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El francotirador es el hombre más temido en 
el campo de batalla, Deslizándose silencio- 
samente de un escondite a otro, puede matar 
sin previo aviso. Un solo tirador apostado 
puede detener a toda una unidad de tropas 
enemigas o poner fuera de combate a un ob- 
jetivo de alto valor, estratégicamente vital. 
Pero, aunque la recompensa sea muy alta, 
también lo son los riesgos. Como francotirador, 
pasará muchos días en constante peligro, rodeado 
dle encarnizados enemigos ansiosos por acabar con 
usted. Por consiguiente, además de ser un tirador 
experto, debe ser extremadamente diestro en el arte 
de la ocultación, el enmascaramiento y la cautela. 

Los siguientes párrafos están basados en el manual 
de adiestramiento del francotirador del Cuerpo de 
Infanteria de Marina de Estados Unidos (USMC, Uni- 
ted States Marine Corps) y muestran cómo puede 
mantenerse el más valioso de los soldados de infan- 
tería en movimiento con el menor riesgo para su 
persona. 

Como francotirador, ha de buscar constantemente 
la posición más favorable para realizar su tarea. Pero 
alcanzar el mejor punto de tiro conlleva un riesgo 
calculado. Ha de considerar la ventaja a obtener 
frente al peligro de atraer la atención y el fuego 
enemigos, 





El empleo de alzas 


Su alza de punteria deberá ajustarse de acuerdo соп la distancia, de lo contrario, 
no hará impacto en el punto sobre el que la cruz filar ha sido centrada. Sin 
embargo, tal ajuste no siempre es posible; si regula su visor para 450 m y no llene 
tiempo de corregir, será mejor que apunte de pie o arrodillado. 





Punto de puntería 
а 550 metros 

Si el blanco está а una 
distancia mayor de la que 7 
usted ha regulado su alza, ре 
apunte por encima del mismo, ( Y 








Punto de puntería 
a 450 metros 

Si el blanco aparece a 
450 metros de distancia, 
la bala dará en el 
де donde ha apuntado. 











Cuando el blanco está a 
estas distancias, apunte. 
bajo. Es dificil hacer blanco 
pero podrá intentar 
inhabiitar al contrano. 


Punto de punteria ) 
2180 y 270 metros ص‎ Y) | 
Debido a la trayectoria del È | 
ро podrá apuntar ) 
ligeramente bajo, sı el blanco 


se encuentra a estas 
distancias medias. 








Un empleo completo y 
de las alzas se [ 
describe en el ) F 
MANUAL DEL TIRADOR N.° 2: T EA 
PUNTERIA nit 2 








Tácticas de combate 













Preparados para moverse 


Antes de hacer cualquier movimiento 
tome las siguientes precauciones; 

1 Compruebe y mejore todo el camufla- 
je:el personal, de sus ropas y de su equipo. 
2 Asegúrese que su equipo no está suel- 
to ose enreda. Ate todas las prendas flojas 
o colgantes. Encinte о forre todo su equi- 
po colgante o flojo sin impedir su eficacia. 
3 Compruebe que toda la ropa sea blan- 
da, flexible y cómoda, Un uniforme acar- 
tonado hace ruido, pero una vestimenta 
holgada se enreda fácilmente en malorra- 
les y ramas. Emplee vendas para asegurar 
los pantalones de campaña al muslo y 
tobillo para eliminar los vuelos, pero uti- 
lice las empleadas para quemaduras O hi 
ridas, ya que no cortan o perturban la cir- 
culación sanguinea. 

4 Póngase un sombrero blando viejo que 
disimule la forma de la cabeza. Los fran- 
cotiradores no ве cubren con cascos por- 
que su forma es distinguible y distorsio- 














es difuminar la 
silueta del 
francotirador y su 
equipo; hay 





nan o amortiguan los sonidos, sobre todo рза 

cuando hace viento. ас 

5 Reduzca todo el equipo al mínimo ne~- al A 

cesario para la misión a realizar. debe usar casco 

porque dificulta 

Ocultación RUN 

буаз! confiere una 
Siempre que sea posible, muévase en silueta muy 
condiciones que oculten su presenci tales familiar. 





como oscuridad, niebla, humo o calina. Su 
primera norma de seguridad es dar por 
sentado que su zona de actuación está 





Técnicas del movimiento REPTAR 


Sı precisa moverse sin exponerse cuando se apoye 
EL SALTO sobre sus pies, emplee la técnica del cuerpo a Пета 
û sobre codos y rodillas, de acuerdo con la visibilidad, 


aata as ia Taa икен овое собо amero у con ia rapidez que рге 
posición de tendido, realizar el movimiento. 

REPTAR PEGADO 

AL TERRENO 


bre un terreno con mala 
protección o en el ques el enemigo pueda localizarle 
facilmente y cuando la velocidad no sea esencial. 

deberá reptar pegado al lereno 

Я Péguese al terreno y mantenga la cabeza | 





Cuando deba moverst 





1 Levante lentamente la 





cabeza y elija hacia dónde agachada lodo el Петро, sujele la correa portalusil 
saltará. соп la mano a la altura de la anilla superior, con el 
cañón sobre el antebrazo y la culata arrastrando 
por si suelo. 


2 Adelante los brazos y pierna derecha y 
desplâcese sobre el suelo tirando соп sus brazos y 
empujando соп la pierna derech manteniéndose 
siempre en posición tendida y cambiando con 
frecuencia de pierna para evitar la tatiga 





2 Agache lentamente la С 
cabeza. Acerque los brazos —” 
al cuerpo con los codos 
apoyados en el suelo y 
adelante la pierna derecha. 


З Conun solo 
movimiento, enderece los 
brazos y levante el cuerpo 
del suelo hasta la posición 
“а cuatro patas”. 

























constantemente bajo la observación del 
enemigo, 


Modos de movimiento 
Emplee las técnicas detalladas más 
abajo de salto, de caminar y de тер!аг. 


Planificación 

1 Mientras permanezca en una posición 
segura, elija cuidadosamente su próximo 
punto de acción. Observe тіписіоѕатеп- 
te los signos de la posible presencia ene- 
miga y los riesgos de exposición a su ob- 
servación. 

2 Antes de hacer cualquier movimiento, 
trabaje metódicamente y memorice com- 
plotamente el itinerario a seguir hasta su 
nueva posición. 

3 Una vez en la nueva posición, detén- 
Base, escuche y observe, Los movimientos 
de animales y pájaros pueden delatar su 
presencia. 


Problemas del terreno 

1 Hierba alta, El desplazarse en línea 
tecta a través de hierba alta atrae la aten- 
ción porque la hierba se mueve haciendo 
Olas no naturales. Por tanto, si es posible, 
muévase solamente cuando el aire agite 
la hierba. 

2 Carreteras. Son muy peligrosas y ex- 
puestas; nunca se desplace a lo largo de 
ellas. Cruce carreteras y caminos siempre 
que sea posible por los tubos de drenaje. 
Opte por lugares bajos o curvas donde la 
exposición es más limitada, 


rir 


Arriba: Cuando tenga que observar 
detrás de un obstáculo lineal, tal como 
ип muro, no lo haga por arriba; échese 
al suelo y mire por un lado. 





Arriba: Las redes de lino se emplean 
para “quebrar” la silueta de la cabeza, 
hombros y fusil. Si retrocede él todavía le verá, 
pero no al contrario. 





Bien y mal: De los dos hombres, el que tiene la luz a su espalda se delata. Poniendo 
atención a lo que le rodea, el tirador mimetizado está bien oculto. Un buen 
francotirador debe tener la habilidad de un cazador furtivo. 





REPTAR SOBRE LOS CODOS 


En condiciones más tavorables, con una adecuada 
protección y ocultamiento, mala visibilidad a su favor 
y cuando la rapidez sea precisa, recurra a esta lorma 
де arrastre. 

1. Descanse ви peso sobre los antebrazos y 
pántorilas de manera que el tronco no este en 
Соко сап el sublo. Coloque el lusil sobre los 
antebrazos sin que lá boca loque en lierra. 

2 Avance alternando el movimiento del codo 
derecho y la rodilla izquierda con el codo izquierdo 
Yla radila derecha. Haga movimientos cortos, 
mantenga su cabeza y nalgas en posición baja. 


ARRASTRE SILENCIOSO 


Cuando esté próximo al enemigo, las dos maneras 
апіепогтепіе citadas de arrastrarse son demasiado 
ruldosas. Reptar sobre las manos y rodillas es más 
lento y completamente silencioso. 

1 Deposite el lusil en el suelo. Con su mano 
derecha prepare un apoyo para la rodilla del mismo 
lado. 

2 Manteniendo quieta la mano, avance la rodila 
hasta tocar la mano. Repita el movimiento con los 
otros dos miembros. 

A medida que progrese, desplace el arma 
preparando un espacio para la misma, levántela 
lentamente y colóquela en el sitio preparado, Haga 
todos los movimientos suave y lentamente. 


CAMINAR 
SILENCIOSAMENTE 


Caminar silenciosannte debe ejecutarse con extremo. 
cuidado y meditación; esta lorma de avanzar se 
precisa principalmente de noche o cuando estê muy 
nublado. 

1 Apóyese sólidamente sobre un pie y levante 

el otro lo suficiente para no rozar hierbas ni matojos. 

2 Manteniendo el peso sobre el pie retrasado, 
adelante el otro y apóyelo suavemente palpando con la 
puntera para establecer un buen punto de apoyo antes 
de bajar el talón. 

3З Desplace el peso hacia adelante, apóyese 
sólidamente y repila los anteriores movimientos. 

Dé pasos cortos pará no perder el equilibrio. 

4 Ое noche о con muy mala visibilidad, agarre el 
arma con una mano y extienda la Otra para tantear los 
posibles obstáculos 

5 Para colocarse cuerpo a tierra, agáchese 
lentamente, colocando el fusil debajo del brazo 

y tamee con la otra mano el suelo para encontrar un 
punto de apoyo seguro, Descargue todo el peso sobre 
la mano libre y la rodilla opuesta, extienda la oira 
piema manteniéndola separada del suelo hasta que 
соп la puntera encuentre un punto libre. Gire 
suavemente hasta la posición fendida. 


8  Péguese al terreno y 
muévase ágilmente hacia 
un abrigo a cualquier lado, 
si piensa que el enemigo 
ha podido advertir sus 
movimientos. 


Tácticas de combate 





Estimación de distancias 


la de dista 
а! que le permiirá apreciar con сі 
actitud la distancia de un blanco. S 
tiene һетро para observar el sector 
го desde su posición, estime la 
ха a cada punto o detalle 
tacado del terreno y anótela 
1а tarjeta. Puede anotar el 
apropiada en las с 
parte inferior de la larjeta у 
suando el blanco aparezca 
blecer fácilmente 
ia, ajustar el alza y 
luego. La línea inferior 
зиме para indicar 
de hrar si su alza está 
para una distancia 








"Gas es una referencia 












































) metros у по tiene 
tiempo de corregir. E 


























3 Campos arados, Repte paralelamente 
a los surcos siempre que pueda. Si no fuese 





posible crúcelos por la parte más baja del 
campo. 

A evitar 

1 Pendientes rpadas y sueltas, zonas 






pedregosas. Se arriesgará a causar movi- 
mientos o sonidos inadvertidos que po- 
drán indicar su situación. 


2 Alineaciones, taludes 











08, y 
e destacará su 


Distracciones 
Fuertes ruidos como el del sobrevuelo 
de un avión, barreras de artillería о moto- 





res de carrros distraen la atención del eni 
migo. 


Selección de blancos prioritarios 


El francotirador es capaz de detener a una importante fuerza de soldados matando a sus jefes y especialistas de 
transmisiones. Sin mando ni control, el avance enemigo se ralentizará hasta detenerse, porque los soldados se 
apercibirán de que en algún lugar hay un individuo capaz de hacer fuego con extraordinaria precisión. 

Empleando un buen fusil con un visor óptico de gran resolución y una munición de buena calidad y precisión, un 
francotirador es capaz de alcanzar su blanco a distancias superiores a las de un fusilero corriente. А menudo, estar al 
alcance de un francotirador puede ser una desagradable sorpresa, especialmente para los oficiales, Las últimas 


palabras del general estadounidense Sedgewick fueron: “Мо se preocupen, no alcanzarian a un elefante a esta dis 


san lo que le rodea. Recuerde 
que el sol se mueve y asi lo 


mañana puede ser una tampa 
mortal por la tarde. 


Forma 
La primera co 
enemigo se 
tamibar: una figura humana, 
un casco, un lusil, etcétera 
кезйн Буны variedad 
brilante, como | ینا ا پناس‎ 
ابا‎ una buena id 
mimetizar el cañón del fusil ienga cuidado de no hacer 
ruido al moverse 





Compruebe siempre con qué 
ombr contun 

cuáles produce; una perfecta 
posición puede ser delatada 
por las sombras. Como para 


i a silueta, recuerde que el sol 


D “ 
Ей а заа. 
Movimiento 


мо puede 
descubnile, incluso el simple 
amanillado de su fusil, SI s 
posición es sospechosa para 
enemigo, será observada 
ılinuamente con gemelos. 








Actuación ante bengalas 

Si cuando se mueve en campo abierto 
se enciende sobre su cabeza una bengala 
iluminante, tiene una fracción de segundo 
para arrojarse al suelo. Reconocerá el so- 
nido característico de una pistola de seña- 
les o un lanzador de bengalas y se echará 
al suelo antes de que ilumine el terreno. 
La brusca luz puede también cegar mo- 
mentáneamente a los observadores ene- 
migos. Muévase en el instante que se pro- 
duzca la extinción de la bengala. Si es 
sorprendido por la luz de una bengala 
terrestre, salga rápida y silenciosamente 
de la zona iluminada. Si la bengala se en- 
ciende mientras cruza un obstáculo, tal 
como una línea de alambre espinoso, agá- 
chese y permanezca quieto hasta que la 
bengala se apague. 





Aunque esté en una buena posición de tiro, debe mover su visor de punteria 
lentamente. Presione ligeramente sobre el disparador hasta el limite de disparo, 
hasta que tenga exactamente situada la cruz filar de su visor sobre el blanco. 








Cinco puntos para un ocultamiento eficaz 


1 Mimetizado 
Debe fundirse con el medio ambiente local, pero 
no prepare su mimelización para un soto fondo 


2 Pintado 

Barro, izne de carbón, corcho quemado y 
posos de calè pueden serv, a falla de un juego 
de cremas millares de ocultamiento, para 
embadurnarse la сага, pero no emplee nunca 


3 Cuidado del arma 

Lógicamente, la limpieza y mantenimiento de su 
arma es fundamental, pero lenga cuidado de no 
abusar del aceite, especialmente en el cañón, 
porque producirá una delatora nubecila de 
humo cuando haga fuego, 


4 Tiras de goma 
En muchos casos es prelerible emplear ramas y 


cuerpo. Una buena y util solución es emplear. 
tas 06 дота cortadas de cámaras de 
neumaticos de camiones, jeep o biciclelas. 


5 Observación aérea 
Еп zonas llanas, desérticas o nevadas no olvida 
ocultarse y enmascararse para evilar la 

observación aerea. Ponga especial atención a la 








combustibles, aceite o grasas porque producen 
un fuerte olor, 


follaje natural para mimetizarse. mejor que sombra y Silvela. 


medios artificiales, aunque son dificiles de fijar al 





Operador de 

radio 

Los ejórcitos modemos 
dependen de sus 
comunicaciones. Sí 
consigue poner (ега 

| | de combate a un hombre | f 
У дв transmisiones y/o su 

| equipo creará serios 





problemas al enemigo. 
Observe cualquier indicio 
de antena, pues muchos 
operadores las doblan. 


[Î Fuertemente cargado 

Î con un pesado equipo, 
el trador contracarro es 
ип buen blanco y su 
baja es una sensible 
pérdida porque hace a 
la unidad vulnerable 
frente a un ataque 
blindado, 


Oficial 

A menudo los 
mandos llevan 
También lusi y 
ocultan lodo aquello 
que pueda revelar su 
categoria. Les suele 
delatar el reflejo 

de sus prismáticos, 


Sirviente de ametralladora 

El tirador de ametralladora ofrece la máxima 
polencia de luego al pelotón de lusileros. A menudo 
este hombre lleva su arma muy próxima al cuerpo 
para ser confundido соп olto fusilero. Observe 

al pelotón adversario para identificarlos. 








Lección de Defensa Personal 


La reacción de la mayoría de perso- 
nas al ser amenazada o atacada es 
el pánico. El resultado final es que 
se convierten en victimas, incluso sí 
luchan. Pero permaneciendo en 


enfrentarse vı 
atacante. Con buen juicio y un poco de 
suerte, podrá resolver la situación sin re- 
currira la violencia. Pero si se ve forzado a 
contraatacar recuerde que debe atenerse 
a las leyes. 


Elempleo razonable de la fuerza 

En guerra existen varias formas para 
sobrevivir. Pero en la vida civil y en paz 
deberá respetar las leyes y, de acuerdo 
con ellas, sólo puede hacerse empleo razo- 
nable de la fuerza para defenderse de un 
ataque injustificado. En algunas legisla- 
ciones se acepta el uso de “tal fuerza si es 
razonablemente necesaria para la preven- 
ción del crimen, o efectuando un arresto 
legal de ofensores o presuntos ofensores о 
de personas fuera de la ley”. Pero la defini- 
ción de “fuerza razonable” no se precisa; 
así, si usted hace uso de un determinado 





El puntapié es uno de los más peligrosos 
ataques a los que puede enfrentarse. Los 
músculos de la pierna son los más 
potentes del cuerpo humano y pueden 
lanzar el pie o la rodilla con gran precisión 
y fuerza. En esta sección trataremos dos 


grado de fuerza que la policía о la justicia 
considere desproporcionada, será proce- 
sado. 

El combate desarmado puede causar 
serios daños e incluso la muerte. Si usted 
va demasiado lejos, quizás tendrá que en- 
frentarse a una acusación de daños físi- 
cos, asesinato u homicidio, Por ello las 
técnicas de autodefensa sólo deben prac- 
ticarse en un ambiente correcto como 
aprendizaje y bajo la dirección de un ins- 
tructor experimentado, 


La perfección 
mediante la práctica 

En autodefensa es muy importante tener 
rapidez de reflejos; cuando se produce el 
golpe no hay tiempo para pensar y prepa- 
rarlos movimientos. El único camino para 
desarrollar sus reflejos es practicar con un 
compañero compatible y bajo una buena 
supervisión. Debe practicar hasta que con- 
siga permanecer totalmente alerta, pero 
con los músculos relajados, ya que los 
músculos en tensión no actúan bien. 


нүз е = e 
АА | d 


Defenderse desde el suelo 


Sabre el suelo se encuentra өп una situacion muy vulnerable у. a menos que reaccione rápida y positivamente, se encuentra en peligro 


РАВА 


Postura defensiva 


Cuando se prepare a 
responder а un ataque, 
coloque el cuerpo en una 
postura movil y dispueslo \ 
рага la acción 





Los brazos, listos para 
atacar. Al mismo tempo, 
зе encogerå ligeramente, 
preparándose para 
responder y dando a Su 
oponente una falsa 
sensación de seguridad, 
соп lo que es más 
probable que зе le olrezca 
шпа oportunidad 

para contraatacar 


El cuerpo ligeramente 
vuelto hacia un lado para 
ofrecer a su adversario el 
minimo blanco y 
prolegiéndose los órganos 
vitales, como estómago, 
plexo solar y testículos. 


La base es importante, 
Ambos pies se colocarán 
separados, con ип reparto 
aquitativo del peso. 





Los pres se moverán en 
pasos cortos, situándose а 
escasa distancia de su atacante. 








4 Proteja la cabeza con los brazos contra los 
puntapiês, y su espina dorsal apoyando la espalda. 
contra el suelo, lo que le permile, además, girar. 


6 





2 Gire y vuélvase, empleando sus piernas рага 
detener el puntapié 





3 Bloques el puntapié con una pierna y соп la otra 
golpee al adversano. 








En autodefensa siempre se seguirán estos cuatro pasos: 


1 Prevención 

Es mucho mejor prevenir un ataque antes de que se produzca que lener que recurrir a detenderse 
an una lucha en la que no puede vencer, Por ello emplee el cerebro, no el músculo, y 

decida cuando puede resolver una situación sin violencia. Probablemente no pueda evitarlo, si 


su oponente no le deja opción, pero vale la pena intentarlo. 
2. Conciencia 


Es mucho más fácil concentrarse exclusivamente еп lo que está haciendo que lijar la 
atención en lo que le rodea. Esta es una lórmula para ser sorprendido. No vacile en 
busca de un posible refugio, Decidase antes у actúe con resolución: 


























































Una vez que ha pensado en lodo lo anterior y es consciente de los 
posibles riesgos, sólo tene que concentrarse an las soluciones. las 
lácricas a emplear conira las diferentes formas de ataque. Nuestras 
lecciones le mostrarán unas sencilas soluciones Ganará tempo, 

9 estudia un plan de acción que permita suponer a su alacante 
que no ofrecerá resistencia: muéstrese humilde e incluso. un poco 
rastrero; Tal actitud puede inducir a su atacante a bajar la guardia. 
por exceso de confianza. Pero si hay que llegar a las manos y el 
ете está armado, ocupese del arma antes que del hombre. 

4 ни 

Una vez solucionado, aproveche la primera oportunidad para 
escapar y ponerse luera de peligro. No importa сото lo 

logre. Recuerde: permanezca tranquilo durante la 

controntación y evalúe cómo se desenvuelve la situación 


Los métodos del 

Preparado para la acción bed 

Cuando se enfrente a una siluación peligrosa, su mostrados por dos 
cuerpo se preparará automáticamente рага la acción instructores de 
де acuerdo con la respuesta "hul о lucha” las lormación física de los 
hormonas зе acivan y el sistema nervioso envía Royal Marines. El 
señales a todas las partes del cuerpo. Esto provoca moreno con bigole 
las siguientes respuestas: representa el 


1 Aumento del sudor para ayudar a enfriar 
2 Aumento de la capacidad de coagulación de la 
sangre para prevenir una posible henda. 

3 Se incrementa el riego sanguineo de los. 
musculos y las fibras musculares entran en tensión 
4 Se айап los sentidos, poniéndole en alerta 

5. Aymento de la velocidad de respiración; las 
losas nasales y vías respiratorias pulmonares se 
ensanchan para Introducir más oxigeno. 

6 Aumento de los latidos y de la presión 
sanguínea, 

7 B higado segrega azucar, 

colesterol y ácidos grasos en la sangre 

para suministrar energia instântanea 

alos músculos. 

8 Los músculos intestinales y 
de їй vejiga se cierran 
completamente. Cesa 
cualquier actividad 

по esencial. El cuerpo 

se encuentra preparado 

рага la acción, 

Recuerde, 

permanezca en calma 

y con la cabeza fria. 


atacante, mientras. 
que el rubio será el 
delensor. 


Las 6 primeras lecciones del Curso de Defensa 
Personal son: 
1. Los principios de la autodefensa y dos defensas 


contra puntapiés. 
2. Defensa contra puntapiés y cómo derribar a su 
atacante. 


3. Cómo defenderse contra una inmovilización. 
4 y 5. Cómo escapar de una retención. 


En la espinilla 6. Detonsa conira el estrangulemiento. 


Esta es una técnica simple y eficaz 


1 Cuando el atacante lance su golpe, eche el 2 Соп el tacón de su bota detenga el ataque, 3 Altemativamente, si leng un objeto en las 
cuerpo а un lado y levante el pie más próximo al propinándole un luerte golpe en la espinilla. manos, úselo para detener el golpe. 
contrario, Ésto es muy doloroso e псарасіага а su atacante. 


Guía de armas y equipos N.. 


EL SA80 

























La adopción del SA80 ha 
supuesto una importante 
mejora en la potencia de 
fuego de la Infanteria 
británica. Es mucho más 
preciso que el antiguo 
fusil de asalto LIAT у 
con tiro totalmente 
automático. 
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La infanteria británica dispone ya de sus SA80 con un visor óptico, el SUSAT, 
que le proporciona cuatro aumentos. Constituye una importantísima ayuda a la 
puntería, especialmente en malas condiciones lumínicas. 


El nuevo fusil 


británico 


El nuevo fusil de asalto del Ejército británico, el 
SA80, puede considerarse como el mejor de los 
actualmente en servicio. Las revolucionarias he- 
churas del SA80 dan al tirador una abrumadora 
potencia de fuego, al tiempo que una precisión im- 
pensable anteriormente, con un arma que es in- 
creiblemente robusta, de mantenimiento sencillo y 
de manejo muy agradable. La característi 





а más lla- 
mativa del SA80 es su configuración com- 
pacta “bull-pup”, La longitud total del arma 
comprende los elementos mecánicos den- 
tro de un cajón terminado en una culata 
con cantonera. 

El cargador se inserta detrás del dispa- 
rador, de manera que se obtiene un cañón 
largo con una reducida longitud total, El 
cañón del SA80 es sólo un poco más corto 
que el del fusil de asalto LIAI SLR (Sell- 
Loading Rifle) al que sustituye, pero en 
total el arma es también un 30 por ciento 
más corta. El resultado de ello es un fusil 
fácilmente manejable, sobre todo en es- 
pacios reducidos, al tiempo que el carga- 
dor, que está muy próximo al cuerpo del 
tirador, se sustituye con menos esfuerzo 
que en cualquier otra arma. 


Combate casa por casa 

Todo esto tiene importantes ventajas 
para el soldado: cargar, en el hueco de una 
puerta o zaguán de una casa, con el largo 
LIAI no ha sido nunca fácil, mientras que 
la compacidad del SA80 lo hace Ideal para 
el combate urbano. Y llevar el arma no 
resulta ningún problema. 

El portafusil agrada a los hombres que 
tienen que vivir con el arma a cuestas, 
porque permite llevarla colgada sobre el 
pecho, a la espalda o del hombro de ma- 
nera que queden las manos libres. Soste- 
ner con una mano el L1A1 en una “postura 
no amenazadora”, al tiempo que se patru- 
lla largo rato por las calles con él resulta 
tedioso y cansado. Pero el portafusil del 
SA80 hace que el arma no estorbe cuando 
se avanza a machetazos a través de la 
jungla, por el bosque o sobre la nieve, al 
tiempo que permite disponer de la misma 
inmediatamente con sólo liberar el раѕа- 








Los soldados británicos están dotados con 
un cargador fabricado por las Reales 
Factorías de Armamento, pero el SA80 
puede usar el mismo cargador que el M16. 











Un detalle que ha sido muy apreciado en el 
SA80 por las tropas es su portafusil. Permite 
tener ambas manos libres con el arma 
dispuesta en distintas posiciones. 








El SA80 








Arriba: El SA80 permite a un tirador 
medio lograr un muy alto nivel de 
precisión gracias a su visor, pequeño 
retroceso y facilidad de manejo. 




















El SA80 dispara la nueva munición de 
5,56 x 45 mm OTAN y está previsto 

que cada soldado lleve ocho cargadores 
de 30 cartuchos más una bandolera que 
permite recargar aquellos en campaña. 


Con el SA80, el tirador recibe un golpe 
de retroceso más débil que con el L1A1. 
Ello mejora la precisión, pues con el 
SLR el tirador estaba en tensión a la 
espera del culatazo. 





Portafusil 


El portalusil del ЗАВО consiste Ç 
en dos tiras de tela de 
longitudes distintas: una pieza 
larga con una presillá macho 
en un extremo y un lazo de 
piáslico, y una pieza corta соп 
шпа presilla hembra y un 
pasador de liberación rápida y 
ого lazo en el otro extremo: 
Para colgar el SABO sobre el 
pecho se separan las dos liras 
y se pasa el lazo por la 
cabeza, el brazo derecho 

y el hombro. El arma puede 
suspenderse también del 
hombro izquierdo y se ajusta 
mediante el extremo bre 

del trozo largo. 

Al trar del pasador de 
liberación o soltar la presila, 
el arma queda lista para ser 
ublizada 
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El SA80 por dentro za 


Al utilizar el nuevo cartucho de 5,56 х 45 mm OTAN, 
el SA80 llene tan poco relroceso que permite 
mantener continuamente el punto de mifa sobre el 
blanco. Esto representa una gran mejora sobre el SLR, 
que liene tendencia a perder la puntería ras Cada 
disparo. El lusil SABO es extraordinanamente 

preciso a distancias de combale y capaz de 

efectuar tiro automática 









Despiece y entretenimiento en campaña 


Anila del portatusil Protector iii 


Después de 200 disparos el SA80 debe desmontarse y limpiarse para que continue luncionando correctamente. 
Antes de proceder a un desmontaje de campaña deben tomarse las siguientes medidas básicas de seguridad: (1) 
реге el retén del seguro; (2) coloque la palanca selectora en “A”, (3) monte el arma y compruebe que la recámara 
esté vacia; (4) llave los mecanismos a la posición adelantada, coloque el retén del seguro y quile el guardamano, 


dor superior del portafusil, que queda sobre 
el hombro y no estorba. 

A causa de su diseño “bull-pup', los cas- 
quillos son expulsados por una ventana 
situada en el lado derecho, opuesta a la 
cara del tirador, por lo que el arma sólo 
puede ser disparada por diestros. Pero en 
pruebas intensivas con soldados zurdos, 
éstos tuvieron muy poca dificulad para 
adaptarse al tiro con la mano derecha. 





1 Saque los pasadores; primero el trasero y después 2 Con el conjunto del arma al revés y horizontal. Hacer blanco 

е! апїепог. Cuando el pasador posterior eslê totalmente. saque el AMD extrayendo el pasador delantero y El $А80 es la primera arma que se en- 
tuera, empujelo unos 5 mm; esto detendra al conjunto tirando del mismo desde el cajón de mecanismos, y de ci bi 

del muelle de retroceso cuando saque el alojamiento primero la culata. trega a todas las tropas de combate pro- 
del mecanismo del disparador (AMD) vista de un visor telescópico como ele- 


mento de puntería normalizado. Este visor, 
conocido como SUSAT (Sight Unit, Small 
Arms, Trilux), posee cuatro aumentos y 
está dotado con un agradable ocular de 
goma. A través de él, el tirador ve un pun- 
to —oscuro de día e iluminado por una 
lámpara radioactiva Trilux de noche 0 
con mala visibilidad— que sitúa sobre el 
blanco. 

Situando la palanca selectora sobre la 
letra “R” (“repetición”) se hace fuego tiro a 
tiro, mientras que sobre "А" (automático) 





+ 





3 Retire totalmente el pasador trasero y saque 4 Tire dela patanca de armado hacia atrás para el arma hace fuego sostenido mientras se 
el conjunto del muelle de retroceso pero sin desbloquear el cerrojo, levante ідегатепіе la boca del 
sapararlo del resto. arma y deslice la palanca de armar y el portacierre: mantenga el gatillo presionado y queden 


municiones en el cargador. El empleo de 
una u otra modalidad depende de las cir- 
cunstancias tácticas, pero el Ejército bri- 
tánico tiene una larga tradición de buena 
puntería y disciplina de tiro. El fuego auto- 
mático debe reservarse para los últimos 
instantes de un asalto o para la lucha ca- 
Пејега casa por casa. 

Otro de los aspectos positivos del SA80 
es su munición de 5,56 mm, lo bastante 
ligera como para que cada hombre pueda 
llevar una dotación de combate de ocho 
cargadores de 30 cartuchos más una ban- 








5  Desmonte el porlacierre y el cerrojo: quite el 6 Exiraiga el cerrojo del portacierre y cológueio junto dolera de munición adicional. A pesar de 
pasador de retención del percutor Como es muy a la aguja y su pasador, Es conveniente, para no wi: 1 

pequeño y para no lamentar su pérdida, en el campo регбеноѕ, guardarlos сото ya se ha indicado su liviandad, el proyectil conserva su efi- 
ве aconseja depositarlo en la gorra Saque el percutor, сасїа por encima de los 600 metros, aun- 
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Tomillo de ajuste vertical 

м bolo de 

Lleva 8 portaciaro паса Visor FEA 

eras, bos 6) cerrojo y Аеросове hasta que les 

expulsa el casquilo vaco.  SUSAT ات ا‎ Varila guia de retroceso 


comprimidos. 


Pasador de retenida 
del percutor 








Fiador del Interruptor 


Pestillo interruptor 


Abajo: Comparación de la munición de 
5,56 mm del SA80 con la del LTAT calibre 
de 7,62x51 mm, El proyectil del SA80, 
таз ligero, se ve más afectado por el 
viento, pero el ajuste del visor lo compesa. 
Por otro lado, esta ligereza permite 

llevar más munición. 


Leva del tomillo 


prisionero 
ES ponacıerre һепе una 





torio prsionera 
el portacierre es empujado 
hacia airas por el piston 
desbloquea 





que en la práctica el fuego con armas indi- 
viduales raramente cubre más allá de los 


ы E 
300 metros. 7 Д ҮТ 
Actualmente el 5А80 se entrega con car- 41 
gadores del fusil de asalto estadounidense 
M-16 pero, aunque teóricamente deben Б 


ser compatibles, estos cargadores son 
causa continua de interrupciones del tiro. 


Afortunadamente se trabaja en un carga- y 
dor fabricado expresamente que propor- 
cionará mayor indice de seguridad a quie- 
nes deban emplear el arma hasta que no 
se disponga de uno definitivo, й a 
La nueva munición produce muy poco И 
- omaki 


retroceso y permite mantener al SA80 cen- 
trado sobre el blanco durante el fuego = A le 





8 Tire del pistón y su muelle El muelle permanece 9 Limpie el cerrojo con una almohadilla de nión. Соп 





7 Para desmontar el cilindro de gas, en la parte 
delantera del SABO, levante el guardamano y tire del соп el pistón y no debe sacarse. Saque la clavya dela ип poco de acelle quile cualquier resto pero no lo haga 
pistón hacia atrás hasta que el muelle se destense, ме toma de gases presionando y empujándols a lravés de sobre aquellas partes del arma protegidas соп un barniz 
del cilindro, su alojamiento: de acabado. 
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sostenido, mientras que la mayoría de los 
fusiles de asalto tienden a reelevarse, per- 
diéndose la alineación a cada disparo, y 
golpean fuertemente en el hombro del 
tirador. 


El sistema SA80 


Опа versión del SA80 соп 
cañón pesado llamada LSW 
(ametralladora ae ен айша 
а la ametralladora СРМ 





ют рука EDs 

da Infantería bniánica. Capaz Tres en una 

ros El SA80 sustituye a tres armas en el 

Барав е. СЕ arsenal de la infantería: al a SRM 
RS Js subfusil Sterling de 9 mm y a la ametralla- 

ДАШЫ eb dora GPMG de 7,62 mm. Para sustituir a 

esta última habrá una versión con cañón‏ ا 


pesado y біройе; conocida como Arma 
Ligera de Apoyo L-74E2 LSW (Light Sup- 
port Weapon), es virtualmente idéntica al 
SA80, por lo que los soldados sólo necesi- 
tarán familiarizarse y conocer un arma en 


Evaluación de combate: comparación del 
SA80 de 5,56 mm 


elementos de puntería 
clásicos. 











Características 
Cartucho: 5,56 х 45 mm 
Peso: 5 k 





Садепсїа: 
Cargador; 30 Сайнов 
Alcance eficaz: 500 m 





Completo вата de armas que sustituye a los fusiles, sublusiles y ametralladoras 

ligeras en el Ejército británico, el SABO es considerado el lusii reglamentano más OTAN: e... 

refinado existente, Carlo y manejable, es ideal para el combate urbano y para usarlo Precisión: — El SA80 ha demostrado ser 
desde el estrecho interior de un УС! о TOA. Su visor SUSAT es un gran ayuda para Antigüedad: e un fusil excelente durante el 

la precisión y especialmente válido para el liro con malas condiciones de visibilidad. Usuarios: . extenso programa de pruebas. 


L1A1 SLR de 7,62 mm 











Características 
Cartucho: 7.62 х 51 mm 
Peso: 5 kg 





Longitud: | 143 mm 
Cadencia: 40 dpm 
{semiautomático} 

: 20 cartuchos 
Alcance eficaz: 500 m 





El Ejérono británico es uno de los aproximadamente 70 que emplean una versión del ОТАМ: n 
FN FAL (Fusil Automatique Légère belga). En servicio desde hace unos 30 años, Precisión: —— * El fusil L1A1 ha sido 

desde hace algún liempo se le considera anticuado у, en muchos regimientos, formar — Antiguedad: © ===" empleado por los soldados 
buenos tiradores con armas desfasadas resulla una tarea imposible. Usuarios: ا‎ británicos en todas partes. 


M16A2 (AR-15) de 5,56 mm 











Caracteristicas: 
Cartucho: 5,56 х 45 тт 
Peso: 4 kg 
Longitud: 1 000 mm 
Cadencia: 940 dpm 
Cargador: 20 ô 30 
cartuchos 
Alcance efectivo: 500 m 
Valoración 
p мів ўа ропи del calibre 5.56 тт y en la última versión, la М16А2, se Fiabilidad 
тап Introducido sustanciales mejoras con respecto al modelo original empleado porel ОТАМ: жш 
US Amen Меат Más tuerto, con mejores elementos de puntera, Ilo. Рк == El M16 ha demostrado ser un 
automático ha sido sustituido por una opción de ráfaga de tres disparos a gran Antigüedad: =" buen fusil, aunque tuvo un 
cadencia por una simple presión sobre el gatillo. Usuarios: = principio poco lucido. 
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lugar de tres, mientras que la munición es 
intercambiable con la de todas las armas 
de calibre 5,56 OTAN [5,56 х 45 mm). 
Con esta nueva familia de armas en las 
manos, los infantes del Ejército británico 
disponen de una gran superioridad y po- 
tencia de fuego frente a enemigos más 
tradicionalmente armados, 


Un soldado hace cuerpo a tierra 
después de haber corrido 100 metros 
para hacer diez disparos precisos sobre 
un blanco situado a 200 m. Los 
soldados británicos opinan que el SA80 
es robusto, preciso y seguro. 


-SA80 con sus rivales 


El SA80 

















AK-74 de 5,45 mm 












nueva, aunque emplea numerosos componentes de aquel y mantene unas 
dimensione gador prácticamente iguales. Uno de sus aspectos 
distintivos е ia de un епо de boca, elemento poco comente en este 
lipo de armas, colocado para permitir un eficaz tro a ráfagas sobre іа linea de 
puntería 


Características 
Cartucho: 5,45 x 39 mm 
Peso: 38 kg 

Longitud: 930 mm 
Cadencia: 650 арт 
Cargador: 30 cartuchos 
Alcance eficaz: 300 m 





El fusil de asalto AK-74 es un 
arma tremendamente sencilla 
y muy fiable. 





CETME 5,56 Mod. LC 





Caracteristicas 
Cartucho: 5,56 x 45 mm 
Peso: 3,960 


960 kg 
: 860 mm (culata 
extendida) 
650 mm (culata recogida) 





Valoración 

Fiabilidad 
Moderno tusil de asalto de la más avanzada tecnología, está basado en el anterior OTAN: 9 El СЕТМЕ L es un arma 
y célebre FUSA CETME de 7,62 mm. Funciona рог retroceso de masas, con Precisión: >. española moderna y eficaz, en 
acerrojamiento semirrigido por rodillos y cañón fjo. Este fusil puede ser ullizado Antigüedad:  * proceso de entrega al Ejército 
еп lro ѕетіашотансо y en automálico. Puede recibir un visor Óptico y ип роде. Usuarios: a, de Tierra. 
FA MAS de 5,56 mm 

Características 





Соп un diseño "bul-pup” igual al del SA80, el FA MAS francés puede expulsar 
las vainas por ambos lados, lo cual es secundario. Su tenomenal cadencia de 
iro teónca vacia el cargador de 25 cartuchos en segundo y medio, y se 
necesita práctica para hacer luego а ese nimo. 





556 х 45 mm 








El FAMAS francés es otro de 
los fusiles tipo “bull-pup” en 
servicio. 


A: AS 
Ad M р 
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La jungla es un medio ambiente pe- 
ligroso e incómodo. Algunos riesgos 
resultan bastante evidentes, como 
los insectos, que pueden transmitir 
enfermedades e infecciones. Otros 
son menos claros: ramas podridas 
que caen desde el “techo” de la jun- 
gla, vegetación espinosa y aguas 
contaminadas. Pero si la jungla presen- 
ta muchos problemas, también ofrece 
grandes posibilidades de supervivencia. 
Gon buena preparación y experiencia se 
puede permanecer vivo en la Jungla, con 
una alta eficiencia de combate. 


Calor, humedad e higiene 

La primera prioridad es la higiene. Las 
condiciones de la jungla la convierten en 
un buen terreno para la cría y reproduc- 
ción de bacterias, por lo que la higiene 
personal es el primer factor û tenor en 
cuenta. Un pequeño. arañazo, ampolla о 
irritación pueden convertirse en un pro- 
blema serio si se infectan, por lo que deben 
limpiarse inmediatamente y cubrirlos. 

Cualquier parte de la piel está expuesta 
а los mosquitos de la malaria, sanguljue- 
las, espinas ven ), hierbas cortantes, 
incluso а la savia de algunas plantas cor- 


1 un peligro. 
1а 
ас 


sanguijuela: 
agulación de la 
da tímidas, бк 


reacción quimica 
anguijuel 

ıs compañerc 

él que pu 


seno рага la ваша er fa jur 
е alimentan de st 


tadas para abrirse paso, Por lo tanto, lo 
ideal es que la ropa cubra la mayor parte 
posible de la piel. Emplee pantalones 1: 
gos, ceñidos a los tobillos e introducidos 
еп los calcetines, cierre la parte superior 
de la caña de las botas con vendas o tiras 
sobre los bajos del pantalón. Vista camisas 
de manga larga. Cubra la cabeza con un 
mosquitero o una camisa de repue: 
pecialmente al amanecer y oscurecer. 

Una consecuencia de tal protección es 
el empapamiento de la ropa por el sudor y 
la humedad ambiental, Los tejidos de ti- 
bras naturales absorben mejor el sudor e 
irritan menos que los tejidos de fibras sin- 
téticas, Deben preverse las posibles erup- 
ciones cutáneas y los hongos, y la mejor 
forma de hacerlo es untarse con vaselina, 
particularmente en los sobacos y genita- 
les, En Vietnam muchos soldados вө de- 
sembarazaban de su ropa interior para 
disponer de alguna "ventilación", 

Las sanguijuelas, garrapatas y cualquier 
colonia de pequeños parásitos suponen 
un peligro muy serio: es vital comprobar 
cada una de las partes del propio cuerpo y 
el de los compañeros varias veces al día. 
Preste cuidadosa atención a sus entrepler- 
nas. Un preservativo proporciona una 


la. No permita que le ataquen: es 
producen una 


Nunca intente quitar una 
sanguijuela tirando de ella, pues si 
lo intenta se partirá en dos 
pedazos y sus ventosas seguirán 
adheridas a la piel. El resultado 
será una desagradable herida 
séptica antes de que se dé cuenta. 
Quitese las sanguijuelas con la 
brasa de un cigarrillo o poniéndose 
sal, después limpiese con agua 
clara y cúbrase la picadura con una 
venda antíséptica o un emplaste. 
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buena protección contra las sanguij 

y otros parásitos; llevarlo todo el día resul- 
ta incómodo, pero una picadura no lo es 
menos. 

Permanezca atento a los signos de ago- 
tamiento por calor, al que contribuye la 

vada humedad que resta energias. Se 
empieza a sentir un hormigueo en los 
miembros y aunque sienta que puede mar- 
char a ultranza, su progresión será cada 
vez más penosamente lenta. Como tu- 
viese bajo los efectos del alcohol, la gente 
se cae, se tambalea y cae en una pesada 
modorra рог el agotamiento, tiene aluci- 
naciones y habla farfulladamente y con 
palabras entrecortadas. La vista y el oído 
se hacen menos agudos y terminan por 
desvanecerse. 

Si un hombre de su equipo da signos de 
agotamiento por el calor, refrésquelo in- 
mediatamente. Sumergirlo en una charca 
o corriente de agua es un odo. Admi- 
nistrele pastillas de sal, pero sólo cuando 
haya agua abundante, y no le deje fumar. 
El agotamiento por calor es criminal. 


Marchar por la jungla 

Hay dos tipos de jungla, conocidos como 
primaria y secundaria, Las primarias son 
de enormes árbol de más de 70 metros de 
altura, cuyas ramas y hojas forman una 
techumbre o espesa cortina que impide la 
llegada de los rayos de sol, En su interior 

á prot 
aérea enemiga, pero por la misma razón 
las señales de ayuda que envíe a fuerzas 
amigas tampoco serán visibles. 
despejadas de los ri n las apro 
para hacer señales de humo o por otros 
medios visuales. La maleza en las junglas 
primarias suele ser escasa, por lo que puede 
moverse sobre el terreno bastante rápida- 
mente, tan lejos como una brújula o radio- 
baliza le permita mantener su camino sin 
ponerse en un aprieto. 

En operaciones militares, lo más proba- 
ble es que s cuentre en una jungla 

daria. Es un terreno que ha sido lim- 
piado de maleza, normalmente mediante 
talado y quema, pero que es recuperado 
por la jungla, con lo que se forma una 
densa mezcla de arbustos, enredaderas, 
lianas, maleza y plantas trepadoras que 
forman barreras infranqueables a menos 
que conozca la forma de salvarlas. 

Aún cuando tenga una brújula, no in- 
tente moverse en línea recta a través de la 
maraña. Debe pensar y marchar igual que 
un animal de la jungla. Haga su camino 
alrededor de los obstáculos en lugar de 
querer esforzarse a través de ellos. Busque: 
la línea de menos resistencia, permane- 
ciendo atento a los animales peligrosos 
(sobre todo serpientes), plantas, zonas en- 
charcadas y pantanosas, caída de ramas, y 
tenga presente su dirección última. Escoja 
siempre que sea posible terreno firme; las 














Siéntese para comer y descansar, pero 
tenga cuidado; los árboles parecen 
magníficos pero tienen ramas que 
pueden caer —unas caidas letales— y 
son una de las causas más comunes de 
muerte en la jungla. 


suelen ser resbaladizas e inestables. Mar- 
che sin prisa, contorsionándose, agachán- 
dose y presentando la menor superficie 
posible a la pegajosa vegetación. 


Alimentación y descanso 

La jungla es rica en alimentos. Dejare- 
mos para los últimos apartados los deta- 
Iles de cómo reconocer una amplia gama 
de plantas comestibles, obtener agua y 
lograr alimentos de distintos orígenes, 
desde la cola de cocodrilo hasta ranas y 
lombrices de tierra desecadas, Práctica- 
mente todo es comestible en la jungla, 
usted incluido, naturalmente, 


En la jungla se sobrevive pensando en 
lo que se hace; se marcha cuidadosamen- 
te,listo para reaccionarante cualquier cir- 
cunstancia. Vivaquee cada noche con igual 
cuidado. 

Detallaremos cómo construir un refu- 
gio en la selva, protegerse contra los in- 
sectos y otros peligros potenciales, como 
las hormigas, serpientes y escorpiones. 
Y cuando se levante a la mañana siguien- 
te, saque todo el equipo al aire libre y 
sacuda todas sus ropas hasta asegurarse 
de que no se esconde en ellas ninguna 
criatura dispuesta a asestarle una doloro- 
sa, y posiblemente mortal, picadura. 

Necesitará fuego para secar sus prendas 
de vestir, calentarse durante la noche, co- 
cinar algunos alimentos que de otra ma- 
nera serían incomestibles o venenosos, y 
detener o impedir que se le acerque todo 
tipo de animales nocturnos, desde los gran- 
des felinos a los mosquitos. 

Leña no talta en la selva, pero а menudo 
su superficie, formada por ramas caídas y 
madera muerta, está empapada y podrida. 

Quite las capas de madera podrida hasta 
alcanzar el centro de la misma, que puede 
cortar en astillas para encender el fuego, 
La fibra de la base de las hojas de palmera 
hace una buena yesca y mecha, al igual 
que todo lo que hay en el interior de un 
hormiguero. La hierba verde arrojada al 
fuego produce un humo espeso que, por la 
noche, ayuda a espantar a los insectos, 
aunque también puede poner al enemigo 
sobre sus pasos. Muchos aspectos de la 
jungla entrañan riesgos, pero la solución 
está en ser previsor. Si uno se prepara para 
la selva, ésta le alimentará y protegerá. En 
futuros apartados de esta serie le ayuda- 
remos a prepararse minuciosamente para 
que pueda sobrevivir en la jungla. 





POR UN DESCUIDO: 


picadura en “la retaguardia” 


Mandé una sección en la Jungla alrededor de 
cinco meses durante la guerra de Borneo y 
tuvimos varios éxitos. La moral de la sección 
ега айа y yo creía que lo sabía ya todo. 
Entonces sucedió; nos preparábamos para 
la noche después de un agotador día de 
patrulla. Comenzaba otra larga noche 
de 12 horas, pero antes de que ésta llegara 
completamente y sin esperar a la oscuridad 
—como debe ser en la seva- sentí que debia 
salistacer mis necesidades naturales. Ме 
епсатіпё tuera del perimetro del ухас y me 
apartó, aunque a la vista del centinela: éste 
era el procedimiento convenido para evitar ser 
sorprendido con los pantalones bajados. 
Adopté la necesaria posición en cuclillas 
у, de repente, solté un alarido que hubiese 
podido alertar a cualquier indonesio a varios 
kilómetros a la redonda. Me había colocado 
sobre un escorpión. Había olvidada limpiar el 
suelo, lal como yo mismo habia enseñado а 
mis hombres. y el resultado fue una picadura 
increiblemente dolorosa en las posaderas. De 


pronto, lo que a primera vista hubiera podido 
ser un incidente divertido, dejó de tener gracia. 

La noche era oscura como un túnel. La 
evacuación por helicóptero era Imposible, 

El desplazamiento de noche por la jungla era 
operacionalmente inviable y yo me encontraba 
demasiado mal para moverme. Más aún, 
descubrimos que habíamos faltado a otra regla 
elemental: el botiquín de la sección no tenia 
antihistaminicos. Мо me quedaba otra 
alternatîva que aguantar hasta el final, 

Durante toda la noche estuve agonizante a 
medida que el veneno avanzaba por mi Cuerpo. 
No sé exactamente lo grave о cerca 

de la muerte que estuve. 

Este es un ejemplo clásico de cómo un 
exceso de confianza en la selva puede acabar 
en desastre. La jungla debe ser tomada muy 
en serio: incluso la defecación tiene sus reglas. 


Tie. coronel Michael Dewar, RGJ 








Tome cuatro dianas. 
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20 Cuchillo. 

Emplee el machete para cortar la maleza y madera, 
y conserve asi el По del cuchillo. 
21 Calcetines 


Мо duerma nunca cu calestines húmedos Siempre 
Que pueda, séguelos al айе bre: 
Tabia (en el original inglés no 58 encuentra) 


Preparación para el combate 
El curso de entrenamiento de los 


Programa de instrucción en la EMMOE de Jaca 


para definir una situación y un tipo 
de guerra irregular llevada a cabo 
por bandas armadas, militarmente 
organizadas, independientes pero 
coordinadas en la acción, tiempo y 
espacio, Su origen puede estar en la cons- 
titución como guerrillas de parte de un 
ejército derrotado, en un movimiento ро- 
pular contra un agresor û en un ejército 
concebido para adoptar la organización 
guerrillera. 

La tradición guerrillera española, que se 
remonta û varios siglos, tuvo su más Im- 
portante y destacada manifestación du- 
rante la Guerra de la Independencia de 
1808-1814 contra el invasor francés. Du- 
rante la Guerra Civil española y en la dura 


posguerra, los movimientos de resistencia 
armada antifranquista, más conocidos 
como maquis, aplicarian las tácticas de la 
guerrilla con un éxito limitado por las es- 
peciales circunstancias sociopolíticas del 
momento y la acción de las contraguerri- 
llas de la Guardia Civil y el Ejército. Repu- 
blicanos españoles constituyeron la base 
de la Resistencia francesa contra la ocu- 
pación alemana y tras la adopción del tér- 
mino y sus técnicas por toda suerte de 
movimientos armados durante los años 
sesenta, el concepto de guerra de guerrilla 
es, con las Jógicas diferencias, de plena 
aplicación en la actualidad, particularmen- 
te en un país de la orografía y potencial de 
España, cuyas unidades militares regula- 
res tienen una capacidad de combate li- 
mitada en el tiempo. Recogiendo aquella 
tradición y con esas Ideas presentes, el 





Ejército español organizó en 1956 su pri- 
mera unidad de Guerrilleros, más tarde 
convertidas en Compañías de Operacio- 
nes Especiales, las populares COES, y ac- 
tualmente organizadas en Grupos de Ope- 
raciones Especiales (GOES). 


Los GOES 
Las Unidades de Operaciones Especiales 


nacieron en 1962 con la creación de dos” 


compañías en cada Región Militar, una en 
Canarias y otra en Baleares, encuadradas 
en regimientos de Infantería pertenecien- 
tes a las Brigadas Operativas de Defensa 
del Territorio (BRIDOT). 

En 1979 se constituyó en Colmenar Viejo, 
cerca de Madrid, el primer Grupo, con dos 
COES ya existentes y una de nueva crea- 
ción. Posteriormente, se formaron GOES 
en cada región Militara la parque desapa- 


Curso de Operaciones Especiales — Desarrollo 
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recían las Brigadas de Defensa Operativa. 

Los GOES, integrados actualmente por 
unos 2.000 hombres, son de dos tipos. El de 
Ja Región Militar Centro está mandado por 
un teniente coronel, con una Plana Mayor 
de Mando, tres compañias y medios de 
apoyo logístico en el campo. Es una fuer- 
za mecanizada, que dispone de vehículos 
blindados sobre ruedas BMR 6x6 Pegaso. 

Los demás Grupos, con vehículos todo- 
terreno, están mandados por un coman- 
dante y tienen dos compañías y una Plana 
Mayor más reducida. 

Pero como todo en la guerra, la lucha y 
las unidades de guerrillas no se improvi- 
san sino que son fruto de una contínua e 
intensa instrucción y preparación a lo lar- 
go de semanas y meses соп constantes sā- 
lidas al campo. 


Un grupo de alumnos asiste a la 
construcción de un horno improvisado 
para la cocción de pan. 











Los alumnos practican la 
de un reluglo en una гопа de montaña. 
La EMMOE se encuentra en una región 


El mando o instrucción de las Unidades 
de Operaciones Especiales españolas corre 
a cargo de jeles, oficiales y suboficiales 
que poseen la aptitud y diploma рага el 
Mando de Unidades de Operaciones Espe- 
ciales, obtenidos tras la superación de un 
curso anual que les capacita para dicha 
función. 


El curso de guerrillero 
Iniciado en 1957, a título experimental, 
como Curso de Guerrilleros, fue posterior- 
mente converildo en Curso de Operacio- 
nes Especiales y se desarrolla anualmente 
de setiembre a mayo en la Escuela Militar 
de Montaña y Operaciones Especiales 
(EMMOE), de Jaca. 

El programa está dirigido a personal mi- 
titan profesional (oficiales y suboficiales) a. 








fin de especializarle y proporcionarle los 

conocimientos necesarios para: 

-Ejecutar misiones especiales. 

~ Organizar y dirigir la lucha de guerrillas. 

— Desarrollar y ejecutar acciones contra- 
guerrilleras. 

= Mandar Unidades de Operaciones Espe- 
ciales. 

- Asesorar al Mando en Operaciones Es- 
peclales. 

Comuna duración de aproximadamente 
nueve meses, se desarrolla en siete fases 
consecutivas y progresivas. La primera, ini- 
clada en setiembre de cada año y con una 


duración de ocho semanas, es la denomi- 
nada Básica y está orientada como repaso 
y refresco de los conocimientos adquiri- 
dos en las Academias Militares en topo- 
grafía, transmisiones, primeros auxilios, fo- 
tografía aérea e inferpretación fotográfica, 
familiarización соп la escalada y equipo 
para la misma con el fin de adquirir unos 






y Explosivos 
La segunda Fase comienza con el mes de 
noviembre y, con una duración de cinto 
semanas, ве desarrolla un la Escuela Mili- 
lar de Paracaidismo "Méndez Paradas” 
[EMP] de Alcantarilla. 

Su objeto es otorgara los alumnos una 
Tormación y el logrode la aptitud de Caza- 
dorParacaidista desarrollando las tácticas 
де envolvimiento vertical con saltos ma- 
nuales y automáticos desde avión y hell- 
cóptero, Al finalizar esta fase reciben el 
título de aptitud para el mando de unida- 
des paracaidistas. 


Fotografía principal: Unos alumnos 
preparan un vivaque durante una salida 
al campo. 

Otro aspecto de la instrucción 

técnicas de combate en el agua. 





conocimientos básicos necesarios para 
poder moverse con mediosde circunstan- 
cias en la naturaleza, incluso a nivel indi- 
vidual. 

Esta preparación introductoria y de re- 
fresco, en especial delas aptitudes básicas 
aplicables a la lucha еп unidades irregu- 
lares, servirá para facilitar el paso a la Se- 
gunda Fase, que constituye realmente el 
primer contacto del futuro mando guerri- 
[его соп las nuevas especialidades que 





aprenderá en la EMMOE. 
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Tácticas de combate MANUAL DEL TIRADOR N.*2 


PUNTER 







La misión del francotirador es matar 
con un único disparo. Especialista 
en supervivencia de campaña y, 
sobre todo, еп el tiro de ргесіѕібп, 2 
abatirá al enemigo que haya elegido » 
desde su escondite, El presente capí- 
tulo ha sido extraído del Manual de Fran- - 
cotiradores del Cuerpo de Infantería de 
Marina de EEUU. (USMC) y mostrará las e 
tácticas que emplean los tiradores de élite ye. 2 — 
y cómo éstos realizan sus solitarias incur- ' e 
siones en territorio enemigo, ra 

Cuando se disponga a entrar en acción, 
debe tener presentes dos aspectos funda- 
mentales: el emplazamiento y que su arma $ 
esté en las condiciones adecuadas. Con = 1 А 0 
años de entrenamiento habrá aprendido 
queelegirla posición de tiro idónea es una 
de las condiciones más importantes рага 
el éxito de la misión. 

Las cuatro posiciones de tiro básicas 
son; cuerpo a tierra, sentado, rodilla en 
tierra y de pie. Que se adopte una u otra 
dependerá en gran medida de las circuns- 
tancias, pero en cualquier caso deberá ser 
1а que ofrezca mayor estabilidad, el sector 
de tiro más amplio y la mejor cobertura. 

Una buena posición de tiro debe res- 
petar cinco premisas. 








Los 

modernos 

visores nocturnos 

proporcionan al 

francotirador una clara 

visión de su blanco en 

cualquier condición. Este desembarco 
anfibio se realizó durante una noche 


Postura natural 

En primer lugar, el tirador debe conse- 
guir una postura cómoda, natural. 

El secreto estriba en que el fusil sea una 
prolongación del cuerpo, de tal forma que 
se pueda apuntar al blanco sin pensar en 
el arma, como si ésta fuese una parte más 
de su anatomía, Para comprobar que se ha 





Un soldado utiliza un 









mismo, lo que 
iluminaría el rostro. 


conseguido, se apunta hacia un lugar cual- 














visor Starlight fijado a й Ў 

su fusil M16A1. El quiera, se cierran los ojos y se relaja el 
ocular debe mantenerse сивгро. 

pegado a la cara, pues Si al abrir los ojos, cinco o diez segun- 
pos катарата dos después, el fusil sigue apuntado sobre 


el blanco querrá decir que se ha obtenido 
una posición natural de puntería. 
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Tácticas de combate 


Apoyo en los huesos 

Una posición de tiro firrr 
quiere que el cuerpo se apoye en los hue- 
sos, no en los músculos. En posición de 
cuerpo a tierra, la mano izquierda se halla 
adelantada, con la palma hacia arriba, y 
en ella se apoya el guardamano del fusil. 
El antebrazo y el codo Izquierdo deben 
estar directamente debajo del cañón, pues 
de lo contrario habrá que forzar los mús- 
culos del brazo para sostener el fusil y no 
se conseguirá la estabilidad necesaria. La 
culata se sostiene firmemente contra el 
hombro, con el codo derecho apoyado en 
el suelo, formando un ángulo para dar 
uilibrio al cuerpo. 





segura re 




















Empuñadura 

La mano derecha debe sostener el arma 
con firmeza, con el pulgar sobre la parte 
superior, formando el llamado “punto de 
soldadura” contra el pómulo. El dedo indi- 
ce está en contacto con el disparador, sin 
tocar el guardamonte ni la caja del arma, y 
manteniendo una presión constante sobre 
el mismo. Una excesiva tensión о relaja- 
ción de la mano derecha puede producir 
un brusco tirón de la cola del disparador, y 
el movimiento indeseado del arma. 

El pómulo debe mantenerse contra el 
pulgar, de tal forma que la cabeza, el brazo, 
la mano y el arma constituyan un todo y 
para que el ojo se mantenga aline 














El visor Stallight AN/PVS-2 permite disparar 
con precisión incluso an la oscuridad 

Opera con balenas y aprovecha cualquier Ipo 
dé luz пага! (de la lana о de las estrellas), 
que es amplificada еп el Visor, permitiendo 
observar öbjalos que, de oira manera, serían 
Invisibles, 

А dllerancia de las miras infrarrojas, ol wsor 
¡Starlight no puede ser detectado por el 
enemigo a menos de que el Мадог sea 
descuidado y зе olvide de mantener el Ga 
presionado firmemente contra al ocular. Si 
зе deja un resquicio, parte de la luz emitida 
através del ocular desprendera un brillo que 
se rellejara en Su rostro, 

El Visar Stallight Incrementa el peso del lusi 
en секса de 2.7 Kg, así que es muy 
importante laser una buena posición de iko y 
una depurada lécnica de sujeción del arma. 
Siempre que sea posible, debe adoplarse una 
posición muy estable. Sel cielo está cubieno 
y apenas hay luz lunar o ester, ol sû по 
será de grän ayuda, pero sus prestaciones. 
pueden mejorarse siempre que sea posible 
Iluminar al área del blanco con bengalas o 
proyectiles de fóstora, 

Cory luz arliiicial olrece una visión superior а 
Ja del ojọ humano y una агат profundidad de 
campò. La niebla, la bruma y la nieve reducen 
las prestaciones del visor, al igual que sucede 
cuando se deba emplear en medio de una 
«densa vegetación, pero las imágenes en un 
bosque ligeramente luminaco por luz de luna 
зоп muy buenas, 

El visor Stárlight en ningun caso debe 
permitirse que caiga en manos del enemigo. 
Э ello по va а ser posible, debe ser 





Utilización del visor Starlight 





evacuado de inmediato o, en úllimo extremo, 
destruido, Para esto Ûllımo puede ulilizarse 
estos dos métodos: 

1 Coloque el visor en una hendidura en 

el terrano con el objetivo hacia arriba. Ponga 
una granada junto al mesmo y hágata detonar 
Asegúrese de que los componentes óptoos, el 
conducto mtensificador de imagen y el 
oscilador hayan sido destruidos. 

2 Coloque el visor en un hoyo, y dispare un 
par de veces directamente al objetivo. 
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Posición de tiro cuef 


Esta posición, que ofrece la silueta más bay 
resulta muy practica tento por Molivos de 
abngo como de estabilidad. Para asumir la 
posición correcta, al Irador debe onentarse 
hacia el blanco, con la mano izquierda 
adelantada y la derecha asiendo el talón de la 












Las sombras 


Si no se Observa directamente 
а, seguram в verán 
sombras en el campo visual Si арагес‹ 
el visor sombras en forma de media luna, 

mo éstas, el proyectil hará impacto lejos 
de las mismas. 


D > 


Desvio a 
la izquierda 


através de la 


















Desvio a 
la derecha 


| 1 
H e 
Disparo Disparo 
alto bajo 








los elementos de puntería antes y después 
de disparar. 


Respiración 

El movimiento rítmico de la caja toráci- 
ca puede alterar la puntería, En vez de 
ello, debe inhalarse antes para expeler sólo 
parte del aire y retener el resto mientras se 
apunta y dispara. No debe contenerse la 
respiración más de 10 segundos ya que de 
lo contrario se puede producir una ten- 
sión muscular y algún movimiento invo- 
luntario. 








Pulsar el disparador 

La forma en que se presiona la cola del 
disparador es uno de los factores más im- 
portantes del tiro de precisión. En ello re- 
side la clave de abrir fuego sin alterar la 
alineación de los elementos de puntería 
del fusil con el blanco. 

El dedo indice debe tocar el disparador 
en algún punto entre la falange y la falan- 
gina; la posición exacta depende de los 
hábitos del tirador, del tamaño de su mano 
y de la forma en que ésta sostiene el arma, 
y de las dimensiones de esta última. Con- 
tra lo que pueda parecer, no es fácil empu- 
ñar un fusil de la forma correcta para que 
se produzca la necesaria coordinación 
entre el ojo y la mano. 

A menos de que el disparo se haga en el 
momento preciso en el que la cruz filar del 
visor está centrada en el blanco, proba- 
blemente se fallará el tiro. Esto puede pa- 



















COMPROBACIONES 
1 Lacruzillardebe & Laculatadelfusl 7 El rostro està en 
estar nivolada está cerca del cuelo firme contacto con el 
2 Fllisidobe, б Hombos pulgar o la culata 
roposar an una "V" - пімеіадов para (рото de 

| formada por el pulgar Impedir la inclinación soldadura") кейе. ias Ышы Pira loaa 
AMAAL EE Ө Hay eepecio enfe reticulas se mueven desplazan hacia posición correcta 
apoyado en la palma, 6 Elcuerpose halla е! dedo en el Scans iia Ema. ¿Aoc 
по en los dodos detrás del fusil раа. disparador y la caja A O A 
3 Elcodo izquierdo absorber el retroceso del fusi centro del алоо ss halla bajo el Semon raro 
estará situado bajo el entre las 12 y las 6 cañón de forma codo izquierdo, 

horas. correcta. 


guardamonte 


culata. Con las piernas separadas y las rodillas 
apoyadas en el suelo, para después situar la 
culata del fusil entre ta rodilla derecha y el 
blanco. 

El tirador se tumba sobre su lado izquierdo 
y coloca el codo del mismo lado adelantado en 
la misma línea. Utiliza después la mano. 


derecha para aprelar la culata del fusil contra 
su hombro derecho y asir bien el arma, 
apoyando el codo derecho en el suelo de lal 
forma que los hombros se encuentren al 
mismo nivel 

Asegura el llamado "punto de soldadura" 
y utiliza el codo izquierdo como pivote para 
ajustar la posición y encontrar una postura 
cómoda de puntería, La habrá logrado cuando 
1а cruz йаг, centrada en el objetivo, se mueva 
entre las 6 y las 12 horas de un reloj 
1тастало al respirar normalmente. 


La respiración 


CORRECTO 





INCORRECTO 








recer una de las verdades de Perogrullo, 
pero es todo lo que se puede afirmar sobre 
el tiro de precisión. Pero es muy importan- 
te la presión que se ejerza sobre la cola del 
disparador, 





Inclinación 





‘El acio de lorcer el lusil а un lado, de tal lorma 
| que los elementos de puntena no estén en la 
Vertical, recibe el nombre obvio de inclinación, 

Todos los calculos de punteria son nullles sı no 
se mantiene esta alineación vertical, como se 
puede observar en la ilustración 

La luerza de la gravedad hace que el proyectil 
caga en vertical durante su ігауесіопа, y 
j no зе compensa por más que se incline el fusil 


Ajuste y trayecto: 


Ajustar un fusil significa colocar los elementos 
de puntería de tal forma que un disparo 
realizado en perfectas condiciones dará en el 
centro del blanco. 

Las balas no se desplazan en linea recta, 
sino que en el plano vertical describen un 
recorrido en arco denominado trayectoria. 








ria 


Es por esto que las miras deben estar bien 
ajustadas en función del alcance. La línea que 
va del ojo al blanco es recta y cruza la 
trayectoria de la bala sólo en dos puntos: еп 
algún lugar cerca del final de la boca de luego 
y en el blanco. 





UN ALZA DE алдо al blanco 
сон METROS esté 
هدو‎ lta mas de 
аб LINEA DE MIRA EN EL OBJETIVO. 
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Una de las formas de ajustar el lusil es а 
bavés del ánima. 

Se extrae el cerrojo y se apoya el tusi sobre 
sacos de arena. Se тга a través de la 
recámara por el cañón, centrando la posición 
del fusil hasta que se vea el centro del blanco 
a lravés del centro del ánima, 

Sin mover el fusil, se mira a través del visor 
telescópico y observa dónde caen las retículas, 
ajustando el asiento del visor hasta que la cruz 
Маг coincida con la vision a través del cañón, 


Se ajusta la elevación de acuerdo a las 
distancias convencionales a las que se lira: 
Ires minutos y medio para 200 melros, nueve 
'mmulos para 400 metros, y así sucesivamente. 
También se puede ajustar el arma en un 
poligono de tiro y en condiciones óptimas. Se 
disparan tres proyectiles y se observa dónde 
hacen трасі. 
Se realizan las correcciones oportunas, 
se ajustan los visores y se intenta de nuevo, 
Hasla dar Ires disparos en el blanco. 
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Tácticas de combate 





Utilización del 
visor Redfield 


Los francoliradores de la Infanteria de Marina de 
EE.UU, ullizan el visor telescópico Redfield 
acoplado al fusil de precisión M40 de 7,62 mm. 
El visor permite al francotirador dar en blancos 
apenas visibles al ojo humano. Magnifica la 
imagen de un mínimo de tres veces a un 
máximo de nueve, que se ajusta mediante el 
anillo de selección de potencia. Hallar la 
magnificación correcta depende de una regla 
básica generalmente: se necesita menor grado. 
cuando hay malas condiciones de luminosidad, 
pues la baja potencia de magnificación da un 
сатро visual más amplio у lacilta al visor la 
acumulación de la máxima luz disponible. 

‘Cuanto mayor sea la magnilicación, más 
pronunciado será-el movimiento de las retículas, 
aunque la ampliación elevada permile ver más 
allá de la vegetación densa y de áreas en 
sombra Es conveniente disparar utilizando, en la 
medida de lo posible, la potencia más baja de 
magnilicación, pues las retículas se concentran 
y se hacen más finas cuando se incrementa el 
grado de aproximación con el fin de no 
Oscurecer el blanco. 

El visor elescópico liene dos lineas de 
referencia horizontales y paralelas, además de 
las reticulas, y en alcance de hasta 550 m, 
la distancia entre ollas se corresponde a unos 
46 ст: la existente entre los hombros y la cintura 
del blanco. A más distancia corresponde unos 
90 ст, la media enire los hombros y las rodillas 
de una figura en ple. La secuencia de empleo es el 
siguiente: 








Sistema óptico 


Lontos verticales. 
Reciben a magen 
Манеа a magona Рабо dues oras. 
хап a imagon real Ivo y producen ОШ 
pata la visión dol blanco porciento magnicada, 



































1 Se localiza al enemigo con el visor en el 
punto “3” para distrutar de un campo visual 
amplio. Se escudriña la zona hasta que se 
detecta el objetivo, 





2 Se ajusta la potencia de magnificación hasta 
que la diferencia entre las dos líneas horizontales 
зе corresponda con una distancia de 457 mm, 
Se lee la escala en el cuadrante inferior derecho 
y se ajusta el visor para el alcance señalado. 

















MI 








3 Una vez determinada la distancia y ajustado 
el visor, se aumenta la magnificación para tener 
la visión más clara posible del blanco, 





El francotirador debe poseer un buen visor 
telescópico. El Redfield tiene una potencia de 
magniicación variable y las lentes están 
revestidas con fluorido de magnesio para 
garantizar la тахта transmisión de luz. 








Un ejercicio muy recomendable es el de 
suspender una moneda en la boca del ca- 
ñón y procurar que no se balancee des- 
pués del disparo. 


Viento y meteorología 

El viento y otros factores meteorológi- 
cos pueden decidir que coincidan o no el 
punto de impacto elegido y el real, y tam- 
bién inciden en gran medida en la estabi- 
lidad del tirador, a menos que éste haga 
fuego en posición de cuerpo a tierra. La 
incidencia del viento en el disparo se de- 
termina según el sistema del reloj. 
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штіпісаѕ 

La luz afecta a la forma de ver el blanco. 
En general, se suele tender a disparar bajo 
en días claros y despejados, y alto cuando 
el cielo está nuboso o cubierto. En conse- 
cuencia, es aconsejable proveerse de un 
cuaderno de trabajo en el que se reseñen 
las condiciones de luz de cada día de prác- 
ticas de tiro para poder valorar la preci- 
sión de los disparos efectuados. 


y temperatura 
El aire húmedo es más denso que el 
seco, por lo que ofrece una mayor resis- 


tencia al avance del proyectil en su cami- 
no hacia el blanco. Esta desaceleración 
hará que la bala descienda más rápida- 
mente de lo normal, por lo que el impacto 
será más bajo. 

Las altas temperaturas producen el efec- 
to inverso. El aire caliente es más liviano 
que el frío y ofrece una menor resistencia 
al proyectil, pudiendo provocar un impac- 
to alto, 

Una norma importante es la de asegu- 
rarse que el fusil no permanezca expuesto 
al sol. Porque si un lado del arma se са- 
liente más que el otro se producirá una 
deformación, mínima pero suficiente para 
que el disparo yerre el blanco cuando se 
hace fuego desde distancias superiores a 
los 300 o 400 metros. 

El arma y la munición deben estar se- 
cas. La munición húmeda es más fría que 
la seca: para que los cartuchos den el ren- 
dimiento esperado deben mantenerse se- 
cos y calientes. Si algunos están secos y 
otros húmedos, se obtendrán diferentes 
resultados en cada disparo. 





Viento 


Los vientos se clasilican por el sistema del reloj, 
de acuerdo a la dirección desde la que soplan en 
relación al tirador. Un viento que sople de 
derecha a izquierda зе denomina de las З en 
punta; ino procedente de la izquierda y de 

rente se denomina de las 11 en punto. A cada 
dirección se le asignan valores fraccionarios en 
relación a su electo en el proyectil 





Ajuste acimutal 

La fórmula básica que hay que recordar es esta: 
DxV:15=al número de minutos de асти! 

que tienen que ser corregidos en el visor para 
obtener un valor total del viento, "О" es la 
distancia en centenares de metros y “V” ез la 
velocidad del viento en kilómetros por hora, 

Una forma de establecer la velocidad del viento 
es mediante la propia observación sensorial, 


1 Es dilicil percibir un viento de menos 

de 5 km/h; se detecta porque arrastra el humo, 
2 Uno de 5 a 9 km/h se percibe en el rostro, 
3 Uno de 9a 10 km/h mueve las hojas de los 
árboles. 

4 Uno de 14a 21 km/h levanta polvo. 

5 Uno de 21 a 27 km/h mueve los arbustos. 





Proporciona mayor solidez y 
precisión que los cañones. 
comerciales convencionales. 


PEE 


Бә uliza para faciltat а la bala una 
Irayectora apropiada, de acuerdo a. 
ta distancia del blanco. Un ajuste de 
medio minuto modifica el Impacto 


Віроде 

No se suministra con los fusiles 

comerciales, pero puede ser un 
accesorio muy UN en el equ 


Los francotiradores del USMC emplean el fusil de 
И? precisión M40, un arma comercial de 
acerrojamiento manual, de calibre 7,62 mm у con В 
Í un cañón de peso medio para mejorar la precisión. 


Caja camuflada 
La caja del fusi puede ser fabricada 
con disiios camulajes o 
ттитейгада mediante una funda 











Puntería contra 
blancos móviles 


Los blancos móviles son dificiles de acertar y es 
prácticamente imposible lograr buenos 
resultados más allá de los 300 metros. 

Si el blanco se mueve de izquierda a derecha, 
debe apuntarse a unos 10 ст por delante del 
mismo si se tira a 300 m, y a unos 20 ст más 
allá de los 500 m. 

Siel blanco se mueve en un ángulo de cerca 
de 45 grados alejándose o acercándose al 
litador, éste debe hacer una corrección de la 
mitad de los valores anteriores, pero si se 
desplaza de derecha a izquierda y si es diestro 
debe hacerse una corrección del doble, pues el 
soguimiento del blanco será más lento al actuar 
conira el hombro de ira. 

Manteniendo al corrección, se abre luego y se 
continúa con el movimiento despues del disparo 
ên previsión de que sea necesario un segundo 
disparo o de que el blanco se detenga 
súbitamente о cambie de dirección. 


Si el blanco no se mueve directamente 
hacia el tirador, debe modificarse la 
corrección de manera proporcional. 





Sin corrección 


Şise pueden ver ambos brazos y también Lodo el 
frente o la espalda, no se requiere corrección. 


Disparar a un blanco en movimiento con el alza a 500 m 
Se asume que el blanco se mueve en perpendicular al tirador. Las relículas muestran dónde 


debe apuntarse según sea la distancia. 
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Media corrección 

Cuando sólo son visibles un brazo y dos terceras 
partes del Irontal y la espalda, el blanco se mueve 
еп un ángulo de 45°. Empléese la mitad de la 
corrección requerida por un blanco de frente. 
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Corrección completa 
Cuando el bianco se mueve transversalmente 
en perpendicular a la trayectoria del proyectil, 
ulillcese una corrección completa. 





Lección de defensa personal 


No es raro que un ataque imprevisto 
comience соп un intercambio de 
puntapíiés, la mayoria dirigidos a las 
piernas y el abdomen. Así que es fun- 
damental saber cómo defenderse contra 
ellos y, si es posible, responder al agresor. 

La defensa más sencilla se basa en las 
reacciones rápidas: apartarse inmediata- 
mente y aprovechar el impulso del propio 
agresor para derribarlo. Sin embargo, es 
posible que el atacante esté demasiado 
cerca o que se aproxime corriendo, En esta 
sección veremos algunas de las reaccio- 
nes posibles: 




































2. La reacción inmediata ha de ser ladearse рага 
ofrecer el menor blanco posible. 








3 Acorinuación se emplea el brazo (no la mano) pará atrapar la pierna del agresor y levantarla aprovechando el propio impulso de aquel, Esta acción deberá hacer caer 
al agresor de espaldas y permilirá al delensor tomar la iniciativa. 
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Est ica pueda emplearse cuango ol 
encuentra directamente frente 
af agredido y trata de darle un puntapié. 








1 Cuando el agresor propina un puntapié se 
deben proteger las parles más vulnerables con un 
movimiento hacia atrás de las caderas. 











2 Al mismo Петро, baje los brazos 


cruzándolos (el derecho arriba), al 3 Luego, asiendo el talón del agresor con la mano derecha, se levanta y gira la pierna de éste para 
objeto de bloquear la pierna del agresor. hacerle perder el equilibrio. 









mínimo 
pie o la rodilla pueden emplearse en: 





3 Golpe alto 
La rodilla se levanta en ип movimiento potente y él 
ple golpea los testículos о las rodillas del agresor, 




















1 Puntapié lateral 2 Golpe en el pie 4 Golpe de rodilla 

El puntapié lateral es una detensa aconsejable у Se emplea cuando el agresor sujeta por detrás, La Esta es una defensa muy eficaz ante una 
debe ser empleado siempre que sea posible pues rodilla se eleva y con el canto del pie se golpea en sujeción Irontal. La rodila se lleva con energía 
permite golpear al agresor desde cierta distancia y el empeine del agresor. contra el estómago o la ingle del agresor. 


соп mucha fuerza. 


Guía de armas y equipos N.’ 2 


El MILAN por dentro 


El misil contracarro MILAN está en 
servicio en varios ejércitos occiden- 
tales, entre ellos el español, desde 
mediados de los años setenta. Cons- 
truido por Euromissile, emplea un sistema 
de guía por corrección en la línea de mira 
SACLOS (Semi-Automatic Command to 
Line Of Sight) que lo hace tan fácil de 
disparar como un fusil pero con unos 
efectos muchísimo más devastadores. 
Unas 30 naciones emplean el MILAN que, 
en conjunto, han disparado unos 50000 
misiles con un 94 por ciento de impactos 














en una de las palancas, Una pequeña carga 
explosiva de impulsión lanza el misil fuera 
del tubo, encendiéndose seguidamente el 
motor cohete de aceleración, al tiempo 
que desenrolla un conductor alámbrico 
situado en su interior y conectado a la 
unidad de tiro-puntería. El tirador sólo 
tiene que mantener el visor centrado en 
el blanco. 


Cómo funciona 
El misil tiene en la cola una señal lumi- 
поза que es detectada por un sensor espe- 


cial situado en la unidad de puntería y que 
mide automáticamente y continuamente 
la posición del misil. Este dato es compa- 
rado con el eje del visor y cualquier dife- 
rencia entre ambos se introduce en un 
microprocesador que elabora las correc- 
ciones y las transmite al misil por medio 
del alambre, El receptor del misil 
diante una aleta móvil, imprime 

1 de vuelo necesarias 

la traye: 
proc eedimiento s 5 






















realiza durante todo el 
vuelo del misil hasta hacer impacto. 





certeros. 

El MILAN fue concebido para que pu- 
diese ser empleado por un equipo de dos 
hombres desde el suelo, aunque también 
puede instalarse en vehículos acorazados 
y desprotegidos, El modelo básico está for- 
mado por un puesto de tiro, consistente en 
la unidad de puntería y sus palancas de 
mando, montado sobre un pequeño tripo- 
de y un misil listo para el disparo en el 
interior de un tubo contenedor-lanzador 
de fibra de vidrio, embalado y sellado en 
la fábrica. El cargador coloca el contene- 
dor еп el soporte que hay en el lado dere 
cho del puesto de tiro, conectándose auto- 
máticamente el equipo electrónico del 
misil a la unidad de puntería. 
























Disparo de un misil filoguiado MILAN. El tubo 
contenedor-lanzador es expulsado hacia atrás por 
el puesto de tiro cuando el misil sale disparado. 


Disparo del MILAN 


El núm 1 (tirador) de un equipo MILAN del 2.9 Batallón de 
los Royal Irish Rangers explica el uso del misil 

'Ambos, el n. 2 [cargador] y уо, estamos preparados, 
Un misil está dispuesto en el lanzador pero no cargado, Un 
е nuestro alcance. 
sente el misil e 


Puntería 

El tirador apunta el arma haciendo que 
la cruz filar coincida con el centro del 
blanco y acciona el disparador, dispuesto 









хошо y descubro los botones de disparo. 
¡punto el arma, situando lo que parece 
un abrojo sobre el blanca, y disparo el misil 

La prepuntería es necesaria porque hay 
que lener en cuenta el peso del misil al dejar 

ol tubo: después de la salida 

del misil, la cruz Маг 
desciende aulomálicamente 
del punto donde la había 
colocado en la puntería 
previa 

“Ahora mantengo la cruz 
filar sobre la parte del 
vehiculo donde quiero que 
impacte el misil. Éste 
asciende al principio hasta 
que, después de unos 
200 т, queda bajo mi total 
control. El disparo en sí no 
hace demasiado ruido, pero 
se produce un estampido 
cuando el motor cohete se 
enciende y lleva el misila 
gran velocidad hacia el 
blanco. Me gusta este 
sistema porque es fácil de 
emplear y tan seguro que 
no tallarias пі con las dos 
manos aladas a la espalda." 


















con las manos afédas 
ala espalda”, según el tiradar iê Una 


MILÁN. En la fotografía Se ve al 
puntando a travé3 del visor MIRA . 
gl cargador, el п: 2, obser 





































El tubo contenedorJanzador, de fibra de 
hacia atrás cuando 


vidrio, es expulsado 
largos periodos de el misil inicia su vuelo. El generador de 
peras азы gas situado еп el interior del tubo 
Focos durante 42 ийи: 


Un MILAN lanzado desde un TOA 
FV-432 Trojan durante unas maniobras. 
Con una velocidad de 200 m/s, el 
MILAN es casi el doble de veloz qué los 
misiles portátiles de primera generación. 


Este miembro de un equipo MILAN lleva 
el puesto de tiro, de 16 kg de peso, más 
su arma individual reglamentaria, el 
subfusil Sterling de 9 mm, para la 
defensa próxima de su posición. 


El Ejército británico ha evaluado este 
lanzador doble de misiles MILAN en el 





Guía de armas y equipos 


Aletas 
Se despliegan cuando e 


El MILAN tiene una velocidad de 200 \ abandon ею 
metros por segundo y un alcance de 2 000 El M LAN r nt PEA 
metros. A esa velocidad un solo impacto 


по causaría grandes daños, por lo que está pr tiempos. 



















armado con una cabeza de guerra espé- є misi) MILAN tarda unos 13 segundos en recorrer los ansete о, 

cialmente concebida para producir una 2000 metros de su máximo sane mana vee HE que, situado dentro de 
өе er ile ала de hacia el blanco, una señal infrarroja situada en la cola ur cono mellen, produce 

perforación рог fundición en la coraza de muestra la trayectoria del arma, y lodo cuanto debe un chon plosiv 





los carros de combate. La cabeza de gue- hacer el tirador es mantener la cruz tilar sobre el blanco 
rra contiene una potente carga de alto 
explosivo conformada en un hueco cóni- 
co delantero que, al hacer impacto, produ- 
ce un chorro de fuego a elevada tempera- 
tura y a una velocidad de 10000 m/s que, 
junto con el metal fundido que rodea la 
carga, produce un agujero en la cora: 
cuyas partículas incandescendentes pro- 
vocan daños en la сага interna de la misma ома 
y en todo lo que se encuentre detrás de Al impactar sobre 

E el blanco se aplasta 
ella. Y provoca la explosión Espoleta 

El MILAN ha sido mejorado desde que 8 
entró en servicio. La unidad de puntería 


Sección de MILAN 


Сав! 600 millones de pesetas cuesta equipar a una sección de MILAN, de modo que los hombres que la integran deben recibir un entrenamiento espacial 
Cada misil cuesta más de dos millones de pesetas, por lo que sólo está permitido disparar un misil real por tirador al айо y el resto del tiempo se utiliza in 
simulador, A pesar de su avanzada tecnología, Ө! MILAN es muy robusto, y en las Malvinas demostró ser un excelente demoledor de refugios 


El pelotón 


Gada:palolón.o destacamento està lormado por cinco hombres: un. caba, primero es el jele del pelotón de dos. pueslos ga jiro uno servido pol y cabo, 


segundo y un soldado, y el Hoper dos soldados, 
н ست‎ mn ME A TE 
паии bE 
е es tansportado en Un 
nd Rover de una tonelada 
especialmente acondicionado 
para aste cometido. Uno de 
{ов hombres es el ponductor 
«que, corel jefe, ocupa la 
cabina, mientras que ө! resto, 
бой ei material, Van an la caja. 




















































Ne 1 (rador y segundo 
e El në 2(caroadon Naval 
menos dos misiles, un: subllusil 
Sterling de Ө тїт y su equipo 
personal, Carga los misiles ү 
ayuda al tirador cuando es 
preciso. El Subs do los 


Ша porel ы! Зай 
іа por 





El cabo segundo, ме + Eli 


ев 
усе o 
llevar el lanzador con ta эй adiestramiento. Participa еп 
E Cor PE сн 

ети arsonal de los 30 Kg, ya gue: 


Equipment Fighting 5 
Order) completo Unos 16 ¿Incluye la radio VHF de la 
Seo di 2 Р idad 





MIRA 

Detecta los blancos por la 
noche al captar las Control central de ajuste 
emisiones сай! сав. 

Pundo сайга! un —————— 
véticalo а 3000 metros: 












Cilindro de ане 
ido, 





А Trazador infrarrojo diurno 


Sirvo para relngerár es sensores. del puesto de ro 


Alimentación 

vuela, папотіепасіе las а MIRA usa pilas: ûe bo о бе nece 
сотила del 
frocesador do puesto 


Trazador infrarrojo nocturno. 
Batoria térmica 


ha sido dotada de capacidad nocturna me- 
diante la incorporación de la cámara in- 
frarroja MIRA (Milan Infra-Red Attach- 
ment), consistente en una caja estanca de 
unos 9 kg de peso que se coloca sobre la 
parte superior de la unidad de puntería y 
permite detectar blancos en plena noche 
u oscuridad gracias a las señales calorífi- 
cas que emiten. 

El tirador observa y apunta a través del 
visor normal del lanzador, por el que ve 
una imagen infrarroja del blanco sobreim- 
puesta a la retícula normal. 





Los equipos MILAN se despliegan mediante 
helicópteros Puma, una forma rápida 

de respuesta a una ruptura acorazada. 

Un equipo entrenado puede entrar en 
posición y disparar en sólo 12 segundos. 











1, El ubo:contenedor-lanzador con el La cámara MIRA es de gran sensibilidad 
este de GOED ere puesto de es y permite detectar un carro a unos 5000 
2. Al disparar, el misil es k ido fue = 

депо, esplegándose las и metros. A una distancia de 2 500 metros el 
3. А ern expulsada эше apuntador puede distinguir claramente si 
Ж 0 ты үсүе күте зз чаны el blanco es un carro de combate и otro 


200 metros y se ШЕП Б vehículo, mientras que а 2 000 metros 

rápidamente hacia el blanco, a] a 

п per las ОЕ -a puede determinar claramente qué mode: 

transmitidas рог el hilo, lo de carro y, si descubre que es enemigo, 
hacer fuego. 


Su —=әбә _ O Tiene, además, aplicaciones diurnas, 
JE Igualmente la cámara MIRA permite la 


detección de hombres y equipos. Esta pe- 
culiaridad puede ser de una gran ayuda a 


mmc la información táctica en general y al re- 
conocimiento de las zonas de combate en 


particular. 














Evaluación de combate: comparación del 
MILAN Características 


Peso del misil: 11.3 kg 








El MILAN es el mejor de los misiles contracarro filoguiados de la segunda 
generación, diseñado para ser empleado por unidades de infantería desde 
posiciones defensivas, Fabricado por Euromissile, un consorcio Irancoalemán 
lormado por Asrospaliale y MBB, es producido Бајо licencia en Gran 

Bretaña, y los soviéticos disponen actualmente de un ingenio muy parecido al 
MILAN, el AT-4 "Spigol". Los misiles salen de fábrica en el interior de un L 


tubo contenedar-lanzador sellado que se coloca en el puesto de liro. Al pulsar el ILAN, que aqui utilizado 

bolón de disparo, un generador de gas en el ner del tubo lanza el misi PMAN o ve осо por 
acia delante y después de recorrer una distancia de seguridad se enciende el 

motor cohele, de 13 segundos de autonomia, que acelera el misil misiles contracarro filoguiados 


portátiles. 








Este misli alemán es tipico de la primera generación de armas contracarro guiadas 
y se ha quedado actualmente anticuado. El misii se coloca sobre el suelo 
apuntado hacia el blanco, conectándose hasta ocho a la misma caja de mando. 


Al hacer luego 9 misil es lanzado verticaimenie al aira, encendiéndose el 2 

propulsor, que lo acelera hacia adelante. El tirador dirige el vuelo por medio de Precisión Sd 

luna palanca de dirección situada en la caja de mando, cuyas órdenes son Antigüedad == pa та Уил ден ол. о криз 
transmitidas por alambre al тізі. Se precisa gran concentración para controlar y Usuarios ра 

dirigir al veloz misil hacia el blanco. entre ellos Argentina. 





Caracteristicas 


Bofors BILL /7 





LI Peso del misil: 16 kg 
Peso del lanzador: 27 kg 
Н Cabeza de guerra: carga 
hueca dirigida hacia abajo 
3 Alcance mínimo: 150 m 
Alcance máximo: 2000 m 
Penetración: desconocida 
Oficialmente denominado Bofors RBS-S6, el BILL debe sus siglas a las palabras 
Bolors, infantería, Ligero y Letal. Está programado para volar a exactamente 
1 metro por encima de la línea de puntería y sobre la parte superior de los carros 
y vehículos blindados. Una espoleta de proximidad detecta electrónicamente Valoración 
el blanco y automáticamente acciona la cabeza de guerra cuando está sobre el Fiabilidad  ““ Este misil sueco vuela hasta lanzar su 
blanco dentro de una distancia letal, de manera que el chorro explosivo Precisión ояр ataque sobre el blindaje, menos 
ataca al carro sobre su más debil coraza superior, con devastador efecto sobre el Antigüedad — espeso, de la parte superior del carro. 
Interior Usuarios — 
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La prueba anual 


Debido al coste de los misiles, sólo está permitido a cada Iirador 
hacer un disparo al año con un misil real Como el sistema de 
punteria y guiado del MILAN es de una gran precisión, el lirador 
se encuentra sometido a una gran presión antes del liro. 

La prueba anual de Iiro se realiza inmediatamente después de 
que el tirador haya recorrido 13 kilómetros transportando el 
equipo individual más el lanzador (unos 35 kg) y vestido con el 
mono de protección АВО sobre el uniforme de combate. Debe 
realizar el recorrido en menos de | hora 50 minutos, instalar el 
puesto de tiro MILAN, localizar y empeñar un blanco a la máxima 
distancia de alcance. Desde una situación de parada, un buen 
equipo monta el sistema y hace luego an unos 12 segundos, 
fallando raramente. 


Los equipos MILAN van muy cargados. En la 

fotografía, el jefe del destacamento acompaña a 
un equipo de tiro, con dos misiles. Cada hombre 
lleva un subfusil Sterling de 9 mm. 


MILAN con sus rivales 





AT-3 “Sagger” 


“Sagger” es el nombre asignado por la OTAN a este misil soviético empleado por los 
ejércitos del Pacto de Varsovia, tanto como arma de Infantería como para vehículos 
acorazados y helicópteros. La infantería egipcia causó con él fuertes bajas a las 
unidades acorazadas israelles durante los primeros días de la guerra de 1973, 
aunque los israelíes rápidamente establecieron contramedidas, Los primeros “Sagger” 
eran dirigidos manualmente y era muy dificultoso emplearlos bajo fuego, pero a 
finales de los años setenta los soviéticos les integraron un sistema de guía 
semiaulomálica 


Características 


Peso del misil: 11,3 kg 
Cabeza de guerra: carga 
hueca de allo explosivo 





“ El “Sagger” está en servicio еп los 
- ejércitos del Pacto de Varsovia у en 
Бы países equipados por la URSS. 





TOW 





Es el único competidor serio del MILAN y el US Army lo ulliza como misil 
contracarro normalizado. Mucho más eficaz y pesado, funciona bajo el mismo 
principio, por seguimiento de una bengala infrarroja y mediante el envío de 
correcciones por cable. Fue empleado con éxito en Vietnam, en la guerra 
árabe-israell de 1973 y en la invasión israelí de Líbano de 1982. 








McDonnell Douglas Dragon 





Tiene un medio de estabilización de trayectoria Inusual, pues en lugar de usar aletas 
móviles liene el cuerpo perforado por 60 pequeñas toberas y gira durante el vuelo. 
Tiene un molor cohete central y un motor lateral inferior que actúa cuando е! misil 
debe elevarse o al impulso de las señales transmitidas por cable desde el lanzador 
para colocarlo en la trayectoria correcta. Recientemente se ha cuestionado la 
fiabilidad y precisión del Dragon y se trabaja en un sustituto. Este misil es empleado 
por la Infanteria de Marina española. 


Valoración O E 
prior Único rival serio del MILAN, el TOW es 
Antigüedad "~ demasiado grande y pesado para que 
Usuarios и pueda ser transportado cómodamente. 
Características 

Peso del misil: 6.2 kg 

Peso del lanzador: 7,5 kg 


Cabeza de guerra: 2.45 kg 
Alcance mínimo: 75 m 





Penetración: 600 mm 

Valoración 

Fiabilidad = Ligero pero falto de alcance, el Dragon 
Precisión Е. по es Іо bastante potente para perforar 
ти: los blindajes soviéticos más recientes. 
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Superviven 


Los perros 
de guerra 


Un perro puede detectar la respira- 
ción de un hombre, cada movimien- 
to que éste haga, incluso a una dis- 
tancia de más de un kilómetro y 
medio si las condiciones son las pro- 
picias para los sentidos del animal. 
Y un perro de ataque, entrenado 
para actuar en silencio, puede lle- 
gar hasta su presa sin que ésta se 
haya percatado de nada: capaz de 
correr a 15 metros por segundo y de 
pesar hasta 45 kilos, un perro puede 
ser tan mortal como cualquier pro- 
¿ción ехатіпагетоѕ a 


acoso de 
unidades 


ataque se les enseña a descubrir, rechazar 
y, en algunos casos, embestir y morder а 
los intrusos o evadidos, tanto si están bajo 
el control de su entrenador como si están 
sueltos. 

Los perros de presa están preparados 
para detectar y buscar el origen de los 
olores transportados por el aire, y se les 
deja correr libremente para que peinen 
palmo a palmo la zona interesada. Por su 
parte, los perros rastreadores corren suje- 
tos a una larga correa. 


Los perros de presa y rastreo dirigen a 
sus amos hi al objetivo, pero por lo 
general no atacan al fugitivo y dejan esta 
tarea a sus compañeros. 


Vista, oido y olfato 

Al igual que la mayoría de los mamife- 
ros, exceptuado el ser humano, los perros 
tienen un alcance visual muy limitado. No 
pueden distinguir los colores, sino sólo 
escalas de gris: aún así con poca clari- 


dad. Pero, por supuesto, ven perfectamen- 


perdido, pero existen 
muchas formas de 
evitar que los perros 
logren acercarse tanto, 
así que conviene 













¿Cómo ве puede burlar al perro? 
Dividamos la misión en cuatro lases: 
recostarse, precontacio, contacto 
distante y Contacto cercano. 


Recostarse 


Si ве debe pasar un periodo de 
tampo echado en un lugar han 
de observarse estas reglas, incluso 
Ц aunque no se tenga la seguridad 
de que un perro va en lu busqueda 
1 Permanecer lo más cerca posible 
al lerreno. 
2 Ponerse la mayor parte de la 
тора, de lorma que el lerrena 
absorba el olor corporal en lugar de 
dejarlo escapar hacia el espacio 
abierto. 











з Respirar hacia el suelo, o en 

lodo caso hacia la vegetación 
> а Permanecer quieto. 

5 Enterrar los desperdicios bajo el 
lugar donde se está echado. 

| 6 No lumar ni encender luego en 
t medida de lo posible 
7 Si sees descubierto, cambiar de 
posición rápidamente, 


Precontacto 


Deben utilizarse todas las lécnicas 
de camullaje para mezclarse con el 
medio ambiente, además de otros 
alementos para confundir el olfato 
del parro. 

1 Desplazarso por un terreno que 
ya hayan pasado personas o 


animales. Esto dificulla la tarea del perro. 


2 Sise va en grupo, cambiar de 
posición y dirección varias veces, 
Dejar pistas falsas siempre que sea 
posible. 





3. Ulizar cursos de agua para 
contundir al perro, pero по debe 
camiarse demasiado por el agua, 
pues se pierde demasiado liempo. 
Deben cruzarse los ríos en diagonal, 
volver atrás dos o tres veces y 
cruzar de nuevo por diferentes 
puntos, de tal lorma que el perro no 
pueda distinguir cuál es su dirección 


4 Cuando se propare 
comida, préstese 
especial atención a la 
dirección del viento. 
Deben enterrarse 
los envases y 
recipientes de 
los alimentos, 
y procurar 
mani- 
pularlos 
el menor tiempo posible. 
El olor corporal en los envases 
vacios puede indicar al 
animal quién ha 
ingerido esa 
comida, Cuando se 
entierran los restos 
по debe tocarse la 
tierra con las 
manos, sino 
emplearse una 
herramienta de 
metal o de 
cualquier otro 
ateral 
Cuando sea 
posible arroja 
basura, heces 
Lorina en 
aguas 
profundas. 















Contacto distante 


Si se es localizado a distancia, la 
velocidad se convierte en el 
elemento más importante. Se деге. 
1 Intentar cansar al equipo 
formado por el perro y su amo; será 
más fácil destruir su confianza 
mútua si empiezan a cometer 
errores debido al cansancio, 

2 Si se avanza en grupo, éste 
debe dispersarse después de haber 
acordado un punto de reunión, 
3 Avanzar por lerrenos duros. 


— 




















4 En terrenos boscosos 
о con maleza debe 
cambiarse continuamente 
la dirección y el 
sentdo de la marcha, 
5 Siselogra 
confundir y 
despistar al perro 

se podrá 
aumentar la 
Tistancia entre 
ambos у, quizá, 
romper el contacto 
por completo. 



















Contacto cercano 


S1 el perro le localiza, se 
encontrará en una grave situación, 
No por el perro, pues éste ha 
cumplido con su tarea. Pero ahora le 
acechan el amo del animal y 
cualquier fuerza de combate que 
vaya Iras вив pasos. 

1 Hay que olvidarse del perro, Por 
su mirada puede saberse si es un 
animal de ataque o sólo un 
rasireador. SI es lo segundo, lo más 
probable es que no se le acerque. 

2 Нау que moverse atoda 
velocidad, no dejarse ver рог al amo 
del animal. 

3 Debe uno desprenderse de 
cuenta ropa pueda, de los allmentos 
(sobre todo de éstos, pues pueden 
distraer al perro) y de cualquier ото 
material o equipo que по sea vital, 

4 Si el perro ataca, hay que 
matarlo б nmowilizao. 














te cualquier objeto en movimiento, y ello 
atrae su atención. Dado que sus ojos se 
encuentran cerca del terreno, detectan rá- 
pidamente cualquier cosa o ser que se 
desplace sobre el horizonte. 

Pero si la capacidad visual del perro es 
la mitad de la del hombre, su alcance 
auditivo es, por el contrario, dos veces 
superior al de áquel. La distancia auditiva 
del animal depende de las condiciones 
meteorológicas, especialmente del viento 











y la lluvia. Si el primero sopla en dirección 
al perro, éste tendrá muchas más posibili- 
dades de oir a su presa. La lluvia crea un 
ruido de fondo y dificulta la individuali- 
zación de los sonidos. 

Pero, además de que pueden oír a gran- 
des distancias, los perros pueden captar 
sonidos en frecuencias que están más allá 
de la capacidad auditiva humana. Gran 
número de sonidos agudos desconocidos 
por el hombre forman parte de la vida 




















Un pastor alemán corre hacia la presa. 
Para intentar inmovilizarlo hay que dejar 
que el animal ataque el brazo izquierdo, 
tratar de sujetarlo pegado al cuerpo, 
echarse a tierra y rodar para situarse 
detrás y encima del perro. 


cotidiana del perro, Es por ello que todo 
aquel acechado por perros debe tener 
precaución de sujetar (la cinta adhe: 
puede servir) los componentes de su equi- 
po para que no se golpeen o froten entre sí, 
y extremar el cuidado cuando vaya a utili- 
zar equipos de radio. 

















Un olfato prodigioso 

En realidad, preparar una comida ca- 
liente es dar todas las ventajas al animal 
pues, con condiciones meteorológicas fa- 
vorables, éste es capaz de distinguir los 
olores a unos tres kilómetros de distancia. 
En efecto, si el sentido auditivo del perro 
tá mucho más desarrollado que el nues- 
tro, el olfativo es centenares de veces 
mejor 

El olor humano más penetrante provie- 
ne de las glándulas sudoríparas, especial- 
mente las de las axilas. Al marchar bajo 
presión, particularmente si se lleva a cues- 
tas una carga pesada y un uniforme de 
combate completo, se transpira en abun- 
dancia. Lo mismo sucede cuando se está 
en tensión, nervioso o atemorizado. 



























Pistas cotidianas 

Y no se trata sólo de que los olores na- 
turales de nuestro cuerpo proporcionen 
un rastro perfecto para el olfato del perro 
rastreador. La ropa, especialmente cuando 
está húmeda, el jabón y los desodorante: 
el cuero, el tabaco, el betún, los combusti- 
bles, el aceite y muchos otros olores pue- 
den facilitar al perro la pista para locali- 
zanos. 














En la frontera de Alemania Oriental, un 
guardia da de comer a su animal de 
ataque. Estos perros están 

entrenados para actuar como asesinos. 





Un perro capta los olores a través de dos 
medios diferentes; del aire y del contacto 
con el terreno. Los olores transportados 
porel aire no duran mucho, se disipan con 
el viento. 


Rastro de movimiento 

Por el contrario, un olor en el terreno 
puede ser captado por el animal durante, 
por lo menos, 48 horas. Los olores que 
quedan “prendidos” en el terreno se deben 
no sólo a que el hombre deja su aroma en 
los objetos que toca, sino también al mo- 
vimiento del mismo. Cuando se camina 
sobre hierba o a través de la maleza se 
rompen ramas y arbustos y se dejan ras- 
tros a cada movimiento. 

Incluso en terreno abierto se dejan esca- 
par alre y pequeñas cantidades de agua 
que quedan atrapadas en el terreno, que 
olerá de forma muy diferente a las zonas 
por las que no se ha transitado. Por las 
“improntas” que se dejan detrás, un perro 
puede indicar a su amo incluso en qué 
dirección se mueve el fugitivo. Las pisa- 
das pueden proporcionar una pista adi- 
cional a un perro bien entrenado. Si bien 
las huellas del calzado pueden ser identi- 
ficadas con relativa facilidad a simple vista, 


para el perro la mezcla de olores en cada 
pisada tiene sus propias característidas ol- 
fativas. El perro reconoce las diferencias 
entre una y otra huella, descubre en ellas 
la peculiaridad del olor de cada uno y 
puede rastrear a una persona en concreto. 

Los métodos para dificultar el acoso de 
los perros de guerra se describen en los 
recuadros adjuntos, pero debe tenerse en 
cuenta un principio general: aunque un 
perro puede oir, oler y correr más que el 
hombre, éste tiene una inteligencia cien 
veces superior a la del animal. 

Con unas buenas dosis de ingenio, sen- 
tido común y preparación, el soldado s0- 
metido a acoso deberá confundir todos o 
la mayor parte de los sentidos del animal, 
Si se sabe actuar como requiere la оса- 
sión, se puede salir airoso de situaciones 
en las que otros han sucumbido, 















Los perros guardianes y los de ataque 
actúan con su entrenador о amo, O 
corren libres en un área determinada. 

Es posible que un perro puesto en 
libertad no reconozca ni siquiera a su 
ато, sino que alacará a cualquiera 
que entra en su territorio. Pero, tanto 
si el animal está sujeto por una correa 
сото si corre libre, se le ha entrenado 
рага un Único objetivo fundamental; 
atrapar а cualquiera que no deba estar 
all, 

Cuando uno se enfrenta con un 
perro guardián se debe: 


1 Aproximarse siempre con el 
viento en contra. 


2  Desplazarse despacio para ahorrar 
estuerzo y disminuir el sudor. 


3 Mantenerse en la posición más 
baja posible y aprovechar los 
accidentes del terreno. Los olores 
llevados por el viento, no se desplazan 
en linea recta y cualquier obstáculo 
natural puede ayudar. 


4 Seguir las huellas dejadas рог 
otras personas, 


5 Cuando se esté a unos 200 т del 
objetivo no se debe detener uno; los 
perros detectan los olores incluso 
cuando tienen el viento en contra. 


8 Si serata de burlar a un animal 
que guarda un edificio, debe uno 
situarse en la parte alta del terreno; 
los perros tienen problemas para 
delectar personas que se encuentran 
por encima de sus cabezas. 







Deja que el perro te muerda el 

brazo protegido. Si mantienes 
la verticalidad podrás 
т Side improviso te encuentras golpear al animal. 
cerca de un perro y su amo, mantente 
quieto. Muchas veces los perros 
guardianes han pasado a 10 m de un 
Íntruso, que está perlectamente 
quieto, sin apercibirse de él. 





Si no se puede eludir al perro, hay 
que inmovilizarlo. Y no se puede hacer 
соп seguridad hasta que el animal 
está al alcance. Hay que dejar que 
muerda. Para ello, se envuelve con 
algún material protector el antebrazo 
que se le va a ofrecer. La protección 
se dispone en tres capas. Una 

suave en el interior, como una 
almohadilla; una más dura, para 
detener la penetración de los dientes; 
y otra más, suave, para ofrecerle al 
animal. No debe impedirse que el 


perro ataque, pero si asegurarse que Si el perro se te lanza 
toma е! blanco que se le olrece; la encima, arrójate al suelo 
Mantente más alto que el na EE len ОА y mantén el cuerpo 
perro; esto le dificultará perro hunda sus dientes en la pegado al suyo. Gira 
almohadilla hay que deshacerse de él hasta que estés sobre el 
animal e inmovilizalo. 











Preparación para el combate 
Programa de instrucción en la EMMOE de Jaca 


UN CURSO INTENSIVO 


De nuevo en Jaca, se inicia la terce- 
ra Fase del curso, consistente en el 


Enesta fase sẹ practican voladuras, prepa- 
ración de obstrucionés y barrenamientos 
mediante el empleo de oxplosivos. Desac- 
tivación, diseño, identificación y anula- 
ción de trampas explosivas. Los alumnos 
aprenden a descubritlas y construyen las 
suyas propias sustituyendo los explosivos 
por señales luminosas. 58 les enseñará 
cómo prepararlas para que delonen al abrir 
una puerta, al coger, levantar o desplazar 
un objeto, al abrir un grifo, poner en màr- 
cha un automóvil, ete. 

Las maquetas de los nuevos ingenios 
inventados y fabricados por los alumnos 
sirven como práctica y enseñanza а las 
promociones siguientes. 

Las Navidades interrumpen €l curso y 
los cursillistas merchan con permiso para: 
disfrutar de un descanso justificado. 


Combatir en la montaña 

Enenero se reanuda el curso con la llama- 
da fase de montaña en condiciones invor- 
nales, que зе extiende a lo largo de cuatro 
semanas. Con este porlodo se intenta que 
los alumnos adquieran la técnica y cono- 
cimiento de la montaña para poder mar- 
char, vivir y combatir an la misma en 
condiciones invernales, Durante esta lase 
as de tiro, marchas, al- 
ladas o establecimien- 
tos de vivaques, marchas de jornada y 
doble jornada. El entrenamiento culmina 
con un ejercicio de una semana de dura- 





ción en el que se realiza una travesía de 
alta montaña, con abastecimientos aéreos, 
practicando la vida y movimiento con re- 
cursos limitados, construcción de refugios, 
vivaques, etc, simulándose una infiltra- 
ción por terrenos de alta montaña. 

Durante el largo mes de esta fase, el 
alumno, oficial o suboficial, habrá asimis- 
mo de tomar buena nota de las técnicas 
pedagógicas que sus instructores y profe- 
sores empleen, para así poder transmitir y 
enseñar las habilidades montañeras a sus 
hombres en las unidades operativas. 

La quinta fase es más tranquila para 
evitar el agotamiento del alumnado, al 
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tiempo que sirve para romper la tensión y 
recuperarse de la fatiga de la anterior. Du- 
tante una semana se visitan instalaciones 
y centros civiles y militares, asi como få- 
bricas e industrias. Los asistentes reciben 
cumplida información sobre sus activida- 
des y las repercusiones de su pérdida o 
neutralización, y se estudian planes para 
ello, 


Combate y supervivencia 

Frescos y en forma, los alumnos se reinte- 
gran otra vez a la EMMOE para iniciar la 
fase de combate, orientada a las acciones 
específicas de las llamadas operaciones 


especiales y considerada como la más in- 
teresante y también la más dura del curso. 

Se inicia con una etapa de campamento 
de dos semanás en las que se desarrolla la 
instrucción individual de combate. 

Completada la misma, los cursillistas 5e 
inicían en las técnicas del golpe de mano 
y/emboscadas, que ponen en práctica me- 
diante ejercicios de infiltración aérea 
desde la base de Zaragoza que, supuesta- 
mente situada en territorio enemigo, ha 
sido alcanzada mediante un golpe de 
mano. Para llegar a las zonas de asalto 
previamente determinadas se realizan di- 
versos saltos nocturnos. 

Otraactividad que se desarrolla es la de 


= 


las patrullas de reconocimiento de largo 
recorrido, trasladándose los componentes 
de estas patrullas mediante helicóptero o 
salto en paracaidas sobre nudos de comu- 
nicación o zonas de actividad militar para 
observar y comunicar el tráfico y movi- 
mientos enemigos. 

Igualmente se preparan y realizan asal- 
tos a Cuarteles Generales, rescate y/o se- 
vuestro de personalidades, ast como el sa- 
Боѓаје, demolición y neutralización de ins- 
talaciones: 


Fotografía principal: Con máscaras antigás y 
la bayoneta calada en sus fusiles CETME, 
unos cursillistas se ejercitan en el asalto en 


áreas edificadas. 


Dentro de esta fase se desarrolla la de 
Supervivencia, con un supuesto de adies- 
tramiento muy peculiar: sin conocimien 
to de los alumnos, una operación fracasa y 
algunas patrullas no son recogidas. Sus 
miembros quedan abandonados а su suer- 
te y enzona hostil en la que deben vivir y 
moverse por sus propios medios con re- 
cursos limitados. 

Se aprende y practica la recogida y pre- 
paración de alimentos, confección de cal- 





Un instructor explica la forma correcta de 
ajustarse las cuerdas durante la fase de 
preparación para la guerra de montaña. 


zado, ropas, utensilios y equipos de 
circunstancia, 

La preparación de refugios y zonas de 
habitabilidad, paso de cursos de agua y 
cortaduras, son otras de las habilidades 
que los alumnos desarrollan hasta alcan- 
zar territorio propio. 

Esta fase termina con un ejercicio de 
guerrillas y contraguerrillas, de veinte días 
de duración, preparado y dirigido por los 
alumnos, en el que participan unidades de 
distintas Reglones Militares. 

El Curso de Operaciones Especiales se 
completa con la fase de combate e infil- 
tración por agua, Se inicia con la instruc- 
ción básica en la piscina dispuesta en la 








Escuela para trasladarse posteriormente a _ 


Ja provincia de Gerona, donde se reciben 
las enseñanzas en combate, infiltración у: 
supervivencia en medio acuático. 
En la piscina, el alumno comprobará y 
áiprenderá a superar las dificultades de la 
natación соп гора, calzado y equipo. Des- 
plazado a Gerona, se lg. enseñarán las téc- 
nicas de buceo básicas y las habilidades 
de combate e infiltración subacuáticas. 





condiciones invernales que se imparte en la 
ЕММОЕ de Jaca. 
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Los mandos que han realizado y supe- 
tado el curso pasarán a los Grupos de 
Operaciones Especiales, donde transmiti- 
rán sus conocimientos y prepararán а los 
voluntarios que se incorporen a ellos. Un 
próximo capítulo nos introducirá en su 
preparación, asistiendo con ellos a la pri- 
mera etapa de su dura pero fructifera pre- 
paración básica como alumnos de las tác- 
ticas militares de campaña. 





La Escuela Militar 


de Montaña y 
Operaciones 
Especiales 


Creada en 1945 y establecida en la 
pirenaica ciudad de Jaca, capital del 
primitivo Reino de Aragón, con la finalidad 
de capacitar a los cuadros en el mando 
de tropas de montaña, la Escuela Militar 
de Montaña y Operaciones Especiales 
(EMMOE) es actualmente un Centro de. 
Enseñanza y de Asesoramiento dedicado 
a la especialización y mantenimiento de 
la aptitud para el mando de unidades de 
montaña de los cuadros (jetes, oficiales у 
suboficiales) de las Armas y Servicios. 
Desde 1957 la segunda gran actividad 
docente básica de la Escuela es el Curso 
de Operaciones Especiales, inicialmente 
llamado "de Guerrilleros". El organigrama 
de la EMMOE está encabezado por un 
Mando y Dirección, ejercido por un 
coronel de Infantería que dispone de Una 
Secretaria, una Plana Mayor de Mando 
con cuatro secciones, las Jefaluras de 
Servicios, el Juzgado y otros elementos 
auxiliares. Dependen de este escalón, al 
mismo nivel, los Organos Administrativos 
y, como tercer gran subconjunto argánico, 
las unidades de Apoyo a la Enseñanza 
que, en la nueva estruclura de la EMMOE, 
agrupan a la Jefatura de Estudios е 
Instrucción y a las unidades del Batallón 
de Apoyo. Este núcleo cuenta con unas 
Unidades de apoyo a los cursos de 
montaña y de operaciones especiales 
(compañías de Cazadores, de 
Operaciones Especiales, de Zapadores, 
Logística, Batería de Artilleria) y de 
soporte de la infrasestructura logística de 
los cursos (mantenimiento, transportes, 
та amiento, sanidad). 

IMOE tiene repartidas sus 
[Сын епіге el Campamento de 
San Bernardo, en la propia Jaca, donde 
Tundamentalmente:se desarrolla el Curso 
de Operaciones Especiales, y el de 
Candanchú, en las proximidades de la 
frontera hispano-francesa y sobre la 
divisoria del sistema pirenaico 





























Tácticas de combate manuaL DE COMBATE aio N.° 


SFÁCTICAS DE INFANTERIA 
-ÆN AREAS EDIFICADAS Î 


hue nie 
Г у reac ar _ Siete men para avanzar con a Ц 


Existen siete reglas básicas de movimiento. 4 
1 No exponer nunca la silueta y mantenerse agachado o tendido siempre 
que sea posible, 
2 Evitar los espacios abiertos, 
3 Elegir la siguiente posición de cobertura antes de iniciar el movimiento. 
Ejido y pásaje sub 100 4 Ocultar los movimientos lo mejor que se pueda. 
гиа peligro fatal parasi {ий 5 Moverse con rapidez. 
> 6 Alejarse del fuego de cobertura. 
7 Permanecer alerta y preparado para cualquier eventualidad. 





















hie dev 
a РЕ 











Antes de moverte, Observa. Esta simple 
fórmula ha salvada la vida a muchos 
soldados en misión de patrulla. 








Antes de entrar en un edificio, un infante 
con experiencia lanza una granada para 
matar, aturdir o hacer salir a cualquiera que 
se encuentre en el interior. 














Estos dos infantes trabajan en equipo para 
reducir la amenaza de las fuerzas enemigas 
que hay en el interior de la casa. Esta 
escena corresponde a la invasión 
estadounidense de Granada, en 1983. 





edificios, cómo utilizar las granadas, cómo 
elegir las posiciones de tiro, qué técnicas 
de camuflaje emplear y qué armas espe: 
ciales se deben usar para lograr una ma- 
yor eficacia. 














Movimiento 

En el momento que te detlenes también 
se detiene tu movimiento de ataque. Al 
hacerlo te encontrarás a mer 
migo, quien tiene la ventaja de ро? 





ar de 











una posición defensiva segura, La fuerza 
de ataque ha de dictar el ritmo de la bata- 
Ila, pues de lo contrario perderás la inicia- 
tiva. La regla vital es moverse lo más rápi- 
damente posible con el fin de no constl- 
tuir un blanco fácil para el enemigo. 





Movimiento a descubierto 

Debes tratar en lo posible de avanzar 
por el interior delos edificios, practicando 
boquet s paredes internas. Si tienes 
que desplazarte al descubierto, utiliza gra- 
nadas lumigen: luego de cobertura en 
la medida de lo posible. Permanece cerca 
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de las paredes y en la sombra. Agáchate, 
no ofrezcas tu silueta al enomigo y, sobre 
todo, muévete con rapidez. De esta forma, 
le será muy difícil al tirador migo que 
в encuentre dentro de un edificio poder 
dispararte con р! бтп sin expone: 1 
mismo al fuego de cobertura que hacen 
tus compañeros. No olvides nunca: traba- 
ja en equipo. De esta manera todos tienen 
mayores probabilidades de sobrevivir. 























Estos dos infantes de marina de EE UU 
utilizan cualquier tipo de cobertura en su 
Intento de eliminar a un francotirador 
durante la batalla de Hué, en 1968. 





Moverse de un lugar a otro bajo el fuego es siempre un 
asunto peligroso. El movimiento en pueblos y ciudades 
exige técnicas diferentes a aquellas que se necesitan 
en el campo, pero en todo caso se debe estar siempre 
alerta ante cualquier posibilidad de peligro. 


Vigila la cabeza 
y cuidado cuando 


Técnicas de 
movimiento urbano 













lol solo. 
jrate siempre de 
mantener la cabeza par 
debajo del nivel del 
marco de la ventana. 





Sobre el muro 

Cuando ве trata de salvar un muro debe 

intentarse mantener un perl lo mas bajo 

posible. Arrástrate sobre al mismo, con el 

cuerpo lo más horizontal posible, 5/ no sabes 

ау al otro lado, arroja una granada, pero 
ede 








a tierra 





42 





Posiciones de tiro T 


Una posición de tiro debe ofrecer al infante dos 
cosas: protección para él y su arma, y un amplio 
sector de fuego. La valoración de cada caso debe 










\ Ventanas y agujeros 
Sólo un necio se acercaría tanto 
а ina ventana сото para dejarse 
ver. Sitúate hacia el interior, en la. 
oscuridad y seguridad de la 
habitación. 





Tejados y chimeneas 
Los tejados dan una posición 
dominante, pero debe 
tenerse cuidado de no 
exponer la silueta contra el 
horizonte. Disparar desde 
detrás de una chimenea 
proporciona una mejor 
cobertura. 







Esquinas Йй} 
No se puedo estar seguro de qué hombro se tendrá j 


Cascotes 

Debe procurarse ofrecer al enemigo el 
menor blanco posible. Los escombros 
proporcionan una excelente cobertura 
gracias a su perfi desigual 











Fogonazo 
урнына Aunque las armas modernas están 


que emplear para apoyar el arma, así que es 
aconsejable practicar con tos dos hasta que se 
logre la misma precisión con ambas manos. 








equipadas con bocachas apagallamas, 
siempre hay el pehgro de que el 
enemigo pueda observar su posición 
cada vez que se haga fuego, 
Nuevamente, coiócate hacia ars para 
permanecer а Salvo, 

==) 








Nunca cruces directamente por un es- 
pacio abierto, Toma siempre el camino 
más largo cuando éste sea también el más 
seguro. Si, a pesar de todo, debes salir a un 
área desprotegida, hazlo lo más rápida- 
mente posible. 

| Cuando todo el pelotón está agrupado 
sus componentes no deben cruzar los es- 


pacios abiertos de uno en uno: puede ser 
que el primer hombre logre pasar, pero 
ello dará al enemigo la oportunidad de 
apuntar al que siga. Muévete en grupo y 
utiliza granadas fumígenas y fuego de co- 
bertura. Al ir en grupo se ofrece un blanco 
mayor y más fácil, pero lo cierto es que 
ello reduce los riesgos al mínimo. 


Cuando deban cruzar callejones y ca- 
Iles estrechas, los hombres han de desple- 
garse en lila, con un espacio de tres a 
cinco metros entre uno y otro. A la señal 
del jele del pelotón, cruzan todos juntos. 

Tan pronto como hayas tomado tu nueva 
posición, deberás estar listo para propor- 
cionar fuego de cobertura a los demás 


И 


Cuidado por donde pisas 

Las ventanas de los sótanos pueden ser 
también una fuente de peligro, Vigila dónde 
pisas y asegúrate de no exponer las 
piernas. Cuida de ejecutar ип sallo limpio 
más allá de la ventana o de utilizar lo que 
lengas a mano para pasar por encima. Si tù 
pasas indemne, es posible que el siguiente 
Soldado no lo logre, 
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Evita las puertas 

En lo posible no uses los portales; son 
blancos periectos. Si realmente no hay 
alternativa, antes de salir asegúrate de 
que podrás tomar una nueva posición. 


Cobertura 

И И! Nunca hagas nada tan 
peligroso como salir de 
una casa por la ра 
sin tener fuego 
cobertura, por lo menos 
де un hombre de la 

E escuadra, Asegúrale de 
= que tu nueva posición 
te permitirá cubrirle 

ES cuando le loque el 
turno de salir. 














Pero, bien distribuido, mantendrá al 


enemigo con la cabeza 


gacha y le 


permhirá moverte con cierta seguridad. 


miembros de tu pelotón, lo que significa 
que deberás estar preparado para usar el 
arma desde cualquier hombro. Nunca 
jamás dispares por encima de tu abrigo, 
pues al hacerlo tu silueta destacará sobre 
el edificio, contra el cielo que tengas de- 
trás, Dispara siempre desde los costados 
del abrigo y no te expongas, bajo ningún 
concepto, al fuego enemigo. Aprovecha 
cada oportunidad que tengas para practi- 





Muévete en grupo. y no un 
Individuo después de otro, 
де modo que el enemigo по 
esté avisado sobre lus 
Intenciones, 


car el tiro desde el hombro que no usas 
normalmente; nunca se sabe cuándo te 
vas a ver obligado a hacerlo. 


Posiciones de tiro 

El fusilero tiene éxito o fracasa en su 
misión de acuerdo a cómo elige y utiliza 
las posiciones de tiro. Hay dos cosas que 
deben tenerse presentes: cómo disparar 
con rapidez y precisión, y cómo evitar 








exponerse al fuego del enemigo. 

Ciertamente, durante el ataque deberás 
utilizar métodos improvisados, digamos 
que “posiciones de tiro precipitadas”. Éstas 
están en las esquinas de los edificios, de- 
trás de muros bajos, en las ventanas, en las 
cornisas y chimeneas, y en boquetes abier- 
tos en las paredes por armas pesadas. 


No te expongas 

Cuando dispares desde la esquina de un 
edificio, no emplees la posición en pie. 
Con esta postura expones la mayor parte 
del cuerpo, y tu cabeza se encontrará pre- 
cisamente a la altura que el enemigo es- 
pera encontrarla. Arrodillarse es una buena 
técnica, pero es mejor echarse al suelo, 

Dispara desde las esquinas, desde la po- 
sición más baja que te sea posible, y trata 
de utilizar cualquier escombro, piedras cai- 
das о ladrillos para una mayor cobertura, 

El error más común que se comete cuan- 
do se dispara desde una ventana es el de 
querer acercarse demasiado a la misma 
para tener una visión más amplia del 
campo de tiro. Sin embargo, como no po- 


Cuando llegue el momento de moverse, 
hazlo rápidamente, sin vacilación. Estos 
infantes de marina de la Compañía H del 
Segundo Batallón se aproximan a una 
posición del Vietcong durante la batalla por 
Hué, en Vietnam. 


grupo de chimeneas, por 
[| ejemplo. 


Observación cuidadosa 
Un miembro del pelotón 
plora cuidadosamente 


obstáculos dificiles de salvar y 
signos de posible resistencia 


enemiga. 


drás prestar atención a todo tu sector de 
tiro posible, no te expongas al fuego del 
enemigo. Debes situarte hacia el fondo de 
la habitación; la bocacha de tu fusil debe- 
rá estar, por lo menos, un metro en el 
interior de la habitación, y preferiblemen- 
te hasta dos. De esta forma, será muy difi- 
cil que el enemigo pueda verel fogonazo y 
a tí mismo, El hecho de que tú puedas ver 
a través de la ventana, incluso desde el 
otro extremo de la habitación, no quiere 
decir que un observador en el exterior 
pueda ver también hasta esa distancia, 


Las mismas reglas se aplican a los dis- 
paros que se realizan desde aspilleras “de 
contingencia” u orificios en las paredes 
producidos porarmas pesadas. Sitúate bien 
hacia el interior de la habitación para осш- 
tar el fogonazo de tu arma y a tí mismo, 
aunque tengas que reducir tu sector de 
tiro. Siempre que puedas, dispara rodilla 
en tierra o echado. 

Las posiciones en las azoteas y tejados 
son provechosas. Te dan un excelente sec- 
tor de tiro y dejan al enemigo en desven- 
taja al tener que disparar hacia arriba. Uti- 
liza las chimeneas o cualquier otra estruc- 
tura sólida para darte una mayor cobertura 
е intenta no exponer tu silueta directa- 
mente sobre el tejado. Recuerda que, cuan- 





2 Ampárate en las sombras o la oscuridad. 
3 No expongas tu silueta. 

4 Utiliza arbustos, vegetación alta, escom- 
bros y ruinas para ocultarte; по podrán 
detener las balas del enemigo, pero sí im- 
pedirán que éste te pueda ver y descubrir. 


do по dispongas de cobertura, procura re- 
ducir el tamaño que puedes ofrecer como 
blanco al enemigo y sigue todas o algunas 
de estas pautas: 

1 Dispara desde la posición de cuerpo a 
tierra. 





Los espacios abiertos, calles y callejones 
son para el infante un problema peor que j 
los muros y las pilas de escombros. Lo 
aconsejable es cruzar en grupo, con una 
separación de 3 a 5 m entre cada 
hombre, Una vez cada cual en su sito, el 
iele del pelotón da la orden y todos salen 
a un tiempo, De esa forma, el enemigo 
carece de preaviso. 










a cuando el agresor sujeta con 
arriba. 











2 56 ax iende гариїатетіе la mano libre y se agarra 
le otia 
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n ambas manos 
ңе Cor ira los pulgares 








4 \ сэп nación s0 golpea con un 
сс do al пепюп de: agresor. 
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ahacerlo por 
tinar al agre- 
ieda darle un 
sor se habrá 
1 del Curso de 
ilgunos movi- 
dos, simples y 
¡eden ser em- 
1 las muñecas 













Esta técoica se emplea contra el agresor que sujeta 
por una muñeca. 








1 El deténsor lira hacia sí de la muñeca que sujeta el 
agresor 














2 Етруа la muñeca contra el pulgar de su atacante 


En ocasiones el agresor asirá por ambas muñecas. 





1 Se luerzan las manos hacia el intenor hasta que se 
crucen, 











2 El agresor intenta separarlas y se golpean sus 
тахо enlre sí 





























Esta acción es muy ШИ cuando la agresión se produce en una гопа que se encuentra cerca a una casa о a una 
pared. Cuando el asaltante sujeta por la muñeca, se golpean sus nudillos contra la pared para liberarse. 


Esta técnica es muy élicaz si se lleva un diano 
enrollado o un paraguas. 








1 Cuando el agresor sujeta por una muñeca, se gira 2 Se agarra el extremo del diaria con la otra mano. 
la mano hacia dentro. envolviendo el brazo del 
atacante. 


З Se fuerza al agresor a agacharse. Esta técnica tiene 
que hacerse muy rápidamente, antes de que el 
asaltante lenga tempo de reaccionar y escapar. 
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La Ametralladora Polivalente (GPMG) 
utilizada por el Ejército británico se 
desarrolló partiendo del diseño de 
la FN MAG belga, la ametralladora 
de mayor éxito tras la Segunda Gue- 
rra Mundial. Se han fabricado más de 
200 000 ejemplares y cerca de 75 ejércitos 
de todo el mundo la han adoptado oficial- 





















La ametralladora GPMG proporciona la 
mayor parte de la potencia de fuego al cilla, lo suficientemente ligera para ser 





oli prnl llevada por un solo hombre, pero a la vez 
cortas sobre el blanco mientras su puede ser montada sobre un tripode para 
proveedor asegura que la alimentación no disparar ininterrempidamente, 

se interrumpa. Cuando fue introducida en el servicio 


británico, reemplazó dos armas: la pesada: 
Vickers refrigerada por agua, que venía 
siendo utilizada desde antes de la Primera 
Guerra Mundial, y la lamosa Bren. 


Movimiento y 

Durante los últimos 50 años, las tácticas 
de infantería se han elaborado alrededor 
de la potencia de fuego y. del movimiento 
de los pelotones, formados por entre ocho 
y trece hombres, dependiendo del ejér- 
cito en cuestión. 
Dos о tres hombres conlorman lo: gs- 
uadra de apoyo, y el resto'sop lusileros. 
La escuadra de apoyo toma posición otur- 
po a terra para dar cobertura con, una 
ametralladora ligera instalada en un bipo- 
de y asi mantener gachas las саро del. 
enemigo mientras los fuslleyos nvanzan, 

éstos disparan para ретоти ие 





ииги dle apoyo pueda avanzar des 
апага l pelotán salta hacia del 
Esta 3 


© 


La ametralladora GPMG se dispara en 
ráfagas cortas de entre tres y cinco 
cartuchos, de tal forma que la cadencia de 
tiro sea de cerca de 25 disparos por minuto. 
Si se da la orden de fuego a discreción, la 
cadencia será de unos 100 disparos por 
minuto, pero a este régimen calentará 

el cañón y agotará las municiones. 





Eliminar al enemigo 

La otra tarea importante de la ametra- 
ladora es disparar de forma ininterrum- 
pida para eliminar las posiciones del ene- 
migo o dominar zonas de terreno con una 
lluvia de balas, Esta función de fuego sos- 
tenido estaba a cargo de armas pesadas y 
montadas en tripodes, que por lo general 
se tenían que refrigerar con un contínuo 
flujo de agua alrededor del cañón. 

Durante la Segunda Guerra Mundial, 
los alemanes desarrollaron una ametra- 
lladora, la MG42, que era capaz de cumplir 
con las dos tareas. Cuando se usaba con su 
bípode normal cumplia a la perfección 
como arma ligera; y, gracias a su diseño y 
a su cañón que se cambiaba con rapidez, 
podía ser montada en un tripode, utilizar 
visores especiales y responder con éxito 
en la modalidad de fuego sostenido. Había 
nacido la ametralladora polivalente. 








Una sola arma 

La idea de una ametralladora poliva- 
lente era muy seductora, Los soldados ne- 
cesitaban aprender sólo el manejo de un 
arma y solamente se necesitaba fabricar 
un juego de piezas de recambio. Tras la 
guerra se presentaron numerosos diseños; 
la FN, precursora de la Ametralladora Po- 
livalente, era la mejor de todas. 








Asalto del SBS 

Durante la guerra de las Malvinas, el 
Special Boat Squadron de los Royal Mari- 
nes depositó su confianza en la Ametralla- 
dora Polivalente, especialmente en el 
transcurso de los desembarcos en San Car- 
los. El Pelotón S y algunos comandos de 
apoyo, que sumaban un total de 40 hom- 
bres, atacaron una posición argentina en 
Fanning Head con 16 Ametralladoras Poli- 














luego volver a montar, 


para 




















Las municiones deben estar apiladas y 
listas, y los dos hombres de la escuadra 
escudriñan el frente en busca de blancos. El 
trabajo del proveedor es asegurar el 
suministro continuo de munición. 


El método extraoficial del “Revolucionario 
Mexicano" para llevar a cuestas las cintas 
de munición. El principal problema de la 
ametralladora GPMG es, precisamente, 
tener que cargar con ellas. 




















Las municiones para la Ametralladora 
Polivalente se suelen suministrar en una 
cinta de 200 cartuchos, соп un trazador de 
cada tres. Algunas unidades de élite 
prefieren utilizar sus propies cintas de 
“cóctel”, municiones trazadoras, 
perforantes y de otros tipos. Las cintas 
pueden unirse fácilmente. 


Una ametralladora polivalente reposa rodeada de casquillos vacios y de las grapas de la 
cinta. El regulador de gases ha saltado al haber disparado largas ráfagas que han 
inutilizado el arma. Éste debe ser ajustado para controlar la cadencia de tiro. 


Contra objetivos a gran distancia se realizan ráfagas de aproximadamente 10 cartuchos. 
Las ráfagas prolongadas se reservan para el asalto enemigo o contra medios acorazados, 
con el objeto de destruir los instrumentos ópticos y los equipos de visión. 
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La GPMG por dentro =... 








cambrarlo cuando esta 
demasiado caliente 























































Ligera y lácil de llevar, robúsla y de construcción. 
sencilla, Всі de desmontar y entretener, la GPMG 
utiliza el cartucho de 7,62 mm NATO y ha sido 
durante años la principal arma automática colectiva 
del Elércilo británico. 


valentes. Dispararon principalmente pro- 
yectiles trazadores; con esta maniobra in- 
dujeron al enemigo a rendirse. 


Disparar desde la cadera 

En un combate a corta distancia nor- 
malmente se utilizará una cinta de sólo 50 
cartuchos, y habitualmente el tirador sólo 
deberá preocuparse de que no se atasque 
el sistema de alimentación del arma. Avan- 
zando con el portafusil cruzado por la es- 
palda y los hombros, disparará el arma 
desde la cadera. 

Este método fue empleado el 19 de julio 
de 1972, durante la batalla de Mirbat, en 
Omán, cuando una fuerza compuesta por 
80 miembros del Escuadrón G del 22 SAS, 
se lanzó al rescate de los ocho miembros 
de un equipo de instrucción del SAS, que 
habían sido atacados por 250 guerrilleros 
árabes. Aproximadamente uno de cada tres 
hombres de las fuerzas de socorro llevaba 
una ametralladora GPMG. 





Montaje en tripode 

Para su utilización en la modalidad de 
fuego sostenido, la Ametralladora Poliva- 
lente se monta en un trípode, El afuste es 
del tipo amortiguado por muelles, y el arma 
se coloca sobre su plataforma y se sujeta 
con dos pernos, de tal forma que una vez 
asegurada sea capaz de retroceder una 
corta distancia y los resortes absorban la 
sacudida, 

En el Ejército británico, la Ametrallado- 
ra Polivalente de cada pelotón está siendo 
reemplazada por un par de Armas Ligeras 
de Apoyo (LSW) y el pelotón se reorgani- 
zará, formando dos escuadras de cuatro 
hombres, cada una de ellas con una LSW y 
tres SA80. Las Ametralladoras Polivalen- 
tes serán agrupadas y empleadas en la 
modalidad de fuego sostenido. 

Utilizando conjuntamente algunas ame- 
tralladoras se puede saturar una amplia 
zona del terreno con proyectiles, inmovi- 
lizando a la infantería enemiga. Dispues- 
tas en los flancos de una posición defensi- 
va, las Ametralladoras Polivalentes serán 
empleadas para cubrir la superficie que se 
encuentre frente a las posiciones propias. 
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Rotenida del bipode 





El bipode integral de la GPMG le 
proporciona una gran estabilidad, 
especialmente cuando se utiliza desde la 
posición de cuerpo a tierra, que no es la 
única posible. 


Despiece básico de la GPMG 
1 a 








1 Se abre la tapa, se monta el arma y se levanta la 2 Con el cajón de mecanismos en la mano izquierda, 
tea de alimentación. Se comprueba que la recámara. se agarra la culata con la derecha, Con el Indice de 
está vacia y se сета la teja y la lapa. Se adelanta la ésta se presiona el pasador de retenida y se extrae la 
palanca de montar y se pulsa el disparador, culata 


permitiendo que los mecanismos actúen bajo control. 


ТТЕП 
PAP ALALE, $ 


سخ اس 


Tapa de la ventana do expulsión 











3 La varilla guía dal muelle recuperador está fijada 
рог una ranura Se libera empujándola hacia 
adelante y arriba. Se extrae hacia alrás. 






La GPMG es accionada 
por gases. Cuando la 


Combatir con la GPMG 


Anilla del portatu: 








bala se aproxima al 
һа! del cañón, algunos 





de los gases que la 
Impulsan se desvían 
hacia atrás para 
empujar el émbolo 
Éste abre el cierre, 
expulsa el casquillo y 
completa el 
movimiento, 

Al girar el anillo del 
regulador se puede 
ajustar la cantidad de 
gas aprovechada, con 
Jo que se controla la 
cadencia de tiro. 





4 Se stúa la palma de la mano izquierda bayo el 
cajón de mecanismos y se tira de la palanca de 

montar con la mano derecha. El émbolo y el conjunto 
re asomarán del cajón y podrán ser extraidos. 























5 Se presiona la retenida del cañón con el pulgar 
izquierdo, se agarra el asa de transporte con la mano 
derecha y se pone en posición vertical. Ahora el 
cañón queda libre y puede ser extraido. 


Guía de armas y equipos 





Cuando el émbolo es 
empujado hacia atrás 


El mecanismo de alimentación 


teja de alimentación 





por los gases del 
disparo, ol cierte se 
abre y retrocede. El 
extracior saca ol 
casquillo de la 
recámara y lo expulsa 
por la ventana inferior. 
Los mecanismos 
siguen relrocediendo, 











comprimen el muelle 





recuperador y son 
detenidas finalmente 
por el amortiguador. St 
el disparador 
permanece presionado, 
sI hay más munición еп 
la cinta y sí se conserva. 


suticiente presión de 
sobre ol embolo, 
es el cerme 


regresará hacia 
adelante y la GPMG 
seguirá disparando. 























Versatilidad 

Aunque se le está dando de baja en los 
pelotones de infantería, la Ametralladora 
Polivalente sigue siendo un arma de múl- 
típles usos. Los carros de combate em- 
plean una versión modificada, en la que el 
extremo de la cinta puede introducirse sin 
levantar la tapa de alimentación, lo que 
seria incómodo en la estrechez del inte- 
rior de la torre de un carro. Esta versión 
también da salida a los gases a travós del 
cañón, es decir, fuera del vehículo en lugar 
de desde el regulador de gases; de otra 
forma, el carro se llenaría de humos. 

La Ametralladora Polivalente continua 
sirviendo en tareas de defensa aérea. Los 
buques de la Task Force británica en las 





Evaluación en combate: comparación de 





GPMG L7A2 (GB) 








La Ametralladora Pólvalente del Ејёгспо británico lue desarrollada a partır de la 

ja FN MAG y ha sido ulilizada durante cerca de 30 años para equipar la 
cuadra de apoyo de cada pelotón de infantería. Es un arma refrigerada por aire 
y no puede mantener su cadencia de tira máxima teórica. Tiende a dar un шоп 
hacia adelante cuando se dispara con el bipode, así que la culata ha de ser 
apoyada contra el hombro y sostenida con la mano izquierda. 















Características: 
Cartucho: 7,62 түп OTAN 
Гаво 02 1232 

: 1232 mm 
Cadencia de tiro: de 750 a 
1 000 disparos por minuto 











La GPMG es reemplazada en cada 
pelotón de infanteria de Gran Bretaña 
por dos Armas Ligeras de Apoyo (LSW). 








Gran parte de su diseño lua copiado de la MG42 alemana, Accionada por gases, 


Alcance efectivo: 200 m 
Valoración 
Fiabilidad Co 
Precisión soa 
Antigüedad „= 
Usuarios am, 
Caracteristicas: 


Cartucho: 7.62 mm x 5 





kg 

Longitud: 1 105 mm 
Cadencia de tiro: 550 
disparos por minuto 
Alcance efectivo: 1 000 т 








Uliza un cierro rotativo que se acerroja en la parte trasera del cañón, No hay Valoración 
regulador de gases: el sistema es automático, de tal forma que una vez que el ~ 
gas necesano ha ido al émbolo para moverlo, el suministro de gas se corta Rabiidad ZI Conocida por diversas razones como la 
aulomálicamenle, Se alimenta por cinta y dispara a la relativa lenta cadencia de гесівіба Ta Cerda", la M60 equipa todavia a los 
500 dpm. La М60 es utilizada por las luerzas estadounidenses у lambién en Antiguedad 1 pelotones de infanteria de EE UU. 
Australia y en algunos países de Extremo Oriente. Usuarios. 
Caracteristicas: 

PK de 7,62 mm (URSS) 

aa) Cartucho: 7,62 mm х SAR 

A J т” جص‎ Peso: 19 kg 





La PK hizo su aparlbjón en 1964 y es posiblemente lo más cercano a una 
ametralladora polivalente que han concebido los soviéticos. La tamilia está 
formada por un'número de armas de variadas aplicaciones, pero la básica de 
infanteria es la PK о PKS; la primera tene un bipode y la segunda puede recibi 
un trípode, Esta ametralladora constituye el apoyo de la тіапіеа en todos los 
países del Pacto de Varsovia y también se puede encontrar en aquellos ejércitos 
que зоп abastecidos por la URSS 











Longitud: 1 160 mm 
Cadencia de tiro: de 690 a 
720 disparos por minuto 
Alcance efectivo: 1000 m 


iii} 


Este lote de ametralladoras PK fue 
encontrado por las tropas de EE UU en 
un almacén durante la invasion de 
Granada. 








Malvinas llevaban ametralladoras GPMG 
que apuntaban hacia el cielo, y si bien es 
muy remota la probabilidad de que una 
sola ametralladora pueda derribar a un 
veloz reactor, el abundante fuego de las 
ametralladoras es un elemento muy di- 
suasorio para cualquier piloto. También 
durante la guerra de las Malvinas se insta- 
laron ametralladoras GPMG en muchos 
de los helicópteros utilitarios. 


Debido a que la ametralladora GPMG tiende 


que 

hacia la ametralladora y mantener el 
hombro derecho completamente firme 
mientras se dispara. 


Combatir con la GPMG 








la GPMG con sus rivales 














Ametralladora ligera RPK 
de 7,62 mm 2 ад 





La RPK es una ametralladora ligera; uliiza cargadores de petaca, no cintas, y su 
cañón no puede ser cambiado. Proporciona a cada pelotón de infantería un poder 
de luego preciso y de largo alcance, pero no puede llegar a la potencia de fuego 
necesaria para cumplir con las tareas de fuego sostenido. Introducida 20 años 
atrás, equipa a lodas tas fuerzas de la Unión Soviética y del Pacto de Varsovia. 





Cincuenta años después de haberse labricado la primera en Enfield, la lamosa 
ametralladora Bren continúa, aunque de forma limitada, еп servicio en el Ejército 
britânico. Las Bren originales sirvieron como ametralladoras hgeras en los 
pelolones junto a las Vickers encargadas del luego sostenido, cuando ambas 
armas lueron reemplazadas por la GPMG. 


Características: 
Cartucho: 7,62 mm x 39 
Рево: 6 kg (Incluido el 
cargador de 40 cartuchos) 


disparos por minuto, 
Alcance efectivo: 750 m 





Valoración _ 

Fiabilidad "Ш Un infante E” con una RPK, la 
[14 s versión de cañón pesado del fusil de 
Usuarios * asalto АКМ de 7,62 тт. 


Caracteristicas: 
Cartucho: 7,62 mm x 51 
Peso: 9,53 kg 

: 1 138 mm 
Cadencia de tiro: 500 


disparos por minuto 
Alcance efectivo: 600 m 


Valoración 

Fiabilidad == Una ametralladora Bren L4A4 de 7,62 
Precisión ~ mmes utilizada en una misión de 
Antigúedad ~= patrulla en South Armagh, Irlanda del 
Usuarios ** Nore. 








Heckler und Koch HK21 
de 2:021 тт (RFA) 











La НК? es uha ametralladora polivalente alimentada por cinta y que, con la 
instalación de un adaptador, puede ulilizar cualquiera de los caragadores 
empleados por el fusil de asalto G3 de la misma firma. Con un diseño muy 
parecido al del G3, la HK21 es capaz de disparar tiro а tiro asi como ráfagas 
áulomalicas. El cambio del cañón es un proceso rápido y sencillo, y es de gran 
ayuda cuando se hace luego sostenido, Un incrementador de retroceso permite 
que el arma pueda ser utilizada cuando dispara cartuchos de instrucción. 


Caracteristicas: 
Cartuchos тох 


Longitud: 1021 mm 
Cadencia de tiro: 900 
disparos por minuto 

псе efectivo: | 200 m 


Valoración Т 

m Soldados portugueses se preparan para 
Бера 71 abrir fuego con la Ametralladora 
pies «= Polivalente HK21, que ha dejado de 
[pierda > fabricarse. 
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Supervivencia 


La carne es el alimento más nutriti- 
vo para el ser humano y, ciertamen- 
te, es lo que mejor puede saciar el 
hambre de un fugitivo que tiene que 
sobrevivir durante un período de 
tiempo en territorios agrestes. Coger 
y comer gusanos puede ser una opción 
mucho más sencilla que la de cazar ani- 
males más grandes, pero hay que ingerir 
gran cantidad de lombrices y orugas para 
que equivalga a un solo pato silvestro. 
Lo primero que hay que saber es que 
todos los animales son comestibles (pero 
no necesariamente por completo). Lo se- 
gundo es que, en general, no son fáciles de 
cazar y que tendrás que emplear a fondo 
todas tus cualidades para triunfar en el 
empeño; y eso significa que hay que en- 
tender el modo de vida del animal 





Hábitos diarios 

En términos generales se puede decir 
que la mayor parte de los animales siguen 
una conducta regular en sus hábitos, utili- 
zan los mismos senderos y caminos, beben 
en los mismos lugares de las orillas de los 
ríos o de los estanques y duermen en los 
mismos sitios de refugio. También tienen 
un horario y lo cumplen casi а rajatabla; si 
un animal acude a un lugar específico 
para beber al amanecer, lo más probable 
es que haga lo mismo al día siguiente. Así 
que deberás dedicar un tiempo a buscar 
rastros de animales. 

Si hay una gran actividad animal en tu 
zona, busca un lugar donde esconderte y 








Un simple lazo corredizo 

La trampa más simple de lodas es el lazo corredizo, 
pero puede mejorarse este primitivo ingenio uniendo 
par de cables Los dos lazos del cable que forman 
el nudo se cerrarán e impedirán que е! animal pueda 
hur: 
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observa los patrones de la vida salvaje 
local. Esta familiarización con el medio te 
facilitará el trabajo de atrapar al animal. 
Todo lo que tienes que hacer es dejarte 
guiar por tu inteligencia: los animales han 
vivido allí desde que nacieron. 

A menos que tengas un arma de preci- 
sión, como un fusil, escopeta o una balles- 
ta, la caza será una elección menos apro- 
piada que la de atrapar al animal para 
proporcionarte la comida. En un medio 
hostil, donde hay fuerzas enemigas о nati- 
vas, la caza es, ciertamente, algo casi im- 
posible, pero de todas maneras veamos 
algunas de las cosas básicas que se deben 
saber en el juego de la caza en plena natu- 
raleza. 





Los animales pequeños construyen sus 
hogares en toda clase de lugares 
insospechados. Las planchas de chapa 
ondulada, como ésta, son con frecuencia la 
vivienda de una familia de ratones, pero las 


serpientes también encuentran muy 
confortable este “alojamiento”, así que 
levanta siempre el borde con un cuchillo о 
un trozo de madera, no con las manos. 


Has de asumir por norma que cualquier 
animal pequeño que se encuentre próxi- 
mo a tí se mostrará receloso y estará dis- 
puesto a salir corriendo al advertir tu pre- 
sencia. Si te descubre, te escuchará, te olerá 
(recuerda que su sentido del olfato puede 
ser cientos de veces mejor que el tuyo) y 
se esconderá bajo tierra o pondrá rápida- 


Una trampa tiene dos partes 
esenciales: el lazo de cable y la 
vara para calzarlo en el suelo. Asi 
es como se prepara. 








1. La trampa es un lazo corredizo de 
alambre, con una cola de cuerda fuerte. 


Trampas y caza para comer 





2. Una rama de arbusto es ideal para la 
trampa. Corta las dos puntas. 





4. Pasa la cola a través de la hendidura, da 
dos vueltas y afirmala. 








5. Clava la vara en el suelo de tal forma que 
la trampa quede a unos cinco dedos del 
suelo. 


3. Haz una hendidura en un extremo para 
fijar la cola de la cuerda. 


6. Coloca las trampas en senderos y 
caminos utilizados por los animales. Este 
rastro lleva la huella de conejos y es un 
lugar ideal. 











mente la mayor distancia posible entre 
ambos. Si puedes observar a los animales 
antes de que ellos te puedan descubrir, las 
probabilidades de atraparlos se incremen- 
tan considerablemente. 

Por lo general utilizan las mismas sen- 
das y los mismos lugares para beber y 
construir sus hogares permanentes. Busca 
cualquier señal —huellas, lugares de ali- 
mentación, hierbas que forman un cami- 
по— y emplea tu inteligencia para crear 
un plan que te permita atraparlos, 


Camuflaje y aproximación 
Recuerda: la destreza en el campo que 
te hace ser un buen soldado puede ayu- 
darte a ser un buen cazador. Obedece 
siempre todas las reglas del camuflaje y la 
aproximación. Nunca destaques tu silueta 
contra la línea del horizonte, ni siquiera 
en medio de un bosque. Desplázate contra 
о а lo largo de la dirección del viento..- 


Trampa vara capturar ardillas 

Se toma una vaʻa o гата grande, se colocan algunas 
trampas con cables y se apoya contra un árbol 
donde se hayan visto ardillas. Puede parecer muy 
simple para ser verdad, pero estas inquisiivas 
criaturas no tardarán en caer en la trampa. 





Colocar trampas 

No se puede 

stvar una trampa \ 
en cualquier 
lugar y esperar, 
simplemente, 
que funcione. 
Una localización 
cuidadosa es la 
parte más Ni] 
importante de 
esta tarea. Las 
bocas de las 
madrigueras son 
buenos puntos 
para situarlas, 
pero hay que 
asegurarse de 
haber distrazado 
o eliminado el 
propio olor 
corporal. 









Aplastamiento 


La figura en cuatro para provocar ta caída sobre el 
animal de un peso que lo alurda es muy sencilla de 
realizar y además es sorprendentemente sensible. 
Las estacas han de ser lo más delgadas posible, y el 
рево de caida bastante grande. El que se muestra 
aquí es relativamente pequeño, pero se pueden 
hacer mayores para alurdir a animales más grandes. 


A 
2 


Se сопа y perfla una 
tercera estaca, más, 
larga, para formar el 
tercer lado del triángulo. 














Se cortan dos trozos de 
igual tamaño y se les 
da la lorma que se 
señala aquí. Se saca 
punta а cada lado de la 
estaca, y se clava una 
en el suelo y en la ога 
se coloca el cebo. 





аксыз» 


Préstese atención a los 
cortes. Si se hacen 


Montar una lrampa 
puede resultar dificil al 


demasiado pequeños principio. Sin embargo, 
по se sostendrán por cuanto más cueste unir 
mucho liempo. las puntas, más 


sensibilidad se tendrá. 





Aproxímate a las corrientes, ríos y canales 
muy cuidadosamente, sobre todo durante 
la aurora y el crepúsculo. Busca una co- 
bertura apropiada y espera a que los ani- 
males hagan acto de presencia. 

Y quédate quieto. Si te mueves puedes 
alertara tu presa, a tu comida, y eso puede 
terminar por costarte la vida. 

Tómate tiempo, pues incluso si el ani- 
mal te descubre es posible que no huya de 
inmediato. No te muevas y quédate quieto 
hasta que el animal pierda interés en tí, y 
entonces aproximate a él en un amplio 
movimiento en zigzag. En las colinas y 
montañas, trata siempre de mantenerte a 
un nivel más alto que el animal al que 
estés acechando. 


Blancos idóneos 

Si puedes hacer uso de tus armas de 
fuego, los mejores blancos son la cabeza, 
el cuello y la espina dorsal, justo debajo 
del hombro. Tómate tiempo y asegúrate 
de que aciertas al primer disparo, porque 
con toda seguridad no tendrás una segun- 
da oportunidad. Si alcanzas y hieres al 
animal y éste corre, sigue el rastro de la 
sangre. Una criatura malherida tiene toda 
la fuerza del mundo para huir muy lejos. 
Dale la oportunidad de escapar hacia el 
campo antes de perseguirla. Aproxímate 
lentamente y mátala. No desperdicies mu- 
niciones cuando puedas rematar la presa 
a golpes. 

Sin embargo, la caza ocupa un segundo 
plano frente a las técnicas de superviven- 
cia mediante el empleo de trampas. Éstas 
pueden proporcionarte un mayor sumi- 
nistro de carne, Las más básicas son muy 
sencillas de hacer y montar: la más simple 
de todas es la de emplear un lazo, corredi- 
zo y firmemente sujeto a tierra о asegura- 
do a una roca о a un árbol. Haz el lazo con 
un cable, si dispones del mismo, o utiliza 
sedal, cuerdas o incluso fibras naturales. 

Estos lazos son especialmente eficaces 
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cuando se colocan a la entrada de los 
escondrijos o madrigueras. Instálalo en ár- 
boles, para atraparardillas, o haz una “pér- 
tiga de ardilla”: un palo de unos 20 cm de 
longitud con, posiblemente, media doce- 
na de lazos a su alrededor, apoyado contra 
un árbol utilizado por ardillas. Puede pa- 
recer muy fácil, pero las ardillas son seres 
muy inquisitivos y con frecuencia inves- 
tigarán cualquier novedad que se les pre- 
sente sólo por el placer de hacerlo. 

No podrás matar nada mayor que un 
conejo o un gato pequeño con una trampa 
de lazo, aunque sí puedes capturar anima- 
les de mayores dimensiones para luego 
golpearlos hasta quitarles la vida. 





En busca de señales 

Las técnicas de atrapar animales de- 
penden, más que las de caza, de tu capaci- 
dad para leer e interpretar las señales. No 
tiene sentido colocar una trampa en cual- 
quier lugar, con la esperanza de que, por 
arte de magia, el animal precisamente pase 
por allí. Las entradas de las madrigueras y 
los túneles son los mejores lugares para 
una correcta elección, Observa las señales 
que indican si los refugios están ocupa- 
dos: gotas de agua, restos de alimentos y 
movimiento interno y externo. 

А menos que utilices un cable para el 
lazo, que pueda tenerse en pie o rígido por 
sí mismo, tendrás que ingeniártelas para 
sujetar y mantener el nudo corredizo 
abierto. Dos ramas pequeñas, una a cada 
lado de la boca de la madriguera o del 
camino, cumplirán con el objetivo, y si es 
posible, también se situará otra a lo largo 
de la parte superior para apoyar la trampa. 


Olor humano 

No olvides disimular tu olor corporal 
tanto en el lazo como en el terreno que lo 
rodea: una alternativa es remojar el lazo 
en agua antes y después de hacerlo. Tam- 
bién se puede frotar con cenizas frias о 
disfrazar tu propio aroma con algo más 
fuerte: orina de la vejiga de un animal 
muerto, por ejemplo. Es bastante común 
que los animales se sientan atraídos por 
los orines de su propia especie. 


Lazo 
Puedes hacer un lazo mejor, para que le 
sea más difícil al animal escapar de la 





Colgar trampas 


Los lazos colgantes son una 
manera más segura de 
sujetar al animal que se 
acaba de capturar. Utilizan el 
propio peso de la спаша 
para mantenerla atrapada. 
Aparte del propio lazo 
corredizo del cable, para 
hacer un lazo colgante se 
necesita un arbol pequeño. 
cerca del camino que se ha 
elegido, y una estaca 
ahorquilada, o una doblada 
еп forma de argolla. 


Si se utiliza un trozo de rama ahorquiliado 
соп sus dos puntas enterradas, debe 
recordarse no pasar la cola del lazo por la 
argolla. La sujeción del disparador del cebo 
es atrapada en un lazo de la cola, no de 
forma anudada. 



















La vara ahorquillada se 
emplea como parte del 
disparador, sosteniendo 
el lazo de cable hacia 
abajo, en el camino del 
апта! y mostrandoel є 
cebo, En el primer 

ejemplo se utiliza media 
argolla, para aumentar 

la sensibilidad. 


Como alternativa, se puede 
sujetar el lazo de la trampa 
Justo alrededor de la argolla. 
Esto provoca que el lazo se 
eleve del suelo sin necesidad 
de más estacas о varas. 





1. Tiende el animal sobre su espalda, 
extiende las cuatro patas y haz un corte 
desde el ano hasta el esternón, con 
cuidado de no cortar el intestino. 





2. Conta la piel a lo largo de las cuatro 
patas. Retira las tripas, comenzando por la 
garganta, trabajando hacia abajo. No 
ingieras estas vísceras. 


trampa, intercalando dos trozos iguales de 
cable. Utiliza los dos extremos del cable o 
cuerda para hacer dos nudos corredizos. 
Éstos se cerrarán cuando la presa tire del 
lazo. 

Siempre puedes dejar que los depreda- 
dores realicen la tarea de caza por tí. Ob- 
serva hasta que conozcas su patrón de 
conducta, luego espera que logren su ob- 
jetivo. Si corres hacia ellos, normalmente 
provocarás que abandonen a su presa. De 
esta manera puedes incluso asustar a ani- 
males mucho más grandes, como por 
ejemplo felinos y osos. Si enciendes un 
fuego para asustarlos, podrás mantenerlos 
a raya. Pero no te arriesgues a hacer frente 
alos grandes depredadores. 








Elección obvia 

No te entretengas intentando atrapar 
ardillas cuando tienes a mano piezas más 
obvias, como vacas, ovejas y otros anima- 
les domésticos, incluidos gatos y perros. 
Todos significan lo mismo, comida, y mu- 
chas veces están allí mismo, esperando 
convertirse en alimento de alguien, y ese 
alguien puedes ser tú. Los murciélagos y 
los ratones son un buen alimento, pero 
bajo ningún concepto іпріегаѕ sus уіѕсе- 
ras y desecha inmediatamente la cabeza, 
la piel, las patas y la cola. 


Todos los animales de pelo tienen 
que ser despellejados antes de 
poder cocinarlos. Veamos cómo 
preparar mamíferos inferiores 
como ardillas y conejos. 








. puedes quitar la piel. Es posible 
ше debas cortar la cola primero. 













Para operaciones de mayor 
envergadura se necesitará un lazo 
mucho mayor, pero para mantenerlo en 
la posición más eficaz se tendrá que 
montar una trampa de resortes mucho 
más complicada. 


Otra отпа es utilizar dos varas 
ahorquilladas para sostener el 
travesaño hacia abajo. En ningún 
aso las varas están enlazadas о 
amarradas juntas. En lugar de ello, 
están siluadas en el travesaño. 





4. Saca la piel en una sola pieza. Un pulso 
firme y un tirón fuerte es cuanto se necesita. 





5. Lo último que hay que hacer es cortar la 
cabeza. Guarda la piel para abrigarte. 





E) "resorte" es un árbol pequeño, 
ота vez, pero ahora е! disparador 
es una plalalorma so: 







un segundo arbolillo para soste 
la trampa hacia abajo; la рап 
superior es corta y se alirma еј 
lerra. 








Preparación para el combate 
La instrucción de los guerrilleros 


SERVIR EN LAS СОЕ 


José Diaz Treviño es un empleado 
de banca, casado y padre de una 
hija de corta edad. Hace unos diez 
años, el 13 de enero de 1979, se 
incorporó al servicio militar en cali- 
dad de recluta. Y, dada su gran afi- 
ción al deporte y a la naturaleza, no 
se lo pensó dos veces cuendo apa- 
reció por el CIR (Centro de Instruc- 
ción de Reclutas) el equipo de cap- 
tación de la COE (Compañia de Ope- 
n° 81 de 


superar unas pruebas elementales de ap- 
titud física encaminadas a comprobar el 
nivel de preparación de los aspirantes, se 
sometió a un severo reconocimiento mé- 
dico en el hospital militar de La Coruña. 

"Nos hicieron un reconocimiento €X- 
haustivo, sobre todo el otorrino, el cardió- 
logo, el oftalmólogo, el servicio de medici- 
na interna y, naturalmente, el traumatólo- 
go. No dejaron nada sin mirar. Cuando me 
hube licenciado entendí el por qué de 
semejante examen, pero en aquellos mo- 


Unos guerrilleros en periodo de instrucción 
básica se ejercitan en el empleo del mortero 
de 81 mm, una de las armas colectivas más 
eficaces, 





Izquierda: La insignia de tela 

дие se lleva en la boina, el 

distintivo de las COES. 
Fotografía pri 





'mentos'no podía ni imaginar la cantidad 
de cosas que iba a ser capaz de hacer du- 
rante mi servicio en las COES.” 


Motivos y reclutamiento 

Los motivos que impulsan a un joven a 
presentarse voluntario para servir en una 
unidad de élite como son los actuales 
GOES (Grupos de Operaciones Especiales, 
herederos de las COES) pueden ser mu- 
chos, pero la mayor parte de quienes así lo 
hicieron se dejaron seducir por la idea de 
que llevar la vida de “guerrillero” durante 
aproximadamente un año les depararía 
un cambio constante de actividad y les 
permitiría aprender y hacer cosas nuevas, 
cosas que en ningún otro sitio ni momen- 
to de su vida podrían repetir. 

Por otra parte, todos estos hombres re- 
conocen que otro factor que influyó de 
manera importante en su decisión fue la 
idea de que en las COES el tiempo pasa 
más rápido: “Mucho más rápido. Cuando 
te quieres dar cuenta, tu boina se ha des- 
colorido por el uso y te estás vistiendo de 
paisano para pasar a recoger la «blanca».” 
(La “blanca” es la cartilla militar, llamada 
así por ser de ese color) 


Además, el servicio en las COES suele 
representar un desafío personal, una leja- 
na meta que sólo está al alcance de los 
mejores. 

El reclutamiento para las unidades de 
operaciones especiales del EdT (Ejército 
de Tierra) se hace, en su inmensa mayoría, 
entre los soldados de reemplazo en perio- 
do de instrucción. Como ese reclutamien- 
to tiene carácter voluntario y existen unos 
cupos a alcanzar para cubrir los efectivos 
de las diversas COES, a veces es necesario 
bajar el nivel de los requisitos básicos exi- 
gidos a los candidatos. No obstante, el 
grado de preparación al que se llega al 
término del servicio militar, que es cuan- 
do concluye de hecho el período de for- 
mación del soldado guerrillero, es bastan- 
te bueno. 


Una montaña de equipo 
Después del período de instrucción y 
haber jurado bandera, José Diaz se incor- 








por 
entrenamiento básico, 

“Nada más llegar nos entregaron el equi- 
po, tanto que no sabíamos dónde meterlo, 
Además de lo que ya traíamos del CIR, nos 
dieron: otro uniforme de faena de color 
caqui; otro par de botas; un uniforme de 
faena hidrófugo; un uniforme mimetizado 
reversible, con cazadora; otro uniforme 
mimetizado, del tipo M-65; un chaquetón 
de instrucción; un anorak verde; un jersey 
de lana para instrucción; un gorro de lana 
caqui; y la mochila de combate, con su 
botiquín, su cuerda de seguridad, su mos- 


quetón y un chubasquero. Y, por supuesto, 
el cuchillo reglamentario de monte y la 
mochila de montaña, con al saco de dor- 
mir, la colchoneta inflable y la cantimplo- 
ra. Lo que no nos dieron fue la boina verde. 
Nos la teníamos que ganar.” 








Instrucción básica 

“A los dos días de llegar, fuimos andan- 
do de Orense a Castro Calderas, donde 
ibamos a realizar unas maniobras. Lo pri- 
mero que hicimos al llegar fue pasar por 
unas nuevas pruebas de preparación físi- 
ca, esta vez más espec De hecho, en 
esa primera salida al campo fue donde 
aprendimos los fundamentos de la guerra 
de guerrillas, a la vez que adquirimos una 
forma física acorde con el nivel exigido.” 

















dura la instrucción básica del guerrillero, 
éste ha de aprender a saltar de vehículos 
en marcha, a pasar todo tipo de obstáculos 
con cuerdas, tirolinas y toda clase de cons- 
trucciones de fortuna, a moverse de noche 


y, sobre todo, mucha topografía. Para el 
guerrillero es fundamental conocer el t 
rreno y saber moverse por él sin perderse 
ni cometer errores. 





La prueba de la boina 

La conclusión del período de instruc- 
ción básica está determinada por la Ila- 
mada “prueba de la boina". Ésta consiste 
en un ejercicio de evasión y extiltración 
nocturna cuya fecha se mantiene en se- 
creto hasta unos minutos antes de llevarla 
acabo. Quien la supera ha ganado el dere- 





atributo del guerrillero. 

“La noche que realizamos la «prueba de 
la boina» nos habíamos acostado, como 
todas las noches, а las 22,50 horas. Наса 
las cero horas, cuando estábamos en lo 
mejor del sueño—cada dia cafamostendi- 
dos en la cama—, los mandos e instructo- 
res nos despertaron e hicieron salir a toda 
prisa de la nave, sin apenas darnos Петро 
para coger el fusil y algo de equipo. Algu- 
no creía que estaba padeciendo una pesa- 
аша. 

“Nos metieron en un cuarto oscuro, nos 
ataron de pies y manos y nos vendaron los 
ojos. Mientras nos «preparaban», el capi- 
tán nos explicó en qué consistia la prueba: 
elsupuesto era que habíamos sido hechos 
prisioneros y nos conducirían a un lugar 
desconocido. Nuestra misión consistía en 
lugarnos, exfiltrarnos y Tegresar а nuas- 
tras líneas. Una de las cosas que $e nog 
había inculcado con mayor insistencia du- 
rante la instrucción previa era que debía- 
mos toner slempre el equipo individual 
listo dentro де la mochila de combate) 
para, en caso necesario, poder salir con él 
sin pérdida de tiempo. Por lo que ahora 
nos comunicaba el capitán, estaba claro 
que quien hubiese desoido esta regla de 
oro tenía por delante una noche larga, 
muy larga. 

“Atados y privados del sentido de la 
vista, nos hicieron subir а un camión y 
salimos con destino desconocido, El vehi- 
culo echó a andar. Cuanto más tiempo 


Con dos sargentos al frente, una sección de 
guerrilleros totalmente pertrechados 
desciende de un helicóptero CH-47 Chinook 
de las FAMET. 
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17,15 h 
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EL СОЕ МО CORRE, VUELA 


Diana (en Verano es a las 06,30 y los viernes, media hora más 
tarde), Aseo personal (cama, taquilla). 

Desayuno, 

Formación en traje de deporte, 

Carrera de 10а 12 km. con ejercicios (dos días a la semana se 
realiza con equipo de combale). 

Ducha. 

Formación y clases teóricas. 

Bocadillo. 

Formación y orden de combate. 

Primera fagina (almuerzo) 

Formación. Clase teórica. Recorrido topográfico. Tiro dos días а: 
la sernana. 

Limpieza de equipo y aseo personal. 

Revista de policia Formación en dos grunos: paséo y permanen- 
cia en el cuartal- Tiempo libra. 

Segunda tagina (cena). 

Relreta, іза y parte. 

Silencio. 


Log jueves por la noche hay "maílines", es decir, ins- 
trucción nocturna (ordan de combate y tiro), que se 
inicia con la.explicación del lema a desarrollar; embos- 
cada, recorrido topográfico, marcha de orientación, 
golpe de maño, etcétera, 
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transcurre desde que te hacen prisionera, 
más capacidad de reacción pierdes y mås 
tealejas de tu «terreno». Asi pues, cuánto 
más tardásemos en lberarnos de muestras 
ataduras y on saltar del camión, más lejos 
nos lleyaria éste y más tendriamos, que 
caminar para regresar û nuestras lineas; 
*Comenzamosa saltar del vehículo сайа 


vez que éste reducía Ja velocidad -pará 
{отаг una curva о superar uná cuesta. 
Una vez enel suelo, Jo más importante ега 
ponerse a cubierto hasta queel peligro se 
hubiese alejado. A continuación, nos rea- 
grupamos sobre la marcha en pequeñas 
partidas, y on mi caso hube de recoger f 
un compañero que $e’ había torcido un 
tobillo al saltar del camión. Cuando estu- 
vimos seguros de que йб había por alli 
«elementos hostiles», iniciamos la tarea 
primera y fundamenta), averiguar nuestra 
posición, lo que no resulta mada sencillo, 
Tuvimos que poner en práctica todos los 
conocimientos de topografía que habia- 
mos recibido, y seguramente alguno de 
nosotros echó de:menos alguna explica- 
ción perdida por cúlpa de uña «cabezadas 
durante las clases teóricas. 





nes. De hecho, existen diversas técnico 
para obligara los ocupantes de un edificig 
| a pasar а la defensiva y, además, йегто!аг-) 
105, pa nad entrega de las Tcl - 
cas de ate Urbano se explica cómo if n de Guides 
alencuentro del enemigo y echarle de susi е0 ип papel 
posiciones. з cada vez más 







































Importante en 
Entrar en una casa aetan ajii 
militares. Un 
Aunque no le hayan hecho fuego a uno | soldado israeli 
avanza con 


desde un edificio determinado, ello no sig- 
nifica que no esté ocupado por el enemigo 
o —peoraún— queno haya en él una tram- _ 
pa explosiva. , 
Hasta que no se tenga la completa segu- 
maag de que se ha desalojado un «шаа 


cautela por un 
callejón de 
Beirut. 


| 1 Elegir previamente por dónde se va 
Î a entrar. 

2 No utilizar puertas ni ventanas. 

3 Siempre que sea posible, tender una 
cortina de humo. 

4 Entrar por boquetes hechos 

ex profeso con explosivos o ¡e 
lanzagranadas. 

5 Antes de entrar, arrojar una granada — 
en el interior de la habitación. 

6 Entrar inmediatamente después de 

que la granada haya explosionado. 

——| 7 Actuar con fuego de cobertura. 


Entrar en una habitación 
Para entrar еп una 
habitación se necesitan res 
hombres: uno da cobertura 
y los otros dos ejecutan la 
acción. El primer hombre 
arroja una granada y cruza 
el umbral en cuanto esta ha 
explosionado, Se pega a la 
pared y su compañero 
inspecciona la habitación. 


Ratoneras 

Una "ratonera" es un boquete en 
la pared, abierto expresamente 
como entrada alternativa. Las 
puertas pueden tener rampas 
explosivas, por lo.que es 
preferible utilizar una ratonera, 
arrojando antes una granada. 


Los pasillos y corredores 
deben evitarse. Sı по se 
puede pasar directamente 
де una a otra habitación, 
debe ofrecerse el menor 














Evitar las ventanas 
En medio de la tensión del 
ә una сава, es Muy 
facil olvidar que uno puede 
ser observado desde el 






















exterior si pasa erguido тете Е? blanco posible, 3 
a una ventana: No le \ avanzando pegado a la 
= pared, 


expongas innecesariamente. — 











siempre hay que asumir lo peor. En la 
medida de lo posible, no debe entrarse por 
las puertas ni por las ventanas de la planta 
baja. Debe desconfiarse de cualquier bo- 
quete en la pared que no haya sido hecho 
por uno mismo. 








De arriba a abajo 

No existe ninguna fórmula de desalojar 
edificios que sea completamente segura 
ara el atacante, pero es aconsejable ha- 
cerlo de arriba a abajo, Es mucho más fácil 
combatir desde arriba que al revés, pero, 
además, ello deja al enemigo una posible 
escapatoria. Si se acorrala al contrario en 
el piso superior de un edificio, éste no 
tiene otra alternativa que luchar a la de- 
perada y encontrar una salida. Si se le 
empuja hacia la planta baja, es muy posi- 
ble que intente huir y que caiga bajo el 
fuego de cobertura de la unidad atacante. 

Aunque llegar a la azotea o tejado de 
una casa presenta ciertos problemas, no 
es tan difícil como pudiera parecer. Una 
vez se ha desalojado un edificio, se tiene 
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Armas 
Descender ре? 16 еназа 
де un edilicio requiero las $ 
dos manos, por 10 que 
debe llevarse el arma Pa 
colgada y no se puede 
sonar o ela һава MS 
que se está en lera 

lime. Нау que arrojar una 
granada al menor dela Ий 
casa antes de pasar 

frente a cada ventana. 











Fuego enemigo 
Nunca 


Ф vine 





¡ble que cu; 
desciende por la 
de un edificio. Anies de 
nada hay que ases 
se está a сир 
enemigo. 





fácil acceso al techo del colindante. Sólo 
la primera casa presenta un problema más 
complejo, que, sin embargo, no lo es tanto 
si se dispone de helicópteros. Se pueden 


utilizar escaleras, cañerias de desagúe о, 
en el peor de los casos, cuerdas. 

La forma más sencilla de hacer llegar 
una cuerda a la azotea de un edificio es 
con un arpeo de hierro, que consiste en 
tres о cuatro garfios soldados y unidos al 
extremo de una cuerda. No debe utilizarse 
una cuerda muy delgada; aunque es más 
ligera, es más dificil ascender por ella qu 
por una gruesa. Para facilitar la ascensión 
pueden practicársele nudos cada 30 cm, 
pero éstos complican la opi ón de lan- 
zar el arpeo. 

















Los francotiradores 

Debe recordarse que al trepar por una 
pared se está muy expuesto al fuego de los 
francotiradores. Por ello, antes de nada 
deben tomarse todas las precauciones po- 
sibles y dedicar todo el tiempo necesario а 
observar y estudiar, y anular, cualquier 





1 





do ве 
achada 






























Cómo 





lanzar | 
ип агрео = 
Бүлү: | 





соп el obje 7 | 
е 1 С 
abilidad al у 
fuego enemigo. 
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Sosten con una mano 
el arpeo y la longllud 
de cuerda que creas 


mano. El lanzamiento 
ha de hacerse соп 
energía, pero con 
precisión. Comprueba 
que el да 












iniciar 
ascenso, que le sera 
cil sí la cuerda 
hene un nudo cada 
30 ст, más о Menos. 
















































Rappel 
Es mucho mas !ас y 
menos cansado 
descender que trepar por 
una cuerda Tras alcanzar & 
la azotea desde una casa 
colindante, se desciende 
өп rappel hasta la primera 
planta para miciar el 
desalojo del edificio, 


















hipotética posición de francotiradores. 

Si al ascender se ha de pasar frente a 
ventanas, se lanzan granadas cuando to- 
davía se está bajo el nivel de las mismas; 
debe arrojarse siempre una granada a tra- 
vés de la ventana por la que se va a entrar. 

Es mucho más fácil descender que tre- 
par por una cuerda, Cuando se pueda, debe 
ascenderse hasta la azotea, cuidando de 
no dejarse ver sobre la misma, y descen- 
der hasta la ventana por la que se va a 
entrar. 


Rappel 

Para ello se utiliza la técnica del rappel. 
Éste se puede realizar de diversas formas, 
pero todas ellas se basan en el principio de 
la fricción de las cuerdas a lo largo del 
cuerpo y de las manos (enguantadas, claro). 
Se efectúa un rappel o descenso libre сиап- 
do no hay paredes sobre las que apoyarse 
para ralentizar la bajada, por ejemplo, 
cuando se debe desembarcar de un heli- 
cóptero que, por falta de espacio, no puede 
aterrizar, El rappel requiere mucha prácti- 
са. Cuando se está en la cuerda uno de- 
pende exclusivamente de sí mismo: si se 
comete un error no hay enmienda posible. 
Debe practicarse en grupo, bajo la super- 
visión de un profesor experimentado, y 
empezar por dificultades menores, que no 
pongan en peligro la integridad física de 
los participantes. Es una disciplina que no 
debe ensayarse en solitario o sin el equipo 
apropiado. 


Preparar un braguero con una cuerda 


El rappel se utiliza para descender desde la azotea o tejado 
de un edificio айо y entrar еп el mismo a Iravés de una 
ventana. Para ello, es necesario utilizar este "braguero” de 
cuerda. 


1 Sujeta la 
cuerda por su 
mitad con la 
mano opuesta a 
la que vayas a 
utilizar para 
renar el 
descenso. 
Supongamos 
que eres diestro 
y que, por tanto, 
utlizarás la 
derecha como 
mano de епо. 


2 Pasa la 
cuerda entorno 
ala cintura. 


3 Haz un lazo 
delantero, como 
se observa en la 
ilustración. 


delante a atrás, y 
luego bajo el 
lazo de la 
cintura. 





5 Anuda los dos 
extremos de la 
cuerda en el 
lado opueslo а 
la mano de 
treno, Mate las 
puntas en al 
bolsillo 


6 Coloca el 
mosquetón de la 
lorma que se 
aprecia en el 
dibujo, con la 
abertura hacia 
abajo y afuera. 


7 Gira el 
mosquetón 
hacia arriba para 
que su abertura 
quede en la 
parte superior. 



















Sujeción 
La cuerda debe estar bien 
sueta, por ejemplo, en una 
chimenea. Ёп caso de 
emergencia, puede 
recurriso а dos 
compañeros de la unidad 
j para que sujeten la 
cuerda, asegurándonos 
de que estan en la mejor 
posición posible antes de 
iniciar el descenso. 
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Tácticas de combate 


En combate, es posible que no toda la 
unidad atacante vea a quien efectúa el 
descenso, por lo que es conveniente que 
éste haga saber a los demás cuándo em- 
pieza y cuándo termina. Puede hacerlo de 
viva voz, pero para las situaciones en que 
se requiera una aproximación silenciosa 
debe haberse ensayado un sistema de se- 
ñales, por ejemplo, mediante tirones de 
las cuerdas. 


A través de la ventana 

Cuando llega el momento de tener que 
entrar por una ventana, debemos hacerlo 
con rapidez; situados justo encima de la 
misma, se arroja una granada al interior y 
se salta la corta distancia que hay hasta la 
abertura. Si las circunstancias obligan a 
entrar en ascensión debe rebasarse el um- 
bral, de tal forma que la propia gravedad 
ayude a descender y entrar en la habita- 
ción. De nuevo, nada más haber arrojado 
una granada, se cruza la ventana tan rápi- 
do como sea posible. 

En operaciones de desalojo de edificios 
es conveniente utilizar granadas dotadas 
de opción de retardo (por ejemplo, la espa- 
ñola Expal M5 EA). En efecto, hay grana- 
das que, además de detonar por impacto, 
tienen un dispositivo mecánico de tiem- 
pos (por lo general de cinco a ocho segun- 
dos). Éste actúa como medida de seguri- 
dad: si la granada se ha lanzado a menos 
de 6 m, no explosiona y se convierte en 
inerte, pero ello puede aprovecharse para 
evitar que el enemigo pueda devolverla 
en caso de que no haga explosión al caer. 
Se extrae el sotrozo y se libera la palanca 
de seguridad, se cuentan unos cuatro sê- 
gundos y se lanza con fuerza al interior de 
la habitación: la detonación es práctica- 
mente segura y se elimina la capacidad de 
reacción de los ocupantes de la misma. 


En el combate urbano, del escuadrón 
realiza el avance; los demás hombres 
cubren las hi 

Esta fotografía fue obtenida durante una 
lucha en Managua (Nicaragua), en 1979. 


Por la planta baja 





1 Dos hombres izan 





La manera de entrar en grupo por la ventana de una 
planta baja, solución que. no obstante, debe evitarse 
еп lo posible. 





Dos hombres se sitúan frente a frente, improvisando un estribo con ias manos о con una madera о 
barra de hierro. El tercer soldado es levantado hasta que alcanza la ventana, 





2 Un hombre iza 


Оп soldado se apoya contra la pared y forma un estribo con las manos, mientras el otro, que ya 


está dentro, ayuda al lerçşro a ascender. , 





3 Dos hombres tiran 





Una vez que dos hombres estén dentro, ал del tercero, que se ayuda presionando con los pies 


contra la pared. 


Nunca debe arrojarse una granada en 
condiciones en las que pueda correr peli- 
gro la vida del propio lanzador. Una vez 
sale despedida, la granada se convierte en 
un arma impredecible. Puede rebotar o 
explosionar prematuramente. Siempre que 
se pueda debe utilizarse un lanzagrana- 
das, como el norteamericano M203 fijado 
al fusil M16, o el más pesado M79. Estas 
dos armas impulsan la granada mucho 
más lejos y con mucha mayor precisión 
de la que puede conseguirse a mano. 
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Una vezexplosiona la granada, debe en- 
trarse al edificio inmediatamente. Si se 
trata de una ventana de planta baja, se 
necesitrá la ayuda de uno o dos compañe- 
ros para llegar hasta ella. Siempre que sea 
posible, debemos llevar chalecos antibala 
y contar con el apoyo de armas como los 
lanzagranadas contracarro. Éstos pueden 
abrir en la pared un boquete por el que 
podremos entrar en el edificio porun punto 
que el enemigo no habrá tenido en consi- 
deración al organizar sus defensas. 


Lección de defensa personal 


VES DE MUÑECA 


Las técnicas de sujeción de ante- 
brazos y muñecas son muy efica- 


ces. Sirven para defenderse y con- 
trolar al agresor, quien quedará a 
merced del atacado. Es imprescindi- 
ble ensayarlas bajo la supervisión de un 
experto instructor, pues tales inmoviliza- 
ciones, las de muñeca en particular, son 
muy dolorosas y pueden causar fracturas 


a mu >; а menos que se practiquen con cuidado. 








1 Esta llave es una buena defensa cuando el agresor 2 Agarra su mano con lu derecha, de modo que lus 3 Gira el Ironco a la 
sujeta por el Ironco, en este caso por la solapa. dedos queden en el interior de su palma y lu pulgar | derecha, tirando de su 
өп el dorso. + Чы mano y Ю©тйпдда hacia 

) amiba. 







4 Coloca la otra mano de forma similar, con el pulgar 
en el dorso de la mano del agresor. Retuércele la 
muñeca y quedará a lu merced, 













Curso de defensa personal 











1 De nuevo el agresor agarra por la solapa. 





2 Agárrale la mano con ш izquierda. Tus dedos 
quedan en el interior de su palma y tu pulgar, en el 
dorso, 





3 Obligale a soltarte y atrapa su mano con lu derecha, 
con el pulgar оп su dorso. 





4 Ahora puedes Incluso hacerle caer sobre su 
espalda. 
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1 Esta llave, basada en los movimientos anteriores, 
se puede utilizar para conducir a un detenido. 


3 Pasa el brazo izquierdo por 
debajo del suyo y dóblale la 
mano hacia dentro, 
asegurándote que lu mano 
cubre todos los dedos del 
agresor 





2 Una vez aplicada la llave sobre la muñeca, agarra 
el pulgar del agresor y luérzalo contra su brazo. 












4 Desde esta posición, 
obligas al agresor а 
incorporarse y, manteniendo 
su brazo contra lu pecho, 
puedes forzarle а andar, 





LLAVES DE MUÑECA Y ANTEBRAZO 









3 El agresor cae sobre su espalda, 
desequilibrado par la presión ejercida 
sobre la articulación del codo, Esta llave 
sólo debe ensayarse bajo estricta 
Supervisión. 





1 Esta llave se usa ante un intento de golpe de arriba 
а abajo, y actúa contra el antebrazo y el codo. 








2 Para el golpe, pasa tu mano libre por debajo del 
brazo del agresor y agárrate la muñeca del о/о brazo. 











1 Esta llave, como otras; puede emplearse en diversas 2 Controla la muñeca del agresor con la mano 3 Sin soltarie la muñeca, presiona contra su codo El 
situaciones. pero comenzaremos nuevamente a partit ¡zquierda, mientras lu derecha agarra sus dedosy agresor está inmovilizado y а lu merced. 
de una sujeción por Іа solapa. dobla la palma hacia arriba, inmovilizándole el codo, 
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El Lynx cazacarros 


De improviso, una columna acora- 
zada enemiga altera la dirección de 
su avance y se dirige hacia un punto 
débil del frente. Los equipos MILAN 
son rebasados y no hay tiempo sufi- 
ciente para desplegar unidades de 
refuerzo. Pero el mando aliado tiene to- 
davía un as en la manga, los helicópteros 
cazacarros Lynx, cada uno de ellos arma- 
do con ocho mortíferos misiles Hugues 
TOW. 

Diseñado originalmente como helicóp- 
tero de transporte ligero de 12 plazas, el 
Lynx se ha convertido en una de las mejo- 
res plataformas lanzamisiles contracarro 
del mundo, Su fuselaje, ligero y estilizado, 
y sus poderosos motores turboeje Rolls- 
Royce Gem han hecho del Lynx uno de los 
helicópteros de combate más veloces del 
momento actual. El 11 de agosto de 1986, 
un Lynx de promoción de ventas modifi- 
cado logró una nueva plusmarca de velo- 


cidad absoluta para helicópteros al alcan- 
zar los 216,45 nudos, aunque los Lynx mi- 
litares de serie suelen volar a una veloci- 
dad de crucero de 120 nudos. 


Cazador de élite 

El Lynx combina esta elevada veloci- 
dad con una excelente maniobrabilidad, 
pudiendo desplazarse rápidamente hasta 
el lugar de operaciones y a muy baja cota 
para sacar el máximo rendimiento de los 
accidentes del terreno para ocultarse. Los 
helicopteristas llaman a esta forma de 
volar “el sueño de la tierra“; su objetivo es 
mantenerse detrás o en frente de terrenos 
elevados o de árboles, sin resaltar contra 
el cielo. Otros dos elementos hacen del 
Lynx una extraordinaria arma contraca- 
rro: su gran potencia de fuego y los hom- 
bres que lo tripulan. 

El modelo británico Lynx АН.МК 1 (el 
más significativo) está equipado con ocho 


misiles contracarro Hughes BGM-71 TOW 
(асгӧпіто de Tube-launched, Optically- 
tracked, Wire-guided, o lanzado desde 
tubo, seguido visualmente y filoguiado), 
montados en grupos de cuatro a cada lado 
del fuselaje. Los misiles son impulsados 
por un motor cohete de dos etapas (acele- 
rador y de crucero) y tienen un alcance 
máximo de 3 750 m, muy superior al de la 
mayor parte de los cañones de los carros 
de combate. Después de disparar sus mi- 
siles, el Lynx puede ser rearmado, e inclu- 
so puede llevar misiles TOW de recambio 
en la cabina trasera. El empleo de un visor 
instalado en el techo permite mantener el 
grueso del aparato a baja altura, oculto, 


Un Lynx del Cuerpo Aéreo del Ejército 
británico. Este helicóptero puede actuar de 
forma independiente, en conjunción con 
otras unidades del Ejército o con 

aviones tácticos de apoyo cercano. 








Un Lynx dispara un misil TOW. El acrónimo 
“TOW” corresponde a Tube-launched, 
Optical! ), Wire-guided (lanzado 
desde tubo, seguido visualmente y 
filoguiado). 


mientras el artillero apunta al enemigo. El 
visor que actualmente equipa al Lynx no 
es válido en condiciones nocturnas о con 
mal tiempo, pero se está poniendo a punto 
una versión mejorada. 

El Lynx tiene una tripulación de dos 
hombres, formada por un piloto/coman- 
dante del helicóptero, sentado a la dere- 
cha, y un artillero, en el asiento izquierdo. 
La mayor parte de las tripulaciones del 
Cuerpo Aéreo del Ejército británico están 
constituidas por suboficiales y oficiales 
modernos, muy distintos de esos hom- 
bres de formación universitaria comunes 
en otras áreas de la aviación militar, Son 
pilotos y artilleros extraídos de las propias 
filas del Ejército. 


Tácticas operativas 

La tendencia actual es la de utilizar un 
gran número de helicópteros en acción 
armada (Helarm) en un ataque decisivo 
contra una formación enemiga a nivel di- 


El Lynx cazacarros 














visional, que tiene lugar en unos puntos 
de emboscada preseleccionados que reci- 
ben el nombre de posiciones de tiro, Los 
Lynx se utilizarían normalmente como una 
reserva a disposición del mando y servi- 
rían para ganar el tiempo necesario para 
redesplegar las fuerzas de tierra o reaccio- 
nar frente al avance enemigo. 

La clave del éxito radica en el hecho de 
que los pilotos de los Lynx combaten en 
un terreno de su elección, en el que saben 








TRIPULACIÓN 





PERSONAL 











SISTEMA, 
DE ARMAS 











El Lynx se utiliza tanto como plataforma 

lanzamisiles como en tareas de transporte 
tipo, Esta ilustración muestra las 

configuraciones para ambas misiones. 


dónde ocultarse y del que conocen las 
rutas de retirada y los sectores de tiro, La 
táctica consiste en disparar y replegarse a 
una nueva posición de tiro predetermina- 
da desde la que se pueda volvera golpear 
al enemigo. El Lynx puede enfrentarse a 





Helarm 





La Holarm (Acción Armada de Helicópteros) es una forma eficaz de detener un avance acorazado. 
Еп е! caso del Lyn», ¿cómo se localizan los objetivos y se alcanzan las posiciones señaladas de liro? 














1 Hay regiones europeas muy adecuadas para la 

acción de los helicópteros contracarro, con zonas 

ia para canalizar al enemigo hacia “cuellos de 
teta", 


2 Si una unidad acorazada rompe el frente, es seguida 
por dos helicópteros de observación y 
reconocimiento Gazelle en vuelo a baja cota. 


З En el punto de encuentro aguardan los Lynx, 
dispuestos en círculo para vigilar cuanto pueda 
suceder a las “seis” del que está enfrente. 
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El Lynx por dentro 


En un hipotético conflicto иго, ta amenaza de la 
contaminación NBO (nuclear, biológica y quimica) 
podría ser muy grande, por lo que la tripulación y la 
tropa deben acostumbrarse a llevar los incómodos 
trajes de protección. La cabina es amplia y 
espaciosa, con asientos de lona para nueve 
soldados Ёп las misiones contracarro no se suele 
llevar пора а bordo 


Cabeza de guerra 
El Hughes TOW hene una. 
abuza de carga 
HEAT (айо explose 
согпигато) capaz do 
опта! los biincajog más 
espesos. 





Notas 
Controlan el vuola del 
misil y ве despliegan өт 
cuanto este abundóna al 
tubo de larzan: 


fuerzas acorazadas superiores con fuego 
directo o insertando equipos de misiles 
contracarro, y es capaz de actuar de forma 
independiente o en colaboración con uni- 
dades acorazadas, de infantería, de artille- 
ría o con aviones de apoyo cercano. 


Solicitud operativa 

La petición para que un grupo de heli- 
cópteros Lynx entre en combate puede 
proceder directamente de una unidad de 
tierra, o más comúnmente de un par de 
Gazelle de observación y reconocimiento 
(Obs y Reco). Estos dos helicópteros vue- 
lan а ras del suelo, observando y siguien- 
do el rastro del enemigo, más allá del al- 
cance del armamento de los carros de 
combate, la artilleria antiaérea y las armas 
portátiles. Tales aparatos informan al co- 
mandante de la Helarm (que vuela en el 
Lynx de mando) y al director de la misma, 
a bordo de un tercer Gazelle. 

En caso de hostilidades, los escuadro- 
nes de Lynx operarían desde zonas de 
dispersión temporales (HLS en Inglés), cuyo 
emplazamiento puede cambiarse hasta dos 
veces en un mismo día. En ocasiones, la 
zona de dispersión puede estar еп un bos- 


Visor 


navegación y las 
transmisiones 


Ез el comanganto det 
aparato y ocupa el asenta, 
derecho. 


Cables de guía 
Transmitn al masii las. 


correcciones de 
ırayectona a traves del 
sistema SACLOS 
mando ветмамотаһсо 
en la inga de тия. 


que: los vehículos de apoyo y las tiendas 
están ocultos entre los árboles, y los heli- 
cópteros se sitúan en la linde de un claro 
adyacente, cubiertos con redes miméti- 
cas. También puede elegirse un emplaza- 
miento urbano; en tal caso, los helicópte- 
ros se dispersan en supermercados о ga- 
solineras, pues los edificios proporcionan 
una mayor protección contra las armas 
NBQ (nucleares, biológicas y químicas) y 
las explosiones. Todo el personal de vuelo 
llevará trajes МВО y se alojará en un “Por- 
ton Liner“ —una tienda neumática y es- 


Fabricado por British 
Aerospace Dynamics, esta 
pasado on un diseño 

Hughes Тепе sistema de 


gëshelo y antivaho. y 

























puede Incorporar un 
taiémetro láser ¥, on el 
futuro, capacidad пос 
тодойетро. 


tanca dotada de un sistema de aire acon- 
dicionado y filtrado— o en una “unidad de 
protección” montada en la caja de un ve- 
hículo de cuatro toneladas. 


Salir del escondite 

Cuando la acción es inminente, el es- 
cuadrón de Lynx adopta una alerta de 15 
minutos. Mientras los pilotos quitan el ca- 
muflaje de sus aparatos o los sacan al 
descubierto, los artilleros reciben las ins- 
trucciones en el puesto de mando (PMan). 
Luego, los helicópteros se dirigen al punto 


























4 Para guardar el silencio radio, se informa de la 
misión con unas tarjetas codificadas, que se leen a 
través del visor de los TOW. o con ráfagas de las luces 
de alemzaje 


5 El escuadrón se divide en dos grupos de tres 
aparatos, que vuelan pegados al suelo para ocultarse 
tras los accidentes del terreno. 





6 La posición de tiro ideal debe proporcionar una 
cobertura frontal, sobre la que sólo sean visibles el 
rotor y la mira del techo del aparato 

















hecho de mano, 
proporciona una. 
gran maniobra. 
бааа 


de encuentro (PE), un claro del bosque о 
cualquier otro sitio seguro que se encuen- 
tre a unos dos minutos de vuelo de las 
posiciones de tiro elegidas. Los aparatos 
esperan, algunas veces con un motor apa- 
gado para conservar combustible, hasta 
ser llamados por el director de la Helarm, 
a bordo de su Gazelle. Los Lynx están 
desplegados en un amplio círculo, orien- 
tados hacia el interior para que los artille- 
ros puedan leer, a través 

de los visores de los TOW, 

las tarjetas codificadas 


De tipo semmgrdo у 





Cabina de tropa 
Tiene capacidad para 
nueve soldados. 
pertrechados. 


Motores 

Sen dos tumoejes Rolls- 
Royce Gem, montados. 
tado a lado sobre el 


El Lynx puede bevar 
cuatro tubos para mies. 
TOW a cada lado del 
fuselaje. asi сото misiles 
се repuesto en la cabina 
de yopa 


que sostiene el jefe de la Helarm. Esta 
disposición permite también una cober- 
tura visual de 360 grados, de modo que 
cada tripulación puede vigilar cuanto su- 
ceda más allá de la popa del aparato que 
tiene enfrente. 

Al volar del punto de encuentro a uno 
de espera final o directamente hasta la 
posición de tiro, los pilotos aprovechan al 
máximo la cobertura que proporciona el 
terreno, sacrificando la velocidad para 

poder aproximarse sin ser 
vistos, volando 





a muy baja cota. En ocasiones, puede ha- 
llarse frente a una línea de árboles, contra 
los que el verdinegro Lynx no será visible 
о, más frecuentemente, tras los árboles о 
en una contrapendiente, El Lynx sólo de- 
berá exponer los rotores y el visor del 
techo mientras el artillero observe el ob- 
jetivo, elevándose la posición para dispa- 
rar y ocultándose de nuevo. 


En la línea de tiro 
En el punto de encuentro, los seis Lynx 
del escuadrón se habrán escindido en dos 

















Т En el sector que se le ha asignado, el artillero del 
Lynx өйде un blanco y centra las reticulas del visor 
sobre el mismo. 


8 E)arillero elige el misil que va a lanzar y, cuando 
llega el momento, el helicóptero se eleva de su 
escondite y se produce el disparo. 





9 El visor del misil TOW sigue al misil de forma 
automática y lo dirige hacia el objetivo, que se 
mantiene centrado en la cruz filar 
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grupos de fuego de tres aparatos, ya sea 
para ir hacia dos posiciones de tiro sepa- 
radas o para utilizar la misma en sucesión. 
El jefe de cada grupo vuela normalmente 
en el helicópetro del centro una vez en la 
posición de tiro y es responsable de atacar 
objetivos a distancias cortas y medias, en 
ese orden. Los helicópteros situados en los 
dos extremos se concentran en los flancos 
del despliegue enemigo, contra blancos a 
larga distancia. Cuando se han disparado 
todos los misiles o se hace necesario re- 


El Escuadrón Aéreo de la Brigada de 
Comandos n. 3, al que pertenece este Lynx, 
realiza frecuentes maniobras en Noruega, 
donde sus aparatos reciben un camuflaje 








invernal interino, pero altamente eficaz. 














El Ejércilo británico es êl único usuario del Lynx cazacarros. Concebido sólo сото 
helicóptero de transporte ullitario, el Lynx tiene unas prestaciones que lo acreditan 
сото aparato contracarro, aunque se ha criticado su vulnerabilidad en combate. 
El Lynx ha remplazado casi por completo a los viejos pero robustos Westland Scout 
El modelo АНМК 7 posee molores mejorados y ип nuevo rotor de cola. 


Características 
Longitud total: 15,163 m 
Diámetro del rotor: 1280 m 





Valoración 

Maniobrabilidad sann. 

Capacidad todo | Los Lynx británicos están armados con 
ir а 2. ocho misiles Hughes TOW, pero han sido 
[plenos : evaluados con otras armas. 








“Hind-D” 


El "Hind" es un helicóptero veloz, bien protegido y pesadamente armado La cabina 
cualriplaza de variantes anteriores ha sido remplazada рог una biplaza en tándem, 
por lo general con una ametralladora de 12,7 mm. Sin embargo, el "Hind-F” tiene 
dos cañones fijos de 23 mm еп el lado derecho de la cabina. Todas las vanantes, 
pueden llevar hasta cuatro lanzadores UV-32-57, cada uno соп 32 cohetes de 57 
түп, y cuatro misiles contracarro AT-2 “Swatter” o AT-6 "Spiral" 


Hughes AH-64 Apache 








| El АН-64 posee aviónica y sistemas sofisticados que le permiten operar de noche 
y con mal lempo, y está bien armado y protegido. Aparato muy capaz. es también 

| Vulnerable debido a que su visor en la proa le obliga a exponerse para poder 
divisar el objenvo. Además, resulta demasiado complejo para las condiciones en 
les que deberá operar. 
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Armamento; cuatro 
lanzacohetes UV-32-57, 
cuatro misiles AT-2 "Sagger" 
y una ametralladora de 
cuatro tubos de 12,7 mm 





Bien blindado y armado, el “Hind” es un 
cazacarros formidable, capaz de llevar 
además un pelotón de infantes. 








Armamento: un cañón 
M230 Chain Gun de 
230 mm y 16 misiles 
contracarro Hellfire 








Valoración 

Maniobrabilidad == 

Басен она —— El AH-64 es un aparato muy capaz, 
Versatilidad - aunque demasiado complejo para las 
Usuarios z condiciones operativas reales. 


plegarse debido al fuego enemigo, el grupo 
se retirará a un flanco. 

ч Cuando actúan con el apoyo de aviones 
de ala fija contra una columna enemiga, 
los Lynx se ocuparán de la antiaérea auto- 
propulsada, dejando los carros a los A-10 
Thunderbolt П de la USAF o a los Harrier 
de la RAF. 

Es posible que el Cuerpo Aéreo del Ejér- 
cito británico reciba el nuevo y mejorado 
Lynx-3 en calidad de helicóptero caza- 
zacarros, armado con misiles Rockwell 
Hellfire, 


El Ejército británico remplazará sus Lynx 
cazacarros por los nuevos Lynx-3. Este 
modelo lleva un cañón bajo el fuselaje y 
utiliza misiles contracarro Hellfire. 


Lynx con sus rivales 
Bell 209 АН-1 HueyCobra оша шкет, 


crucero: 122 nudos 
Alcance: 407 km 
Armamento: ocho misiles 
TOW, un cañón de 20 о 30 
mm еп la torreta de proa y 
tanzacohetes de 70 mm 




























Básicamente una versión агада del ШН-1 Iroquois, соп el mismo rotor, planta Valoración ES 
пау Lee ens el AH-1 introduce un nuevo fuselaje, con asientos en tándem lodo 

га el artillero y el piloto. El aparato básico ha sido mejorado para aprovechar Capacidad t El АН-1 HueyCobra es el helicóptero de 
۳ ventajas de las nuevas armas y de los sistemas de control de ho, El AH-1 ha tiempo Ы НАН más popular del mundo y posee 
sido ullizado por EE UU en Vietnam у en Granada, por los Israelies en diversos Versatilidad Historial de combate fenomenal. 
conflictos y por Irán en la guerra del Golfo, Usuarios жи e em М 








Messerschmitt-Bólkow- TREY 
| Blohm BO 105 F. Velocidad máximo de 


mento: seis misiles 
Euromissile НОТ 





El BO 105 es un helicóptero pequeño, rápido y muy maniobrable, y sus versiones 
armadas se han exportado a lodo el mundo. Suecia posee helicópteros equipados us او س‎ todo 
соп misiles TOW, mientras que España y Alemania emplean misiles HOT, España 

también posee helicópteros armados con cañones de 20 mm, destinados a tareas ted: 

de escolta, Se han hecho pruebas con visores montados en el mástil y en el casco. 

y con sistemas sensores electroóplicos avanzados. 


| Agusta A 129 Mangusta Carat. 


del rotor: 11,90 m 





EI BO 105P PAH-1 constituye la espina 
dorsal de la flota de helicópteros cazacarros 
de la RFA. 





TOW y dos lanzacohetes 
о barquillas de cañón de 








20 mm 
i 
Valoración 
El Mangusta emplea el mismo turboeje Rolls-Royce Gem que el Lynx, pero tiene кы у 
un fuselaje diseñado especialmente para misiones de ataque, con los dos Capacidad 
tipulentes еп tándem. Está equipado con solislicados sistemas de navegación, tiempo s El Agusta 129 Manok es la respuesta 
punteria y control de vuelo, y se ha previsto la instalación de un visor montado еп Versatilidad ы europea al АН-64: algo menos 
el mástil. Pesadamente armado. es todavia ágil y veloz. Usuarios. Ж sofisticado, es mucho más económico. 
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Supervivencia 


Encontrar un refugio para guardar- 
se del sol en el desierto o para no 
congelarse en el Artico puede ser 
mas importante que la tarea de bus- 
car agua o comida. La exposición al 
calor o al frio extremos puede aca- 
barcon nuestra vida en pocas horas, 
y no sólo en latitudes exóticas. inclu- 
so el "suave“ clima mediterráneo puede 
ser mortal en una mala noche de invierno. 
En esta sección del Curso de Superviven- 
cia veremos cómo guarecernos en condi- 
ciones extremas. 





Elegir un refugio 

Se debe comenzar por buscar un lugar 
donde poder escondernos o pasar la noche, 
por lo menos dos horas antes de que oscu- 
тегса, Ello nos brindará el tiempo preciso 
para encontrar un lugar, limpiarlo de ma- 
leza y de piedras, y poder crear un espacio 
para dormir, así como para reunir el mate- 
rial necesario para construir el refuglo. 

Hay un elemento más que debemos bus- 
car en un lugar de supervivencia: protec- 
ción contra las fuerzas enemigas. Cuando 
este elemento sea importante deben con- 
siderarse los siguientes factores: 
1 Ocultamiento del enemigo 
2 Vías de escape camufladas 
3 Capacidad para comunicarse con las 
fuerzas amigas 

Y no debemos olvidar cosas tan ordina- 
rias como la protección contra los ele- 
mentos, los insectos, la caída de rocas o los 
animales salvajes. 




















Cobertizo improvisado 

Aprovechando los malonales que haya a mano, este 
cobertizo consiste en un lecho inclinado con 
estruclura de ramas. 
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Un superviviente debe tener mucho cui- 
dado con cierto tipo de terrenos y saber 
evitarlos instintivamente. Una riada re- 
pentina puede alcanzarnos en cuestión de 
minutos como resultado de una fuerte tor- 
menta a varios kilómetros de distancia. Es 
por esto que debemos evitar los barrancos 
secos en o cerca de las estribaciones de las 
montañas. Los aludes y deslizamientos de 
tierra no suelen dar avisos previos; si nos 
vemos forzados a pernoctar en una zona 
susceptible de sufrir estos fenómenos, de- 
bemos buscar un refugio que nos propor- 
cione la protección suficiente. 

Se ha de tener precaución con las orillas 
de los ríos, ya que el nivel de éstos puede 
crecer de forma súbita. Lo mismo debe 
decirse de las playas: debemos asegurar- 
nos de que estamos situados por encima 
del crecimiento máximo de la marea alta. 

Hay que considerar también en qué es- 
tación del año nos encontramos. En in- 
vierno necesitaremos protección de los 
vientos procedentes del norte, así como 
una fuente de combustible para hacer 
fuego; en verano, se necesita, sobre todo, 
agua y protección contra las picaduras de 
los insectos. 





Clases de refugios 

El tipo de refugio que se construya de- 
penderá en gran medida de la clase de 
material de que se pueda disponer. Tener 
a mano una manta, una tela impermeable, 
un paracaídas o incluso un trozo grande 
de plástico supondrá una gran ventaja. 





Es muy dificil actuar con eficacia cuando 
se está sometido a las inclemencias del 
tiempo. Un buen refugio protege del calor 
о del frio, de la lluvia o de la nieve, y de ser 
observado por el enemigo; además, puede 
proporcionar una sensación de relativo 
bienestar y ayuda a mantener el ánimo. 


En general, no se construirán refugios 
más grandes de lo realmente necesario, 





En un medio hostil, ante todo hay а 


procurarse un refugio, y por lo 





menos dos horas antes del crepúsculo, Es importante saber 
construilos de diversos lipos y optar рог el más idóneo en сапа саво, 








El poncho como cobertizo 














Un refugio rápido y sencillo consiste en lender un 
poncho entre dos árboles. Si se ata una rama en 
cada cuerda, a 1 ст del poncho, se evitará que el 
agua de lluvia dicurra por las cuerdas hasta el 
cobertizo. 








to es muy importante, sobre todo en 
invierno. Рог ejemplo, una tienda para una 
sola plaza preparada con un paracaídas 
puede hacer soportable el frío con el fuego 
de una sola vela. Sin embargo, si cae una 
nevada nos veremos obligados a quitar 
constantemente la nieve del techo para 
que el peso de la misma no llegue a hun- 


Hacer una tienda con el poncho 

Este tipo de refugio es más bajo que el anterior y 
permite protegerse de las Inclemenc 

en ambos lados. Por otra parte, ofrece men 
espacio interior y restringe el campo visual. 


dirlo. Así pues, cuanto más pequeño sea el 
refugio, má á la tarea dı 
brevivir. 

La [orma más sencilla de refugio con- 
siste en guarecerse con un poncho, dos 
trozos de cuerda y dos árboles. Antes que 
nada, debemos asegurarnos de que la parte 

jor de la tela esté orientada hacia el 


Refugio bajo 


Refugios 


viento. Se ata cada una de las cuerdas a un 
extremo de uno de los lados largos del 
poncho. Se desanuda la abertura del cue- 
llo. Se atan las dos cuerdas de sujeción a 
dos árboles, aproximadamente a la altura 
de la cintura (o más abajo si la ocultación 
delas vistas del enemigo es una condición 
importante) y se clava el lado libre con 
tres estacas о piquetas cortas, 51 no hay 
árboles cerca, habrá que cortar y utilizar 
ramas gruesas. 

También se puede emplear un poncho 
para hacer un refugio para dos plazas. Se 
busca una zona boscosa, sé estira el pon- 
cho en el suelo para asegurarse de que 
habrá suficiente espacio para los dos; antes 
de eso, habrá que limpiar la zona de piñas, 
raíces, piedras y similares. Atamos el pon- 
cho por sus puntas a cuatro árboles y nos 
aseguramos de que está tensado. 

En una situación táctica debería es 
una altura del suelo no superior a los 50 
cm Se anuda la capucha a una rama para 
levantar el centro del poncho de tal forma 
que el agua de lluvia caiga por los costa- 
dos del mismo y no hacia el centro, por 
donde podría calar hacia el interior del 
refugio. 

En un área desolada donde no haya 
árboles, se extiende el poncho en el suelo 
y, utlizándolo como plantilla, se traza su 
perfil. Se hace un hoyo poco prolundo 
levantando placas de hierba (o de musgo a 
turba, según sea el terreno) unos 15 ст por 
dentro de la linea marcada por el poncho, 
se extiende éste sobr gujero y se le- 
vanta alrededor un pequeño “muro” con 
las placas de hierba sobrantes, dejando 
abierto un extremo. 

Éste será la entrada del poncho/tienda 
y deberá estar orientado hacia la dir 
ción de la amenaza enemiga. 


Situado a no más de 50 cm sobre el terr 


poncho puede 


et un buen refugio. El dibujo de la 


derecha muestra una tenda de una plaza hecha con 


un poncho y Ires опсо. 








1 Se levanta una estructura en "A", que será la 
entrada de la choza, у se apoya encima un palo largo 
cuyo ofro extremo se clava en la pendiente de la 
colina. 


Acontinuación, se clava un palo de unos 
60 cm en cada extremo y se sujetan los 
lados del mismo con estacas. Estos lados 
deberán recubrir el “muro” de hierba y el 
poncho será tensado nuevamente y la ca- 
pucha cerrada. No se debe apoyar nada en 
el poncho, o el agua de lluvia se filtrará 
por él. 

Si tenemos un paracaídas, podremos 
hacer una tienda espaciosa, como un tipi, 
uniendo tres palos —de entre tres y cuatro 
metros de largo— para formar un trípode y 
extendiendo el paracaídas sobre esta es- 
tructura. Con más palos se logrará un mejor 
sostón, pero puede apoyarse simplemente 
sobre los tres principales, sin necesidad de 
atarlos. 

Otra solución es anudar el vértice supe- 
rior de la cúpula del paracaídas a la rama 


A 


Si se dispone de liempo suficiente puede improvisarse una choza. En áreas 
habitadas no es difícil encontrar materiales artificiales que puedan aprovecharse 


para mejorar las condiciones de supervivencia. 


2 Зе clavan en el suelo ramas a un intervalo de 30 
ст, apoyadas en el Iravesaño superior. А 
continuación se entrecruzan ramas horizontales para 
dar consistencia. 





3 Se reviste con placas de hierba, musgo o turba, 
que impermeabilizan si se colocan en un ángulo de 
45°. Se trabaja de abajo a arriba para que cada 
hilera monte sobre la anterior. 





de un árbol y mantener el borde inferior 
de la misma tensado con estacas clavadas 
al suelo. Este tipo de tienda no es aconse- 
jable cuando se huye del enemigo: es muy 
alta y su perfil, fácilmente distinguible. 
Incluso si estamos obligados a mover- 
nos constantemente, podemos emplear to- 
davía el paracaídas para construir un ге- 
fugio improvisado pero válido. Se pliega la 
cúpula en forma de triángulo y se ata un 
extremo de una cuerda a un árbol, más o 
menos a la altura de la cabeza, y el otro se 








clava al suelo, a unos seis metros de dis- 
tancia. Se cuelga el paracaídas sobre la 
cuerda y se clavan los lados al suelo. 

Si se dispone de más tiempo, se puede 
sustituir la cuerda/estructura por un palo 
dela misma longitud. Asimismo, podemos 
cortar dos ramas largas y enrollar en ellas 
los extremos colgantes de la cúpula del 
paracaídas, sustituyendo así las piguetas 
y asegurándonos que la tela queda tensa 
contra el suelo. 

Si todavía sobra tela, podemos usarla. 
para improvisar un piso sobre el que dor- 
mir. Un palo situado entre los dos late- 
rales mantendrá abierta la entrada del re- 
fugio. 

Si carecemos de poncho о de рагасаі- 
das, todavía podremos construirnos un re- 
fugio eficaz, aunque ello tomará mucho 
más tiempo. 

Buscaremos dos árboles próximos y 
orientados en la dirección correcta: la línea 
entre ellos deberá ser perpendicular res- 
pecto a la dirección del viento. Cortamos 
una estaca recta, de aproximadamente dos 
centímetros y medio de diámetro, lo sufi- 
cientemente larga para unir ambos árbo- 
les, y la sujetaremos a ellos a unos dos 
metros del suelo. A continuación corta- 
mos de seis a ocho palos de tres metros de 
largo y los apoyaremos sobre el horizon- 
tal, formando un triángulo con el terreno. 
Entre los palos inclinados entrelazaremos 
ramas y palos pequeños para dar consis- 
tencia. 

Luego cubriremos el conjunto con hojas, 
placas de musgo o cualquier otro elemen- 
to que tengamos a mano, siempre traba- 
jando de abajo hacia arriba. Con materia- 
les similares construiremos un lecho en el 
interior. 


Materiales naturales 

Una de las ventajas de hacer un refugio 
con materiales naturales es que se con- 
fundirá con el medio y hará más difícil su 


4 Los plásticos no deben agujerearse, pues podrian 
romperse o dejar pasar el agua. Por el contrario, 
deben anudarse o atarse соп una cuerda o alambre. 


localización que si utilizamos un poncho. 

Un refugio puede consistir en algo más 
que en un simple techo sobre la cabeza. 
En campos húmedos o con lodo será im- 
portante construir una plataforma sobre 
la que dormir, lo bastante elevada del te- 
rreno para no mojarnos. Debe recordarse 
que este lecho debe soportar nuestro peso 
y que no vale la pena intentar construirlo 
si no cuenta con los materiales necesarios, 
madera sobre todo. 








5 Este fado de ta choza se ha construido con un 
poncho, un saco de plástico y una chapa de metal 
ondulada. Todo ello se asegura con cuerdas о 
cordones de las botas 


Refugios naturales 

Con frecuencia, resultará más fácil y 
gratificante emplear el tiempo buscando 
un refugio natural que en construir uno 
propio. Deben buscarse cuevas, grietas en 
paredes rocosas o concavidades en las mis- 
mas, simpre al abrigo del viento, asi como 
árboles caídos o aquellos cuyas ramas muy 
bajas y tupidas (abetos, por ejemplo) sir- 
van para guarecernos. 

Hay algunos lugares que no son apro- 


Refugios 





6 La choza se camulla con helechos secos 
recogidos lejos del lugar. La lorma en “A” de la 
estructura se disimula con un trozo de arpillera о un 
material similar. 





piados. Debemos evitarlos terrenos llanos 
en la medida de lo posible, pues por la 
noche son frios y húmedos. La hierba tu- 
pida está por lo general llena de insectos; 
debemos prevenir la presencia de serpien- 
tes, escorpiones, arañas y otros animales 
potencialmente dañinos. 

Y donde quiera que nos situemos, siem- 
pre debemos asegurarnos que no hay nada 
que pueda caernos encima si estalla una 
tormenta. 





Esta lotogralía está tomada desde el otro lado del valle, a una distancia aproximada de 75 metros de la choza construida en la secuencia superior. Normalmente, estos 
relugios по deberían levantarse en espacios abiertos, sino en silios de vegetación densa y en la ladera norte de una colina, donde da menos el sol y, por tanto, no se 


producen sombras que delaten su situación. 
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Preparación para el combate 
La instrucción de los guerrilleros 


GANAR LA BOINA 


“Cuando nos hubimos formado 


rosas marchas topográficas por la 
zona, a veces con planos y otras con 
ta brújula, durante las cuales debia- 
mos retener en la memoria los acci- 
dentes del terreno y los puntos ca- 
racterísticos. Quien se hubiese confor- 
mado con ir «de paquete» en las marchas, 
ahora apenas recordaba nada del «paisa- 
је». Y lo poor es que era de noche. Más aún, 
los Instructores habían ocupado todos los 
pasos fáciles y puentes de los posibles 
itinerarios. Nos pusimos en marcha. 

“En el camino encontramos un río y no 
tuvimos otro remedio que atravesarlo a 
nado conel equipo y el compañero herido. 
Y como las desgracias nunca vienen solas, 
la noche se nubló. Anduvimos sin parar 


hasta las 07,00 horas. Durante la «prepare 
ción» en el cuarto oscuro, пов habían qué 
tado todo el dinero y el tabaco (excepto 
una cajetilla). Рог fortuna, encontramos 
un pueblo y tuna señora quefiosssocos 
іб» y nos dio algo que comer. 

"Galcutamos que по nos debía-quedar 
mucho para llegar al punto de reunión 
(PR), pero empezaba a clarear y-podía es- 
perarnos alguna «sorpresa». Finalmente, 
hacia las 09,00 horas llegamos al PR, ex- 
haustos pero satisfechos de nosotros mis= 
mos.“ 


Peor todavia 

“Lo habiamos conseguido, pero resulta 
que todo aquello sólo había sido para en- 
trar en calor Nos manderón inmedista- 
mente а їйїн база a medio-construir, а 
ипов'2 km de distancia, a realizar unas 
pruebas de rapel. De allí nuevamente un 
«paseo» hasta la pista de aplicación, que 
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debiamos pasar contrarreloj. En circuns- 
tancias como ésta, llega un momento en el 
que piensas que no puedes más, que te vas 
a desplomar, pero sacas fuerzas de donde 
no las hay y sigues adelante hasta que, sin 
darte cuenta, has superado la prueba. 

"А continuación fuimos al «conguito», 
Se trataba de un complejo de túneles sub- 


Los guerrilleros han de 
aprender a moverse a sus 
anchas por la montaña, 





terráneos, algunos de ellos sin salida, por 
los que ibamos a gatas debido a que no se 
puede decir que fuesen demasiado am- 
plios. Entonces nos parecían algo terrible, 
poro al cabo de diez años los recuerdo 
сото algo casi divertido cuando los. com- 
paro con los inmensos complejos de täne- 
les del Vietcong, porlos que debian aven- 
turarse los célebres «ratas de túnel» nor- 
teamerícanos? 


La angustia de los túneles 

“Nuestros. túneles eran conductos de 
unos 70 cm de diámetro en los que a me- 
nudo había tramos con bastante agua о 
con alguna «sorpresa» que nos prepara- 
ban los Instructores, En ocasiones, òsta 
consistia en algún que otro «bicho», quete 
daba un susto de muerte cuando lo toca- 
basa oscuras y $e movía o salía corriendo. 

"Pese a ser el menos vistoso û especta- 
cular, el ejercicio de los túneles era tam- 
bién el mas duro y dificil, pues ёп él no 
sólo se pons a prueba la capacidad física, 
sino, principalmente, también la psíquica. 
Nose concibe ип guerrillero débil mental, 
histérico o depresivo, y esta prueba ponía 
de manifiesto la resistencia psíquica de 
cada uno de nosotros, más aún cuando, 
como on nuestro caso, estaba precedida 
porel gran esfuerzo lisico de una evasión 
cargada de sorpresas y sobresaltos, en la 
que no sabes qué le espóra hasta que has 
acabado cada ejercicio. No hace falta yer 
muchas películas de comandos para darse 
cuenta de queen un equipo de combate 
hasta con que haya un miembro que falle 
para que todo el conjunto vaya mal. Es en 
ostassituaciones cuando realmente te das 
cuenta de que no estás en una acampada 
de amigos, sino en una unidad del Ejérci- 
1o, Y que en éste se prepara a los hombres 
рага la guerra, que, a la vista del entrena- 
mionto, ha deser especialmente dura para 
los guerrilleros.” 


Entre explosiones 

“Delos túneles nos llevaron a la pista de 
fuego, que consiste en una serie de ohstá- 
culos similares a los que se pueden èn- 
contrar en un. campo de batalla. Sin em- 
bargo, su peculiaridad reside en que hay 
que superarlos al Hermpo que un sargento 
especialista en demoliciones hace delo- 
nar controladamente unas cargas explosi- 
vas y mientras te disparan ráfagas de fuego 
automático a muy роса distancia. Y digo 
poca distancia porque, al menos, eso es la 
que me parecía en sos momentos. 

"Las. explosiones próximas de los petar- 
dos de 250 g de TNT aceleraban nuestro 
ritmo cardíaco y nos hacían sacar fuerzas 
de la пада y salvar los obstáculos en una 
exhalación, aunque, eso sí, mirando muy 
bien dónde pisábamos para no tropezar O 
resbalar” 


Eres un guerrillero 

“La prueba de la pista de fuego—todo un 
simulacro de-asalto en condiciones de 
combate— puso lin al ejercicio. La sensa- 













ción que te invade cuando ves que has 
superado todas las pruebas no se puede 
describir con palabras. Te parece imposi- 
ble que hayas podido hacer tantas cosas 
en tan poco tiempo y con semejante es- 
fuerzo físico. 

“Cuando todo hubo- terminado, volvi- 
mos a la compañía, donde nos dimos una 
ducha reconfortante y descansamos. Esa 
misma tarde se celebró la ceremonia en 
que se nos hizo entrega de la codiciada 
boina verde, el atributo de los guerrilleros 
del Ejército, Toda la compañía celebró el 
evento con unas rondas de vino." 

En cuanto a estructura, contenido y tH- 
nalidad, esta ceremonia es similar a otras 


Entró las muchas cosas que constitu- 
ven el equipo quese entrega aun "gue- 
rrillero” figura elsmacuto al que se Шапа 
mochila de combate, de la que uno no 
debe separarse jamás y en la que guar- 
багё lo más elemental e Indispensable, 
aquello que ha de llevarse siempre lista 
en-la taquilla par poder echar mano de 
ella en caso de salida. 

En la mochila se lleva el botiquín 
individual, un cabo de cordino соп е] 
que hacer un braguero para seguridad y 
otras muchas cosas, ип mosquetón de 
seguridad como los usados en escalada, 
un traje de agua o poncho Impermea= 
ble, y una serie de pequeños accesorios. 


La mochila de combate 


Un vehículo ligero de las COE armado 
una La velocidad y la 
орар эЧ de 


que se llevan a cabo en la mayoría de las 
unidades de operaciones espeulales del 
mundo. Desde la entrogá del fusil en el 
Ejército soviético a la del paracaídas a los 
paracadutisti itallanos, pasando por la im- 
posición de las "alas" (insignias de éspe- 
cialidad) en muchas unidades y cuerpos 
de aviación o de salto, existe casi siempre 
una ceremonia parecida cuando лага. 
el período de formación de los miembros. 
de las unidades especiales, tanto рагаса!- 
distas como guerrilleros û esquiadores- 
escaladores, etcétera. Tras superar una 
prueba а modo de examen final, en ese 
acto se entrega a los “neófitos” el distinti- 
vo oatribulo que les convierte en miem- 
bros (de pleno derecho, sl se quiere) de ese 
метро de élite al que sólo una minoria 
relativamente selecta tiene acceso tras la 
acreditación de unos minimos exigidos; 


agusto de cada cual, determinados por 
la experiencia personal. Рог ejemplo 
suele: llevarse un bote hermético de 
multiplicadores para 1а granada de 
mano PO ЇЇ quese utiliza para guardar 
carillas, ип trozo de cuerda, otro de 
alambre, una navaja, un par de calceti- 
nes y una muda de repuesto. Un rollo de 
papel higiénico es algo que no debe 
olvidarse. Sirve como apósilo en caso 
de herida, рата marcar Itinerarios, se- 
ñalizar campos de minas, encender 
fuego y todo aquello que, de surgir 
necesidad, se le pueda.ocuniralaguza- 
do ingenio quo todo guerrillero ha de 
poseer Г 











Formación continua 

Pero la: formación del guerrillero sólo 
termina cuando éste se licencia. Durante 
todo el servicio militar va a realizar una 
serie de ciclos de especialización según 
sea Ja estación del йо. (escalada, nieve; 
agua, supervivencia, combate, etcétera). En 
capítplos antérióres nos hemos referido al 
curso de mandos de unidades de opere- 
ciones especiales que se imparte ën Jaca: 
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Dura nueve meses y es mucho más com- 
plejo que el que lleva a cabo la tropa, pera 
ello no es obstáculo para que ésta deba 
adquirir unos conocimientos básicos de 
aquellas materías en las que sus mandos 
son auténticos especialistas. 

Volviendo a José Díaz, el hilo conductor 
de estos artículos, después del período de 
Instrucción básica realizó todo tipo de ejer 
ciclos, que cronológicamente ве resumen 
del siguiente modo: en abril participó en 
una fase de combate de guerrilla con la 
BRILAT (Brigada de Infantería Lígera Ae- 
rotransportable); en mayo practicó la ta- 
pografía y en junio, la supervivencia; en 
Julio tomó parte en el curso de especiali- 
dades acuáticas; en agosto y setiembre 
permaneció acuarteladapor ordenes su- 
pertores;en octubre volvió a realizar prác= 
ficas de guerra de guerrillas; en noviem- 
bre llevó a cabo el curso de montana; en 
diciembre efectuó ina marcha-a pie de 
Orense a Santiago; y en-enero se ejercitó 
en la nieve; Así pues, salvo cuando causas 





de fuerza mayor Jo impidierón, todos los 
meses realizó una salida de una duración 
media de diez días, 


la 

Aparte del curso básico, la de supervi- 
vencia es posiblemente la prueba más dura 
del ciclo de formación, pues el individuo 
se enfrenta a una situación totalmente 
mueva y en la que ha de mantener un 
elevado nivel de actividad operativa con 
una alimentación exigua y “extraña”, a la 
que, además del organismo, también se һа 
de acostumbrar la mente; 

Eni efecto, nadie come normalmente so- 
fritos de Ortigas, carne de lagarto о de 
culebra ni huevos de aves desconocidas 
(o, mejor dicho, no identificadas) ni cual- 
quier animal o vegetal que encuentre en 
su camino. Ni viveen una choza hecha de 
ramas о en una cueva. Pero lo realmente 
duro es- conseguir acostumbrarse a todo 
estoy llevarse a la:boca, por ejemplo, un 
trozo de lagarto de la misma manera que 
sé come un fileta de ternera. Hay que re- 
conocer, empero, que el harabre y la nece- 
sidad ayudan bastante, 

Previamente ala puesta en práctica de 
сада fase, se impárten en el cuartel: una 
serle de clases sobre todos los Conoui- 
mientos hecesarios para llevarla a cabo, 
Por consiguiente, Unas semanas antes los 
guerrilleros de la. COE-81 fueron instrui= 
dosen la elaboración de pan la identifica- 
¡ción y búsqueda de alimentos, la prepara- 
ción. de los mismos (salado; ahumado), et- 
cétera. 








Cuando se penetra en un edificio en 
el que hay fuerzas enemigas, la gra- 
nada desplaza al fusil como arma 
fundamental. En las operaciones de 
desalojo de edificios —que constitu- 
yen, probablemente, el trabajo más 
peligroso que deba realizar un sol- 
dado- no hay tiempo para pregun- 
tarse cómo va a reaccionar el ene- 
migo. Hay que anticiparse al contrario y 
actuar con rapidez y seguridad arriesgan- 
do lo menos posible la vida propia y la de 
los demás miembros del equipo, 

Esta sección del manual de combate 
urbano está dedicada al desalojo de edifi- 
cios habitación por habitación, así como a 
preparar posiciones defensivas una vez 
expulsado el enemigo. 


Observar el exterior 

El movimiento en edificios plantea dos 
problemas fundamentales, y sólo uno de 
ellos proviene del interior de los mismos, 


ASEGURAR LAS ALTURAS АР 


Cuando el resto del equipo penetra еп el 
edificio en manos del enemigo, en el tejado 
queda un grupo de protección contra 
posibles contraataques. Con una carga de 
demolición, el equipo de asalto abre un 
agujero en el tejado o la pared de la casa 
colindante y comienza a desalojarla de 
arriba a abajo. Pueden utilizarse otras 
cargas para abrir orificios que eviten 
emplear las escaleras, generalmente 
minadas. 










Cubrir las entradas 
Una vez tomado el 
edilicio, lodas las. 
entradas y аосевоѕ 
deben ser vigilados por 
una escuadra de 
protección, Se prestará 
especial alonción а los 
tejados y sótanos. 








Batir el tejado 
La zona del lejado de la 
casa objetivo puede 
balirse con una 
ametralladora. Eso mismo 
puede aplicarse en el 
desalojo de habraciones 
de paredes delgadas, 
disparando a Iravés de las 
mismas y de los lechas. 





El soldado dedicado a operaciones de de- 
salojo de edificios debe recordar siempre 
que las fuerzas enemigas en el exterior 
son tan peligrosas como las que ocupan la 
casa. Hay que evitar pasar frente a las 
ventanas, los pasillos o boquetes abiertos 
en las paredes. Si no hay más remedio que 
cruzar frente a ventanas que pudieran ser 
batidas por el enemigo, debe hacerse pe- 
gado a la pared del fondo de la habitación, 
о bien reptando o gateando por debajo del 
umbral de las mismas. 

Dentro dé una casa, las áreas más peli- 
grosas son los pasillos y pasadizos, Las 
habitaciones que dan a los mismos son 
excelentes escondites para el enemigo, que 
puede emboscar a las fuerzas que inten- 
tan desalojar el edificio. Cuando haya que 
moverse por un pasillo o unas escaleras, 
debe hacerse pegado a la pared para ofre- 
cer el menor blanco posible. Cuando se 
deba doblar una esquina, se actuará como 
si se fuera a entrar en una habitación. 


Escuadra de seguridad 
Debe dejarse en 
retaguardia una escuadra 
de prolección сотга 
posibles acciones del 
enemigo y como enlace 
соп las fuerzas amigas 
que vengan detrás, Un 
edificio debe ser protegido 
de arriba a abajo: es 
{| importante controlar los 
sótanos: 





























Cuando hayamos desalojado un 
edificio, deberemos: 


1. Aprovisionarnos y redistribuir la 
munición. 

2. Marcar el edificio para que las 
fuerzas propias sepan que es un | 
lugar seguro. 

3. Proporcionar fuego de 
cobertura para el asalto de otros 
edificios. 

4. Evacuar a los heridos. 

5. Si el edificio ha de permanecer 
ocupado, organizar una posición 
defensiva. 




















Los tojados y las paredes 
superiores son más 
delgados que los muros 
bajos de un edificio y 
requieren una carga 
explosiva menor para abrit 
un boquete de entrada 
A 



























Tácticas de combate 





ÉS 


Las salidas de incendio pueden servir para 
acercarse desde arriba о abajo, pue 
normalmente se encuentran en la parte 
trasera de los edificios, donde los equipos 
de asalto disfrutan de una mayor cobertura. 


Nunca se debe dejar nada al azar, 

Al aproximarse a una habitación debe 
tenerse en cuenta la posibilidad de que el 
enemigo haya colocado trampas explosi- 
vas, Estos ingenios mortíferos son bombas 
ocultas con mecanismos de disparo con- 
venientemente disimulados. Aunque por 
lo general se colocan al evacuar una posl- 
ción, también pueden utilizarse en la de- 
fensa de edificios, 

Si se lienen presentes algunas reglas 
elementales se reducirá el riesgo de saltar 
por los aires, No deben tocarse elementos 
domésticos habituales, como pueden ser 
los interruptores de la luz o los pomos de 
las puertas. No debe caerse en la tentación 
de coger recuerdos u objetos de valor, ya 











que puede ser lo último que se haga. Un 
atractivo reloj de oro dejado sobre una 
mesa puede ser, en realidad, el disparador 
de una bomba oculta bajo el mueble, Debe 
vigilarse por dónde se pisa; un lugar idû- 
neo para colocar trampas explosivas es, 
precisamente, en los sitios de paso obliga- 
do, como son las escaleras, 

Siempre que sea posible elegiremos el 
camino más difícil, pues puede que ello 
nos salve la vida. Pensemos que el enemi- 
go ha tenido todo el tiempo que ha queri- 
do para colocar trampas explosivas. Nunca 
debe intentarse desactivar esos dispositi- 
vos: eso es tarea de los ingenieros. Si se 
descubre una trampa, debe señalarse su 
posición con cinta adhesiva, tiza o pintura 
en aerosol, y alejarse de ella. 


Las granadas 

En el período de instrucción básica se 
enseña a los soldados que el fusil es su 
mejoramigo. Sin embargo, cuando se debe 
desalojar una casa, la granada reemplaza al 
fusil en el orden de afectos. Su poder ex- 
plosivo es reforzado por el propio espacio 
cerrado de las habitaciones y proporciona 
una fuente de potencia de fuego mucho 
más rápida en una situación en la que el 
factor velocidad es sinónimo de seguri- 
dad, 

Cuando se vaya a entrar en una habita- 
ción no debe hacerse uso del pomo de la 
puerta; podría estar unido a una trampa 
explosiva y, además, su movimiento ad- 
vertiría al enemigo que ocupa la habita- 
ción. En lugar de ello, dispararemos una 
corta ráfaga a través de la puerta y la 
abriremos de una patada. Si es una puerta 
demasiado fuerte o pesada, dispararemos 





TRAMPAS EXPLOSIVAS 


Es peligroso relajarse después de haber tomado ип edilicio, pues el enemigo puede пабег dejado 
trampas explosivas. Estos dibujos muestran lugares posibles de colocación de disposilivos antipersona! 
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el inter, 





cartuchos de postas contra las bisagras y 
derribaremos la puerta a patadas. 
Lo primero que ha de cruzar el umbral 





de una puerta no es el pie, sino una grani 
da. Pero antes hay que dejarla “calenta: 
extraemos el sotrozo, libóramos la palan- 
ca de seguridad, esperamos dos segundos 
y la arrojamos. 


Fuego automático 

Dehe entrarse deprisa, tan pronto como 
la granada haya explosionado, y disparar 
una ráfaga con el fusil. El primero que 
entre se situará de espaldas a la pared, 
preparado para hacer fuego sobre cual- 
quier objetivo en el interior. No debe in- 
tentarse hacer luego selectivo ni apuntar, 
sino ráfagas de dos o tres disparos. El se- 
gundo hombre que entre en la habitación 
debe inspeccionarla con cuidado. Para ello, 
está protegido no sólo por su otro compa- 
fiero en el interior de la habitación, sino 
también por el grupo de apoyo desde el 
exterior de la puerta. 

Debemos mantener siempre informado 
al grupo de apoyo. Cuando tengamos la 
seguridad de que la habitación está deso- 








a través de al 
preparado una trampa 
explosiva 


cupada o sus ocupan 

ciaremos en voz alta; cuando vayamos а 
salirlo advertiremos nuevamente. Aplica 
remos estas reglas cuando vayamos a subir 
o bajar un trecho de escaleras. 

No hay que caer en el error de actuar de 
la misma forma en cada habitación. Un 
enemigo advertido, oculto a la espera de 
acontecimientos, puede deducir cuál será 
nuestro próximo movimiento y en qué 
momento vamos a llevarlo a cabo. En lugar 
de seguir un modelo reiterativo, debe va- 
riarse la forma de entrar en cada habita- 
ción. Podemos recurrir a las cargas d 
molición о a las armas contra: 
para abrir boquetes en las pared 

aparecer desde la dire: 
perada. 


Conservar lo ganado 
Puede que cuando se haya asegurado la 
posesión de un edificio convenga prepa- 
En caso, deberemos 
en las ventanas, troneras 


res, emplazamientos contracarro y nidos 
de ametralladoras. Cada una de estas de- 


Antes de 


en una 


granada 


а, ип hombre 

comendo a la 

ión, Se siluarê 
puerta y hará 








fensas tiene sus peculiaridades, como ve- 
remos a continuación. 

Cuando se condene una ventana, debe 
dejarse una pequeña abertura para poder 
hacer fuego, Para ello podemos utilizar ma- 
teriales procedentes de las paredes inter- 
nas del edificio que hemos ocupado o, me- 
Jor todavía, sacos llenos de arena o tie- 
rra. Pero no debemos limitarnos a cerrar 
las ventanas que vayamos a utilizar como 
posiciones de tiro, pues de esta forma in- 
dicaríamos al enemigo el lugar exacto en 
que nos encontramos, No deben preparar- 
se parapetos de forma cuadrada o muy 
definida, ya que ello facilita al enemigo la 
identificación de los puestos de tiro. 


Observar por la ventana 
Retiraremos todos los vidrios de las ven- 
tanas para evitar posibles lesiones, pero 
dejaremos en su sitio las cortinas siempre 
que no impidan la visión. Si es posible, en 
las ventanas se coloca tela metálica para 
que el enemigo no pueda lanzar granadas 
а través de ellas, Las defensas tienen que 
prepararse para que se pueda cambiar de 
posición tantas veces como sea preciso. 
Cuando se haga fuego desde una ventana 
en una planta superior, puede tenerse a 


pantalla contra 
granadas de mano. 


mano una mesa o un mueble parecido 
sobre el que encaramarse para aumentar 
el ángulo de tiro hacia abajo. 

De la misma forma que las ventanas 
protegeremos las troneras; como podemos 
abrirlas allí donde creamos más conve- 
niente, pueden ofrecer incluso unos sec- 
tores de tiro mejores que los de las venta- 
nas y serán más difícilmente detectables, 


Suelos y techos 

Además de proteger las paredes fronta- 
les y laterales de la posición de tiro, pode- 
mos colocar en el suelo un “colchón” doble 





de sacos de arena o cualquier material 
capaz de detener las balas, Ello es muy 
conveniente cuando se ocupan plantas 
altas de un edificio. También podemos 
construir un techo protector con una mesa 
y más sacos terreros, Tampoco hay que 
olvidar el camuflaje ni la protección ex- 
terna. Asimismo, posiciones de fuego fal- 
sas confundirán al enemigo y le harán 
perder tiempo y consumir municiones. 


Posiciones para francotiradores 

Estas normas son aplicables también a 
las posiciones para francotiradores, pero 
en éstas se presta una mayor atención al 
camuflaje y a la ocultación. Debido a que 
el francotirador hace fuegoa distancias de 
500 metros o más, su sector de tiro es muy 
amplio, incluso si tiene un campo visual 
más restringido. Es por ello que se puede 
apostar tras una abertura menor de lo ade- 
cuado para un infante normal. Debe tener 
la suficiente precaución para evitar que el 
enemigo pueda ver los fogonazos de sus 
disparos. Si su emplazamiento es el ade- 
cuado, puede permanecer sin ser detecta- 
do largo tiempo y sacar el máximo rendi- 
miento a su arma. 


Los orificios en 
paredes y techos 

пап 
sectores de tiro 
mayores y más 
seguros que las 
ventanas y puertas. 
Además, al 
enemigo le resulta 
más dificil localizar 
el origen de los 
disparos. 





suciedad 


auditivos, 




















Debe naber un espacio libre de 1.2 m detrás 
del arma. 


1 Deben sacarse todos los trozos de vidrio de las ventanas. 
2 Е suelo ha de humedecerse para evitar que el rebufo levante el polvo y la 


3 Todos los ocupantes de la habitación deberán utilizar protectores 





Aunque concebidas primordialmente como medios contracarro, las armas siguientes pueden ser muy útiles en la lucha casa por casa Pero su rebufo posterior 
es un problema muy serio y deben tomarse precauciones, pues de otra forma se correrá un grave riesgo. El alcance mínimo de un misil contracarto 
TOW es de 65 metros, lo que restringe su valor en el combate urbano 


4 En el momento del disparo no puede haber nadie detrás del arma, 
5 Detrás del arma no debe haber restos inflamables. 


6 Deberá haber una puerta abierta o, por lo menos, dos metros cuadrados 


despejados detrás del arma para permilir la expansión del rebulo. 


7 El lecho deberá estar a una altura de рог lo manos 2 m. 


Dimensiones minimas îd © 
de la habitación: 45 X 36 mı 
Espacio minimo para el tubo: 16 ст. 





Ss = a 

\ رر کے کو م 
Dimensiones minimas де la habitación:‏ 

52X73 m 


Espacio minimo рага el tubo: 23 cm. 
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POSICIÓN 
FALSA 


Para confundir y 
desviar el luego Н 
enamigo se pueden 
reparar posicones K 
іза, incluso 
manipuladas a - 
distancia. х + 





La unidad de fusileros apostada en el 
edificio puede reforzarse con una escua- 
dra contracarro. El jefe de la unidad debe 
tener en cuenta las posibles necesidades 
del equipo (o equipos) contracarro y las 
dificultades particulares que entraña el 
hacer fuego con sus armas desde lugares 
ocultos y restringidos. 

Las modernas armas contracarro están 
equipadas con motores cohete. Ello signi- 
fica que en una dirección sale el proyectil, 
y en la opuesta, una gran llamarada. En 
consecuencia, es muy importante la elec- 
ción del emplazamiento si se quiere evitar 
que el rebufo posterior hiera a los propios 
servidores del arma o a fuerzas amigas. 
Esto suele implicar el derribo de las pare- 
des que haya detrás del arma cuando las 
dimensiones de la habitación sean insufi- 
cientes. 


Equipo de ametralladoras 

Las ametralladoras constituyen la otra 
clase de armas colectivas empleada por 
los equipos de combate urbano. Poseen 
también una elevada potencia de fuego y 
deben ser defendidas por escuadras de 
protección, pero son más fáciles de em- 
plazar debido a que no tienen problemas 
de rebufo como los lanzagranadas. Una 
ametralladora puede cubrir un sector de 
tiro más amplio, por lo que seguramente 
necesitará una abertura de tiro mayor. Por 
lo demás, las normas que deben observar- 
se cuando se elija el asentamiento del 
arma son idénticas a las anteriores: pro- 
tección, ocultación y que exista una vía de 
suministro segura. 

Tanto los medios contracarro como las 
ametralladoras son armas colectivas que, 
por lo general, requieren más de un sir- 
viente, Y tanto por la valiosa potencia de 
fuego que poseen como por el hecho de 
que, a causa de su peso, son difíciles de 
reasentar en caso de ser atacadas, una de 
las prioridades de la infantería propia debe 
serla protección de las mismas. En conse- 
cuencia, los infantes deben ocupar posi- 
ciones desde las que puedan apoyar a sus 
armas colectivas y recibir el respaldo de 
éstas. 



























Las posiciones en los 
tejados dan a las armas 
contracarro amplios 
sectores de liro y les 
permilen disparar contra la 
parte más vulnerable de los 
Сатов, su blindaje superior. 
Además, a los carros les 
resulta más dificil hacer 
luego de réplica cuando 
han de disparar hacia 
arriba. 


Si un edificio está elevado 
sobre pilares, se puede 
emplazar un arma 
contracarro entre los 
mismos, siempre que haya 
suficiente espacio libre para 
el rebulo del disparo. Estas 
posiciones suelen tener un 
sector de liro más 
restringido; además, no hay 
que olvidar que los misiles 
Dragon tienen una distancia 
de vuelo mínima de 25 m 
antes de que se arme la 
espoleta, valor que es de 
65 теп el TOW. 


Esle Dragon está 
emplazado en la 
esquina de una 
habitación, de manera 
que el rebulo se disipe 
por la ventana trasera. 
Este tipo de posición 
proporciona un buen 
sector de tiro y es más 
fácil de fortificar que un 








Lección de defensa personal 
°Б SAS 
CONTRA LAS РВЕЭ > 


Si, por alguna razón, el agresor con- 


sigue agarrar a su victima, es posi- | 
ble que intente derribarla. En esta sec- | 
ción del Curso de Defensa Personal se ' 
muestran algunas llaves y golpes básicos | 


tendentes a impedir que el atacante Ile- 
gue tan lejos, 





l 
! 
t 





Т El atacante пасе presa en las solapas conambas 2 Е! defensor ladea el tronco y extiende el brazo 4 Si el alacante по cede, puede usarse el mismo. 
manos. entre los del atacante, asiendolo por el pecho con movimento para golpearle los ojos con los dedos. 
fuerza 











3 Alladear el tronco 
repentinamente, ol 
delensor propina al 
atacante un fuerte 
golpe en el lora y le 
obliga a soltar la presa 









ор 














1 El atacante hace presa en las solapas con ambas 
manos. 








2 El detensor gra bruscamente el tronco pasando 
Su brazo derecho por encima de los del alacante 



















3 Si el atacante no 
suella la presa, 
puede propinarsela 
un codazo en el 
rostro, 








Se parle dol mismo supuesto: el agresor hace 
presa en las solapas con ambas manos. 

















2 El delensor levanta los todos pot encima de los 
brazos del atacante y le obliga a зойапе. 












3 Si esta defensa no resulta. la posición es favorable 4 Otra opción es aprovechar lá misma maniobra 


а para lanzar ип rodilazo contra las ingles 
ante 


para propinar un cabezazo. gelen: 
Че! ata 
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El UZI en acción 


Muy simple y fácil de utilizar, el sub- 
fusil UZI se ha creado una sólida re- 
putación a lo largo de estos últimos 
30 años. En Israel constituye todo un 
simbolo nacional, ejércitos de todos 
los continentes lo han adoptado y es 
empleado por las Fuerzas Especia- 
les de EE UU. Cuando John Hinkley in- 
tentó asesinar al presidente Reagan, en 
1981, en un santiamén se encontró enca- 
ñonado por el subfusil UZI de un agente 
de los servicios secretos. 

El UZI es un arma muy bien equilibrada, 
que permite hacer fuego cómodamente 
tanto desde el hombro como desde la ca- 
dera. Su estabilidad le convierte en un 
arma pre: en la modalidad de tiro se- 
miautomático y asegura un fácil control 
cuando se hace fuego automático. Otra 
razón de la popularidad de que goza el UZI 
es su reputación de arma segura y resis- 





El sublusil UZI, 

empuñado en la 

fotografía por un 
soldado 


si 
sudafricano, lleva 
37 años en servicio 
y ħa entrado en 
combate en 
numerosas 
ocasiones. Tiene un 
alcance eficaz de 
200 m, pero ha sido 
diseñado sobre 
todo para el tiro a 
corta distancia. 









































tente: los UZI han sido arrojados al agua, 
enterrados en arena y lanzados por preci- 
picios, y han continuado funcionando sa- 
tisfactoriamente. 

El UZI fue bautizado con el nombre de 
su diseñador, el teniente Uziel Gal, del 
Ejército israelí. Cuando se organizó for- 
malmente en 1948, el Ejército de Israel 
utilizaba una gran variedad de armas por- 
tátiles, entre las que había subfusiles ale- 
manes MP38 y MP40, británicos Sten e 
italianos Beretta. El entrenamiento con tal 
diversidad de armas, su mantenimiento y 
escasez endémica de piezas de respeto 
constituían una auténtica pesadilla, por lo 
que Gal decidió diseñar una nueva arma. 
Quería —y los israelíes necesitaban con 
urgencia— un arma que ofreciera seguri- 
dad, que fuera compacta y, además, senci- 
lla de fabricar. 

Cuando hizo su aparición, el UZI fue un 








Arriba: El UZI es un arma pequeña, pero su 
diseño interno le permite tener un cañón 
bastante largo, lo que redunda en la 
precisión. 


El UZI onginal presentaba una culata de madera, 
pera al poco liempo empezó a comercializarse | 
con un culatin metálico plegable. 
| 
| 


CULATÍN 
METÁLICO 
PLEGADO 
EXTENDIDO 
| 
CULATA 








El Min-UZI es aproplado 

sólo para el fuego a quemarropa. El 
silenciador, además de cumplir su función, 
incrementa la precisión del disparo. 





Ambos UZI emplean el mismo cargador. 
Una ranura inferior permite acoplar dos 
cargadores en forma de "L”, ideal para el 
cambio rápido de los mismos. 











El alza del UZI es de librillo y está 
graduada a 100 y 200 m. En posición de 
cuerpo a tierra, es un arma muy precisa 
cuando se hace fuego semiautomático. 


arma revolucionaria. Rápidamente se le 
catalogó como “obra de arte” en el diseño 
de sublusiles y le llovieron pedidos de 
compra desde todos los puntos del globo, 
ávidos de poder examinarlo de cerca. Ha- 
bían varias razones que explicaban este 
interés, pero la más obvia era el diseño 
compacto del UZI. El subfusil alemán MP40, 
llamado con frecuencia (pero de forma 
Incorrecta) “Schmiesser”, era un arma de 
primera clase, de 68 centímetros de longi- 
tud y con un cañón de 25 cm. El UZI de Gal 
medía apenas 47 cm, pero tenía todavia 
un cañón de 26 cm. 


En función del cierre 

Para apreciar por qué el UZI resultó tan 
Innovador es preciso saber cómo funcio- 
naban los subfusiles de la Segunda Gue- 
tra Mundial. Muchas de estas armas se 
adherían al principio del retroceso direc- 
to, que consistía en un cañón fijo a un 
armazón, con un cierre que se desplazaba 
adelante y atrás por acción de un muelle. 
Al montar el arma se tiraba hacia atrás del 
cierre, comprimiendo el resorte, Cuando 
se apretaba el disparador, el resorte era 
liberado, empujando el cierre hacia ade- 








El seguro de empuñadura obliga a asir el 
pistolete con firmeza, pues de lo contrario 
el arma no hará fuego. Ello puede resultar 
un poco molesto al principio. 


lante; éste, a su vez, arrastraba un cartu- 
cho del cargadora la cámara y lo dispara- 
ba. La fuerza de la explosión expulsaba la 
bala del cañón y empujaba el casquillo 
hacia atrás contra el cierre. 

Éste era forzado hacia atrás por la ex- 
plosión, pero, como era más pesado que la 
bala y todavía se desplazaba hacia ade- 
lante cuando se producía el disparo, habia 
un retardo antes de que se iniciara la ac- 
ción de reculada. Esto daba tiempo a la 
bala a dejar la boca de fuego y a que la 
presión disminuyera antes de que el cie- 
rre comenzase a desplazarse hacia atrás. 
En su recorrido de retroceso, el cierre ex- 
traía y expulsaba el casquillo vacío. Si se 
mantenía el disparador apretado, el mue- 








Las Fuerzas Especiales de EE UU utilizan el 
UZI, y cuando el SAS británico creó su Ala 
de Combate Contrarrevolucionario, a 
principios de los años setenta, eligió el UZI 
para su equipo de asalto. 


lle empujaba de nuevo el cierre hacia ade- 
lante y el ciclo comenzaba otra vez. 

Las dimensiones de un subfusil como el 
MP40 estaban determinadas por el tama- 
ño del cierre y la distancia que éste tenía 
gue recular contra el muelle, Un cierre 
tenía que medir entre 10 y 12 ст de longi- 
tud para retroceder aproximadamente 15 
cm; de esta forma, desde la base del cañón 
el armazón del subfusil tenía que tener 
una longitud de, por lo menos, 27 cm. 


Cierre envolvente 

A Uziel Gal no le convenía este diseño, 
Quería un arma corta y manejable, Idónea 
para los carristas, que pudiera ser fácil- 
mente transportada en el interior de los 
vehículos y apta para las operaciones de 
las Fuerzas Especiales. Uno de los tipos de 
subfusil que estudió fue el Modelo 23, que 
tenía una característica singular conocida 
como “cierre envolvente”. Esta era la res- 
puesta que buscaba Gal: un cierre más 
largo de lo normal pero con los dos tercios 
anteriores huecos. 

El cañón estaba inserto en el armazón 
de forma que no se apoyase en el mismo; 
asi, cuando el cierre se desplazase hacia 
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adelante, su parte hueca envolvería la sec- 
ción trasera del cañón hasta que la cara 
del cierre hiciese contacto con el espejo 
de la recámara. Unas ranuras en el vacia- 
do del cierre permitirian la alimentación 
desde el cargador y la expulsión de los 
casquillos. 

De este modo, el subfusil se componía 
básicamente de un cañón que en su mayor 
parte se hallaba en el interior del arma- 
ón: un cierre largo del cual sólo una ter- 
cera part 'ncontraba detrás de la recá- 
mara en el momento del disparo, y el mi- 
і pacio necesario en el interior del 
ìn del subfusil para permitir a la 
ón maciza del cierre retroceder lo 
suficiente para realizar la extracción y la 
alimentación a través de sus ranuras. 

















Alojamiento del cargador 

Uziel Gal adoptó otra idea del diseño 
checo: la de integrar el cargador en el 
pistolete. Muchos subfusiles tenían el car- 
gador inserto en la parte frontal, donde 
servían como empuñadura delantera du- 
rante el disparo, pero en el caso del UZI fue 
necesario situarlo en el pistolete debido al 
corto movimiento del cierre; además, de 
esta manera se facilitaba el cambio de 
cargadores en la oscuridad, pues no se 
necesita ver para que una mano encuen- 
tre а la otra. 

Para simplificar la fabricación, el arma- 

ón del subfusil se hizo de piezas de acero 

estampadas, soldadas y remachadas; ello 
remplazaba el antiguo sistema de produc- 
ción a partir de componentes de acero 
macizo y conseguía una manufactura más 
rápida y barata. Se fijó una culata de ma- 
dera en el extremo posterior del armazón, 
mientras que un guardamano de plástico, 
debajo de la parte frontal del mismo, pro- 
porcionó al tirador una mejor sujeción del 
arma durante el disparo. 














Exito inmediato 

El resultado, el subfusil UZI, entró en la 
cadena de producción en 1951. Tuvo un 
éxito inmediato y pronto se convirtió en 
una de las armas*de ordenanza de las 
Fuerzas Armadas israelies. 

El UZI entró rápidamente en servicio en 
los ejércitos de la República Federal de 
Alemania, Paises Bajos, Irlanda, Bélgica, 
Tailandia y mucho otros paises. También 
ha alcanzado una amplia difusión entre 
las fuerzas policiales y agencias de seguri- 
dad de todo el mundo. 

A principios de los años ochenta impe- 
raban subfusiles aún más compactos y 
pequeños, de modo que los israelíes fabri- 
caron el Mini-UZL El nuevo modelo utili- 
za exactamente los mismos mecanismos, 
pero todas sus dimensiones son menore: 
de tal forma que, con la culata plegada, 
tiene una longitud de sólo 360 mm, con un 
cañón de 197 mm. En lugar del anterior 
culatín plegable, el Mini-UZI tiene una 
90 

















cuando sl arma está 
montada y 10 Ubera: 
se presiona el disparador бе 





Si el selector está en "В" 
(semautomálico). el hador 
detiene él cierre despues 








Cargar el UZI 


Se sujeta el arma, con la mano derecha, se inclina el 
О2 a la derecha y se introduce el cargador con la 
mano lequlerda. Se mantene la presión hasta que 
queda sujeto y se da un діре en la base con la palma 
dela mano. 


SEGURO 





estar en posición “5” 
seguro) 





El selector de tiro debe / 


























Despiece del UZI en campaña 


Ата сотраса y simple, el UZI es facil de desmontar en campaña. Sólo se requiere extraer cinco piezas y по 


se necesitan herramientas. El despiece debe hacerse sobre una superficie impia (por е 
recurtirse a una guerrera о camisa), Para que el montaje posterior sea más sencillo, las piezas se 
sobre la guerrera en el orden en que se extraen. Para montarlas de nuevo, se procede en la sect 


inversa 





1 Se libera la tapa ѕирепог presionando la retenida, 
que se encuentra delante del asiento del alza 








4 Se retira el bloque del cierre y el muelle 
recuperador tirando hacia adelante. 


plo, puede 
əpositan 
ncia 












2 Se anı 
ella haci 


la parte Irasera de la lapa y se іга de 
y alrás para separarla del armazón 





5 Se presiona la retenida del cañón, delante del 
е! cubrepunto, y se desenrosca la luerca 
del cañón 





Carre 










Agua percutora 
Gale e Книга del 
ciate del салиева ciema 
ОЕТ 

movimiento has 










Expulsor de casquillos. 


Muelle del cargador 












Desde el momento de su aparición, el UZI lue considerado 
un sublusil revalucionana. Él vaciado anterior del cierre 
permitia montar un cañón largo en un arma compacta, y su 
simplicidad básica le dio fama de fiable mcluso en las más 
duras condiciones operativas. 









































Seguro 
де empuñadura 
A presionario al 
ûl pistolete, Wern el haci y 











cerme 
dol апта. 








Cargador 


Amartillar el UZI 








Después de insertar el cargador, se 
empuña el pistolete firmemente 
(соп el índice luera del 
guardamonta) y se Ira de la 
palanca de montar hacia atrás. 


SEGURO 
El selector de tiro deberá 
















Culatin metálico plegable 






























ше del cierre hacia arriba hasta que 


6 Se extrae el cañon, con lo que concluye êl 
despiece básico del arma. 








El ИЛ ya está desmontado y se puede proceder a su entreiemmiento básico. Muchas veces, el 
Juncionamiento defectuoso de un sublusil se debe a la negligencia: no haber limpiado los mecanismos, 
acumulación de residuos en el ánima o problemas con el extractor Una vez lubrilicado, el ánima debe estar 
tan тра que podrá pasarse un trozo de franela por su interior sin que éste se ensucie 
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estructura de alambre de acero con una 
contera que, una vez plegada hacia un 
lado, sirve como empuñadura delantera. 
Este subfusll pesa, vacio, sólo 2,7 kg y utili 
za un cargador corto especial de 20 cartu- 
chos en lugar de los de 25 y 32 del UZI 
original. 

Por si no fuera suficiente, en 1985 la 
compañía presentó el “Micro-UZ!”. Este 
nuevo modelo supone una reducción aún 
mayor, a una longitud de sólo 250 mm con 





El “hijo del UZI”: creado para operaciones 
de comando y seguridad, y de apenas 

36 cm de longitud, el Mini-UZI es una 
versión a escala reducida del modelo 
original. El ejemplar de esta fotografía está 
equipado con silenciador. 








Evaluación en combate: 


comparación 





UZI 





El UZI presenta un cierre envolvente, que permite montar en un arma compacta 
ип cañón lo bastante largo para olrecer una precisión razonable hasta una 
distancia de 200 melros. La posición del cargador en la empuñadura permite 
cambiarlo fácilmente en la Oscuridad, al hempo que el seguro de empuñadura 
previene el disparo accidental del arma si recibe un golpe о сае después de 
haber sido amarilllada, un problema común en bastantes subfusiles más 
antiguos, El UZ es un arma de primera clase рага el combate a corta distancia, 





Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 4 kg 

Longitud: (culatín plegado) 
47 ст 

Cadencia de tiro cíclica: 
600 disparos por minuto 


Cargador: petaca de 25, 32 


о 40 cartuchos 
Alcance eficaz: 200 m 


Valoración 
Fiabilidad 


Usuarios 





reputación por su fiabilidad en 
condiciones de combate. 








para reducir la longitud total 


sublusll muy fiable y preciso. 


Características 


Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 3,8 kg 

Longitud: (culatín plegado) 
42 cm 

Cadencia de tiro cíclica: 
550 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 20, 32 
о 40 cartuchos 








Steyr MPi 69 


Alcance eficaz: 200 m 

La Beretta Modelo 12 es un arma popular. Tras haber sido adoptada por el 

Ejército italiano, se ha exportado al norte de Africa, América Latina y Extremo Valoración 

Oriente. Al igual que el UZI el español Star 2-84, emplea un carre envolvente Fiabilidad 

del arma, pero ret conde a un diseño más Precisión 

convencional! el brocal del cargador no se halla en la empuñadura. Es un Antigúedad — 
Usuarios = 
Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 
Peso: 3,5 kg 





de tiro del sublusil Steyr зе controla mediante la presión sobre el 
disparador, Esta caracteristica obliga a ser muy ducho en su empleo, ya que al 
hacer fuego instintivo se puede disparar una ráfaga demasiado larga. La palanca 
de armado está unida al portafusil, lo que permite amarillar tirando del mismo. 
Ello ha provocado que algunos reclutas que habían amartlllado de forma 
inadvertida sus sublusiles los disparasen accidentalmente: la última versión de 
este sublusil,la МР! 81, tene una palanca de armado normal. 
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Longitud: (culalín plegado) 
465 cm 

Cadencia de tiro cíclica: 
550 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 25 о 
32 cartuchos 

Alcance eficaz: 200 m 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antiguedad 
Usuarios 


“кн 





Preciso y de gran calidad, el subfusil 
Beretta Modelo 12 está casi tan 
difundido como el UZI. 








Los Steyr MPi 69 y 81 hacen fuego 
semiautomático o de ráfaga 
dependiendo de la presión sobre el 
disparador. 





el culatin metálico plegado; pesa 1,95 kg 
en vacío y emplea el mismo cargador de 
20 cartuchos del Mini-UZL. 

El inconveniente mecánico de estos sub- 
fusiles tan pequeños es que al reducirse 
las dimensiones generales también lo hace 
la masa del cierre. Ello provoca un retro- 
ceso y un retomo a su posición adelantada 
mucho más rápidos, con lo que el subfusil 
alcanza una cadencia de tiro tan elevada 
que va en detrimento de su controlabili- 
dad al hacer fuego automático. 


Mayor peso 

Había que introducir alguna modifica- 
ción en el cierre del Micro-UZI para que su 
velocidad de reculada no lo hiciese in- 


controlable, de modo que el diseñador le 
añadió una pieza de tungsteno para ha- 
cerlo más pesado, reduciendo la cadencia 
de tiro a 1 250 disparos por minuto. Esto 
significa que una presión sostenida del 
disparador puede vaciar el cargador en 
apenas 9 décimas de segundo, 

Durante los últimos 20 años han apare- 
cido nuevos subfusiles con inusitada fre- 
cuencia, pero la familia de los UZI ha con- 
seguido mantener su lugar dominante en 
el mercado. 


e ierik me 
uno que 
adoptaron el UZI. Éste es utilizado sobre 
todo como arma individual por los carristas 
y tripulantes de vehículos acorazados. 


del UZI con sus rivales 








Cuando el SAS asaltó la embajada de Irán en Londres, еп 1981, los televidentes 
pudieron ver al МР5 өп acción. Otra versión de este sublusil, cada vez más 
popular, equipa а в unidades policiales desplegadas en los aeropuertos de 

іввітон, Gatwick y otras terminales aérea despues de los ataques terroristas 
perpetrados en 1986 en los aeropuertos de Roma y Viena, El MPS es un arma 
mucho más compleja que el UZI y también es bastante más cara, 


Sterling L2A3 
(RA 









А 


sl 








Parabellum 

Peso: 3 kg 

Longitud: (culalín plegado) 
48 cm 

Cadencia de tiro cíclica: 
800 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 15 о 
30 canuchos 

Alcance eficaz: 200 m 





Más complejo que el UZI, el МР5 es el 
subfusil más preciso de cuantos hay 
actualmente en servicio. 





Peso: 35 kg 

Longitud; (сиіп plegado) 
48 om 

Cadencia de tiro cíclica; 
550 disparos por minulo 
Cargador: petaca de 34 
cartuchos 

Alcance eficaz: 150 m 


EI L2A3 es el sublusil de ordenanza del Ejército británico desde principios de los 
años cincuenta; los sirvientes de armas pesadas y el personal que en іа 
actualidad está equipado con este modelo, recibirán en sustitución el SABO con 
elementos de punteria fijos. El Sterling es un arma fiable incluso en las peores 
condiciones, es también pesada y un diseño obsoleto: aunque el Sterling es mas 
largo que el UZI, su cañón es 6 cm más corto, 








Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 38 ko 

Longitud: (мано plegado) 


Cadencia de tiro ciclica: 
900 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 30 o 
50 cartuchos 

Alcance eficaz: 150 m 


Este sublusll йайапо es producto de un diseño relativamente reciente y que cada 
vez consigue mayor aceptación, Posee un mecanismo único de doble acción que 
permite llevar el arma amartilada (pero en seguro) y disparar simplemente 


presionando el disparador. Al tirar de la palanca de armado у 5ойала, el сете 
leda adelantado y cerrado, con una bala en la recámara. La presión sobre el 
lsparador levanta y ibera el martillo como en un revólver de doble acción, lo que 

ahorra los segundos vitales de amartilar el arma en caso de ser cogido рог 


Sorpresa. 








El Sterling, un subfusil obsoleto, está 
muy bien construido y es un arma en la 
que se puede confiar. 





El Spectre, un arma devastadora, tiene 
una temible cadencia de tiro y lleva un 
cargador de 50 cartuchos. 
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SUPERVIVENCIA ÁRTICA N.° 1 
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ambiarse cuanto antes. 






Botas 
Deben ser muy asiant 
y levars соп polainas 
де Goratex Deben s 


١ 
| 
ссе Ropas para el frio FW 


Мо sólo debemos tener a mano ropa 
suficiente para protegernos del fro, sino que 
también debemos зарег cómo oblener de 
ella el máximo calor posible. 

Existen cuatro principios básicos que 
debemos respetar para mantener el calor del 
cuerpo 
1 La ropa debe llevarse suelta y dispuesta 
en capas 
Vestir ropas y zapatos muy ajustados limita la 4 
exculación de la sangre y puede provocar 
heridas producidas por el trió. También . 
disminuye el volumen de aire atrapado entre 
las capas, reduciendo su valor aislante. 

Varias capas de ropas Iigeras son mejores 
que una sola del mismo espesor, ya que las 
diferentes capas tenen entre sí Un espacio de 
аге "muerto" que proporciona un mayar 
aislamiento. Además, las capas de гора 
permiten quitar o айай prendas para 
prevenir el sudor excesivo о para aumentar el 
calor 
2 Debe evitarse el sobrecalentamiento 
Cuando se tene mucho calor, se suda y la 
ropa absorbe la humedad. Esto alecta а la 
conservación del calor de dos maneras: la. 
humedad disminuye la calidad del 
aislamiento de las prendas, y tan pronto como 
su sudor se evapora el cuerpo se enfría. 

1а ropa debe ajustarse de tal lorma que no 
provoque sudoración. Podemos conseguirlo 
abriendo parcalmento la chaqueta, 
quitándonos una capa Interior, los guantes о 
(а capucha, o bien sustituyendo esia úllima 
рог una prenda de cabeza más ligera. Las 
manos y la cabeza son unos eficaces 
disipadores termicos cuando el cuerpo 
está demasiado caliente 
3 La ropa debe mantenerse seca 
Ante temperaluras muy bajas, las prendas 
interiores pueden humedecerse debido al 
sudor, y si las exteriores no son 
impermeables pueden humedecerse con la 
nieve y escarcharse al contacto соп el calor 
del cuerpo 

Siempre que sea posible deben llevarse 
prendas exteriores impermeables, que 
repelen la humedad de la теме y el helo. 
Antes de enirar а un refugio caldeado, es 
convemente sacudirse de encima la nieve y la 
escarcha que haya podido larmarse sobre las 
ropas 

Por mas precauciones que se tomen, en 
algunas ocasiones no se podrá evitar la 
humedad, Cuando ello sucede, secar la ropa 
puede convertirse en un problema grave 
Cuando тагспетаѕ, por ejemplo, podemos 
colgar los guantes y calcetines humedos de 
la mochila para que el viento y el sol 
colaboren a su secado, Otra solución es llevar 
los guantes y calcetines, sin doblar, carca del 
cuerpo para que el calor de éste los seque. 

Cuando estemos en un муас podemos 
colgar la ropa humeda en el tenor de la 
henda, cuanto más arriba, mejor, utilizando un 
tendedero improvisado соп una cuerda о 
similar, Otra posibilidad es secar cada prenda 
Frente а una logata, Las prendas de cuero 
deben secarse lentamente. Si no hay 
posibilidad de secar las botas por otros 
medios, podemos colocarlas entre las dos 
capas del saco de dormir, pues puede que el 
calor del cuerpo ayude a secar el cuero. 

4 La ropa ha de estar limpia 

La limpieza es siempre importante pero en 
invierno, lo es también importante para 
mantener el calor, Las ropas cubiertas de 
suciedad y grasa pierden gran parte de sus 
cualidades aislantes. Si las bolsas de аге que 
forma el tejido están abiertas o taponadas, el 
calor escapara. 

Un buen saco de dormir es la pieza más 
vahosa del equipo de supervivencia en climas 
frios Es importante que la parte que está en 
contacto con el suelo permanezca seca. 
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Sobrevivir en las condiciones de un 
clima ártico o subártico equivale a 
hacer frente a una agresión cons- 
tante. Día y noche, sin respiro, el frio 
pone asedio al cuerpo. No hay des- 
canso posible; la lucha por la super- 
viviencia exige atención las 24 horas 
del día. Vestimenta, refugio y alimenta- 
ción son las mejores armas contra el frio, 
además de una enorme voluntad de so- 
brevivir. Sin este deseo, la batalla está per- 
dida de antemano. 

Temperaturas del aire de -40° centigra- 
dos y vientos de 30 nudos son comunes en 
los territorios árticos y subárticos. En tales 
condiciones, un hombre desnudo puede 
morir en apenas 15 minutos. 

Las vestimentas más eficaces contra el 
frio consisten en una serie de capas de 
tejido que conservan el aire caliente y 
forman un verdadero aislamiento. De que- 
dar atrapado en una zona de clima ártico 
debido a una avería del automóvil o a un 
accidente aéreo, por ejemplo, ante todo 
debe improvisarse ropa adecuada, que pro- 
porcione el aislamiento necesario. 





Calor y protección 

Las prendas de vestir que se utilicen 
fuera del refugio deben ser resistentes al 
viento. El clima ártico es normalmente 
seco, por lo que deben evitarse las prendas 
impermeables (a menos que estén hechas 
de un material que permita la transpira- 
ción, como el Goretex), ya que provocan la 
condensación del sudor y empapan la ropa 
interior. 

Muchos tejidos pierden su eficacia ais- 
lante cuando se humedecen. El plumón 
de ganso y de pato, tan utilizados en la 
confección de prendas de abrigo para cli- 
mas [ríos pero secos, se estropean ante la 
presencia de humedad y pierden la hol- 
gura que les proporcionan sus cualidades 
aislantes. Las ropas de algodón y los abri- 
gos de capoc también se vuelven pesados 


Supervivencia ártica 














y tríos. Por el contrario, la lana reacciona 
muy bien ante la presencia de humedad, 
así como también lo hacen una amplia 
gama de modernos materiales sintéticos 
como el poliéster, que puede ser tejido en 
una prenda de una sola capa о cortado en 
flecos finos que ofrecen la ventaja de “ale- 
jar” la humedad de las capas interiores. 

El esfuerzo invertido en conseguir calor 
debe controlarse con sumo cuidado para 
evitar el exceso del mismo y la sudora- 
ción. Cortar un árbol para construir un 
refugio puede constituir un fatal desper- 
dicio de energía, quemando recursos vita- 
les y empapando las prendas con la trans- 
piración. 
Congelación 

Los principales peligros derivados del 
frío extremo son la congelación y la hipo- 
termía, pues éste ataca tanto el exterior 
como el interior del cuerpo. Las extremi- 
dades —manos y pies, y también las orejas 
y la nariz- son particularmente suscepti- 
bles a la congelación, pero en realidad 


El "efecto del viento helado” es un factor vital a tener siempre en cuenta cuando se trata 
combinada 


de sobrevivir en climas frios. Una temperatura baja 
helado pueden producir temperaturas de congelación 


el efecto del viento en el cuerpo. 


соп un viento fuerte y 
letales. Este cuadro sirve para medir 
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PIEL ENPUESTA EN PERSONAS VESTIDAS ADECUADAMENTE 








No debe renunciarse a la actividad, pero 
sin prisas. En condiciones de frio extremo, 
todo requiere más tiempo. El frio ralentiza 
los movimientos, el equipo resulta 
incómodo y marchar por la nieve agota. 





Prevenir la congelación 


Es más fácil prevenir o detener la congelación 
en sus lases iniciales que haber de cuidar de 
una afección grave. 


1 Hay que llevar la ropa suficiente para 
protegerse del frio y el viento, 

2 La ropa y el equipo по deben restringir 

la orculación, 

3 No deben tocarse metales о асейев а 
lemperaluras extremadamente bajas. 

4 Debe evitarse la exposición innecesaria a los 
vientos fuertes, 

5 Deben hacerse ejercicios faciales y con los 
dedos de las manos y los pies para mantenerlos 
calientes y detectar cualquier signo de 
entumecimiento. 

6 Deben buscarse en los compañeros posibles 
signos de congelación; ellos deben hacer lo. 
mismo en Ii 

7 Cualquier congelación debe tratarse de 
inmediato 











toda piel que se halle directamente ex- 
puesta se encuentra en riesgo, y este ries- 
goesagravado porla velocidad del viento. 

El factor del viento helado transforma 
las temperaturas moderadamente frías en 
mortíferos asaltos destructores de los teji- 
dos del cuerpo. Un viento de 28 km/h con- 
vierte una temperatura de 9,69 centígra- 
dos en un viento helado de -23,5%. A tem- 
peraturas relativas de viento helado por 
debajo de los -6%, la carne expuesta se 
congela en 60 segundos, o menos. Una tem- 
peratura ambiental (medida por termó- 
metro) de -28,8° es convertida por un vien- 
to de 56 km/h en una temperatura mortal 
de -59,4%: la carne se congela en 30 
segundos. 

Quitarse los guantes sólo el tiempo ne- 
cesario para orinar puede ocasionar la con- 
gelación de los dedos. Las congelaciones 
profundas, que pueden resultar en la pér- 
dida de los dedos o incluso de miembros, 
son mortales debido a que incapacitan a 
su víctima. Pero también puede presen- 
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tarse una gangrena, afección que resultará 
asimismo letal a menos que se consiga 
una inmediata asistencia médica, 

El primer indicio de congelación es que 
la piel adquiere un color cerúleo. 

Si se observan signos de congelación, 
debe realizarse una friega enérgica con 
nieve hasta que el color blancuzco de la 
piel o el entumecimiento desaparezcan. 
Asimismo, se puede comprimir suavemen- 
te la zona afectada con una mano caliente. 


rmia 

La hipotermia se presenta cuando la 
temperatura interior del cuerpo, la de los 
órganos vitales, desciende por debajo de 
105 35%. La temperatura normal es de 36,5%. 

Cuando aparece un cuadro hipotérmi- 
co, los movimientos se ralentizan, el pro- 
ceso Intelectual se hace más difícil y se 
empieza a perder la coordinación motriz. 
De hecho, se está muriendo de pie, aun- 
que probablemente uno mismo no se dé 
cuenta de ello, No se consigue articular 
palabra, apenas se balbucea. Cuando la 
temperatura del cuerpo descienda porde- 
bajo de los 25% la muerte es inevitable. 

Una de las mejores formas de luchar 
contra la hipotermia es poner al afectado, 
desnudo, dentro de un saco de dormir, al 
lado de otra persona, también desnuda. 
Una tercera persona puede administrarle 
bebidas calientes y dulces (como miel, dex- 
trosa, azúcar o cacao) y los alimentos ne- 
cesarios para la recuperación. EN NIN- 
GÚN CASO DEBE FORZARSE A BEBER A 
UNA PERSONA INSCONSCIENTE. 

Si se logra llegar a una zona habitada, el 
afectado de una hipotermia puede ser su- 
mergido en un baño caliente. Pero debe 
comenzarse por el tronco, pues de lo con- 
trario puede provocarse un paro cardíaco 
y conmoción. La víctima necesitará de un 
periodo prudencial para recuperarse, ya 
que el ataque habrá afectado profunda- 
mente su sistema circulatorio. 
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El pie de trinchera es el resultado de 


muchas horas о días de exposición a la f 


humedad a una temperatura ligeramente 
superior a la de la congelación. Los pies se 
enfrían y se hinchan, y adquieren un color 
cerúleo. Se camina con dificultad, y los 
pies se sienten pesados y entumecidos. 
Los más afectados son los nervios y los 
músculos; en situaciones extremas puede 
presentarse una gangrena, en cuyo caso 
puede ser necesario amputar el pie o la 
pierna afectados. 

La mejor medida preventiva es intentar 
mantener los pies secos. Es conveniente 
llevar encima calcetines de recambio, en 
una bolsa impermeable, y lavarse los pies 
cada día y cambiar los calcetines. 


y 
manchas: durante algun tiempo 
permanecerá hinchada y dará 
quemazón, En casos más 
severos, aparecerán manchas, 
que una vez secas se harán 
duras y de color negro. La 
profunda penetra 
enel tejido, algunas veces 
hasta los huesos. El cuadro 
presenta ampollas e 
hinchazones: La zona adquiere 
оп color azulado, violáceo o, en 


durante la Segunda Guerra 
Mundial, ciertos soldados 
alemanes en Stalingrado 
padederon la pérdida de dedos 
de los pies. 





















En climas frios, fuertemente abrigado, 
uno puede no darse cuenta de la pérdida 
de humedad corporal, Las pesadas pren- 
das absorben la hurnedad, que se evapora 
en el aire. Hay que beber agua para reem- 
plazar la pérdida de líquidos. La necesidad 
de agua es tan grande en ambientes fríos 
como en los cálidos. 

Una forma de averiguar si nos estamos 
deshidratando es contrastar el color de la 
orina en la nieve, Si es amarillo oscuro, 
existe un proceso de deshidratación; si el 
color es amarillo claro, el organismo está 
en condiciones normales. 

Existe también una afección denomi- 
nada diuresis fría, que consiste en un in- 
cremento en la secreción de orina causa- 
do por la exposición al frío. El descenso de 
los líquidos corporales deberá ser inme- 
diatamente compensado. 


Ceguera de la nieve 





Es Vial protegerse 
los ojos expuestos 
a la nieve y a la luz 
solar. Deben 
llevarse galas de 
Si se carece de 
ellas, podemos 
Improvisarias, Se 
recorta un гого de 
madera delgada, 
cartón o cualquier 
material disponible 
y se practican dos 
orificios, Ello debe 
servir para reducir 
el rellejo solar en 
los ojos. 


Quemaduras solares 

La piel expuesta al sol puede quemarse 
incluso cuando la temperatura del aire se 
encuentre por debajo de la de congela- 
ción: los rayos del sol se reflejan en todos 
los ángulos en la nieve, el hielo y el agua. 


Dos grados de congelación 
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Los hombres del SAS h ala 
Georgia del Sur durante la guerra de las 
Malvinas de 1982 corrieron peligro de 
morir а raiz de que una nevada 
hiciese imposible el despegue desde el 
glaciar. El enemigo real era la climatología 
del Antártico, no los argentinos. 


Las zonas más sensibles de la piel son los 
labios, la nariz y los párpados. Es aconse- 
jable aplicar cremas protectoras cuando 
se vaya a estar expuesto al 501, 


Ceguera blanca 


Este tipo de incapacidad es causado por 
la reflexión de los rayos ultravioleta del 
sol en un área cubierta de nieve. Los sin- 
tomas de la ceguera causada por la nieve 
(nifablepsia) son: molestias iniciales; dolor 
en y sobre los ojos, que se incrementa al 
mover el globo ocular; ojos Погоѕоѕ y en- 
rojecidos; dolor de cabeza, que se intensi- 
fica si continúa la exposición а la luz. 





La prolongada exposición a los rayos 
ultravioleta puede ocasionar lesiones irre- 
versibles. Para tratar la nifablepsia se 
deben vendar los ojos hasta que desapa- 
rezcan los síntomas. 

Naturalmente, podemos prevenir la ce- 
guera blanca utilizando gafas de sol. 


Estreñimiento 

Si debido al frío se ingieren alimentos 
deshidratados, se bebe poco líquido y se 
tienen hábitos alimenticios irregulares 
existe la posibilidad de que se presente el 
estreñimiento. 

Para combatirlo debe incrementarse la 
ingestión de líquidos, al menos dos litros 
por día, y, si tiene la posibilidad, es reco- 
mendable comer fruta y otros alimentos 
que aligeren los intestinos. ¡Comer made- 
ra quemada puede ayudar en el empeño! 

Aunque el baño diario pueda parecer 
poco práctico e incómodo en un clima 
frio, es conveniente acostumbrarse a él. 





Pie de trinchera 


El pie de trinchera es una de 
las alecciones más comunes 
que padecen las tropas en 
campaña. Es resultado de la 
prolongada exposición de los 
pies a temperaturas cercanas 
pero по necesariamente 
infenores— a la de congelación. 

En las primeras fases, el pie y 
los dedos aparecen pálidos y 
se sienten muy frios, 
entumecidos e hinchados; 
caminar se hace muy dificil, Si 
no ве toman medidas 
preventivas, los pies se 
hinchatán y el dolor se hará 
insoportable. En casos 
extremos, la carne muere y se 
hace necesaria la amputación 
del pie o, еп su caso, de toda la 
pierna 




















Saco improvisado 


Si se carece de saco de dormir, puede 
improvisarse uno con tela de paracaídas о 
similar y materias naluralos secas como hojas, 
corteza de pino o musgo. El material seco se 
coloca entre dos capas de la lela del 
paracaídas. 





Lavarse evita la aparición de erupciones 
cutáneas que pueden derivar en proble- 
mas más serios. 

En algunas situaciones, podrá tomarse 
un baño de nieve, Éste consiste en restre- 
garse con nieve las zonas del cuerpo donde 
se suele acumular el sudor y la humedad 
corporal, a continuación hay que secarse a 
conciencia. 

Si no se puede tomar un райо, es acon- 
sejable secarse esas zonas con lo que se 
tenga a mano, una toalla o un trapo. Si es 
posible, los pies deben lavarse a diario y 
—como ya se ha dicho más arriba— poner- 
se calcetines limpios y secos. Es importan- 
te cambiar de ropa interior por lo menos 
dos veces a la semana. Si no se tienen más 
mudas ésta debe ponerse a ventilar y secar 
al sol. 

Si estamos acompañados de nativos u 
ocupamos un refugio que ha sido habita- 
do con anterioridad, debemos revisar el 
cuerpo y las ropas cada noche en busca de 
posibles piojos. Si la ropa se ha infectado, 
podemos recurrir —si disponemos de él, 
claro—a un insecticida en polvo, De no ser 
así, colgaremos las prendas al aire libre, 
las sacudiremos y cepillaremos. Ello ser- 
virá para desprender los piojos, pero no 
los huevos, que permanecerán adheridos 
en los pliegues de la ropa. 
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Preparación para el combate 
La instrucción de los guerrilleros 


SUPERVIVENCIA 


Llegado el dia previsto, los guerrille- 
ros fueron trasladados en camiones 
a Vigo, donde embarcaron en un dra- 
gaminas de la Armada que los llevó 
hasta una isla deshabitada del ar- 
chipiélago de las Cies. Previamente al 
desembarco, los mandos procedieron а re- 
visar el equipo de todos los hombres, pues 
cabía la posibilidad de que alguien se hu- 
biera “olvidado” de dejar en la taquilla 
una lata, un chorizo o unas cajetillas de 
tabaco. Sólo se les permitiria llevar un 
paquete de cigarrillos, y siempre que estu- 
viera empezado. No hace falta decir lo 
minuciosa que fue la revista. 

Una vez en tierra, se formaron equipos 
de nueve o diez hombres, cada uno de los 
cuales tendría que preparar su choza О 
habitáculo y proveerse de alimentos y co- 
cinarlos, aparte de realizar actividades ge- 
nerales de la COE, como el tiro con armas 
colectivas. 

“El primer día lo dedicamos a preparar 
el horno de pan, el fuego con el que tenia- 
mos que cocinar y la choza de vivac. Den- 
tro de cada equipo se lormaron distintos 
grupos para realizar tareas específicas. Uno 
se preocupaba de cazar conejos, aves, la- 
вдову cualquieranimal no acuático sus- 
ceptible de contribuir a nuestra alimenta- 
ción; otro se dedicaba a la pesca, a la reco- 
lección de moluscos y de cangrejos y 
demás crustáceos, bastante abundantes; 





por fin, otro grupo se responsabilizaba de 
la elaboración de pan, del mantenimiento 
del vivac y de la cocina. 

"Todas nuestras actividades eran segui- 
das de cerca porlos mandos y cada día se 
calificaba la actuación de cada equipo; el 
grupo que mejor lo hubiese hecho recibía 
del capitán sabrosos premios, como una 
lata de sardinas, un trozo de chorizo y 
similares.* 


Un menú suculento 

“El menú solía consistir en mejillones 
labundantes) y aves (bastante duras, por 
cierto), así como en pequeños guisos pre- 
parados con los menudillos y restos de las 
mismas. En menor cantidad también có- 
míamos algunas plantas, pero en aquel 
paraje son más bien escasas las especies 
comestibles cuyo contenido energético 
merezca la pena. Un buen ejemplo de ello 
son las setas, cuyo valor energético es muy 
bajo у, sin embargo, entraña un gran fies- 
go su Ingestión, pues han de ser identifi- 
cadas por auténticos especialistas, Otra 
cosa que aprendimos аШ fue que no todas 
las cosas comestibles se deben consumir 
en condiciones de supervivencia; un ejem- 
plo de ello son las lapas, que comidas en 
exceso le pueden destrozar a uno el estó- 


mago. 

“Quizá lo que peor llevábamos era la 
escasez de tabaco, por lo que nos fabrica- 
mos unas pipas muy rústicas y fumába-= 
mos hojas de eucalipto. 

“Hay que recalcar que no teníamos todas 
las horas del día para dedicarlas a la «su- 
pervivencia», sino que además teníamos 
que cumplir un programa de actividades, 
como el tiro con armas colectivas, topo- 
gralía, técnicas de orientación, etcétera, 
por lo quesi no aprovechábamos el tiem- 
po asignado a procurarnos comida, ese día 
comíamos menos. 

“А medida que pasaban los dias nuestra 
debilidad iba en aumento, debida sobre 
todo a la falta de glucosa. Hacíamos cosas 
propias de la actvidad de nuestra unidad, 
como manejar los morteros, y sentíamos 
que no teníamos fuerzas para repetirlo, 


individuales y colectivas, pues de ellas 
реш ой шула Бадеа аноде зи 


como si de repente la luerza de la grave- 
dad se hubiese multiplicado por dos. 

“El noveno día nos dieron conejos, galli- 
паз y un cordero vivos para cada dos equi- 
pos, Hubimos de sacrificarlos, desollarlos 
y prepararlos. No sé sl eran tiernos о no, 
pero nos supieron a gloria. Al dla siguiente 
emprendimos el regreso a nuestro acuar- 
telamiento en Orense.” 


Ciclo de agua 
Otra fase importante, y tal vez la prefe- 
rida por todos, es la de agua. En ella, como 


en los demás ciclos que implican unos 
conocimientos técnicos especificos, se for- 
тап dos grupos según: los conocimientos 
previos sobre la materia. Lo primero que 
se hace es una selección de nadadores 
mediante unas pruebas йе recorridos en 
el agua con aletas y equipo. Tras unas 
cuantas sesiones de natación, la mayoría 
seva acostumbrando a las aletas y al equi- 
po, y se va aumentando la distancia de los 
recorridos. 

Cuando el nivel es el suficiente, un sar- 
gento diplomado impartp un curso básico 
de buceo, tanto а pulmón libre como con 
equipo autónomo. En esta parte de la fase, 
cada vez que un soldado se sumerge tiene 
a su alrededor varios mandos quienes, 51 
ocurriera alguna eventualidad, le sacarían 
inmediatamente в la superficie, 
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Arriba: En 
fusil a la defensa 





фи Оа рей todo de disciplinas de combate, desde la 
personal. шр |; Soldados guerrilleros 


а 


donde se acostumbran а las penalidades del campo de batalla real. 


Otra práctica que deben aprender todos 
los guerrilleros es Газе saltar en marcha 
de Jas lanchas Zodiac y subir a ollas, Esto 
último se realiza atrapando con el brazo 
un aro eléstico o cuerda gruesa gue uno 
delos instructores asoma por la borda de 
la lancha. 

Puede que en algún momento de la fase 
se cuente con el concurso de helicópteros 
de las FAMET [Fuerzas Aeromóviles del 
Ejército de Tierra), desde los que se hace 
rapal sobre el agua con los equipos de 
neopreno. El guerrillero debe conocer 
todas las formas de transporte y desem- 
barco susceptibles de ser utilizadas en el 
desarrollo de una misión, y la citada es 
una de ellas. 

Durante la noche se repiten los ejerci- 
6105, pues la mayor parte de las infiltracio- 
nes, aproximaciones y desembarcos que 
puede tener que llevara cabo un guerri- 
Nerotendrán lugar en las horas nocturnas, 


Ciclo de nieve 
El ciclo de nieve dura quince días y 
sigue un esquema parecido al de la fase de 


agua. Un grupo de no iniciados en el esquí 
se dedica a la instrucción básica, mientras 
que un segundo grupo, con un nivel medio, 
realiza prácticas de perleccionamiento y 
de aprendizaje de técnicas especiales de 
combate ën la nieve, como el tiro sobre los 
esquíes, que forman el llamado esquí de 
combate, 

También se aprenden técnicas de su- 


pervivencia en zonas nevadas, como la 
preparación de refugios e iglús, siempre 
que la cantidad de nieve lo permita. 

Durante todo el tiempo que dura elser- 
vicio militar en las COES (y en los actuales 
GOES), el guerrillero recibe conocimien- 
tos básicos —o medios en algunos casos— 
sobre otras disciplinas además de las cita- 
das hasta ahora. Una de éstas es el manejo 
de explosivos, la preparación de trampas y 
emboscadas, la destrucción de diversas 
clases de objetivos, etcétera. Sin embargo, 
y debido al carácter restringido de todos 
estos conocimientos, 5010. se 168 explican 
los fundamentos para que lengán una ided 
del método, pero de hecho no llegan a 
practicar con los explosivos, 


Visto desde la barrera 

Sergio Trias sirvió como en el Grupo. 
Ligero de Caballería de una de las desapa- 
recidás Brigadas de Defensa Operativa del 
Territorio (BRIDOT), Сайа una de estas 
grandes unidades tenja una COE, y Sergio 
coincidió con los guerrilleros de ésta en 
algunas ocasiones. 

“Durante unas prácticas de tiro en èl 
сатро coincidimos con nuestra COE, y 
los mandos da ambas unidades decidie- 
топ que compartiésemos la hora de Jaca- 
mida en el campamento de los guerrille- 
ros. Dicho campamento no estaba dema- 
siado lejos, a unos 500 m como mucho, 
Nos dirigimos al mismo а bordo de nues- 
tros vehículos, pero para nuestra sorpresa 
la СОЁ hizo lo propio:al paso ligero y en 
formación. Justo es decir que el terreno 
(lanopero con grandes tocas y desmon- 
tes) ora más favorable para marchar a pie 
que en nuestras autoametralladoras, pero 
Jo curioso resultó que la: СОЕ sẹ mantuvo 
a nuestra altura e incluso поз rebasó en 
algún momento, aún cuando algunos de 
sus hombres llevaban a cuestas una MG 0 
la placa base de un mortero. No pude por 
menos que volverme hacia mi tirador tûn, 





En el Programa de Instrucción Ваѕі- 
ca del Soldado existe una actividad que 
ocupa diariamente la mayor parte del 
tiempo consagrado al entrenamiento. 
Es el llamado orden de combate. 

Consiste, en pocas palabras, en en- 
señar el movimiento individual en 
combate y en el terreno: desde reptar, 
rodar y gatear hasta la esgrima de fusil 
{о qué hacer con el fusil en la lucha 
cuerpo a cuerpo). Una parte muy im- 
portante del orden de combate es la 
dedicada a las operaciones nocturnas, 
pues si de día hay que moverse. apro- 
vechando el terreno para protegerse de 
las vistas y fuegos del enemigo, de 





ORDEN DE COMBATE 


noche también pero, además y muy 
importante en silencio, pues el sigilo es 
una de las “armas” clave. del guerri- 
lero. 

Una vez que el recluta ha aprendido 
а moverse solo, debe aprender ha ha- 
cerlo:en el conjunto de su escuadra y 
su pelotón, coordinándose con sus сот 
pañeros. Esta parte es de vital impor- 
tancia, pues un desfase en el mavi- 
miento en combate puede dar lugar a 
ser herido por el fuego ргорїө о a herir 
aalgún compañero. Posiblemente es la 
sección más dura del período. de Ins- 
trucción, pero sin duda es también la 
más importante, 











sorprendido como yo — y comentarle, ad- 
mirado, la excelente preparación física de 
aquellos tipos. 

“Meses más tarde realizábamos unas 
maniobras antiguerrilla en las que los gue- 
rrilleros de la brigada ha el papel de 
«malos», Una noche se advirtió al Grupo 
que nuestra infantería había seguido a 
miembros de la COE hasta las inmedia- 
ciones de nuestro campamento. Temien- 
do un ataque nocturno, se montó un dis- 
positivo defensivo al 50 por ciento de los 
efectivos. Yo formé parte de la defensa 
exterior del campamento, alejándome cier- 
ta distancia y emplazando una MG con 
cargadores de tambor con munición de 
fogueo, No sé cuanto tiempo estuve allí 
tumbado, en plena noche y separado de 
las fuerzas amigas, pero me pareció una 
eternidad, esperando que en cualquier mo- 
mento apareciese a mi espalda una som- 
bra que me hiciese prisionero (lo cual ha- 
bría arruinado mi «reputación» entre 105. 
compañeros), Los guerrilleros no dieron 
zá porque no estaban 
por los ales o porque detectaron 
una actividad nocturna inusual en nues- 
tro campamento, pero lo clerto es que nos 
tuvieron en vilo buena parte de la noche y 
ayudaron a aumentar el tamaño de nues- 
tras ojeras. En este caso, su fama les había: 
precedido y había sembrado la inquietud: 
entre el «enemigo». 






















anfibías que se ha exportado en grandes 
cantidades. 


Derecha: Un guerrillero paractica el tiro 
nocturno con un fusil de asalto CETME 


como las ballestas, idóneas para la 
eliminación de centinelas. 





principal: Unos guerrilleros 
la escalada durante el curso de 

















Tácticas de combate  cuerra 


ciales y una apiñada multitud de 
hombres excitados y nerviosos. Las 
operaciones heliportadas han demostra- 
do innumerables veces que constituyen 
una de las mejores soluciones para com- 
Байга la guerrilla, Ésta es la primera en- 
trega del curso de Guerra en el Chaparral 
y muestra cómo los Fuerzas Armadas su- 
dalricanas utilizan sus helicópteros como 
medios de combate y apoyo en acciones 
antiguerrilla, 

El principal valor del helicóptero en 
combúte radica en su capacidad de trans- 
portar Iropas a zonas que sólo podrían ser 
accesibles después de realizar una pro- 
longada marcha campoa través, quizá du- 
rante varios días. El helicóptero permite 
desplazarse con tanta rapidez que se pue- 
den montar operaciones sin que el enemi- 
go tenga tiompo de reaccionar, 

Debido a que las acciones aerotrans- 
portadas se caracterizan por esta elevada 
capacidad de respuesta, es fundamental 
que cada miembro de la tripulación y cada 
soldado sepa exactamente qué debû hacer 
еп todo momento, La utilización de heli- 





El jefe de un grupo de asalto debe realizar varias comprobaciones | 
antes de que el helicóptero levante el vuelo. Ya еп el aire, utilizará | 
los auriculares de respeto para comunicarse con los pilotos y 
observará el terreno que se está sobrevolando. 


1. Indicar a sus hombres las 
señales que se utilizarán en 
el embarque y desembarco. 

2. Asegurarse de que nadie 
Heve puesta la prenda de 
cabeza. 

3. Comprobar que todo el 
mundo lleve el equipo 
individual (cantimploras, 
machetes, cartucheras, 
etcétera) bien sujeto. 

4. Verificar que las presillas 
y hebillas de las mochilas 

L 


cópteros es costosa —cada hora de vuelo 
vale muchos miles de pesetas —y su radio 
de acción es muy limitado. 


Saber su trabajo 

La instrucción en esta clase de opera- 
clones Пепе dos propósitos: reducir al 
tiempo que se desperdicia a causa de las 
equivocaciones y asegurar en todo mo- 


y equipos están bien 
cerradas. 

5. Retirar las antenas de las 
radios y guardarlas aparte. 

6. Cerciorarse de que los 
portafusiles estén ajustados, | 
las asas de transporte 
plegadas y las bayonetas en 
sus fundas. 

7. Comprobar el cumplimiento 
de las normas de seguridad 
de las armas. 
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tt. ® La tropa embarca en orden 
inverso al que debe 


descender. Al subit a bordo 





mento la supervivencia del aparato y del 
personal que transporta. No hay lugar para 
el error, Cada hombre debe actuar como 
se espera que lo haga. Cuando se da la 
orden de iniciar una operación heliporta- 
da, el jefe del grupo debe asegurarse de 
que cada miembro del mismo conozca su 
sitio y qué debe hacer una vez abandone 
el aparato. Forma sus hombres en el orden 
inverso al que deben desembarcar. Des- 
pués aguarda la señal del piloto para subir 
a bordo (por ejemplo, un pulgar hacia arri- 
Ба). Una vez en el aparato, es vital que 
ningún infante interfiera en el trabajo de 
los pilotos ni toque ningún control, pues 
ello podría poner en peligro la seguridad 
de los demás. 














Ruido insoportable 

El ruido en en el interior de un helicóp- 
tero es ensordecedor, El jefe del grupo 
deberá utilizar siempre Jos auriculares de 
respeto para comunicarse con el piloto y 
con los demás miembros de la tripulación. 

Es fundamental que todas las armas ten- 
gan puestos los seguros, Un disparo acci- 
dental podría alcanzar una parte vital del 
helicóptero y poner en peligro la vida de 
todo el mundo a bordo. Por esta razón, es 
mucho más aconsejable que las recáma- 
ras estén vacias. En aquellas raras ocasio- 
nes en que los infantes deben salir del 
helicóptero disparando, el arma podrá estar 
cargada y amartillada, pero siempre con el 
seguro puesto para impedir que pueda pro- 
ducirse un accidente fatal. Debido a las 
reducidas dimensiones interiores de un 
helicóptero, bajo ninguna circunstancia 
se debe llevar la bayoneta montada en el 
fusil. 











El responsable 

El piloto está al mando del helicóptero 
en todo momento, Es el máximo respon- 
sable del mismo y de todo aquel que haya 
a bordo. Sus órdenes deben ser obedeci- 
das inmediatamente. Es él quien decide 
cuántos hombres deben viajar a bordo, y 
cuándo y cómo pueden entrar y salir del 
helicóptero. Por razones operacionales, 
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De camino hacia una zona de operaciones 
en África meridional, la tropa se relaja a 
bordo del helicóptero. Pero su actitud 
cambiará radicalmente nada más 
desembarque del mismo en la zona hostil. 


transmite las órdenes a través del jefe de 
la tropa. 

Este último tiene también sus propias 
responsabilidades, relativas sobre todo a 
la seguridad de sus hombres y cómo deben 
distribuirse en el helicóptero, pero debe 
prestar atención, asimismo, al terreno que 
sesobrevuela, observando los posibles lu- 
gares de aterrizaje. 


¡Contacto! 

La razón de ser de las operaciones heli- 
portadas antiguerrilla reside en la veloci- 
dad con que pueden ser lanzadas. La ex- 


y durante ol vuelo дереп 

observarse las siguientes 

precauciones 

1 El lusil tendra la 
recámara vacía y la 
palanca selectora en 
Seguro 

2 La bayoneta estará en su 
funda, que no montada 
enel fusil 

3 Nadie llevará puesta la 
prenda de cabeza, 

















acciones de este tipo ha demostrado a las 
Fuerzas Armadas sudafricanas que los 
puestos estáticos de observación son 
mucho más eficaces que las patrullas mó- 
viles a la hora de recoger información 
acerca de los movimientos del enemigo. 
Una patrulla desplazándose campo a tra- 
vés puede ser localizada con facilidad, es- 


periencia obtenida en el curso de muchas 





pecialmente si es observada por simpati- 


PROCEDIMIENTOS EN LA ZONA DE 


ATERRIZAJE 


Del mismo modo que la tropa 
contia en que el helicóptero les 
llevará al campo de balalla y les 
sacara del mismo соп segundad, la 
Inpulación del aparato depende en 
сопа medida del personal en herra 
Por ejemplo, es muy importante 
despejar y marcar la zona de 
atemzaje (ZA), Оп helicóptero muy 
cargado no puede tomar erra т 
despegar verlicalmente. Cuando 
lleva unà gran carga o muchos 
pasajeros, se comporta de forma 
parecida a ип avión de ala Ма, y 


debe aterrizar y despegar өп un 
ángulo bajo, Se debe abrir una 
senda para que el pilolo pueda 
ascender y descender en la ZA con 
seguridad. 

Sin embargo, una de las ventajas 
де los holicópieros respecto a los 
aviones de ala fja está en que se 
ven menos afectados por la 
dirección del vento al alérrzar y 
despegar. En lugar de tener que 
situarse a sotavento para despegar, 
el piloto del helicóptero беле 
otras opciones: sólo dobe 


Zona de aterrizaje para un Puma 

Para aterrizar con seguridad, un helicóptero Pura 
necesita ил área de por lo menos 50 m de diámenro, 
соп una zona central de 35 m limpia a nivel del suelo 


En el centro de la ZA debe haber una super 





terreno consistente de 15 т de diámetro. 


preocuparse por la dirección del 
viento cuando èste sea realmente 
fuerte, Ello, а su vez, facilia la tarea 
del personal de (ега, pues una 
misma ZA puede utilizarse en lodo 
tipo de condiciones. 

De noche las ZA deben 
señalizarso con luces. De ser 
posible, éstas deber ser cinco y 
dispuesta en «Т», соп la barra 
superior a sotavento, 

Las linternas eléctricas son una 
buena luente de luz. Pueden 
emplazarse a un mtervalo de unos 
10 m con los haces enfocados en 
un ángulo de entre 30 y 40 grados, 
Debido a que el пог principal del 
helicóptero provoca un poderoso 
torbellino hacia abajo, tales 
Íntemas deben estar 














superficie compacta de 15 m de diámetro Y 








SEÑALES MANUALES 


El ruido en el interior de 

un helicóptero hace casi 
imposible las comunicaciones 
verbales, por lo que se suelen 
emplear señales manuales 


Señal de abordaje 
{do día): El ploto u 


ого mpulante levanta 
ES 
ا‎ 0 
SS 
aproxwmarse al " 





Мо abordar todavia: 
El piloto o un tripulame 
levanta ta mano 
derecha, abierta y con 
la paima hacia alusta 


helicóptoro, aunque 
agachados рага evtar 
los rotores: 


Señal do abordaje 
(de noche): Rafagas 
intermillentes де las 
luces de navegación 
del helicóptero. 


DISTRIBUCIÓN 


1 El jole de asalto es el 
Último en subir y el 
primero en bajar del 
helicóptero. 

2 Los tiradores de las MG 
se sienlan cerca de 
las puerlas y se 
ocupan de las 
ametralladoras 
delonsivas. 

3 En situaciones 
criticas pueden 
embarcar hasia 24 
hombres, pero sólo 
а nivel del mar. 











Jete del grupo 





zantes de la guerrilla, a la que comunica- 
rán su posición. Los puestos estáticos 
camuflados pueden estar en constante 
contacto por radio con la base de opera- 
clones. 

Cuando se recibe un informe sobre ac- 
tividad guerrillera, la reunión de las tro- 
pas de asalto ha de hacerse rápidamente. 
Se les proporciona toda la información 


necesaria acerca del contacto: coordena- 
das, un resumen de las circunstancias, el 
número de hombres que se necesitan, si 
éstos han de ser apoyados por helicópte- 
ros artillados o ataques aéreos, cómo se 
hará la aproximación al objetivo, la situa- 
ción de los puntos de reunión (PR) con las 
tropas en tierra y las frecuencias de ra- 
dio, los indicativos y las claves дие se em- 


parcialmente enterradas рага por un extremo y llena de arena y deberán estar a una distancia entre 

prevenit que salgan rluspedidas..— de gasolina, con lo que se consigue 20 y 25 metros, en un ángulo de 45 
Si se dispone de más de cinco una llama continua que será de gran grados para que sus luces 

Iniomas, по debe wcremantarse.— Ulidad, El piloto guiará el coincidan en el centro de la zona 

el número de puntos de luz En helicóptero hacia la izquierda бе de aterrizaje. El helicóptero se 

lugar de ell se situarán dos de las tres luces que forman la linea aproximará por detrás y 

ellas en cada posición, una en el vertical de la «T», como se muestra — descenderá entre los vehiculos, por 


ángulo mencionado y la otra 


apuntando verticalmente hacia el adjuntas. 


en una de las ilustraciones 


lo que deben abatirse todas las 
antenas de radio. 


cielo. п caso de emergencia, se 
Se pueden emplear otras tuentes pueden emplear los faros de 
luminosas en lugar de las automóviles рага señalar la 2А. 
linternas. Сото último recurso se  Estacionados en las lindes de la 
puede recurrir a una lata abierta zona despejada, los vehículos 





Aterrizaje nocturno 

Para guiar un helicóptero hacia una ZA en la noche, 
se colocan cinco luces en forma de «T» apuntadas а 
sotavento. Tales luces pueden ser Internas 
enterradas y apuntadas hacia la dirección de la que 
procede el helicóptero. Las lintemas deben estar а 
unos 10 pasos entre si. 








| 

| 

| 

| 
сд 


plearán en el transcurso de la operación. 

Todo esto debe llevarse a cabo al tiem- 
po que el personal de vuelo calienta mo- 
tores y realiza la inspección previa de sus 
aparatos. En cuestión de minutos, los gru- 
pos de asalto se reunen en las áreas de 
dispersión, a la espera de la señal de em- 
barque. 


El jefe de la 

El comandante de las tropas de asalto 
viaja siempre en el helicóptero artillado. 
Pero si este aparato no es necesario, el jefe 
irá en el transporte que vaya en vanguar- 
dia. Cuando en la operación toma parte un 
helicóptero artillado, es importante que 
las tropas en tierra sepan en todo momen- 
to dónde se encuentra. La mejor forma de 
conseguirlo es mediante una serie de gra- 
nadas fumigenas sujetas а los patines o 
aterrizadores del aparato y detonadas por 
el jefe de la operación. 


Aterrizaje 

Cuando las fuerzas de asalto llegan al 
PR, el contacto con las fuerzas que han 
localizado al enemigo proporcionará al co- 
mandante información de última hora 
sobre la conducta de los guerrilleros. Mien- 
tras los helicópteros de transporte de tro- 
pas sobrevuelan el PR a una altitud pru- 
dencíal, el aparato en el que viaja el jefe de 
las fuerzas vuela bajo para que éste pueda 
juzgar por sí mismo la disposición del ene- 
migo. Los observadores habrán informa- 
do de la presencia de posibles armas anti- 
aéreas en poder de los guerrilleros, y el 
jefe de las tropas de asalto deberá tenerlo 
en consideración cuando deba decidir 





Aterrizaje nocturno con apoyo de 
vehículos 





Se sitúan dos vehículos a una distancia de 25 
metros y a sotavento, Датага lentamente 
hasta que la inlersección de sus faros forme un 
ángulo de 457 Este зага el punio de aterrizaje del 
helicóptero. 
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La tropa debe abandonar el 

helicóptero rápidamente, 567 
arrojando sus mochilas por 

la puerta y lormando una 2? 

posición delensiva 
alrededor del mismo. Los 
dos equipos de 
ametralladoras deben salit 
еп primer lugar para 
proporcionar luego de 
cobertura al resto del 
grupo. 

Normalmente, el 
helicóptero alerrizará para 
recoger o depositar a los 
infantes, pero cuando el 
terreno esté cubierto de 
hierba alla o malorrales, о 
sea muy accidentado, se 
arrojarán los equipos y la 
tropa saltará del aparalo, 
que se mantendrá en 
La tropa debe abandonar o embarcar en el estacionario a unos 2 т del 











helicóptero con gran rapidez: en una suelo, Рага prevenir que el 

ocasión, durante una operación en Angola, Рота se balances 

el embarque se hizo bajo el fuego de un demasiado, los infantes no 

carro de combate enemigo. deben saltar directamente 
desde la cubierta del 
mismo, sino desde los 
estribos. 


hasta dónde puede aproximarse al enemi- 
go. Siempre que sea posible, el helicóptero 
artillado debe estar lo más cerca posible 
para ablandar la resistencia del enemigo 
antes que los infantes desembarquen de 
sus aparatos. 

A la señal del comandante, los trans- 
portes descenderán a las posiciones pre- 
vistas en la zona de aterrizaje (ZA). Siem- 












Aérospatiale 
El Puma es uno de los 
principales helicópteros de 
las Fuerzas Armadas 
sudafricanas. Vuela muy bajo 
para evitar el fuego antiaéreo, 
que өп la actualidad incluye 
Î misiles de guía infrarroja 

Î SA-7 de tabricación soviética. 
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Los soldados y su equipo 
Cada grupo de asalto heliportado debe estar preparado para operaciones de larga duración en 
persecución de la guerrilla. Es fácil que uno de estos grupos quede aislado en una zona de 
vegetación densa, de modo que debe ser capaz de comunicarse, orientarse y delenderse de las 
fuerzas hosties. El jefe del grupo deberá llevar un radiotransmiso! tierra-aire, ип mapa, una 
brújula y un transportador, азі como bengalas y un hellógrato. Sus hombres llevan raciones у ШОН ИЙ 
Р sacos de dormir, pero por lo demás deben viajar bastante ligeros de equipo, Cada saldado 

бебе llevar una linterna, pues en las misiones de patrulla a veces hay que registrar chozas de 
los nativos. Si el grupo va a combatir una gran concentración guerrillera, se deberá contar, рог 
lo menos, con una ametralladora ligera. 











у 





pre que sea posible tomarán tierra, pero en 
terrenos difíciles, como los de hierba alta o 
áreas pedregosas se mantendrán en vuelo 
estacionario а dos o tres metros del suelo, 
Los soldados deberán estar preparados 
para saltar, asegurándose de que llevan 
todo su equipo y cuidando de no desequi- 
libraral helicóptero, algo que sucede bas- 
tante a menudo cuando éste permanece 
en vuelo estacionario. A menos de que se 
encuentren en plena persecución del ene- 
migo, los infantes formarán un anillo de- 
Tensivo alrededor del aparato. Cada hom- 
hre debe conocer su posición en la estruc- 
tura defensiva y la ocupará de forma 
automática. 


Tratar de ocultarse 

Es posible que los guerrilleros intenten 
escanderse, ocultarse en el terreno en vez 
de echara correr ante el asalto heliporta- 
do. Esto, que puede producirse sobre todo 
en áreas despejadas, obliga a las fuerzas 
antíguerrilleras a estar preparadas рага 
montar amplias operaciones de búsqueda 
allí donde hayan sido enviadas a eliminar 
а un grupo guerrillero. Ello comporta una 
serie de problemas: obliga a reabastecer a 
las tropas con raciones de combate, equi- 
pos de supervivencia y la suficiente canti- 











dad de armas y municiones para hacer 
frente a cualquier eventualidad. 

En las operaciones de búsqueda y ras- 
treo, las fuerzas de combate requieren tam- 
bién la ayuda de especialistas, sobre todo 
oficiales de información y hombres y pe- 
rros instruídos en estas técnicas específi- 
cas. También estos hombres y medios lle- 
gan al lugar en helicóptero. 

Tan pronto hayan desembarcado las 
fuerzas de tierra, la mayoría de los heli- 
cópteros volverán a la base logística más 
cercana, donde serán inmediatamente re- 


Fuerza de fuego _ 


ДА МУЛЯ de roan Anpe Svini . 
heliportadas 


El jefe del grupo 

Durante el combate, la tarea 
del jefe del grupo es 
comunicarse con la 
tripulación, observar los 
movimientos del enemigo en 
el terrano y considerar 
posibles zonas de aterrizaje, 


de suministro y defensivas 
utilizables en futuras 
misiones. 


Los rodesianos fueron los pioneros del 
sistema de la Fuerza de Fuego, aunque sus 


del tiro de los morteros contra una 
posición enemiga. 


postados y permanecerán a la espera de 
regresar a la zona de operaciones. Uno о 
dos helicópteros se mantendrán en un 
punto situado a poca distancia de vuelo 
de las fuerzas de tierra, dispuestos a tras- 
ladar soldados de un lugara otro del campo 
de batalla si surge la necesidad. 





Lección de defensa personal 


N$ NTRA LAS PRESAS 


Estas tres técnicas defensivas sir- 
ven para deshacerse de una presa 
frontal contraatacando al agresor. 
En todas ellas se ataca al rostro o la 
cabeza del asaltante, aprovechan- 
do la forma en que nos ha agarrado. 
Pero, como en todas las tácticas defensi- 
vas, debe aplicarse el principio del mini- 
mo esfuerzo y practicarlas siempre bajo 
supervisión de un experto. 



















1 E agresor agarra por ambas solapas. 





2 Е defensor pasa sus brazos entre los del atacante 
y une las manos. 


З A continuación golpea al atacante en el rostro, 
preferentemente en la nariz 
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Т El agresor agarra una Unica solapa. 








2 El delensor le inmoviliza la mano con el antebrazo, 















З El detensor ladea el cuerpo 
para desequilibrar al 

alacante, al que golpea en el 
mentón соп зи mano libre. 










Esta delensa se utiliza cuando se es álacado cerca 
de una pared, pero sólo debe emplearse la fuerza 
necesara para desbaratar el ataque. 








1 El agresor agarra nuevamente con una sóla mano, 














2 El defensor usa su antebrazo para inmovilizaria. 


























3 Con su mano libre, el defensor hace presa en la 4 Y empuja al atacante contra la pared. 
espalda del atacante. 
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Guía de armas y equipos N. 6 


Al alba, en algún lugar de Europa 
Central, la tranquilidad de la noche 
es rasgada por el estruendo de las 
orugas y el retumbar de los potentes 
motores: los carros M1 y los vehicu- 
los de combate de infanteria (VCI) 
M2 Bradley se lanzan en busca de 
sus presas, El conductor del Bradley 
puede ver con claridad gracias a su equipo 
de conducción nocturna por infrarrojos. 
El tirador, sentado en la pequeña torre, 
dispone de un intensificador de imagen 
para localizar los objetivos para el cañón 
Chain Gun y los dos misiles contracarro 
filogulados TOW. 

Los carros M1 salen del bosque y se 
despliegan en formación de escalón. A me- 
dida que el avance adquiere velocidad, los 
Bradley se abren por los flancos, cruzando 
sus sectores de tiro; una combinación letal 
de cañones de 120 mm y 25 mm y misiles 
contracarro. El Bradley es un refuerzo ideal 
del poderio del carro de combate, pues 
puede realizar fuego de supresión y des- 
montar su pelotón de infantes para anular 
las armas anticarro enemigas o consolidar 
el terreno conquistado. 








Infantería de apoyo 

El concepto del vehículo acorazado por- 
tapersonal (VAP) es tan antiguo como el de 
los carros de combate, pues la experiencia 
ha demostrado que éstos necesitan el 
apoyo directo de la infantería. Ello se puso 
de manifiesto una y otra vez durante la 
Segunda Guerra Mundial y también en 
1973, cuando los carros de combate israe- 
lies realizaron una carga al estilo clásico 
contra las posiciones egipcias en el canal 
de Suez y fueron rechazados con graves 














pérdidas. Todos los ejércitos mecanizados 
emplean los VAP como “taxis del campo 
de batalla” que permiten a la infantería 
maniobrar en el mismo a resguardo de la 
metralla y las armas portátiles. 

A raíz de su experiencia en la Segunda 
Guerra Mundial, los soviéticos dieron un 
paso más. A mediados de los años sesenta 
introdujeron el BMP, un VAP sobre orugas 
con un cañón de baja velocidad de 73 mm 
montado en la torre y un misil contracarro 
AT-3 “Sagger”. En la actualidad, las com- 





Un Bradley demuestra su increible 
velocidad todoterreno. Este vehiculo ha 
sido proyectado para luchar junto al carro 
de combate M1 Abrams y es el medio más 
caro y mejor equipado de los de su tipo. 


райіаѕ de infantería de las divisiones aco- 
razadas soviéticas van al combate en los 
BMP y han sido entrenadas para luchar 
tanto desde el propio vehículo como pie a 
tierra. Con un cañón para dar fuego de 
apoyo y trabar combate con los VAP ene- 
migos, y un sistema de misiles capaz de 
destruir carros de combate pesados, los 
BMP suponen una considerable ventaja 
para la infantería soviética. 


Superar a los demás 

El Bradley ha sido concebido para de- 
rrotar al BMP, Su cañón McDonnell Dou- 
glas Chain Gun de 25 mm dispara proyec- 
tiles APDS (perforantes subcalibrados) a 
una cadencia de 500 por minuto, Son pre- 
cisos hasta una distancia de 2 500 metros. 
Los dos misiles contracarro filoguiados 
TOW pueden destruir cualquier carro ас- 
tualmente en servicio a una distancia de 
3 000 metros, Diseñado expresamente para 
marchar a gran velocidad y ser muy ma- 
niobrable, el Bradley es un vehículo de 
conducción fácil cuyas características to- 
doterreno son sustancialmente superiores 
a las del antiguo M113. 

El Ejército de EE UU probó en Vietnam 
sus primeros vehículos de combate de in- 





El Bradley tiene una característica en 
común соп la mayor parte de los vehiculos 
acorazados de combate soviéticos: puede 
generar una cortina de humo inyectando 
combustible en el tubo de escape. El 
Bradley es totalmente anfibio, 
impulsándose en el agua por medio de sus 
orugas. 








fantería, los ACAV, que consistían en VAP 
Los ACAV 


M113 con más ametrallador 
emplearon contra el Vietcong ti 
fuego y maniobra. Sus tripuli 
chaban desde los vehículos en lugar de 
desmontadas; respondían a las embosca- 
das acelerando hacia las posiciones ene- 
migas, disparando en todas direcciones. 
Cuando el enemigo carecía de armas con- 
tracarro eficaces, este tipo de acciones eran 
devastadoras; el Vietcong se veía impo- 
tente ante unos VAP tan agresivos y dota- 
dos de tanta potencia de fuego. 












Troneras para los fusiles 

Además del armamento de la torre, cada 
soldado a bordo del Bradley dispone de 
una tronera a través de la cual puede dis- 
parar con un fusil M231 de 5,56 mm, que 
es, básicamente, una versión simplificada 
del M16, con una culata metálica extensi- 
ble, pensada para ser utilizada desde el 
interior de un vehículo de combate. Con 
una cadencia de tiro cíclico de entre 1 100 
y 1 300 disparos por minuto, puede vaciar 
un cargador de 30 cartuchos en menos de 
un segundo y medio. Por esta razón, en el 
Bradley hay 600 cartuchos por cada fusil. 

El Ejército de EE UU ha pedido unos 











Existen dos versiones del = 
Bradiey: la M2, u 

vehículo de combate de 
infantería con capacidad Û L— 


para un pelolón de | 








infantes, y la M3, un 
modelo de exploración 


M2 


El M2 lleva siele infantes 
nductor en la 
barcaza. El tirador se | 





halla өп la parte izquierda 
де la ютеу el ele del 
vehiculo, que Ш 
desembarca con la кора, 





en la derecha. Los 
infantes disponen de 
siete troneras para hacer 
luego desde el піепог 


M3 

idéntico a simple vista, 
el M3 sólo lleva cinco 
tripulantes pero dos 
veces más munición 
15 misiles TOW, 1 200 
disparos de 25 mm 

y 4500 de 7.62 mm. 
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7 000 Bradley. Los primeros entraron en 
servicio en 1983 y ya se han entregado 
alrededor de 2 000 ejemplares. 

Sin embargo, el programa del Bradley 
ha merecido fuertes críticas desde que 
comenzó su desarrollo, Se ha dicho que el 
blindaje no resiste los nuevos proyectiles 
perforantes que emplean las modernas 
ametralladoras soviéticas; también se ha 
afirmado que el Bradley significa un paso 
atrás en relación al M113 —que puede 
transportar mayor cantidad de tropa— y 
que es incapaz de mantener el paso del 
carro M1 Abrams, con motor de turbina de 
gas. Por su parte, los soviéticos han refor- 
mado el BMP, añadiéndole una nueva torre 
que monta un cañón estabilizado de 
30 mm y un lanzador de misiles сопітаса- 
rro АТ-5 "Spandrel“. Un afuste especial per- 
mite que éstos puedan ser disparados 
desde el exterior del vehículo. 


Pruebas informatizadas 

Ante el torrente de críticas, se admitió 
que la mayor parte de las evaluaciones 
que demostraban que el Bradley resistía 
los impactos de armas contracarro corres- 
pondían a simulaciones por computador y 
по а pruebas con fuego real. Inmediata- 
mente, el US Army organizó una serie de 
ensayos con fuego real para examinar las 
prestaciones de los sistemas defensivos 
del Bradley, pero los críticos arguyeron 
que tales evaluaciones estaban manipula- 
das. 

El Bradley fue probado en dos fases: en 
la primera, con armas soviéticas en servi- 
cio, y en la segunda, con armas de presta- 
ciones mejoradas. 


Pruebas amañadas 

Las críticas referentes a la primera fase 
insistían en diversos subterfugios que ayu- 
daron a que el Bradley saliese airoso de la 
misma, Se le dispararon cohetes contraca= 
rro RPG-7 de fabricación rumana desde 
una distancia de 18 metros, insuficiente 
para que el proyectil alcance su velocidad 
máxima. Se hicieron estallar misiles TOW 
estáticamente y cuando, ante la Insisten- 
cia de un coronel de la Fuerza Aérea que 
asistía a la prueba, se hizo detonar uno de 
ellos en un ángulo de 25%, el resultado fue 
catastrófico. Los efectos de la presión y la 
10 


Bradley ha de ser 
capaz de mantener el 
mismo paso que los 
carros М1, pero la 
conducción campo a 
través a alta velocidad 
resulta agotadora. 


El Bradley por dentro 


El VCI М2 Bradley está protegido por un blindaje de aluminio soldado, соп 
planchas estratificadas en los costados y la popa de la barcaza. Su 
formidable armamento no tiene igual entre los medios de su clase, pero 
persiste la duda sobre su capacidad de resistir el impacto de armas de 


grueso calibre 


cuatro morteros 


vanas son expulsadas 
hacia adelante, fuera de la 
torra. y un sistema de 
alimentación doble permas 
cambiar de uno a otro tipo 
де muncón. 


Alberga un desai 
turboalmentado Cuminms 
VTA-DOST de 8 lindo 
que desarrolla 500,19 а 
2600 rpm 


м257 
А cada lado de la torre hay 


lanzafumigenos detenswos 
M257, de desparo eléctrico 


temperatura duplicaron los niveles espe- 
rados, y todas las escotillas, incluido el 
pesado portón trasero, salieron despedi- 
dos. 

Se dijo que en las evaluaciones iniciales 
se había evitado deliberadamente dispa- 
rar contra las vulnerables áreas del com- 
bustible y las municiones, y que los mani- 
quíes que representaban a los miembros 
de la tripulación habían sido empapados 
en agua para impedir que sus ropas se 
encendieran. El Bradley había sido equi- 
pado con un sistema de extinción de in- 


Torre 
Con blindaje mixto de 
acero y aluminio, cuenta 
con un sistema de 
estabilización que permite 
hacer luego plicazmente 
соп el vehiculo an 
movimiento, 


Ametralladora coaxial 

Es una M240C de 7,62 mm. 
соп 800 cartuchos de 
empleo inmechato y 1 540 
de reserva 


Ее 
















cendios por gas inerte, pero el gas que se 
utilizó, el halón, reaccionó con el fuego del 
combustible y produjo humos tóxicos. Es 
decir, un resultado totalmente opuesto al 
esperado. 

El M2 Bradley lleva 900 proyectiles para 
el cañón de 25 mm, 2 340 cartuchos de 
7.62 mm, 4 200 de 5,56 mm y 10 misiles 
contracarro TOW. El M3 lleva mayor can- 
tidad de todo ello. Si a esto se suman 662 
litros de combustible se comprenderá por 
qué el informe del Congreso de EE UU 
llegaba a la conclusión de que el fuego 
enemigo podría hacer impacto en alguna 

Jete 








parte vital del vehículo y “seguramente se 
producirían explosiones catastróficas con 
una frecuencia inaceptable durante el 
combate”. El Congreso forzó al Pentágono 
a llevar a cabo pruebas tácticas y con 
fuego real en dos versiones modificadas 
del Bradley. Las evaluaciones mostraron 
que el M2 resistía el fuego de armas portá- 
tiles, desde las de 7,62 mm hasta las muni- 
ciones de 14,5 mm empleadas por las ame- 
tralladoras pesadas soviéticas. También 
demostró ser impermeable a la metralla 
de los proyectiles de 155 mm, pero parece 
ser que todavía es vulnerable a las armas 


Tiene periscopios para la 
observación кога! y lateral 
Desmonta con al pelotón 
de infantería 


Lanzador TOW 
En la lustración, el lanzador 
doble de misiles TOW esta 
elevado 90% para el 
бзрао Su sistema de 
control y puntería está 
integrado соп ө! del cañón 
para tacar la labor del 
мадог 


У Troneras 


Suspensión 
De barras de torson, 

sio en ses ruedas де 
por ado, 
bandas de rodadura de 
caucho. Todas stias, сам 
la cuanta y la quinta, t 
amomguadores luoráulcos 











NE personal transportado 
cuenta con Voneras, cada 
кла сол ип репвсорю), que 














Arriba: El Bradley está equipado соп 
misiles contracarro TOW, que tienen un 
alcance eficaz máximo de 3 750 metros. 
Cuando el vehiculo está en movimiento, el 
lanzador está retraido en el costado 
izquierdo de la torre. 


Tirador 
Tiene un visor primaria у 
uno de reserva, y puedo 





¡aria-1azadora) para 
© cañón, así como 
gobernar el sistema TOW y 
la ametralladora coaxial 





Bradiey puede се esta 
отта desplegar un 
volumen устелде de luego 
бе supresión 
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Guía de armas y equipos 





contracarro de carga hueca empleadas por 
la infantería. 

La solución parece radicar en la aplica- 
ción de un blindaje reactivo. Este tipo de 
protección, probada por los israelíes en 
Líbano, consiste en paneles de explosivos 
gue detonan ante el impacto de un pro- 
yectil pesado. La explosión resultante di- 
sipa el chorro de metal fundido de una 
cabeza de guerra de carga hueca y salva al 
vehículo. 

Los Bradley que se fabrican en la actua- 
lidad incorporan modificaciones internas, 





Una tripulación bien entrenada tarda casi 
15 minutos en levantar la pantalla de 
flotación que convierte al Bradley en un 
vehículo anfibio. 











VCI M2 Bradley 257и Características, 


infantería mecanizada, el toneladas 

(EE UU) M2 Bradley es objeto Velocidad máxima en 
actualmente de un carretera: 66 km/h 
programa secreto de Relación 


modificaciones que 20 hp% 
pretende mejorar Longitud: 645 m 
radicalmente sus Altura: 297 т 
prestaciones. Mientras Tripulación: 3 + 7 

lanio, el Bradley es ип Armamento: | cañón de 
vehiculo muy caro y con 25 mm; 1 MG de 7,62 mm; 
una relación coste-eficacia = misiles TOW 

cuestionable: cada vez que 

es sometido а nuevas Valoración 

pruebas surgen nuevos Potencia de fuego = El Bradley está pesadamente armado, 








interrogantes sobre su Protección > pero persisten las dudas sobre su 
validez. Antigüedad z de supervivencia. 
Usuarios ё 

El Warnor es el equivalente Características 

VCI MCV-80 балсо del brad) y sus paso en combate: 245 
primeros ejemplares de toneladas 

WwW 5 GB serie salieron de facloria a Velocidad máxima en 

arrior finales de 1986. Está carretera: 75 km/h 

armado соп un cañón potencia/peso: 


Relación 
RARDEN de 30 mm y una 22,5 ho/l 
ametralladora Chain Сип Longitud: 6.34 m 
de 752 түп. Aunque més Atura: 2.73 m 
pesado que el M2, es Tripulación: 3 + 7 
también más veloz. Sin Armamento: 1 cañón de 
] embargo, по es anfibio y 30 mm: 1 Chain Gun de 
los infantes no pueden 7,62 mm 

disparar desde el interior 














Valoración 
Potencia de fuego “2 Er Warrior, un equivalente del Bradley, 





entró en servicio en el Ejército británico 
en 1987, 








VCI AMX-10 EI AMICO олиб en servo 


en el Ejército апсёз en 
F 5 1973 y se ha exportado ã 
rancia Oriente Medio. tan sólo 
Arabia Saudi há adquirido 
300 ejemplares. Su lorre 
biplaza está algo 
desplazada y monta un 
cañón de 20 mm con un 
alcance máximo de 1 500 
т; un sistema doble de Armamento: | cañón de 
alimentación permite elegir 20 mm; 1 MG de 7,62 mm 
entre munición rompedora 
y perforante. Boste gran 
número de variantes del 





AMX-10, incluida una 8 
ibi A Valoración El AMX-10 es el VCI de una gran familia 
еа: d° Potencia de fuego * de vehículos acorazados de combate 
"" franceses. 
Antigúedad =, 
Usuarios eS 


112 





como sistemas de combustible y protec- 
ción contraincendios mejorados, y una 
nueva protección NBO. Los planes del Еј 
cito para la futura mejora del Bradley in- 
cluyen dispositivos de termoimagen, an- 
tenas de radio de perfil bajo, sistemas me- 
jorados de localización de fallos y un nuevo 
cañón de 35 mm. 

El US Army no puede permitirse el lujo 
de dudar del Bradley, si no ya por la acti- 
tud del Congreso, por lo menos por la inte- 
gridad de los soldados, que pueden descu- 
brir a su costa que el Bradley no se ciñe a 
las exigencias del campo de batalla mo- 
derno. Fuentes cercanas al Pentágono con- 
firman que el Ejército planea ulteriores 
cambios en el Bradley que lo harán prácti- 
camente irreconocible. 





M2 BRADLEY 





El MILES en el M2 


EJ US Army utiliza gran 
número de simuladores 
tácticos. El de la fotografía es 
el transmisor láser MILES 
(Sistema Multiple Integrado 
de Empeño Láser) acoplado 
al cañón de 25 mm del 
Bradley. Utiliza haces láser 
seguros para simular el 
disparo de munición real y 
puede ser instalado en todas 
las armas de tiro asistido, 
desde fusiles a cañones de 
carros y helicópteros de 
ataque. El personal y los 
vehiculos de mamobras 
están equipados con un 
detector que señala los 
impactos directos y cercanos. 

















del Bradley con sus rivales 





VCI BMP-2 
(URSS) 





El BMP-1 lue el primer VCI 
diseñado expresamente 
como tal y sorprendió a 
Occidente cuando, en 1967, 
lue observado por primera 
vez Uliizado en las guerras Ri 


árabe-istaelies de 1973y desconocida 
1982, en Afganistán y el Longitud: 6,71 m 
conflicto del Gollo, ha sido Altura: 2 m 


mejorado recientemente. 
Su cañón de ánima lisa de 
73 mm ha sido remplazado 
por uno de 30 mm, 
relorzado por misiles 


contracarro АТ-5 Valoración 

"Spandrel". Es lotalmenie Potencia de fuego 

anfibio y liane protección Protección 

NBO. Antigüedad 
Usuarios 








(EE UU) 


еңә) 





El M1 13 está todavia en 
producción y en servicio en 
unos 50 países. Típico УАР 
de los años 50, en principio 
consistía en una simple 
caja acorazada sobre 
orugas y con una 
ametralladora, pero con el 
tiempo ha evolucionado en 
multitud de variantes para 
los usos más diversos. На 
combatido en Oriente 
Medio y Vietnam, y el US 
Army pretende actualizar 
(ода su flota de unos 

18 000 vehículos. 





(RFA) 








El Marder es un VCI grande 
pero potente. En los años 
50, la AFA desarrolló un 
chasis que debía ser 
¡común a muchos lipos de 
vehículos. La mayoría de 
ellos lueron abandonados, 
pero, en 1968, el Ejército 
adoptó el УС! Marder, El 
armamento de la torre está 
reforzado por una 
ametralladora de control 
remoto sobre el 
compartimiento de tropa. 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección 


Antigüedad 
Usuarios 


Armamento: | cañón de 
30 mm; 1 MG de 7.62 mm; 
misiles AT-5 "Spandrel" 








20 тт; 1 MG coaxial de 
782 mm; 1 MG control 
remolo de 7,62 mm 





El BMP-2 es una versión muy mejorada 
del BMP original. 





El M113 fue muy utilizado durante la 
guerra de Vietnam. 











El modelo alemán Marder es el VCI 
mayor y más pesado. 


ЕР 
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Supervivencia 


SUPERVIVENCIA ÁRTICA М.° 


Aprender a moverse 


La nieve profunda constituye un gran 
problema al marchar. Bien sea a pie 
о а bordo de un vehículo ordinario, 
tenemos pocas oportunidades de so- 
brevivir a menos que tomemos pre- 
cauciones de antemano. Al igual que 
existen dificultades para desplazarse por 
la nieve, también hay otras cuestiones 
menos obvias que deben preocuparnos, 

Para empezar, la nieve profunda altera 
la fisonomía del terreno, convirtiendo la 
orientación con mapa en una verdadera 
pesadilla. En segundo lugar, la nieve ocul- 
tará toda е de obstáculos y peligros, 
Caer en un hoyo lleno de tres metros de 
nieve en polvo puede parecer divertido, 
pero la realidad es mucho más macabra: 
resultará muy difícil salir antes de quedar 
consumido por el cansancio, y la muerte 
es casi segura. Esto es, siempre y cuando 
uno no se haya ahogado antes. 








Considerar y conservar 

LY qué podemos hacer para seguir nues- 
tro camino en condiciones árticas, subár- 
ticas o alpinas? En primer lugar, debemos 
conservar la calma y tanta energía y agua 
como nos sea posible. Si llevamos un equi- 
po pesado, armas o municiones, no llega- 











EET Sa 


toe % 








remos muy lejos sl estamos rodeados de 
más de medio metro de nieve, incluso si el 
terreno es llano. 

Tenemos que repartir el peso de nues- 
tro cuerpo y de la carga. Las dos formas 
más comunes de hacerlo tienen también 
sus inconvenientes: los esquíes son muy 
difíciles de controlar, a menos que se sepa 


Еѕдиіеѕ 
de fondo 
militares 


El esqui de ordenanza 
militar suele medir 208 ст 
de largo (grande para las 
normas del esquí alpino) 
Tiene agujeros en la punta 
para poder ser remolcado 
өп ип improvisado trineo, 
asi como unas 
acanaladuras en la cola 
para fiar litas de piel de 
cabra 

El profano en la materia 
puede sorprenderse de que 
se pueda caminar cuesta 
arriba con unos esquíes, Al 
principio, para ello se 
pegaban liras de piel de 
foca en la suela de los 
esquies, pero aclualmente 
se га la piel de cabra, 
que tiene un electo 
parecido, 

La longitud de los 
esquies no es demasiado 
importante, pero si ta de los 
palos. Los de fondo son 
más largos que los álpinos 
y llegan casi al sobaco, Los 
djércitos suelen tenerlos de 
Ires dimensiones básicas: 
130, 137 y 147 ст, Es 
importante conservar 
aladas las puntas de los 
palos, pues así se hace 
mejor presa en el hielo, 











na 





Miembros de las fuerzas especiales suecas 
Fáltigara se adentran en el Circulo Polar 
Ártico. A pesar del frio y el ambiente hostil, 
el movimiento y el combate individual son 
parte vital de la estrategía de defensa total. 


cómo hacerlo y, en todo caso, son casi 
imposibles de improvisar con el tipo de 
material que $e encuentra en la naturale- 
za. Las raquetas de nieve, la otra forma de 
moverse, cansan mucho a menos que se 
esté acostumbrado a ellas, pero pueden 
improvisarse utilizando materiales natu- 
rales. 

Si se está equipado convenientemente, 
porsupuesto se deberá disponer de ambos: 
se utilizarán los esquies cuando deban 
cubrirse largas distancias, y las raquetas 
de nieve, en el campamento o en terrenos 
boscosos o de vegetación densa, en los 
que los dos metros de los esquies le hacen 
а uno más patoso. 








Esquiar en combate 

Un esquiador experimentado puede re- 
correr 10 kilómetros por hora durante va- 
rios días, incluso cargando un equipo pe- 
sado. Esto es mucho más de lo que podría 
cubrirse a pie y requiere un esfuerzo 
mucho menor, así que es muy convenien- 
te poseer por lo menos unas nociones bá- 
sicas de esquí. 

Existen dos tipos principales de esquíes: 
los alpinos son más cortos y tienen fijacio- 
nes tanto para la punta del pie como para 
el talón. Los nórdicos o de fondo son más 
largos y estrechos, con una fijación articu- 
lada para la punta de la bota que permite 
elevar el talón. Ello hace posible «arras- 
trar» los esquíes de una forma caracteris- 
tica en la que se pueden cubrir grandes 
distancias a una velocidad considerable. 





Precauciones comia Ч EIGER 






t las más peligrosas 
де la nieve, mayor es el amadas cornisas. А теп se 
plong proyectan lejos de las tadsras y 
та Evitar la nieve reciente: tartia un minimo de 2 0 puedan desprenderse sl se 


3 dlas en asentarse anda sobre ellas. Evilense 
los lugares potencialmente 


aludes puedon alcanzar los 300 km/h га 
pellgrosos. 


ЕЕ А leve, hiel 
puedan enterrar a una 


fe rocas que A N 
үа Кыа 10 m por дерд do la superficie. A 
ids algunas precalciones básicas que nos li 
mantendrárc lejos de las zonas peligrosas: 
1 Mantenerse en las alluras. 
2 Ёуйаг las zonas propicias а los desprendimientos “ > 
y "s 





las laderas muy pronunciadas. 

з No marchar solo, aunque manteniendo una 
distancia de seguridad entre los miembros del 

туро 

4 Evitar los barrancos: nunca se sabe qué puede 
caer de lo айо, Е 

5 Vigilar la temperatura del aire y de la nieve, sobre 
loda en primavera. Los cambios repentinos 
provocan aludes. 

6 Abrit hoyos de vez en cuando para N 
comprobar las condiciones de la E 
nieve prolunda. ne, 

7 Buscar signos de aludes 
recientes: a veces no 
vienen solos. 

8 Escuchar atentamente. 














Muchas fuerzas de [ 
eligen паледа еН | Debe hultse de las а 1 tactil 
wirse de las áreas en las que es le un alud, Sin 
entrenarse en las: embargo, puede que бе deba atravesar alguna. He aquí algunas 
condiciones de A сау salir peno salvo de ellas y sobre qué hacer si se es 
sorprendido por un alt 

combate árticas y 1 Las zonas de ludes se cruzan individualmente. 
subárticas. A pesar de 2 Deben seguirse las huellas del compañero precedente. 

„л profesionalidad y la 3 Las fjaciones de los esquíes deben estar Појав; по deben 

4 de sus huéspedes, 16 pasarse las manos por los lazos de los palos. 
soldados noruegos А Es aconsejable quitarse las correas de la mochila del hombro que 
murieron en un alud да cuesta arriba para poder librarse de ella con facilidad, 
'n 1986, durante unas 5 La capucha debe cerrase por encima de la nariz y la boca para 
maniobras tas. 65е а рояи бе Д caso de caer nieve еп polvo. 
conjuni aminarácuesta abajo, nunca esquiando 

























7. Avanzaremos recio hacia abajo, nunca oblícuamento. 
8. Conservaremos lä altura, pegados a las laderas cóncavas. 





Guano oigamos о notemos la llegada de un alud deberemos movernos rápidamente 
¡pero соп cuidado: una caída supone la muerte segura. Si conservamos la calma 
fenemos una buena posibilidad de salir lesos. Debemos: 
AL Libramos del equipo. 
2 Avenguar nuestra posición respecto al alud. Si no estamos en su camino, permanezcamos 
quietos 
3 Localizar a los compañeros de equipo. Puede que debamos desenterrarlos, 
Жанг en una trayectoria pblcua, nunca derecho al sje de caída. El alud puedo que descienda а 
m/h. 
5 De ser cubiertos por el costado, excavaremos hacia afuera, no hacia arriba: es más fácil. 
6 Abrir una bolsa de айе alrededor de la boca y la nariz, pero la primera debe mantenerse cerrada. En un 
alvd de nleve en polvo, intentaremos ponernos un trozo de tela sobre la nariz para que sirva de го. 
7. Determinar dónde es arriba y dónde abajo: un buen sistema es babeando 
|_ б Empezaremos а excavar antes de que el alud tenga lempo de asentarse y congelarso. 
8 ا‎ cubiertos de nieve en polvo, efectuaremos movimientos natatorios: 105 más eficaces son las brazadas de 
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tradicionales 
alos de nieve 


raquetas de tenis, pero 
las versiones modernas 
tenen torma oblonga, 
10s 50 cm de largo 
25 0 30 de ancho, 
has de una 
estructura ligera соп 
сот das, 


N 
en 


Caminar de noche 

En una situación operacional hostil, se 
deberá viajar durante la noche, a menos 
que la metereologia —nubes bajas о nie- 
bla— permita desplazarse de día sin de- 
masiado riesgo de ser visto. Pero incluso 
así se ha de tener cuidado; el tiempo puede 
cambiar de un momento a otro, 

Se ha de tener mucha precaución cuan- 
do se viaja en mitad de la niebla, pues la 
falta de contraste dificulta juzgar la natu- 
raleza del terreno. No debe uno desplazar- 
se durante las ventiscas: son mortales 





Planificar los movimientos 

Se ha de trazar un plan que permita los 
desplazamientos entre dos puntos que 
ofrezcan abrigo y ocultación, en lugar de 
en línea recta campo a través. 

El sonido se transmite con mayor facili- 
dad enclimas fríos, así que es aconsejable 
mantenerse en silencio y detenerse con 
frecuenciaa escuchar. 

Siempre que haya que cruzar un puente 
nevado, se deberá hacer en ángulo recto 
respecto al obstáculo sobre el que se halle. 
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М, 


Estas correas y los bastidores 
pueden improvisarse a partir de 
cualquier malerial adecuado, 
Para las primeras ullizaremo 
tiras de piel de animal © 

cortezas verdes; los segundos 
los haremos con гај 

peladas y 








Setanteará la solidez del puente sondean- 
do con un palo o con un el mango del 
piolet. Para distribuir mejor el peso, se 
aconseja cruzar el obstáculo reptando o 
соп esquíes o zapatos de nieve. 

Es preferible cruzar las corrientes cuan- 
do el nivel del agua es más bajo, Una con- 
gelación normal y la acción del deshielo 
pueden provocar que el nivel de las aguas 
varíe hasta dos metros o dos metros y 
medio en un día. Esto puede suceder en 
cualquier momento, dependiendo de la 
distancia de un glaciar, de la temperatura 
y del terreno. Se deberán considerar tam- 
bién estas variaciones del nivel del agua 
cuando se elija un lugar de acampada 
cerca de una corriente. 


Elegir la ruta 


Se han de considerar los rios, helados o 
no, como caminos a seguir. Los ríos hela- 
dos no suelen tener nieve polvo, porlo que 
el desplazamiento sobre los mismos es 
más sencillo que en tierra firme. Hay que 
evitar los cursos cubiertos de nieve: ésta, 
al actuar como un aislante, puede haber 





No es necesario 
fabricarse une 
hjacion: 
profesio 


enrollado y 
anudado dos veces 
alrededor del pie y 
el tobillo. 


billo no debe 

е a la raqueta 
dejemos que sé mueva 
con libertad, como 
cuando se camina. 








evitado la formación de hie 

La ruta a seguir deberá estar determi- 
nada por nuestra situación y las caracte- 
rísticas del terreno. En zonas boscosas 0 
montaño: recomendable seguir el 
curso de los ríos corriente abajo, hacía 
áreas pobladas (Siberia, donde los ríos flu- 
yen hacia el norte, es una excepción). 

Cuando mpo a través, hay 
que intentar seguir el contorno del terre- 
no:sin embargo, no debe olvidarse que los 
fondos de los valles son frecuentemente 
más fríos que las laderas y las crestas, 
especialmente por la noche. Hay que diri- 
girse hacia la costa, a un río grande 0 a 
algún punto poblado conocido, 


sobre el agua 























Por el buen camino 

La orientación en el Ártico resulta en- 
gañosa. Al estar cerca del polo magnético, 
las lecturas de la brújula pueden ser erró- 
neas: deben hacerse varias y extraer el 
promedio, Se puede recurrir al método de 
la sombra, o guiarse por el sol y las estre- 
llas para saber cuál es la dirección del 
norte y de otros puntos cardinales en caso 





La esencia de la marcha en el Ártico 
estriba en llegar a un punto determinado 
еп un estado físico que permita cumplir la 
misión. Hay que medir las fuerzas, 
trabajando a un ritmo continuo y sin perder 
la concentración Debemos dominar la 
situación para que ella no nos domine. 





de que la brújula no sirva. Estas técnicas 
se explicarán en otros capitulos, 
La naturaleza nos da algunas pistas: 





1 Un árbol solitario de hojas perennes 
siempre se desarrolla más por el lado que 
mira al sur 
2 Las cortezas de los álamos y los abedu- 
les son más claras en su lado meridional. 
3 Los árboles y arboledas se doblan en la 
dirección que sopla al viento, así que, si 
conocemos la dirección del viento predo- 
minante, podremos saber dónde están el 
norte y el sur. 
4 La nieve del lado sur de las crestas tien- 
de a ser más granulada que en el norte. 
5 Los ventisqueros suelen estar en el lado 
de sotavento de objetos prominentes, como 
rocas, árboles u orillas elevadas, Determi- 
nando los puntos cardinales en la brújula 
у, а partir de aquí, la dirección de las 
corrientes, el ángulo por el que hay que 
cruzar servirá de punto de referencia para 
mantener el itinerario. 

En el hemisferio sur, por supuesto, se 
aplican las polaridades inversas. 

Hay que prestar atención а mantenerse 























mos 


caminar sobre 


1 Pasar de uno en uno, 
2 Sacar las 


de él 
ваг en distribuir 


1 a ип hombre 
hombres 
20 ст, а un vehículo de me 


е quiebra el hielo y с 
mos del equipo y lo т 
Jándonos de los palos 
acercamos demasiado a un 
-Ompañero en apuros, pues podriamos 
сото él: le атојагетоѕ una cuerda des 
distancia segura y le ayudaremos 
hipotermia se 
inmersión, por k 
emergencia debe ser inmediata 


al gua, nos 
5 encima del 





en la ruta correcta. Con buen tiempo, se 
puede recurrira echar de cuando en cuan- 
do una ojeada a las pisadas que vamos 











dejando y comprobar que vamos en la 
dirección adecuada. Aunque, por supu 
to, esto mismo es una pista excelente para 


las fuerzas enemigas al acecho. Conviene. 
recordar que se deben borrar huellas: debe 
andarse junto a los árboles siempre que 
sea posible, o pisar sobre huellas previas y 
senderos abiertos en la nieve, Si se viaja 
en equipo, se deben seguir las huellas del 
que va delante. 

Hay que ser precavido cuando se apo- 
yan los palos de esquí; deben colocarse en 
el mismo orificio que ha dejado el compa- 
ñero precedente: así el enemigo no podrá 
saber de cuántos hombres se compone el 
grupo. Se pueden hacer muchos agujeros 
para confundir al perseguidor. 




















Distancia 

Resulta muy difícil juzgar las distancias 
en el Ártico, ya que apenas hay referen- 
cias visuales y el aire es absolutamente 
transparente: por lo general, se tiende más 











El agua está a 0° y se supone que la 
temperatura corporal de este soldado es 
de 37°. Sólo es cuestión de minutos para 
que las gélidas aguas se cobren su víctima. 
Perderá el conocimiento cuando su 
temperatura descienda a 33° y morirá 
cuando llegue a los 25°. 





a sobreestimar que a subestimar, 

La forma más simple de calcular una 
distanci medir con nuestros propios 
pasos un trecho determinado, pero para 
ello hay que tener mucha práctica si se 
requiere cierta precisión. 

Otro método consiste en tomar una 
cuerda o cable de una longitud conocida 
(digamos 50 metros) y atarlo entre dos 
hombres. El primero se desplaza hasta que 
se tense la cuerda, el segundo llega hastá 
él y se repite la maniobra sucesivamente. 
Después de cierto número de repetició- 
nes, un simple recuento de las mismas nos 
dará una buena aproximación de la dis- 
tancia cubierta. 

















Llegar y actuar 

Nuestro objetivo fundamental consiste 
en sobrevivir y mantenernos en las mejo- 
res condiciones posibles para cumplir la 
misión encomendada. Llegar herido o en- 
fermo û, peoraúnuedarse por el camino, 
pone en peligro la operación y a nuestros 
compañeros. 
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Preparación para el combate 
La Infantería de Marina española 


TRADICIÓN Y EFICACIA 


En la actualidad, es dificil concebir 
grandes operaciones navales o ae- 
ronavales sin que en ellas exista, 
además de acciones de las armas 
de los buques contra objetivos en la 
costa enemiga, un elemento capaz 
+ de proyectarse realmente de la mar 
a tierra para combatir en ella, es 
decir, sin un cuerpo de infantes de 
marina. Se da por sentado que todas las 
armadas poseen capacidad anfibia, pero 
ello no es así, ni mucho menos. Realmente, 
la Armada española posee un componen- 
te anfibio bastante respetable para sus di- 
mensiones globales. Además, su Infante- 


ría de Marina es la más antigua del mundo, 
pues se remonta al año 1537. 


Los efectivos 

La Infantería de Marina española cuenta 
con unos efectivos de unos 9 000 hombres 
(de un total de 47 000 de la Armada), distri- 
buidos entre el Tercio de Armada (TEAR) y 
las Fuerzas de Defensa y Seguridad. El 
primero es el elemento anfibio en sí, y se 
compone de la Agrupación de Desembar- 
co, la de Combate y la de Apoyo Logístico. 
Las Fuerzas de Defensa, por su parte, cons- 
tan de otros tres Tercios y de las agrupa- 
clones de Canarias y Madrid. 








Unos infantes de marina saltan de un 
helicóptero Agusa-Bell AB.212 de la 
Armada durante unos ejercicios. 


La Agrupación de Desembarco del TEAR 
consiste en dos batallones y una Unidad 
de Operaciones Especiales (UDE), y es el 
elemento de proyección de la fuerza mar- 
tierra. En su apoyo existe la Agrupación de 
Combate, que engloba todos los medios 
de asalto pesados, como los carros de com- 
bate, las unidades de zapadores y de armas 
antiaéreas y contracarro, los vehículos an- 
10105, la artillería remolcada y autopro- 


pulsada, etcétera. Finalmente, la Agrupa- 
ción de Apoyo Logístico, como su nombre 
indica, proporciona el componente de 
transporte, aprovisionamiento, reparación 
y demás, 


Los medios 

Aparte de los buques y lanchones de de- 
sembarco necesarios para llegara la costa 
(que dependen de otros mandos de la Ar- 
mada y cuya exposición sería demasiado 
larga), el TEAR es un elemento poderoso y 
bien equipado. Sus batallones y unidades 
subordinadas tienen unos efectivos y un 
material superior al de sus equivalentes 
del Ejército de Tierra, y disponen también 
de mayor potencia de fuego. Sus medios 
de combate incluyen carros medios M48 y 
ligeros Scorpion, transportes oruga anfi- 
bios LVTP-7, cañones remolcados de 
105 mm y autopropulsados M52 del mismo 
calibre y M109 de 155 mm además de 
transportes acorazados BLR, cañones sin 
retroceso de 106 mm y misiles contraca- 
rro TOW, DRAGON y LAW. A este arsenal 
puede sumarse el apoyo prestado por el 
armamento de los buques de la Armada y 
los aviones y helicópteros de la Flotilla de 
Aeronaves. 


Derecha: Un transporte acorazado anfibio 
LVT-7 navega hacia la playa. Fotografía 
principal: Unos infantes de marina se 
debaten en la pista de fuego. En la 
Infantería de Marina española se imparte 
una preparación de primer orden. 


El servicio 

A diferencia de otros cuerpos similares, 
la Infantería de Marina española está in- 
tegrada principalmente de personal de leva 
(que sirve por un período de 12 meses), 
pero ello по es obstáculo para que su pre- 
paración sea de primer orden. De hecho, 
la Inf de Marina es uno de los destinos 
más “duros” que le pueden caer en suerte 
alos reclutas españoles, pero también uno’ 











de los que ofrecen mayores estímulos a 
quienes deseen cumplir su servicio mili- 
tar en unidades de acción. 

El entrenamiento de los infantes de ma- 
rina es completo y exigente, y poco o nada 
tiene que envidiar a cuerpos extranjeros 
de mayor fama. (A este respecto hay que 
decir que en capítulos próximos de Prepa- 
ración para el combate se seguirá en deta- 
lle la instrucción de los Royal Marines 


británicos, cuerpo compuesto exclusiva- 
mente por personal profesional) En la prác- 
tica, los infantes de marina del TEAR deben 
aprender las mismas disciplinas de com- 
bate que los miembros de las unidades de 
intervención del Ejército de Tierra, pero, 
además, también aquellas especificas de 
las acciones anfibias, La ocupación y man- 
tenimiento de cabezas de playa es una 
actividad compleja y expuesta a grandes 
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Izquierda: Un 
momento de un 
ejercicio de 
recogida de 
buceadores de la 
Unidad de 
Operaciones 
Especiales a bordo 
de una lancha 
neumática. 
Fotografía 
principal: Miembros 
de la UOE a bordo 
de un submarino 
de la Armada, a 
punto de zarpar 
para una misión de 
infiltración por mar. 





riesgos [baste recordar los desembarcos 
de la Il Guerra Mundial), a la que el ene- 
migo suele responder con mucha fuerza y 
que pide hombres muy preparados y do- 
tados de recursos, capaces de soportar la 
presión que impone el hecho de estar s 
metido al fuego en una posición precaria 
cuya única retaguardia es el таг, Y по 
siempre es posible el reembarque. 





Unidad modélica 
E digma de la instrucción que se 
e en la Inf“ de Marina española 














un equivalente 
de los Grupos de Ope 
(GOES) del Ejército de 
prepara а los hombr 
bio y vertical, el reconocimiento de pla- 
yas, el sabotaje y el golpe de mano, el 
buceo, la supervivencia, la infiltración y 
exfiltración desde toda clase de medios 
lincluso submarinos), la alada y un largo 
ólcótera. No hay demasiadas unidades en 
las Fuerzas Armadas españolas en las que 
el entrenamiento sea tan amplio y a la vez 
tan espi 0. 

SI Їй misión del TEAR puede calificarse 
de “ingrata” (legar a territorio enemigo, 
quizá como punta de lanza de una opera- 
ción de mayor envergadura, y soportar la 
primera reacción de las fuerzas hostiles), 
no lo es menos la de la UOE, Sus “coman- 
dos" deben preparar la llegada a sus com- 
pañeros de los Batallones de Desembarco, 
comprobar que las playas elegidas sean 
adecuadas, reconocer el terreno más allá 
delas mismas y valorar el dispositivo ene- 
migo, y todo allo sin ser descubiertos. 
otras ocasiones deberán actuar contra l- 
neas de comunicaciones e instalaciones 
del enemigo pará perturbar la reacción de 
öste ante el desembarco del grueso de las 
fuerzas, Finalmente, habrá veces en las 
que apoyen el esfuerzo principal actuan- 
do selectivamente contra unidades ene- 
migas èn la retaguardia, sirviéndose de su 
preparación como combatientes de élite: 
Indudablemente, todo ello habla de una 
casta selecta de hombres, los mejor prepa- 
rados entre los mejores. 










































Tácticas de combate GUERRA EN EL CHAPARRAL N.° 2 


EMBOSCANDOPAEOS 


descanso de la guerrilla, casi pue- 

des oir la caida de una hoja, pero es 
y un silencio artificial. Toda el área está 
ocupada por los hombres de la Compañía 
Y del 5.2 Batallón de Infantería sudafrica- 
na, que esperan, emboscados, al grupo gue- 
rrillero del que saben que incluye a un 
jefe local. Su tarea es capturarlo vivo y 
eliminar a cuantos de sus escoltas pue- 
dan. En la retaguardia han quedado los 
rastreadores y sus perros, listos para per- 
seguir en caliente a cualquier guerrillero 
que escape. Los helicópteros es] n para 
transportar û la fuerza de ataque en la ex- 
plotación, 


Todo un arte 

En esta sección sobre Jas tácticas de 
contrainsurgencia, tomada del manual de 
operaciones antiguerrilla de las Fuerzas 
de Defensa de Alrica dal Sur (FDAS), des- 
cubrirás cómo montar y ejecutar opera- 3 k * = 
ciones de emboscada. Desde 1965, fecha Arriba: Tropas sudafricanas en el escenario de un atentado del SWAPO (Organización del 
enla que las FDAS comenzaron tales ope- Pueblo del África Sudoccidental). Un granjero blanco ha muerto al tropezar con una тіпа 

Я enterrada. El SWAPO mantiene desde hace 20 años una dura lucha de guerrillas y desde 

raciones (denominadas oficialmente 7975 ha recibido ayuda desde Angola. 


n a ® 


Miembros del 21.° Bon. de las Fuerzas 
Armadas de Sudáfrica practican el tiro 
Claves para una nocturno y las técnicas esenciales en la 


lucha contraguerrillera. El mejor 
са equipamiento у control del tiro permite а 
embos da con las unidades de las fuerzas sudafricanas 
derrotar a fuerzas similares en número de 
exito sus oponentes. 















1 Suficiente y buen 
entrenamiento en 
tácticas de 
emboscada. 
Planificación 
cuidadosa. 
Seguridad plena en 
todas las etapas. 
Buen ocultamiento. 


Inteligente elección 
del lugar. 
Buena disciplina de 
combate sobre todo 
de noche. 

7 Tiro preciso. 


Tácticas de combate 


ATOPS, por Anti-Terrorist Operations), los 
sudafricanos han convertido la embosca- 
da en todo un arte. 

La mayoría de ellas se tienden como 
resultado de la información recibida de 
confidentes, de guerrilleros capturados a 
los que se doblega en los interrogatorios, o 
de agentes infiltrados, También es posible 
que la emboscada sea el resultado de 
meses de cuidadoso análisis de los movi- 
mientos de la guerrilla, establecidos por 
medio de distintas fuentes. 

Muchas veces una emboscada ве pre- 
para para eliminar cuantos guerrilleros sea 
posible o bien su objetivo es una única 
persona. 


Los hombres adecuados 

El tamaño de la partida se decide muy 
al principio. Puede variar desde cuatro 
hombres a toda una compañía, pero no 
debe ser más numerosa de lo estricta- 
mente necesario. Cuanto más pequeña, 
más fácil resulta su infiltración hasta la 
posición y son menores las posibilidades 
de alertar al enemigo antes de que se aden- 
tre en la zona de aniquilamiento. 

Los hombres han de ser los mejores de 
que se disponga, incluso si para ello es 
necesario separar equipos ya consolida- 
dos. No es extraño encontrar a un jefe de 
compañía encabezando un grupo de em- 
boscada de seis hombres, si así se tiene la 
mejor oportunidad de éxito. Dado que una 
emboscada perfecta depende más que 
nada de un preciso horario, las tropas han 
de ser muy disciplinadas. Su instrucción 
ha de ser soberbia, ya que habrán de tras- 
ladarse hasta sus posiciones sin dejar ni 
rastro, 

















Planeamiento 

Dado que las emboscadas se planean 
соп bastante anticipación, el jefe de la 
fuerza de ataque puede decidir exacta- 
mente lo que se ha de hacer e incluso 
ensayarlo, si puede encontrar un lugar pa- 
recido lo suficientemente lejos de la zona 
real de emboscada. Sin embargo, esta de- 








La emboscada 


Señal de 
El jefe puede iniciar la emboscada dando una señal 


tiro 


а uno de los grupos. 
¡guerrilleros escapen del fuego 


mora entre la planificación y la ejecución 
crea algunos problemas de seguridad. Unas 
cuantas palabras de más en un bar, o in- 
cluso en los barracones, donde puedan 
oirlas empleados civiles que puedan ser 
simpatizantes de la guerrilla, pueden arrui- 
nar Ја operación. O, peor aún, pueden ser- 
vir para que el enemigo les tienda a su vez 
una contra-emboscada. Las órdenes ta- 
jantes han de ser no hablar sobre la opera- 
ción. Ni entre los compañeros, ni por telé- 
Tono, ni siquiera en las cartas a casa. 


Señales y órdenes 
Sólo un buen sistema de señales permi- 





de ametralladoras. Cuando los 
delas. 


ametralladoras, se adentrarán aún más en la zona 


демо. 


te al jefe mantener el control absoluto de 
la operación y ello es esencial. Cada miem- 
bro de la partida debe saber instantánea- 
mente cuándo comenzar a disparar, cesar 
el fuego, cambiar a blancos secundarios, 
reagruparse, iniciarlas operaciones de ex- 
plotación y concluir. 

Con frecuencia, las órdene darán 
mediante señales, lo que implica que el 
jefe ha de estar situado donde todos sus 
hombres puedan verle. Esta posición ha 
de sera la cabeza о a la cola de la embos- 
cada. Si es a la cabeza, el comandante 
puede decidir cuándo dar la muy impor- 
tante orden de abrir fuego. Pero como esta 
























































E Contención del tiro 
IÓ No debemos abrir luego 
hasta que los guerrilleros se 
coloquen a liro del que esté 
еп mejor posición. Pero ві 
uno de ellos actúa сото si 
hubiese descubierto la 
emboscada, abre Juego 
inmediatamente. 





posición no es la mejor para controlar el 
ión, se sitúa a la cola y deja 

undo en el mando. 
miembro de la fuerza de ata- 
que podrá, sin embargo, iniciar el fuego si 
sospecha que el enemigo les ha descu- 
bierto. L йа! de cese de la operación es 
la más importante, ya que se han dado 
0s de que algún grupo по Ја ha recibido 
y ha permanecido en sus puestos, abrien- 
do fuego luego sobre sus compañeros que 

з retiraban. 


Situarse en posición 
Cuando se tiende una emboscada 





inmovilidad 
Una Vez que el grupa esté en 
posición, nadie debe moversa 
û hacer ruido. Se trata de una 
dura prueba de disciplina: 
busca una postura cómoda 

y espera con el armamento 
listo у armado, 











EMBOSCANDO A LOS GUERRILLEROS 


Planeamiento de una emboscada 


Recuerda las siguientes tres reglas cuando planees una emboscada: 

1 Accesos 

La información puede inducirte a esperar al enemigo en una determinada 
dirección, pero en realidad puede que venga por cualquier sitio. Tu 
emboscada ha de cubrir todos los accesos. 

2 Zonas de aniquilación 

La zona de aniquilación es la clave de una buena emboscada. El enemigo 
ha de ser sorprendido con un fuego cruzado del que no pueda escapar. 
3 Profundidad 

La experiencia ha demostrado que los guerrilleros se dispersan con 
sorprendente velocidad a las primeras ráfagas, Monta otros grupos de 
emboscada situados para tirar sobre los que escapen. 


Relevos 
Antes de montar la 
emboscada, el jate debe 
г turnos e Instalar 
hombres donde 
пваг, Nadie 
puede permanecer en 
A la espera . completa alerta seis и ocho 
La parlida де emboscada se horas. 
mantiene alena, a la espera 4 
де que el enemigo 
acerque. Соп Irecuencia no 
será posible identificarlo, 
sobre todo después de 
anochecer, Es esencial quí 
olras fuerzas propi 
mantengan lejos de la zona, 


Tirar a matar 
Todos los disparos deben 
intentar matar. Sólo al 
principio de la emboscada 
Tendrás blancos evden! 
nsigue cuantos pueda. Lina 
мег comience el tiroteo será 
muy dilici y todos los 
posibles blancos se moverán 
rápidamente. 








considerarse a la población local como 
hostil y situarse en posición en el secreto 
más absoluto. Ello implica desplazarse bajo 
el abrigo de la oscuridad la noche antes de 
la emboscada, esconderse y permanecer 
ocultos, Y ahora, a esperar, quizá varias 
horas o Incluso algunos días. 

Si el periodo de espera va a ser más о 
menos de nueve horas, la fuerza se divide 
en dos “turnos”, uno en alerta y el otro 
descansando oculto, Vivirán de las racio- 
nes de campaña que cada hombre lleve, 
no fumarán, no encenderán luces ni ceri- 
llas y mantendrán un absoluto silencio, 





Vivaques 

Si el período de espera es de dias, es 
preciso organizar la vida de forma más 
compleja. Si es posible, se establecerá una 
zona de descanso lejos del lugar de em- 
boscada. Se limpiarán senderos entre esta 
zona y la de emboscada, de modo que los 
desplazamientos puedan haci 
lencio. 

Sila partida de emboscada es muy gran- 
de, debe dividirse en tres grupos: uno en 
alerta, uno en descanso en sus puestos y 
un tercero en la zona de descanso de reta- 
guardia. A la hora del relevo, el grupo de 











1 Armas no amarilladas, о соп el seguro. 
El ruido al morlarias o quitar los seguros 
Se oye con absoluta claridad en un 
descampado. Es preciso estar 
preparados y desde luego ser 
extrarmadamente cuidadoso con las 
armas, siempre, 

2 Alzas altas. Es un defecto que sólo puede 
corregirse con las prácticas de Iiro: 

3 Dejar huellas de pisadas u otras señales 
al situarse en posición 

4 interrupciones о fallos debidos a la 
munición, cargadores o armas sucios. Tu 
vida dependerá de la limpieza del arma. 

5 El mismo blanca para varios llradores 

6 Mal control del по. El jefe de la partida 
ha sido incapaz de parar al luego y 
explotar el éxllo. 

т Iniciar él tro antes de tempo. 

8 Mala vigilancia: el enemigo llegó antes 
de que nadie lo adviniera. 











124 





La buena puntería durante la noche es muy 
dificil, pero puede ser devastadora si las 
tropas están bien entrenadas. Clava 
estacas en el suelo para fijar los arcos de 
tiro y evitar que tus hombres se tiroteen 
por accidente. 


alerta pasa a la zona de descanso, los se- 
gundos pasan a alerta y la partida entrante 
se convierte en la de reserva. 

Incluso en una emboscada a largo plazo, 
todos los alimentos han de ser precocina- 
dos y se ha de contar con un adecuado 
suministro de agua. 


Emboscadas nocturnas 

Los guerrilleros prefieren moverse de 
noche, por lo que esas serán las horas en 
que se les atacará con mayor frecuencia. 
Es relativamente fácil permanecer ocul- 
tos durante la noche, pero es bastante más 
difícil el tiro de precisión sin Iluminación, 
cosa que el jefe ha de considerar a la hora 
de planificar. 

Las armas automáticas dispararán a lo 
largo de líneas fijas y el sector de tiro de 
las armas portátiles debe ser controlado 
—seguramente clavando estacas en el te- 
rreno para limitar los desplazamientos а 
un lado y otro— para reducir el riesgo de 
que el fuego alcance a los miembros del 
equipo. 


Comunicaciones nocturnas 

El sistema de comunicaciones habrá de 
cambiarse, obviamente, ya que las señales 
visuales son imposibles y tampoco pue- 
den utilizarse linternas. Tanto el contacto 
manual como las cuerdas de señales son 
eficaces, aunque engorrosos. Para facilitar 
la comunicación, los tiradores estarán más 
próximos entre si que durante las opera- 
ciones diurnas. 

Es importante también que la partida 
permanezca absolutamente quieta. Así se 
estará seguro de que cualquier movimien- 
to pertenece al enemigo y se podrá dispa- 
rar sobre él con tranquilidad. 

La fuerza de'ataque estará en posición 
antes del anochecer, incluso si para ello se 
ha de caminar durante toda la noche an- 
terior y luego permanecer inmóviles du- 





La partida de ataque se 
divide en "grupos de 
luego” aunque alguno de 
ellos pueda ser un sólo 
hombre con una 
ametralladora, El primero y 
el últmo grupo de luego se 
denominan de tapón y son 
normalmente de 
ametralladoras Su larea es 
justamente lo que indica su 
nombre: han de їаропаг las 
entradas y salidas de la 
zona de emboscada. El 
lugar se elige siempre de 
lorma que el enemigo se 
vea forzado a avanzar 
contra el luego de 
ameltallador 
сатро a tavés 
avance se reducirá a unos 
pocos metros por minuto 
сото mucha 


Las amboscadas se 
lenden casi siempre en 
recodo de la carretera 
donde el enemigo 
desplegado se concentra 
sin desearlo. Todos 
correrán luera de la 
carretera, lejos del luego 
proviniente de una de las 
Сипе!аз, pero eso по hará 
más que siluarlos en la 
zona de tiro real, hacia 
adentro del recodo, 
Repartidos entre los grupos 
де tapón se sitúan los de 
amiquilamiento. Su tamaño 
dependerá del de la luerza 
de ataque. Estos grupos 
deben siluarse de forma 
que unos ne alcancen a 
otros con su fuego, delalle 
especialmente importante 
en las emboscadas 











Es necesano situarse en 
posición mucho antes de la 
llegada del enemigo y 

elegir las posiciones de 
todos Aseguraledequetodos 
¡puedan ver tanto la sanc 

por donde igue 

MO ип punto. 











de referencia 
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rante todo el día y parte de la noche. 

Cualquier guerrillero que consiga esca- 
par de la zona de aniquilamiento perma- 
necerá tirado en tierra y tratará de ocul- 
tarse hasta que la fuerza de ataque se reti- 
re, La mejor forma de encontrarlos es con 
perros, ya que el olor del sudor del miedo 
y el esfuerzo los llevará directamente hasta 
ellos. El grupo de perros ha de permanecer 
por tanto cerca, listo para entrar en acción 
tan pronto cese el ataque. 





Limpieza profunda 

Si no se dispone de perros, la mejor 
alternativa es una limpieza en orden ce- 
rrado, con las armas automáticas situadas 
de forma que den cuenta de cualquier 
guerrillero “levantado” por la línea de 
batidores. La zona se explorará cuidado- 
samente, comparando la cuenta de cuer- 
pos con las estimaciones previas del nú- 
mero de enemigos. 

Los prisioneros se mantendrán aislados 
unos de otros y no se les permitirá que 








noctumas o con mala 
visibilidad 
Siempre deben 
inanlenerse en ге 
algunos hombres, situados 
a medio camino entre los 
grupos de tapón, listos para 
геіоғгаг cualquier ala de la 
emboscada. El vigia, 
siluado en la dirección 
probable de aparición del 
enemigo, по sólo ha de 
avisar de su llegada, sino 
que habrá de vigilar 
posibles exploradores о 
refuerzos. Sin embargo 
puede оситг lo 
inesperado. Si llega más 
tarde de lo previsto es 
posible que el enemigo lo 
haya sobrepasado y 
regrese por el lado 
сопігапо. Cubre cualquier 








Es necesario situarse en 3 
опоюп mucho arts de la 
Mugada dol amomgo y 
engr tas posiciones de 
Angina йош | 8, 
боп tri a 
tanda por donde зе овоне 
Eat | 9 
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posible dirección de 
llegada y sı по estás seguro 
de por dónde vendrá el 
enemigo, emplea perros 
para dar la alerta. Pero 
asegúrate que en lugar de 
ello no le delatan antes de 
tempo. 

Сото cualquier otro tipo 
de катра, se ha бе 
disponer de un sensible 
disparador: el guerrillero de 
cabeza al llegar a ип punto 
determinado, una señal del 
jefe о el luego de uno de 
los grupos de tapón 


Р, 


гөп айса se concentra an 
û secior batido; Cualquiera 
- que едц a la отепа 

estará еп ta linea de Io de 





= 





hablen o se comuniquen entre si. Мо se les 
debe interrogar, dejando esa tarea para los 
oficiales de información. De lo contrario 
puede que proporcione más información 
de la que obtenga. Los prisioneros serán 
cuidadosamente cacheados e inmoviliza- 
dos, pero no se les tratará con brutalidad. 
Nose les permitirá fumar, pero se les darán 
alimentos y agua en pequeñas cantidades. 

Las bajas se evacuarán rápidamente y 
la mejor forma es en vehículos o, preferi- 
blemente, en helicópteros. Los sanitarios 
habrán esperado en un lugar seguro, dis- 
ponibles al menor aviso. 


calor del momento 

Una emboscada es como una pistola con 
un pelo por disparador, cargada y amarti- 
llada y sin el seguro. Los accidentes son 
frecuentes, ya que todos los hombres están 
con los nervios de punta, esperando la 
llegada del enemigo. Cualquier movimien- 
to puede bastar para iniciar el tiroteo y 
nadie se detendrá si cree que alguien le 


está disparando, Es muy importante que 
las fuerzas propias se mantengan alejadas 
una vez la partida se haya emboscado 
pues de lo contrario podrían delatar su 
existencia y/o posición a un posible ene- 
migo. 


odan as ames 


sus antiguas habilidades y el moderno 
armamento producen combatientes de 
primerísima calidad, capaces de llevar 
la guerra al terreno del enemigo. 





Lección de defensa personal 


Si te atrapan desde atrás sin previo aviso debes reac- 
cionar inmediata e instintivamente. Las siguientes técni- 
cas son de libre elección: la que uses dependerá principalmente 
de si el atacante te apresa por debajo o por encima de los brazos. 











1 El atacante tendrá libre como mínimo uno de sus 2 Tirando паса atrás del dedo 3 Si sigue agarrado, retué 
dedos meñique. Agárralo tan fuerte como puedas conseguirás que el atacante te suele. rompiendolo а menos que 





hacia abajo, 
pere. 






















3 Gira violentamente sobre 
la antura y golpea la 
cabeza de tu alacante con 
el codo, Si no suelta su 
llave, cambia rápidamente 
де mano y golpéale desde 
el lado opuesto. 





1 Estírale hacia abajo y atriba para permitirte algo de 
movimiento: 














2 Sujétate un puño con la ога mano y arqueate 
separándote. 
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2 Intenta goipearle los testículos o, mejor, sujetarselos 
luentemente. 






fuerte hacia adelante 








3 Apriétalos y reluércelos, 
Debería ser suliciente, pero 
si sigue sujetándole tira 


















Dejate caer, eslírale y aprieta con las dedos medios 4 Golpéale entonces con la cabeza en la сага. 
contra los puntos de presión detrás de las orejas de 
tu atacante. Inmediatamente, urta patada: өп la 


espinita. 


















5 Con el pie, ráscale la espinilla y pisale: 
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trabando desde la Europa ocupada. 
Fue una de las armas especialmen- 
te fabricadas para las Waffen SS. El 
SAS las utilizó durante el asalto a la 
Embajada irani y todavía la emplean 
sus equipos clandestinos en Irlanda 

Î del Norte. Con casi 60 años, la Browning 
High Power es una de las pistolas milita- 
res más famosi 


Empuñadura abultada 

Cuándo coges una Browning High 
Power, lo abultado de su empuñadura se 
hace evidente. En su interior hay un ci 
gador al tresbolillo que contiene 13 cartu- 
chos, casi el doble que la famosa Colt @ 


Carga de una Browning con culatin para 


tiro a gran distancia. El alza está a 500 m. 


Durante la Il Guerra 
Mundial los británicos 
consiguieron algunas 
High Power y desde 
entonces estas armas 
son de ordenanza con 
el Ejército. Un 
miembro del 22 SAS 
practica el tiro con una 
Browning en el 
poligono de Hereford. 


M1911. La Browning fue la primera pistola 
con un cargador de ese tamaño, una de las 
razones de su éxito como arma individual 
militar, 


Segura y fiable 
John Browning comenzó a trabajar en el 

rma que lleva su nombre poco después 
de diseñar la Colt M1911. La Grande Puis 
sance era de fabricación sencilla, pero con- 
servaba la fiabilidad y seguridad de la 
Colt. Se hicieron tres cambios principales 
de diseño, de los que el más importante 
fue la adopción de un sistema de rampa É 
para bloquear el cierre. En la culata del $ 
cañón dispuso un manguito con guía in- 
clinada, mediante una ranura, de casi 45°. # 
La ranura encajaba en un pasador del ar 
mazón de forma que el retroceso del con- 
junto del cañón y el cierre obligaba al 
cañón a bajar y, en el de retorno, a elevar- Y 








se, desbloqueándolo y volviendo a vincu- 
lar al cierre, Es un movimiento más lineal 
que el de giro utilizado en la M1911. 


Sustitución del estribo 

El segundo cambio importante fue la 
sustitución del estribo blela del dispara- 
dor que-lo conectaba con el percutor a 
través de una biela en la corredera. Solo si 
la corredera está en su posición correcta 
avanzada y el cierre apropladamente blo- 
gueado quedaba conectado el percutor. 
En su diseño original para la GP, Browning! 
sustituyó el percutor externo de la Colt 
por uno interno accionado por resorte. 

Quizás el cambio más destacado fue 


el de calibre. Mucho antes de que real- 
mente se estudiase el tema, Browning ѕе 
había apercibido de que el 9 mm Parabe- 

р emam ст 


Un cartucho vacio expulsado durante el tiro 
rápido. Puedes disparar tres cargadores de 
13 cartuchos en un minuto, pero la 
punteria depende de tu experiencia. 


taba destinado a ser el cartucho d 
pistola más importante del futuro y diseñó 
ви nueva pistola para él. Actualmente, estel 
cartucho es universalmente empleado 
fabricado en todo el mundo. 


Desarrollo belga 

Browning presentó su diseño а la Fra- 
brique Nationale de Herstal, en Bélgica, en! 
1923 y continuó trabajando en ello hasta 
su muerte, en noviembre de 1926. A partir 
de ese momento el Ба lo continuó: 


La High Power en acción; Una fotografia 
del asalto del SAS а la embajada ігапі en 
Londres. Cada hombre lleva una Browning 
y un subfusil Heckler & Koch. 


Dieudonné Saive, el diseñador Jefe de ЕМ 
aquien se deben gran parte de los detalles 
finales de la pistola, Una de las primeras 
cosas que hizo lue diseñar el cargador di 

ай, algo sin precedentes an! 
esas fechas. En ese sentido, la modifica. 
ción de Browning on el sistema de tran: 
ferencia de la acción del disparador fue! 
afortunada, ya que el nuevo cargador na 
habria funcionado con el de bo. 
excelente idea de Salve fue volver ûi 
cutor externo, que a simple vista permite 
saber si el arma está amartillada. 


Grande Puissance 

El nombre de Gran Potencia evoca laf 
imágen de una enorme pistola, pero la 
Browning по es tan monstruosa como las 
magnum automáticas. Su nombre proce- 
de del que lo adjudicó el Ejército h TA 
que la adopió en 1935 (de alí las siglas GP $ 
55), Se trataba simplemente de evidenciar! 
que ега más potente que las anteriormen- f 
te utilizadas, aunque su designación ofi- 
cial ега FN Modele 1935. 

Durante la П Guerra Mundial, ambos 
bandos la utilizaron. Unas 56 000 se fabri- 
caron antes de la ocupación alemana de 
Bélgica y luego se producirian unas 
329000 con la designación alemana de 
9 mm Pistole 640/b). 

Saive y algunos de sus di- 
señadores escaparon a- Inglaterra, donde 
pronto fueron empleados en la Royal Small 
Arms Factory de Enfield. в británicos 
estaban Interesados en la GP 35 y, aunque 
los registros son poco precisos, parace in- 
dudable que en 1941 se fabricaron algu- 
nas en Enfield a las que parece correspon- 
der la denominación de “Pistol, Browning 
(EN) Automatic Mark f (UK) que 

= 


4 


* 


y 


El sistema de bloqueo de la Browning la 
hace más precisa que su gran rival, la Colt 
1911, pero como siempre, gran parte de la 
Bima depende principalmente del 
tirador. 


cuentra en una autorización que fue can- 
celada oficialmente en abril de 19. 





Modelo chino 

En 1942 el Ejército chino, aliado de Gran 
Bretaña contra Japón, solicitó la pistola. La 
solicitud pasó a un fabricante canadiense, 
John Inglis, de Toronto, Desafortunada- 
mente no se encontraron los planos origi- 
nales, puede que perdidos durante el in- 
tento de pasarlos clandestinamente desde 
la Europa ocupada, por lo que la oficina de 
diseño de Inglis hubo de obtener seis pis- 
tolas de China y copiarlas, tras producir 
los planos de las ап desmontadas. In- 
glis produjo dos tipos, uno para los chinos 
y otra para Gran Bretaña y Canadá. Como 
es lógico, según la ley de Murphy (“si algo 
puede salir mal, saldrá mal”), cada ejército 
obtuvo algunas de las armas previstas para 
el otro. 

El diseño chino incorporaba una algo 
optimista alza trasera graduada a 500 me- 
tros y la parte trasera del armazón estaba 
ranurada para montar un culatín. Se le 
denominaba oficialmente “Pistol, 9 mm, 
Automatic (ЕМ) No. Mark 1”, El modelo 
británico/canadiense utilizaba órganos de 
punteria más simples y fijos y no podía 
recibir el culatín, Fue adoptado como "Pis- 
tol, 9 mm, Automatic (FN) No. 2 Mark 1”. 
Tras un breve lote de fabricación se le 
realizaron algunos cambios menores en el 
diseño del extractor y expulsor y en algu- 
nos componentes del mecanismo del dis- 
parador para permitir su completa inter- 
cambiabilidad y pasó a ser entonces la 
“Mark 1”. Inglis produjo 151 816 pistolas 
se de fabricación en setiembre 

























































Vuelta a Bélgica 
Después de la guerra la FN comenzó a 
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producir en Lieja nuevamente, denomi- 
nandola ahora “Model 1946" para las ven- 
tas militares y “High Power” en las civiles. 
Tras la experiencia de guerra, los británi- 
cos, australlanos y canadienses la adopta- 
ron como pistola de ordenanza y su ejem- 
plo se extendió a otros ejércitos, por lo que 
ahora se le encuentra en servicio en 55 





países. Se le fabrica con licencia en Ar- 
gentina e Indonesia y una copia idéntica 
se hace en Hungría. 

El modelo High Power todavía fabrica- 
do en licencia en Argentina para las fuer- 






High Power 


1 Сото en cualquie 
desmonta al 


despiece en campaña, 
bre una chaqueta o cualquier 






La Browning 
High Power 
por dentro 


Este corte esquemático, casi a lamaño real, muestra 
as las piezas móviles de la Browning High Power. 
sta pistola es denominada Modelo 
ha de su Introducción өп servicio millat, 
еп 1935, pero los belgas le llamaron High Power 
porque superaba en potencia todas las quo habian 
útlizado соп anterioridad, Dispara la munición 
ordinara de 9 mm Parabellum. 















zas armadas nacionales —por la Fábrica 
Militar de Armas Portátiles, en Rosario— es 
muy similar en todos aspectos al original 
belga. Sin embargo, el modelo indonesio, 
que recibe la denominación local de Pin- 
dad por la factoría homónima en la que se 
fabrica para las Fuerzas Armadas indone- 
sias, lleva el cuño "Fabrik Sendjata Rin- 
gen/Pindad/P1A 9 mm" grabado en la parte 
izquierda de la corredera. El alza es de ce 
sencillo y en esta arma no se utiliza el 
mecanismo de rampa tangente. 

El derivado mas interesante es quizá el 











Despiece de la Browning 


3 Tira de la corredera y coloca el seguro de aleta en 
la segunda ranura de ésta, Presiona el retén de la 











2 Con el cargador sac 
hacía alrás, comprueba 
vacia. 











Corredera Biela del fiador 





















































50 desliza зорю Cartucho 9 mm 
maz y раками Parabellum Aguja de percusión Resorte de ln aguja Montada en una ranura 
Punto de mira Cañón аюга de хш п өп | Pasador Goleada por el ресс. literal pestle Os 
al lado ено Retén de corredera | del disparador Парага 4l cartucho perculor ai elevarse su 
E | тето delantero por la 
1 + + acotón del disparaaor 
m Fiador 
Encaja еп ura muesca 
"11 del parcutor naste que La 
tela del disparador 
سا سسا‎ ii екше басе tolar, barand а 
i = = == RA percor. 
- y в 
ч ` ан 
| | Pasador 
Resorts recuperador | | | del percutor 
Muelle disparador” \ А 
| Tapón de la guia p A 
resort \ E diseño онога! ак 
Ж" Retenida —} \ | Browning amolaaba una 
эй agua оегсшога эп 
Resorto de la gula del ме ри Е (А mario рег, para 
resorte гесирегабог yanip CNO ahora es visible 
| ахеекутепїе si el arma 
«sta montada 
Biola del percutor 
Disparador 
Pwota sobre la parte i 
delantera para que la а 
trasera ве elove y emoujo | 
la bela. = 
Biola del disparador 
ош юта [ste риод 
tela dul кк. 
Seguro del cargador 
Retén del cargador 
Elevador —}- 
Cargador de 13 — dk \ 
cartuchos \ 
La disposición un \ 
Iresbollo е ретті una Resorte del elevador Ñ 
capacidad superior а la \ 
La Browning ез una semiautomática de de cuelgues бта en la ۴ \\ 
acción simple, por eso es necesario tirar Jecha de su aparición. @ 


de la corredera y luego soltar para armarla. 





6 Retira la corredera y el cañón hacia adelante. 


ry 





6 Empuya el conjunto recuperador hacia adelanta 7 La Browning una vez desmontada para limpleza. Arma sencilla y fácil de emplear, ha demostrado ser precisa 
para soltarlo de la guía y sácalo y hable. Todavia se le fabrica en Bélgica y, con licencia, en Argentina 
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que produce la Femaru es Gepgyar (FEG| 
NV de Budapest (Hungría), que se sirve en 
dos variantes, la POR con armazón de acero 
y la P9RA, que lo tiene de aleación ligera. 
Los mecanismos de estas armas son idén- 
ticos a los de la Browning GP 35, con la 
salvedad de la adopción de un mecanis- 
mo de doble acción además de una aleta 
de seguro montada en la corredera, que 
bloquea el percutor e interpone una de- 
tención positiva entre éste y el martillo. 


Envejeciendo 

En los años ochenta, debe admitirse, la 
High Power se resiente de su edad, y a 
excepción de su cargador de 13 cartuchos, 
AUSS MORGE orong apoien ori alza ونه یا‎ рене as lll MO ho se parece en mucho a las pistolas mo- 
arma, aunque su valor militar es dudoso. шү dernas que rivalizan con ella en el merca- 








Evaluación en combate: comparación de 


Browning High Power 





Una de las mejores pistolas 
militares de todos los 
tiempos, aunque algo 
anticuada ya, одама es 
muy popular, La gran 
capacidad de su cargador, 
de sencilo diseño, y 50 años 
de ехрепепсіа de combate 
cuentan a su lavor. La FN 





belga ha desarrollado Valoración 

diversas nuevas variantes. Fiabilidad = 

соп mejores culatas, Precisión +. La Browning Mk 2 dispone de alzas más 
seguros ambidexros у Antigüedad 22 anchas, un nuevo seguro y acabado 
acción doble, Usuarios +=" antirreflejos fosi 





Colt .45 М1911А1 in nino 


Mundial, estê а punto de Velocidad inicial: 253 m 
ser sustituida, a pesarde por segundo 

muchos. Dispara el polente Peso: (vacia) 1,13 kg 
cartucho 45 ACP, en lugar Longitud total: 22 cm 

del casi unversal 9 mm del cañón: 
Parabellum, Es toda una 127 ст 

layenda, a pesar de la Capacidad del cargador: 
escasa capacidad de su 

cargador y su antiguedad. 








La Colt -45 será sustituida en el US Army 
por la Beretta 92, pero tadavia le quedan 
muchos años de servicio. 











La P220 es una de las 
pislolas semiautomáticas 
де gran calidad producidas 
por la germano suiza SIG- 
SALER. Fabricada con un 
айо nivel de acabado, es 
сага aunque muy 
apreciada por las Fuerzas 
Especiales, para quienes la 
habilidad es más 
importante. Utiliza la misma 
leva corta que la Browning, 
pero encastra en la 
corredera utilizando una 
recámara y un extractor 

















mayores. La P220 es una pistola de primera pero 
muy cara. Su sucesora, la P226 dispone 
de cargador de 15 cartuchos. 
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do, Pero el hecho de que ha estado tanto 
tiempo en servicio demuestra su fiabili- 
dad como arma mili precisa, de 
aprendizaje fácil, y a excepción de que su 
gatillo es algo duro, no tiene defectos, 
Ahora se le fabrica en la versión “Mark 2" 
con cachas dife: y seguro ambidextro. 















nt 





Doble accion 

FN ha desarrollado una sucesora, la FN 
Double Action, que, como su nombre im- 
plica es una High Power con mecanismo 
de disparo de doble acción. Hace sin em- 
bargo apenas unos dos años que le fa 
brica y es muy pronto para decir sì podrá Las alzas de la Browning son simples pero En el tiro deliberado puedes notar que la 


а su antecesora en el afecto de muy adecuadas: punto de mira ajustable sensación en el disparador es algo duro, 
isarmadas de todo el mundo. lateralmente y alza de ranura cuadrada. pero esto no es un grave inconveniente. 




















la High Power con sus rivales 















Las pistolas Caracteristicas 
semiaulomáticas muy Cartucho; 357 Magnum 
potentes по han gozado del Velocidad Inicial: 434 m 
favor milhar, pero la Israel рог segundo 

Міка Peso: (vacia) 1,76 КО 
ahora Longitud total: 26 cm 
en versión de соті Longitud del cañón: 
como deportiva. 152 cm 





emplear él cartucho . 357 Capacidad del cargador: 9 
Magnum de revólver es un 

arma enorme pero muy 

agradable de disparar 

Existe un modelo 44 














Magnum más reciente. Valoración . 
Fiabilidad = La potente Desert Eagle, ahora 
[reci a ү disponible tanto en calibres .357 сото 
ie $ 44 Magnum y con diversos cañones. 

La Berela 92 ganó el Características 

disputado y discutido Cartucho: 9 mm 

concurso para proveer al Parabellum 

US Army una sustituta para Velocidad inicial: 390 m 

la M1911. Se tabrican por segundo 

diversas versiones de Peso: ) 950 y 

acción simple y doble, Longitud total: 21,7 от 











lodas con cargador de gran Longitud del cañón: 
capacidad. Un arma 125cm 

elegante, más compleja у Capacidad del cargador: 15 
desde luego no para 

















"dices. 
Valoración 
Foblicad *% 
isión Кедр numerosos seguros y cargador de gran 
Antiguedad 5 capacidad. 
Usuarios » 
La pistola de ordenanza Caracteristicas 
soviética desde los años Cartucho: 9 mm x 18 
cincuenta, es pequeña y Velocidad inicial: 315 m 
manejable y utiliza el por segundo 
cartucho soviético de Y mm Резо: (vacía) 663 û 
x 18. La empuñadura es Longitud total: 16 cm 
algo gruesa, pero Longitud del cañón: 
normalmente amas ст 





están bien acabadas 
acero es excelente, 
Suministrada a muchos 
paises, puede 
Bncontrársele рог doquiera: 





Capacidad del cargador: 8 














Valoración — 
эшен ZI Producida en la URSS, China y la RDA, la 
Antigüedad — Makarov es un arma simple, precisa y 
Usuarios u“ barata, 
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Supervivencia 


El campo de batalla 
contaminado 


Una pareja de aviones MIG-27 cru- 
zan velozmente el campo de bata- 
Ila. Cada uno suelta dos bombas de 
racimo que inmediatamente disemi- 
nan sus bombetas. A unos 30 me- 
tros del suelo, las bombetas comien- 
zan a detonar y cientos de nubeci- 
llas de humo aparecen en el aire 
sobre los soldados. 

“¡Gases! Gases!" 

Y puede que lo sea, es decir un vapor 
químico que quemará tu piel y tug muco- 
sas. O qu trate de un agente biológi- 
co como el ántrax, la peste o. incluso (mo- 
desta, pero eficaz) una gripe especializada. 
O tal vez se trate de una mortifera toxina 
producida de las serpientes o los hongos 
más venenosos de la Tierra. 





Práctica real 
En los paises del Pacto de Varsovia es 
una práctica usual incluir en $ 
bras entrenamiento contra ago] 
tados Unidos empl8 





а mares 
contaminadas. En las del РасУаг el 
lipo de peligro está indicado en el 








rectángulo de la izquierda, 
mediante el siguiente código: 
Nuclear +РВ 
Biológico +b 
Químico +08 


rra quimica en Vietnam y se afirma que la 
URSS ha empleado gases contra la guerri- 
lla afgana. Y recuerda que tales armas son 
muy indiscriminadas, por lo que el solda- 
do en campo contaminado habrá de con- 












Una flecha indica la dirección de la 








5 indica que hay ип paso 
taminado a Iravés de la 





е 
200 т. Si el rótulo ҮЕРЕЗ está 























ido por ODDE3A (desvio) el 
puede ser limpada y debe 
г rodeada. 
PACTO 
DE VARSOVIA 
Es ر‎ 








tender tanto con los paligros de los agen- 
tes propios como con 105 del enemigo. 
¿Cómo es posible sobrevivir а estos y 
otros riesgos apocalípficos, la contamina- 
ción radiactiva, por ejemplo, y seguir 1u- 


„ Los trajes NBQ actuales 
* protegen contra algunas de las 
calamidades de las armas 
nucleares y químicas. Éstas 
últimas se vienen utilizando 
desde la І Guerra Mundial y es 
posible que tuviesen un papel 
muy importante en un futuro 

| Î conflicto global. 


AL E 


45. JE? АЕР | 


эз 





Técnicas de supervivencia NBQ 


ani una puesta, otra para llevar, otra en el de terremoto. Los residuos serán radlacti- 
El escalón de apoyo y el resto en almacén. 


Lanzando las armas 
Las armas biológicas, químicas y de to- 
xinas, de las que sus efectos son conoci- 
dos, se dispersan usualmente en un medio 
gaseoso, humo, vapor o líquido. La conta- 
minación radiológica o nuclear tomará la 
forma de polvo contaminado radiactivo 
tras una explosión nuclear. mayores. Las explosiones subterráne 
Una explosión terrestre, en la que la bola crearán terremotos y tuvia radiactiva. 
de fuego contacte con tierra, puede crear 3 
una onda expansiva de altísima presión. 
e tres dias y protegería Una parte de esa energía se transmitirá al 


1 


‘horas. Cada soldado tendría seis de ellas: suelo, produciendo un cráter y un efecto 


Las máscaras = 
incómodas y pesadas, La 
posibilidad de un ataque 

imita 


preparación: siñ equipo 
adecuado ni entrenamiento 
по hay дей 
En caso де un alaque 
рог armas químicas, 
sólamente lendrás nueve 
ra ponerte la 
carbón as 
tendrás una mus cambiad: 
angustiosa. para qué sea eficaz. 





Equipo para la guerra NBQ 





Ў El 


1 El equipo Individual de protección viene еп bolsas 
de plástico hermélicas que sóla deben abrirse еп 
caso necesario. 





2 Ponte primero los pantalones. Están plegados muy 
apretadamente y deberás abrirlos antes de meter las 
piernas. 





ЕС? 


ху 


3 Pasa los tirantes por los hombros, crúzalos рог 
delante y pásalos por las travillas antes de anudarlos. 








4 Ahora colócalo el blusón у ulliza los cierres de 
velcro de ambas prendas para ajustárietas. 





5 Los chancios de goma son de talla única, 
diseñados para cubrir todo el pie 





llo y la emisión de radiación. El destello 
genera intenso calor, a veces con tempe- 
raturas más elevadas que las de la superfi- 
cie del sol. Los materiales combustibles 
pueden autoi егагѕе espontáneamen- 
te y puede qu tormentas tél 
micas que mata: án por causa de 
los incendios, la inhalación de humo y la 
asfixia. 

La radiación inicial consistirá en partí- 
culas alfa, beta y rayos gamma. Como con 
















todos los contaminates, el método de su- 
pervivencia es protegerse. El peligro de las 
partículas alfa proviene de su inhalación, 
dado que no pueden penetrar la piel y son 
desviadas por la ropa o incluso el papel. 
Las partículas beta no atraviesan normal- 
mente la piel y pueden ser detenidas por 
una delgada hoja metálica. 

Sin embargo, los rayos gamma penetran 
en el cuerpo humano con devastadores 
efectos, pero la mitad aproximada de ellos 











puede ser absorbida por unos 20 cm de 
tierra bien apisonada o 15 centímetros de 
hormigón. 

La explosión produce entonces una bola 
de fuego y una onda que se expanden 
desde el centro. La bola de fuego es aven- 
tada por el aire succionado por el vacío 
creado por la onda de sobrepresión, Esta 
onda es frecuentemente devastador: 
edificios se desmoronan, los árboles 
arrancados y los vehículos arrastrados 
como juguetes. 

















Protección vital 

Si quedas expuesto a los letales efectos 
de una explosión nuclear, morirás. Pero la 
exposición dependerá de muchos facto- 


res 





hayas protegido, Si sabes de antemano 
quese utilizarán armas nucleares, prepara 
refugios (que pueden ser un simple pozo 
de tirador con una tapadera) y ponte el 
equipo de protección. 

En el refugio, mantén tu equipo (fusil, 
macuto, etc) sujeto para evitar perderlo 
por causa del fuerte viento. Si te sorpren- 





Durante la guerra de Vietnam, los 
estadounidenses rociaron la jungla con 
“Agente Naranja”, un defoliante químico 
que resultó tan peligroso para los soldados 
americanos como para el Vietcong, al que 
privaba de abrigo. 











6 Anúdate los chanclos y ajusta los bajos del 
pantalón por encima de forma que no pueda entrar 
nada por la caña 





7 Pónte los guantes interiores blancos y después los 
grandes sobreguantes protectores de goma. 








8 Colócate la máscara de gas y vuelve a ponerte el 
сабоо, Si se produce un alaque con gases 
lo primero que deberás ulllizar es la Máscara 












9 Con е! equipo británico МЕ 3 NBO. Pasarás calor, 
sudarás y estarás incómodo, pero siempre será 
mejor que una buena dosis de radiación. 





de sin previo aviso, busca un refugio de 
urgencia: muros, colin: 'anjas, pozos de 
drenaje o cualquier otro accidente que 
puede dar algo de protección. 

La contaminación biológica proviene 
usualmente de enfermedades que desde 
antiguo debilitaron a la raza humana, como 
la gripe, la tifoidea, las gastroenteritis o el 
cólera. Puede obtenerse cierta protección 
previa mediante la vacunación y natural- 
mente con los antibióticos, y una buena 
higiene de campaña reduce el efecto de 
estas armas y de la enfermedad. 

Los agentes químicos son de cinco tipos: 
1 Incapacitantes tales como el LSD, que 
produce alucinaciones. 

2 Vesicantes como el gas mostaza utiliza- 
do durante la 1 Guerra Mundial. 

3 Agentes nerviosos tales como el Tabun, 
el Sarin y el Soman, que atacan el sistema 
nervioso. 

4 Agentes agresivos como los CS y otros 
lacrimógenos, que producen dolor y sen- 
sación de quemaduras en ojos, así como 
inducción al vómito, 

5 Hemotóxicos tales como el ácido cian- 
hídrico, que produce espasmos muscula- 
res y la muerte. 

En todos los casos, la protección es 
la prioridad, dado que si el agente hace 
contacto, ya será demasiado tarde. Una 
gota de gas mostaza sobre la piel des- 
nuda causará la inflamación y ampo- 











llas y un agente persistente como el 
Soman impregnando la ropa se eva- 
porará como gas letal. La más peque- 
ña cantidad de agente nervioso es su- 
ficiente para incapacitarte y matarte. 





Las mortiferas toxinas 

Las toxinas son productos de organis- 
mos vivos tales como hongos, plantas, 
peces o serpientes. La Lluvia Amarilla o T2 
la produce el hongo Fusartium. Los espe- 
cialistas de la OTAN le consideran como 
un organismo vivo y por tanto biológico, 
pero los soviéticos argumentan que no lo 
es, y que las toxinas son productos quími- 
cos. Las toxinas pueden actuar instantá- 
neamente, causando la parálisis y la muer- 
te, o puede que tengan efectos graduales 
como las enfermedades. 


Estar alerta 

El campo de batalla NBQ es un lugar 
horrendo. Las armas de que se dispone о 
puede disponerse están al alcance de todos 
los combatientes y ese hecho debería hacer 
recapacitar a cualquiera que pensara en 
emplearlas. 

En cualquier caso, debes estar alerta, 
saber lo que te espera y lo que hacer si 
ocurre lo peor. Tu capacidad para sobrevi- 
viry volver al combate hará que el enemi- 
go lo piense dos veces antes de hacer uso 
de tales armas. 








Sin ropas protectoras, los soldados iranies 
sufrieron graves pérdidas a causa de los 
gases vesicantes y nerviosos lanzados por 
los iraquies en proyectiles de artillería e 
improvisados contenedores arrojados 
desde helicópteros. 
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Preparación para el combate 
Lo que cuesta superar las SEMANA 1 


Curso de instrucción de 30 semanas de los Royal Marines británicos 


ganarse un 
puesto entre 
ellos antes de 
que le sea 





Boina Verde. 





El tren procedente de Exeter llega a la estación de 
Lympstone, y los muchachos, cargados con sus pe- 
tates, saltan al andén. Dirigen su mirada al largo cami- 
no que les separa de los bloques del cuartel silueteados en 
el horizonte, y los muros de cemento y las extrañas @5- 
tructuras de madera que forman parte del curso de asal- 
to. El Instructor Jefe grita las Órdenes y dirige a los 
recién llegados a su destino, en e) Bloque de Inicia- 
ción, en la cima de la colina. Éste es el primer día de la 
Primera Semana del Programa del Recluta Ordina- 

rio en el Centro de Instrucción de Comandos, en 
Lympstone. En las próximas semanas уап а sufrir 


Por preparado que se esté, el СШ 
Adiestramiento de los Comanda la desagradable presencia del Instructor Jefe. 


formidable prueba de endureci El Barracón de Iniciación será su hogar du- 


Semana 1: Horario 





Periodo Lugar Detalle Periodo logar Detale 
Lunes Jueves 
155 1080-1236) ГИМ ООЗ 13 (08.00 1035) ACIN Dad dl pla ® жою 
0 (1458-1440) ACEN Asun de cama 4 (1055-1140) биоса 

y gel соте бе glo Б 111501235) Срит Camera de 4 Ыбан 
Û [LAI 1/46). Olea haci B-A 1355-1630 Esfemero Recorrer resco 
Ж 7] ? Contanos туи ГИ ТЕ э 

A poor панк 

VIERNES 
MANES 1-2 090000401 Рема аф nc 
її Common Conoces CIC ) (0850 1025) Аласт енш Fe ази bisin G 1098 
Т9 (08.00-12.35) Ата mesi 5 (1055-1235) AN Pecera ү aroun de CEO 
эш Fama pra do bm yamo 

Juas de deniicioon E (195514401 Sal росон са Polya de a cedida 
17 (1955-1635) maso Comores de silos — 70 (1450 1630) Gamo MEI? 

depara 9 (11001749 ACEN Санал 
HAE 16:04 Sal ийни, Comes sb a- paga bêar 
A 100 тлы ADIN Edición SÁBADO 

Т 0800-0545) Аныс Lange de паны 

MIERCOLES 7 0855:0940) Cana Mara caro de pcs 
ТУЕ ORDO ТАО) SO Loma Ica eo PUL mot ЗНОВ Mary Cananen. иссо de ponen se 

comen saban sos 
э 11150:120 Гар esmen ola | 


td боа y hea 


КЛЕТ А 





DOMINGO 
13 0800 10.35) Wondtary Comme Ei de ponera lase 


а [1036-11.20) Consema бута al ПОМ 
Л [BDI Зан ишт 8 (501235) AN Ramoneren Neke 
BO ISA 1746) Байке, ACCN: 2 

CEFO: Обн ob 

CEMO, (лает de pl 

СТСЯМ, Сепо de bruce Codos dl leo 


al de омео de еы 


м. Moche 
PERIODOS: sones de 40/45 muss 


tante dos semanas. Meses atrás el Curso 
de Reclutas Potenciales les dio una idea 
aproximada de lo que seria la vida del 
recluta, pero esto es algo diferente. Las 
idosas enceradas brillan resplandecien- 
tes. Toda la instalación huele a encerado. 
Todo está limpio, en su lugar, correcto, 
ordenado. Hileras de tablas de plancharse 
apoyan en las paredes, Cuarenta reclutas, 
que nunca han planchado nada en toda su 
vida, se hacen un esquema mental de las 
tablas, Carreras veloces, ordenar la ropa, 
ejercicios nocturnos, sí, pero ¿también 
planchar? 


Resistir 

Al cabo de ocho meses serán tan bue- 
nos planchadores que ni sus propias ma- 
dres los reconocerán. En el supuesto, claro 
está, de que logren superar cada etapa. 
Más o menos cerca del cuarenta por cien- 
to de los reclutas no lograrán terminar el 
curso. Algunos caerán en el transcurso del 
Segundo Día, cuando se descubra tras el 
examen médico que no son aptos. 









Y ahora, todos juntos 

Es el momento del corte de cabello, Y 
esta vez es gratuito, el único corte de ca- 
bello que les saldrá gratis a los reclutas en 
la Infanteria de Marina. Se asignan las 
camas, La doble hilera de camastros ocu- 
pa gran раме del inmaculado y brillante 
suelo. Hay espacio para cincuenta. Aqui y 


ahora se pone punto final a lo poco que 
quedaba ya del concepto de vida privada. 
Durante dos semanas arrastrarán sus mor- 
tificados cuerpos al despertarse al uniso- 
поа las 05,30 horas, en la oscura madruga- 
da, y todos a la vez, al mismo tiempo, han 
de pasar por el rítual de hacer las camas, 
ponerse en posición de firmes para pasar 
revista. 


Irás y no volverás 

Al atardecer del primer día los reclutas 
prestan solemne juramento. El oficial al 
mando de la Compañía Portsmouth, de la 
que son miembros durante la primera mi- 
tad del curso de instrucción, pronuncia las 








Arriba: Nuevos reclutas llegan a la 
estación ferroviaria de Lympstone. Por 
delante tienen 30 semanas de 
agotadora instrucción. 


palabras: “Yo (el nombre), juro por Dios 
Todopoderoso que seré fiel y leal a Su 
Majestad, la Reina Isabel П, a Sus Herede- 
ros y Sucesores, y que cumplirá con mis 
deberes con honestidad y fidelidad, de- 
fendiendo a Su Majestad, Sus Herederos y 
Sucesores, personalmente, a la Corona y 
las Dignidades frente a cualquier enemi- 
go; observaré y obedeceré todas las órde- 
nes de Su Majestad, Sus Herederos y Su- 
cesores, y la de lós generales y oficiales. 
Dios me ayud: 

Y ahora ya son miembros de la Real 
Infantería de Marina. 


Juicio materno 

No hay lugar para las nostalgias. Están 
sucediendo muchas cosas con una rapi- 
dez a la que todavía nadie está acostum- 
brado; llega un cúmulo de informaciones, 
hay mucho por hacer. Instrucción de todo 
tipo, 1а rutina de la limpieza, cómo colo- 
carse una boina de tal forma que quien la 
lleve no parezca la cubierta de un porta- 
viones, cómo hacer las camas, cómo arre- 
glar la taquilla, cómo limpiar el barro del 
cuero de la punta de las botas con una 
plancha caliente, cómo lavar la ropa inte- 
rior. 





Abajo: La Aptitud Militar Inicial exige 
una rigurosa prepara: 

mediante la gimnasia impartida bajo los 
atentos ojos de los instructores. Con 
ello se busca desarrollar la disciplina, la 
marcialidad y la decisión de vencer. 





Preparación para el combate 


Veteranos de seis meses 

Aldesplazarse por el campamento, al ir 
o regresar del comedor, los reclutas se 
encuentran cor Otros soldados. En el cam- 
pamento se permanece desde la primera а 
la trigésima semana, y los recién llegados 
observan a los más veteranos pensando 
“algún día yo también haré eso”, mientras 
sus cerebros.se interrogan ас de los 
incomprensibles movimientos de los re- 
clutas en la pista de instrucción, o las to- 
maduras de pelo y novatadas quese ha- 
cen enel Curso Tarzán, o la agonizante 
llegada de una secgión que concluye unos 
ejercicios de marcha. 

El gimnasio es enorme, lo suficiente- 
mente grande como para albergar un cam- 
po-de criquet, dividido en dos-zonas, con 
mamparos movibles, 














Educación física 

Durante diez semanas la glmnasia-se 
concentra en la Aptitud Militar Inicial (Ini- 
tial Military Fitness, IMF), parecida a la 
gimnasia sueca, con movimientos pred 
sos y formales al unísono. Pero esa € la 
teoría. Al principio puede reinar.el caos y 
es difícil realizar los movimientos en el 
orden y en el tiempo correctos. ¿Por qué 
nada es sencillo? Los Instructores hacen 
gala de su imponente fuerza y estado lisi- 
co. Algunos han desarrollado toda la for- 
ma y la potencia de sus músculos. 

Gradual, pero inexorablemente, los Ins- 
tructores hacen que los reclutas trabajen a 
niveles de sobreesfuerzo que nunca antes 
hubieran podido imaginar. En las siguien- 
tes semanas se enfrentarán a nuevos re- 
tos. Tendrán que forzar sus extremidades 
mucho más allá de los límites normales. 

Entretanto, еп la primera semana, bata- 
1їагёп con la IME. Un instructor explica: 
“Les adiestramos cuidadosamente рага lo- 
grar la aptitud básica, la coordinación, vi- 
veza de ideas, espiritu de equipo. Además 
de inculcarles disciplina y marcialidad". 
Es como si hubiesen de aprender a andar 
otra vez. Es preferible ser pesimista, pues 
la realidad superará las espectativas. 


La batalla de Woodbury Common 
En la primera semana, los días sexto y 
séptimo están reservados al Ejercicio de 











Curso de Reclutas Potenciales 


desean ingresar en los Royal Mannes 
п periodo de Información y contacto 
) en Lympstone dura 
sus apúiludes Iísicas y 
mentales, tanto por el Cuerpo como por los 
propios aspirantes. Los polenciales re 
varian en edad desde los 16 а los 28 añ 
deben firmar una "garantía de seguridad” por la 
an emprender y realizar trepadas у 
por cuerda, recorrer la pista de 
asallo, etcétera, а sus propios nesgos. 
Los aspirantes deben convencer a los 
mandos e insttuetores de que podrán completar 





соп éxito las treinta semanas del periodo básico 
de instrucción. Se realizan pruebas gimnásticas 
seguidas de natación y de pruebas de carrera a 
сатро a lavés. Durante la última mañana son 


dwididos en pequeños grupos para realizar un 
recordo lógico por la psta de asallo bajo la 
atenta mirada de los Instructores, que observan 
la inicialiva, el trabajo en equipo y resistencia de 
cada uno de ellos 

Silo superan recibirán una aulorización y 
pasaporte de viaje; por Correo, en el plazo de 
dos meses, juntamente con insirucciones para 
volver a Lympstone. 








Arriba: Rapado gratuito por dela 
Real Infanteria E аде.. 
una 


—consideraciones 

manera inequívoca de comunicarles que al 

ontran ESE E ПЕ 
muchos de los hábitos y costumbres civiles, 
que la vida militar poco tendrá que ver con 

lo que han conocido hasta entonces. 





se. Fuera del campamento por 
vez primera, lejos del resplandeciente edi- 
ficio de alistamiento, віп tener que hacer 
las camas ni fregar suelos, el Ejercicio de 
Primera Fase es una novedad relajante. 
Por supuesto, hay dificultades. Equipados 
para una jornada de 24'horas con cantim- 
ploras, sde dormir ўтасіопеѕ de cam- 
paña, los reclutas levantan un vivac por 
parejas y preparan comidas rápidas/¡cm- 
provisadas en el terreno de Woodbury 
Common. Los infernillos de combustible 
sólido ennegrecen sus platos metálicos y 
marmitas, pero el primer día de acampada 
es agradable. 


Pesadillas 

Los inconvenientes emplezan a las 06,00 
de la mañana siguiente. Disponen de dos 
horas para lavarse y afeitarse, cocinar, co- 
mer, levantar el vivac, recoger los equipos 
y estar listos para revista. Los.enegrecidos 
utensilios de cocina deben quedar res- 
plandecientes bajo la divertida mirada de 
los:suboficiales. Los malditos pertrechos 
no quieren entrar en las mochilas. Es una 
pesadilla. El grupo de instructores explica 
detalladamente todos los errores y des- 
cuidos. Con cortes al afeitarse, utensilios 
sucios, mezclados y sin empaquetar, las 
mochilas aparecen abultadas y deformes. 
La próxima vez se hará mejor. Piensan en 
todo eso y en que tienen que regresar al 
campamento andando. Pero están en el 
buen camino, pasarán las revistas e ins- 
pecciones, se las ingeniarán para superar 
todas las pruebas y pasar el período. No 
tienen otra salida y hay que tomárselo con 
tranquilidad. 





Tácticas NE 








El soldado Reed, en vanguardia de 
Ча patrulla, marchaba junto a una _ 
senda que discu por un chapa- 
rral n muy denso cuando llegó hasta 
él el jefe de la sección, Reed le cerró 
el paso con la vara que simpre lleva- 
ba еп la mano y señaló: "Son cuatro. _ 
Las huellas parecen de ayer a primera 
“hora, pues han sido pisadas por animales 
varias, veces. Tres llevan botas de suela 
plana y el otro, sandalias. No es la primera 
vez que veo estas huellas. Son de parte de 
ese grupo que escapo a la Sección В 
hace dos semanas.” 
a qué 
ijo el joven 

teniente, que echó a andar por 
la senda. М 

Reed soltó una carcajada. 

*¿Qué le hace кз gracia?", 


pierde el 
ntrarlo де пием 


equivocada. Esos bastardos llevan 
las botas atadas al revés. 

Las Fuerzas Armadas sudafricanas 
utilizan el reconocimiento y la: 
observación : aérea para obtener informa- 
ción acerca del movimiento de bandas 
guerrilleras, pero a veces deben recurriral 
rastreo, k 

No se nace siendo un buen rastreador. 
Esta sección, que está basada en el Ma- 
nual de Operaciones Antiguerrilla de las 
FAS sudafricanas, explica cómo encontrar 

huellas e Indicios, la manera de interpre- 
tarlos y cómo seguirlos. 


Sentido común y observación 

La operación comienza generalmente // 
con dos rastreadores marchando a izquier- 
da y derecha de una línea de referencia 
establecida, para después describir un am- 
plio círculo alrededor del área. Cuando 
encuentran una huella, ante todo impiden 

que nadie se acerque a la misma, pues por 
ûn descuido podría perderse mucha in- 
‘formación valiosa, 

Los rastreadores procuran estimar el nú- 
mero de guerrilleros, cuanto tiempo hace 
que han pasado por allí y la dirección que 
llevan. Todos estos detalles son comuni- 
cados al alto mando central, de manera 
que, sumados a informaciones proceden- 
tes de otras fuentes, puedan ayudar a for- 

| mar una imagen más completa de la si- 
tuación. 











Tácticas de combate 





Se puede calcular el numero de 
personas del grupo que se sigue 
marcando un rectángulo de lerreno 
sobre las huellas, con el largo del 
fusil y unos 45 ст de ancho. Cuenta 
el número de huellas que entre 

por completo dentro. 


* Si el número es cuatro о menos, ése 
es el de guerrilleros. 


El hombre que descubre la huella pasa 
a ocupar la vanguardia del grupo, posición 
en la que continuará hasta que pierda la 
pista. En ese caso, se vuelve al patrón de 
patrulla descrito antes hasta que se resta- 
blezca el contacto, momento en que un 
nuevo rastreador guiará al resto del grupo. 

Los rastreadores suelen operar por pa- 
rejas, aungue en silencio. La suya es una 
labor muy vulnerable y que puede ser 
objeto de emboscadas. No se les permite 


hablar ni fumar, y deben hacer el mínimo 
ruido posible. 

Las evidencias que buscan los rastrea- 
dores —las más importantes son las pisa- 
das y la vegetación rota o aplastada- les 
indicarán la dirección que llevan los gue- 


* Si son cinco о seis, añade dos e 
informa de siete u ocho, 


Esle margen de seguridad parece que 
funciona en la mayoría de los casos. 














SIGUIENDO EL RASTRO 


La mejor unidad para seguimiento es ol grupo de cuatro hombres que trabajan en equipo. 
Forumon: 20 алдачу del OOK los flancos, utilizando señales manuales para 












comunicarse entre sí en caso de que los зуна res se encuentren cerca. Si eres capaz 
de sacar algún patrón de conducta en el movimiento del enemigo, podrás predecir hacia 
dónde se di y tender una emboscada, 

de la pista 


лее permitirán 
determinar la dirección y 
velocidad, cuántos son y si alguno 
transporta equipo pesado. 
También el sexo de los 
guerrilleros y si sospechan que les 
siguen 
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/ Camuflaje 

| Silos guerrilleros sospechan que 

Wl pueden sar seguidos intentaran rů 
шег sus huellas Las lécnicas 
normales son caminar de espaldas, 
borrar las huellas o desplazarse sobre 
Terreno pedregoso. 
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Basura 

Vigila los restos de goma de mascar, $ 
colillas, heces humanas, êle. Un 

grupo mal entrenado dejará tras: de sí 
toda suerte de basuras Los eleclos 

del liempo pueden indicarte cuándo 





/ las arrojaron: las latas se oxidan, la Жым. 
/ Пима hace pulpa del papel y él Viento. 
Р, ЭА distancia los objetos. 








IDENTIFICANDO PISADAS 


Una pisada de suela gastada 
по muestra estrías yla huella papa 
del tacón es más protunda. Eso gf 
puede indicar que el guerrillero 
está lejos de su base 





Las estrías le ayudarán a 
detorminar el lino de calzado 
que lleva l guerrIlaro. Las 
señales en las suelas pueden + „3 
identificar а un Individuo 
concreto. 


Estas señales conesponden а 
Un pie descalzo. SI aparec 

mezcladas con las de Jos 
guerrilleros; pueda que estos 
cuentan con ayuda Indígena. 

















ANTIGUEDAD 


Las pisadas recientes en 
terreno blando muestran 
detalles bien definidos con 
escasos residuos en el 
Interior 


А medida que se seca el 
terreno, cae (паз етта y 
residuos en el interior, 51 el 
borde es seco y áspero la 
pisada llene шпа hora como 
minimo, 





Una llovizna ablandará los اا‎ 
bordes de la pisada Trata. da % 98 
recordar el tiempo que hizo y 5 
сайа dia 














VELOCIDA: 


Slas pisadas son profundas y muy separadas, 
el enemigo se mueva deprisa. Huellas muy 
distancias y hondas indicar que corre. 




















PISADAS FEMENINAS 


Las mujeres dejan pisadas más pequeñas y más 
próximas entre si, соп frecuencia ligaramerte 
vueltas hacia adenino. 





rrilleros, su número, cuánto hace que han 
pasado, si van cargados o ligeros de equi- 
po, su velocidad de marcha, sus edades lo 
por lo menos su tamaño), su sexo y, quiz 
también algo sobre su moral. 





Pisadas 

Las huellas de pisadas son la principal 
fuente de información. No puede asumir- 
se que los perseguidos anden en la direc- 





Pistas de sangre 
Un guerrillero hondo puede dejar un 
rastro de manchas. de sangre, El lipo 
дө mancha puede indicar el de herida: 
s son rosadas y espuímosas, al 
guerrillero fue alcanzado en los 
húlmonos y sl la sangre huele muy 
еце, probablemente esté herido en 
la zona abdominal 













Sonidos y olores 





sigues, los гш 





hacia el enemigo. 


1 

















Intenta conservar el viento de cara. Si 
\ sopla en la dirección de la pista que 
y olores viajarán 
hero si la dirección es la 
opuesta, serán los tuyos los que vayan 


CAMINANDO DE ESPALDAS 


Si las pisadas tienen el tacón profundo y la planta 
algo Irregular, el enemigo camina de espaldas 
рага confundir. Los residuos de la pisada se 
diseminar en la dirección del movimiento 






































ción de sus huellas, pues puede que se 
hayan atado las botas al revés o que, sen- 
cillamente, anden hacia atrás. La direc- 
ción de la marcha puede comprobarse me- 
diante la profundidad de la impronta: la 
parte más honda indica hacia dónde se 
dirige el perseguido. Esa misma profundi- 
dad, así como la longitud de su zancada, 
permitirá saber si los guerrilleros van muy 
cargados: de ser así, la distancia entre hue- 
llas es más corta. 

La diferencia de profundidades entre la 
punta y el tacón puede dar una idea sobre 
la velocidad de marcha: cuando se corre, 





Es casi imposible moverse a través del 
matorral africano sin dejar rastros. Anota 
las diferentes huellas que encuentres: 
OEE 
sigues. 


por ejemplo, se deja una pisada muy honda 
en su parte delantera y muy superficial o 
nula en la del tacón. 

La determinación de la “antigúedad" de 
una pisada depende mucho de las condi- 
ciones meteorológicas e incluso de la hora 
del día. Las huellas en el barro en cuyo 
interior no haya restos de agua son muy 
recientes. Si ha llovido hace poco rato y 








1 La hierba doblada muestra la 
dirección hacia la que se 
mueven. Si lo hacen después 
del amanecer, diseminarán el 
rocio, 


4 Una tela de araña rola indica 
movimiento reciente a través 
de la zona. 


oscuro. 








2 El barro o la arcilla atrapada 
еп una suela puede 
quedarse en las piedras. 





5 Busca las hojas caidas 
esparcidas o vuellas que 
ahora exponen su envés 


3 Vigila los árboles y 
enredaderas para encontrar 
las marcas de roces. 


6 Similarmente, las piedras 
removidas tienen la cara más 
oscura al aire. 
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dentro de la huella hay agua, es evidente 
que ha sido hecha antes de que lloviese, 

Cuando se sigue una senda que es tran- 
sitada habitualmente por animales, hay 
que fijarse en si éstos han pisado encima 
delas huellas humanas. Muchos animales 
se desplazan siempre por una misma ruta, 
por lo general entre su guarida diurna y el 
abrevadero o territorio de caza nocturno. 
Si hay huellas de una misma clase de 
animales en ambas direcciones sobre las 
improntas humanas, éstas tienen por lo 
menos más de una noche. 


_ Vegetación aplastada 


Es muy difícil moverse a través del cha- 
parral africano sin dejar rastro, Hierbas, 
juncos u otros vegetales rotos o aplastados 
pueden revelar no sólo en la dirección en 
que se mueve el enemigo, sino cuánto 
hace que ha pasado. La hierba aplastada o 
arrancada permanece verde al principio, 
pero se torna marrón al cabo de un día. La 
vegetación más resistente puede tardar 
más tiempo en cambiar de color, Además, 
debe recordarse que el sol acelera el pro- 
ceso y la sombra lo retrasa. La lluvia afecta 
también el tiempo de secado de las plan- 
tas muertas. 


Cuidado con las emboscadas 

Si sin razón aparente (por ejemplo, un 
cambio en la naturaleza del terreno) un ras- 
tro bien definido se hace más difícil de 
seguir puede ser que el enemigo estó to- 
mando precauciones o se disponga a de- 
tenerse, quizá para acampar o para tender 
una emboscada a los perseguidores. 

Cuando ello sucede, lo aconsejable es 
dar un amplio rodeo por el área, permane- 
cer a barlovento y buscar más pistas, las 
habituales y también el olor humano, el 
del humo de hogeras y cigarrillos, y el de 
comida. Hay que estar atento al ruido del 
amartillado de armas y de otras eviden- 
cias de presencia humana. 


Dificultades 

Muchos factores inciden en la eficacia 
de una operación de rastreo. El tipo del 
terreno, el caracter de la región, la meteo- 
rología y la dirección del sol (una sombra 
bien definida puede ayudar al rastreador), 
el tipo de calzado que lleve el enemigo, la 
cantidad de tráfico que pueda haber porla 
zona y la mayor o menor cautela de los 
perseguidores, pueden facilitar o dificul- 
tar la labor. 

Un enemigo avisado puede servirse del 
propio terreno para complicar la misión 
de quien le sigue los pasos. Puede fre- 
cuentarzonas pedregosas y cursos de agua, 
imponerse hábitos irregulares, desandar 
parte del camino, cambiar de calzado, e 
incluso saltar entre los árboles. El rastrea- 
dor debe ser paciente. Si se pierde una 
pista debe darse un rodeo por la zona 
hasta recuperar el rastro. Y si ello no fun- 
ciona, debe ampliarse el círculo, Hay que 





fijarse en detalles como telas de araña 
rotas y otras evidencias de la presencia de 
animales superiores. 


La comida 

También el enemigo necesita comer. Si 
no está preparado para una operación du- 
radera sin duda procurará vivir del terre- 
no, quizá robando o comprando alimentos 
a los nativos del lugar. Incluso cuando 
éstos digan que les han robado la comida, 
es posible que intenten proteger a los gue- 
rrilleros. Y si afirman que el enemigo ha 
partido en tal o cual dirección, lo conve- 
niente es cerciorarse por uno mismo, Ac- 
túa siempre con precaución y una dosis 
conveniente de desconfianza. 

Deben buscarse evidencias como árbo- 
les frutales y plantas comestibles despoja- 
dos, colmenas abiertas y trampas para ani- 
males. La fruta verde no cae de los árboles 
por casualidad. 


Los insectos ayudan 

Otras pistas a tener en cuenta son los 
restos de hogueras y la orina y los excre- 
mentos, que pueden localizarse gracias a 
que suelen atraer concentraciones de mos- 
cas, de mariposas amarillas o escarabajos 
peloteros. Puede, incluso, que el enemigo 
sea lo bastante incauto para dejar tras de 
sí envoltorios de alimentos. 

Otro indicio es la tierra removida, que 
deberá escarbarse por si los guerrilleros 
han enterrado algo en ella. Es importante 
conservar los hallazgos intactos para su 
exámen y procurar no tocarlos con las 
manos desnudas, pues puede que el ene- 
migo haya dejado su impronta en ellos. No 
destruyas posibles pistas. 











Conservar la ventaja 

Debe tenerse presente que, por más 
cauto que sea, el enemigo siempre dejará 
signos de su paso: piedras desplazadas, 
astilladas o vueltas del revés, arena remo- 
vida o tierra suelta y seca, cualquier indi- 
cio puede ser una información valiosa. 
Borrar las huellas es laborioso, y el enemi- 
go lo sabe. Cuanto más se le presione, más 
sele inducirá a cometer errores, pero en la 
excitación de una persecución “en calien- 
te” también el rastreador puede caer еп 
ellos. Todo requiere su tiempo. Las pistas 


Mantén la cabeza alta y mira siempre a 
20-30 metros delante para seguir la línea 
del sendero. En 


deben examinarse cuidadosamente. 

Sise dispone de perros el trabajo es mu- 
cho más fácil, pero de ello hablaremos 
en otro capítulo de las tácticas antigue- 
rrilla. 











PATRONES DE BUSQUEDA Y FORMACIONES 


Un equipo de persecución se desplaza con el rastreador a la cabeza, un hombre en cada flanco y el líder 
E 


detrás. 


ye encuentran en vanguardia de tropas propias, el jele de equipo estará al mando de lodos los 


hombres hasta entrar en contacto, Los lanqueadores proporcionan seguridad al rastreador y deben estar 
dispuestos para la acción: deben descubrir al enemigo primero. 


Método del cruce 

Si pierdes la pista; muévete lateralmente desde la 
úlima pisada a la izquierda o la derecha, unos cien 
metros. Camina en paralelo a la línea de marcha 
original unos 50-75 metros y luego cruza hacia el 
tado opuesto, 


Método de los 360% 

Si falla el método anterior, habrás de caminar en 
círculos crecientes hasta volver a encontrar el rastro. 
desesperes: algunos rastreadores han dado 

círculos de 5 km antes de dar con él. 


Formación en Y 

La lormación normal de rastreo es la de Y, con los 
lanqueadores como brazos abiertos de la Y y el 
rastreador en la unión, con el jele del equipo 
direciamente detrás, a unos cinco metros de 
distancia Los llanqueadores permanecen siempre 
delante y a los lados, de acuerdo con el terreno y la 
vegetación. 


* A N 


Nanaqueador Ranqueador 
Ap rastreador n2 
iras 

$ Erel mendo ! joto da cito $ 

W fusilero y radio Y 

Y ee т 

Ф emetrallador Ф 








Lección de defensa personal 


ENTRA LAS PRESAS 
PARTE 2. : 


Не aqui dos defensas avanzadas 
contra las presas traseras. Una reac- 
ción instantánea y decidida del de- 
fensor puede alterar la situación y 
darle la iniciativa. 




















2 Dobla las piernas y 
agarra al atacante por 
la espinilla. 






3 Se yergue al tiempo 
que hra del pie del 
atacante hacia arriba. 








4 El contraataque 
р -ompletarse con 
una patada en los 
testículos. 

















































1 De nuevo el atacante hace presa por detrás, 2 El defensor une las manos, bloqueando las del 3 Dobla las rodillas para situarse bajo el centro de 
adversario. gravedad del atacante. 














5 Pone rodilla en 
пета y proyecta al 


а Mantiene una tuerto presión sobre los brazos del 
atacante al lempo que. se dobla hacia adelante. 
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temporalmente a las fuerzas terres- 
tres de toda ayuda aérea. Existe sin 
embargo un avión que no está ligado a 
una pista: el British Aerospace Harrier, que 


Dos Harrier GR.Mk 3 
vuelan a cuchillo 
apantallados del radar 
por el terreno. Los 
tanques de 455 litros 
que llevan bajo los 


maniobras de combate, 


puede volar y luchar desde casi cualquier] 
sitio. . 

Si fuese inminente una nueva guerra en 
Europa, dos escuadrones de Harrier de la 
RAF dejarían su base, en Gútersloh, en la 
República Federal de Alemania, a 120 km 
de la frontera con la RDA y se desplegaría 
por la campiña, donde ya han sido escogi- 
dos y catalogados cientos de emplaza- 
mientos, con frecuencia utilizados duran- 
te las maniobras 





Oculto en la ciudad 

No todos ellos son rurales: la RAF ha 
descubierto que las ciudades pueden ser 
incluso mejores escondites que los bos- 
ques. Las carreteras y los aparcamientos 
constituyen unas excelentes zonas de des- 
pegue y aterrizaje, y los grandes edificios: 
con aparcamientos adyacentes, proporcio- 
nan asilo y ocultamiento contra los senso- 
res infrarrojos. 

Existen algunos otros aviones de la 
OTAN que no necesitan de pistas conven- 





cionales. Algunos son, teóricamente, ca- 
paces de operar desde campos de hierba, 
pero si lo hacen no pueden llevar toda su 
carga bélica. Muchos otros pueden despe- 
gar desde trozos de carretera y sacarían 
un buen provecho de la extensa red de 
autopistas сепітоеигореаз. 

Despegar desde una autopista no es nin- 
gún problema, lo difícil es la toma: se ne- 
cesita una gran dosis de práctica y un muy 
largo trecho recto de carretera. 


Despliegue bélico 

En caso de guerra, la fuerza de Harrier 
se desplegará a seis instalaciones, contro- 
ladas desde un Centro de Operaciones del 
Ala Avanzada (FWOC). Estos emplaza- 
mientos serán preparados por los Royal 
Enginers y custodiados por destacamen- 
tos del Regimiento RAF con carros ligeros 
Scorpion y transportes orugas Spartan. Se 
ocuparán de forma temporal y los aviones 
y el personal se trasladarán a otro empla- 
zamiento regularmente para evitar su lo- 
calización y destrucción por la artillería 
enemiga. 

En las exhibiciones aéreas, los Harrier 
demuestran frecuentemente su capacidad 








Un Harrier GR.Mk3 despega en corto. Podría hacerlo verticalmente, pero no con la 
carga plena de combustibles y armas. 


para despegar verticalmente, pero de esta 
forma no podría transportar una carga bé- 
lica muy práctica. En lugar de ello, reali- 
zando un despegue rodado “asistido” con 
sólo 350 m de carrera, puede llevar todas 
las armas y combustible necesario, Si no 
dispone de pistas duras, el Harrier utiliza- 
rá tiras de PSP, una especie de red de acero 
que se tiende como una alfombra sobre el 
terreno. 

El turbofan Rolls-Royce Pegasus del Ha- 
rrier puede ser arrancado por medio de la 





Un Harrier del 1.2 Escuadrón en un típico 
зе emplazamiento de campaña, situado en un 
e claro del bosque o en los linderos. 


Una granja, un claro en el bosque o un aparcamiento de automóviles pueden servir de aeródromo al Harrier. 
Para improvisar rápidamente una pista pueden tenderse alfombras de PSP (chapa perlorada de acero) y se 
emplearán redes de mimotizado para ocultar los emplazamientos a los aviones de reconocimiento enemigos. 














Las carreteras y los senderos 
puedan servir como pistas 











Guía de armas y equipos 


Receptor de alerta radar 
Esta antena proporciona 
cobertura del hemisteno 
trasera para el receptor de 
alenta radar. El equipa 
puede identificar y clasicas 
las emisiones radar 
hosties por st npo. 
marcación y alcance 


Válvulas dol mando de 
reacción 

Estas pequeñas válvulas on 
proa, colt y bordes 
marginales de los planos 
izan aire comprimido 
sangrado бн motor para 
proporcionar control en 


Barquilla 
Cada barquita MATRA 
'SNEB contiene 19 


proyeciles cohete no 
guiados, estabilizados соп 


estacionano y a раја 
velocidad 





aletas plegables y dotados 
de carga hueca. Son muy 























APU (Unidad de Potencia Auxiliar) inte- 
grada del avión y el INAS (Sistema Iner- 
cial de Navegación y Ataque) Ferranti se 
alinea con rapidez. El avión rueda fuera 
de su “escondite” а lo largo de tres estre- 
chas tiras metálicas, una para las ruedas 
de proa y principal y las otras dos para las 
ruedas auxiliares de los planos. 

Para realizar un despegue corto о 
“rodando-vertical”, el piloto sitúa una 
marca en el indicador de velocidad del 
aire (ASI) a la velocidad precomputada de 
despegue y pone el tope de ángulo de las 
toberas de escape a 50°. Suelta frenos y 


emuja la palanca de gases a fondo, tirando 
de la palanca de toberas hasta el tope 
cuando la aguja del ASI pasa la marca. 


En camino 

Las toberas se giran hacia abajo y el 
Harrier despega. Al alcanzar los 15 m, el 
piloto retrae el tren y efectúa la transición 
a vuelo con sustentación alar. 

El Harrier GRMK 3 posee un radio de 
acción más corto que el de la mayoría 
de los aviones de apoyo, impedimento que 
compensa mediante su proximidad a la 
línea del frente y su capacidad para soste- 








La BL755 se parece exteriormente a una bomba convencional, pero una vez 
lanzada se abre y expulsa 147 bombelas de carga hueca frenadas 
aerodinamicamente con cabezas de guerra de fragmentación. 
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eficaces contra blindaje. 


ner una más alta relación de salidas, El 
corazón del Harrier es su NAVWASS (Sub- 
sistema de Punteria de Armas y Navega- 
ción), que le permite encontrar y atacar 
sus Objetivos con gran precisión. 


Presentador de datos 

El Sistema Inercial de Navegación y Ata- 
que Ferranti FE541 está asociado al HUD 
{presentador frontal) diseñado por Specto 
yal ordenador de datos aéreos Smith. datos 
tales como el destino y las referencias 
pueden ser introducidos en el INAS utill- 
zando un controlador de pistolete y un 
botón de fijación situado en el cuadrante 
de la palanca de gases. 

Un mapa deslizante proyectado mues- 
tra los datos, con la posición actual del 
avión en el centro. La casete de 35 mm que 
genera este mapa cubre una zona de 800 
millas náuticas de norte a sur y de 900 de 
este a oeste. El INAS y el ordenador pre- 
sentan las indicaciones al piloto en el HUD 
y pueden lanzar automáticamente las 
armas, tenidas en cuenta la velocidad del 
avión, las caracteristicas de las mismas y 
la velocidad y dirección del viento. Opcio- 
nalmente, los datos de punteria de las 
armas y su lanzamiento pueden ser gene- 
rados en el HUD. 

En el entorno de elevada amenaza de la 
Europa en guerra, el Harrier habrá de con- 








Motor 
Es un tutbotan Во друсе 
Pegasus МЕТО бе empuje 
vectorial 


Cañón Aden 
Dos armas de 30 mm en 
sendas barquilas con 150 
proyeciies por arma. 
Uuizables өп liro aire-are y 
вио-виею. 


Tobera orientabla 
Las cuatro loboras де 
escapo pueden rotar para 
hacer despegar al avión 
varicaimanto o mejorar la 
manobrabikdad en 
tombai 


Tanque auxiliar 
Los Hamer llevan casi 
siempre dos tanques 
extemos de 455 tros рага 
aumentar su alcance. 





fiar en el vuelo a muy baja cota a gran 
velocidad (700 mph a 30 metros) para evi- 
tar el fuego enemigo. Un receptor de alerta 
radar Marconi ARI 18223 avisa al piloto si 
es captado por los radares hostiles. 


Alertando al piloto 

Este equipo clasifica los radares por tipo, 
fuerza de la señal y dirección, y presenta 
una alerta sonora y visual en un pequeño 








Piloto 
Sentado өп un Marun-Baker 










tubo de rayos catódicos. En la trasera dis- 
pone de un lanzadipolos/bengalas Tracor 
ALE-40 y puede llevar otro en soporte su- 
balar del tipo Phillips-MATRA Phimat. Para 
la autodefensa puede contar con misiles 
AIM-9L Sidewinder. 

El Harrier GR.Mk 3 lleva en la proa un 
Buscador de Blancos Marcados y Teléme- 


Abajo, izquierda: канра зас 
desplegado a casi cualquier sitio. 

кш rN OTE en а! 
aeropuerto de 


Buscador de blancos 
marcados y telémetro 
lasérico 











Telémetro y buscador 
de blancos marcados por láser 


El Ferranti LRMTS envía impulsos de energía láser y analiza las rellexiones 
рага situar el blanco de forma que las armas puedan apuntarle con 
exactitud. Alternatvamente, la unidad puede buscar y guiarse por los 
rellejos de energía emitidos por una unidad láser en tierra. 















tro láserico. El láser emite pulsos de luz 
láser cada dos o diez segundos, utilizando 
los reflejos para determinar el alcance, la 
relación de aproximación y otras infor- 
maciones. El buscador es utilizado para 
detectar y guiarse sobre los reflejos de luz 
láser emitidos por un blanco “iluminado” 
desde un señalizador láser en tierra, 


Abajo: Cuando el 1.? Escuadrón envía sus 
temporalmente de invierno у ор 

не оу га desde 
pequeños aeródromos оа 











Guía de armas y equipos 


Cañón Aden de 30 mm 


сайа una соп 
Factory Aden de 25 mm. 


Harrier lleva dos de tales armas еп. 
el similar او ا چ‎ dee doo 








Gama de objetivos 

El Harrier puede emplear sus complejos 
sistemas para lanzar una amplia gama de 
armamento sobre diversos tipos de blan- 
cos, incluidos carros de combate, vehicu- 
los no protegidos, tropas o posiciones de- 
fensivas. La intervención del Harrier al 
combate terrestre es crucial simplemente 
por estar disponible para intervenir inme- 
diatamente, cuando otros aviones serían 
incapaces de despegar desde sus pistas 
dañadas. 

El GR.Mk 3 será muy pronto sustituido 
por el GRMk 5, con aviónica actualizada, 
aerodinámica mejorada y motor más po- 
tente. El СК.МК 5 gozará de mejores actua- 
ciones y precisión y será capaz de lanzar 
una carga bélica doble a la misma distan- 


Evaluación en combate: comparación 











La Royal Air Force es la única usuario del GR.Mk З, con dos escuadrones en la RFA, 
no en Gran Bretaña y un destacamento en Belice. El avión posee, para las normas 
actuales, un primitivo sistema de nav/ataque de tipo inercial, aunque el LRMTS 
Ferrall mejora la precisión y puntería de las armas, Se le han instalado receptores 
de alerta radar, equipo ECM y lanzadores de dipolos/bengalas. 


combate 
lo-lo-lo: 370 km (соп 
1 360 kg de carga externa) 
bélica máxima: 


3630 kg 


Carrera de despegue: 
vertical, o hasta 300 m al 





peso máximo 
Valoración 

анн El Harrier es uno de los más versátiles 
no preparados =» aviones de apoyo cercano del arsenal 
Versatlidad “m dele ОТАМ 

Robustez ї 





SEPECAT Jaguar GR.Mk 1 





El Jaguar lue diseñado para operar а gran velocidad y muy baja cota. Sus turbofan 
Rolls-Royce Turboméca Adour consumen muy poco combustible, lo que le permite 
ип buen radio de acción, Aviónica moderna, muy compleja, que incluye un sistema 
hav/ataque Ferranti NAVWASS, permite a este avión encontrar y alcanzar sus 
objetivos con aterradora precisión en cualquier condición meteorológica. 





El Jaguar es un formidable avión de 
ho preparados = apoyo, ирдә рог бен ОИУ ана, 
Un aparato in 





General Dynamics F-16C 
Fighting Falcon 











En cualquier conllicto, los F-16 de la OTAN estarán muy ocupados con las misiones 
de defensa aérea, pero podrán asimismo operar en ataque. La mayor cortapisa del 
F-16 es su incapacidad para operar desde campos semipreparados. Puede sin 
embargo llevar una pesada carga bélica que lanza con gran precisión gracias a sus 
modernos sistemas nav/ataque. 
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eS General Dynamics F-16 es uno de los 
зјогеѕ cazas occidentales y asimismo 
>» ши песа с avión de ataque. 





cia que su antecesor o la misma carga 
bélica al doble de esa misma distancia. 

Los Harrier españoles pertenecen al mo- 
delo estadounidense AV-8A y sirven en el 
Escuadrón 008 de la Flotilla de Aeronaves 
de la Armada, que tiene su base en Rota y 
puede embarcar en el portaeronaves Dé- 
dalo, que va a ser sustituido de forma in- 
minente por el nuevo Príncipe de Asturias. 
Pero también estos Harrier embarcados 
van a serremplazados, por el nuevo AV-8B, 
el modelo norteamericano equivalente al 
Harrier GR.Mk 5 británico. 











del Harrier con sus rivales 


Mikoyan Gurevich MiG-2 eN 
“Flogger” r 











Envergadura: 
desplegadas) 1425 m 
Velocidad máxima al 
del mar: 725 nudos 
Radio de combate 





lo-lo-lo: 390 кт 
(estimación) 
bélica 





Carga máxima: 
4000 kg (estimación) 
Carrera de despegue: 
2200 т (limpio) 
Grandes cantidades de "Flogger" se encuentran en servicio соп las luerzas aéreas Valoración 

del Pacto de Varsovia yla Aviación Frontal soviéba, La mayoria son MIG-23 de Киши o EP n 
interceptación, con una formidable capaci ataque, aunque son muy ra " posee aviónica 
numerosos los de los tipos MIG-238M/BN y MIG-27 especializados en el ataque. rs "2... avanzada y es el más complejo miembro 
Están equipados con amplia aviónica y una cabina pesadamente blindada соп Versatilidad - de la familia de aviones de ataque 
visibilidad mejorada. Robustez == MiG-25/27. 


Sukhoi Su-17 “Fitter-K” Gana Am 


: 10,60 m; 
(atas desplegadas) m 
Velocidad máxi 














) 14,00 
ima al nivel 








(estimación) 
Car 





rga bélica máxima: 
3000 kg (estimación) 
итега de К 








610 т (limpio) 
Espina dorsal de las luerzas de ataque al suelo de muchas fuerzas aéreas del Valoración 
PacVar, el Sukhoi "Fiter" de geometria variable está construido como un carro de Maniobrabilidad 
combale y previsto para actuar desde campos semipreparados de vanguardia. Su Capacidad terrenos 
motor de bajo consumo le proporciona mejor alcance y mayor carga bélica que sus по preparados 
antecesores. Se le ha instalado también aviónica más moderna. Versatilidad 


Sukhoi Su-25 “Frogfoot” aatas s 


jura: 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 475 nudos 
(estimación) 

Radio de 





Un Su-17 “Fitter-K" de la Fuerza Aérea 
еп vuelo a baja cota. La familia 
Su-17/20 es ampliamente utilizada. 


iif j 





lo-lo4o: 544 km 


(estimación) 

Carga bélica máxima: 
4 000 ко (estimación) 
Carrera de : 








472 т (estimación) 


Valoración 
El 50-25 os el "equivalente" del PacVar al A-10 Thunderbolt, pero sin las cortapisas  Maniobrabilidad 
de aquel, Más potente, veloz y con carrera más corta, es muy maniobrable y Capacidad terrenos 
dispone de lanzadipolos/bengalas y perturbadores ECM. Ha entrado en acción еп по preparados 
Afganistán y en la guerra del бойо Pérsico. Los Su-25 soviéticos cooperan Versatilidad 
frecuentemente con los helicópleros Mi-24 “Hind”, Robustez 





El Su-25 es uno de los mejores aviones 
de apoyo cercano en servicio: veloz, ágil 
y 


Ef f 
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опао y 
_ peligro, pero existen formas de sustraerse 
Para empezar nos ocuparemos de los 
а, para lo que nos basaremos en el Ma- 
| nual FM21-76 del Ejército de EE UU. 
| Buscar un vado 
Un río puede ser ancho o estrecho, de 
aguas someras o profundo, tranquilo о rá- 
pido, También influirá que sea alimenta- 
do por agua de lluvia, por la nieve o el 
hielo de un glaciar. Nuestro primer objeti- 
“уо consistirá en hallar un punto seguro 
‘роге! que podamos cruzar el obstáculo, lo 
que haremos desde una altura dominante 


del terreno. $1 ésta no existe, ll 





Comprueba el rio cuidadosamente en busca de: 











encaramarnos a un árbol, por ejemplo. 

La profundidad de un río u obstáculo 
vadeable no debe asustarnos; de hecho, 
los cursos profundos suelen discurrir más 
lentamente—y, por lo tanto, son más segu- 
ros— que los de aguas someras. Una vez en 
la otra orilla pondremos las ropas a secar, 
eso si no hemos optado por improvisar 
una almadía sobre la que pasar el unifor- 
me y el equipo. 


Paracaidistas británicos utilizan una balsa 


para transportar el equipo mientras cruzan 
un río durante unas maniobras en la selva. 





Cruce en balsa 


Una de las más viejas formas de viajar es en balsa y con frecuencia es el método más seguro y rápido de atravesar un obstáculo acuático; no 
obstante, construir una balsa es pesado y lento a menos de que dispongas del equipo y la ayuda necesarios. 


Balsas de ponchos 

Si йепез un compañero y ambos disponés de 
ponchos, puedes construir una balsa de hierba 
О una australiana de ponchos. Con este tipo de 
balsas puedes llevar flotando con tranquilidad tu 
equipo a través de un rio tranquilo, 


Balsa de hierba 

La balsa soportará unos 115 kg sı está 
apropiadamente construida. Uiiliza los ponchos 
y hierba verde, fresca; dos pequeños troncos y 
un trozo de cuerda о enredadera. 


1  Anuda fuertemente el cuello de сада poncho 
con е! 

2 Ata trozos de cuerda en las esquinas y lados 
de cada poncho. Asegúrate de que sean lo 
sulicientements largas сото para cruzar y 
anudarse con la correspondiente del lado 
opuesto, 

3 Extiende un poncho en lierra соп la capucha 
anudada hacia arriba, 

4 Amontona matojos frescos y verdes (sin 
ramas gruesas) hasta una altura de unos 45 ст 


5 Tira del cuello del poncho a través del centro 
de la pila de matojos. 

6 Haz una equis con dos ramas pequeñas y 
sitúala sobre la pila de malojos 

7 Anuda la equis en su lugar con el vértice del 
poncho. 





8 Vuelve a amontonar otros 45 ст de matojos 
sobre la equis. 

9 Comprimelo todo ligeramente 

10 Dobla los lados y las esquinas del poncho 
sobre los malojos y, con las cuerdas O 
enredaderas atadas a cada esquina y laterales, 
anudalas diagonalmente de esquina a esquina y 
de lado a lado, 











11. Extiende el otro poncho de la misma lorma, 
cerca del cojín бе matojos que ya has 
preparado. 





12 Rueda el cojin hasta situarlo bocabajo en el 
centro del segundo poncho. 
13 Апиза el poncho como el anterior 





14 Ма un extremo de la cuerda a una 
cantimplora vacía y el otro a la balsa. Te servirá 
para remolcarla. 


Balsa australiana de ponchos 


Sino tienes tiempo de recojer matojos, puedes 
fabricar una balsa australiana de ponchos. 
Aunque más estanca, solo permite soportar a 
lole unos 25 kg de equipo, Uliiza dos ponchos, 
dos ramas o palos de 1 metro más o menos y 
cuerdas, enredaderas, cordones de las botas o 
cualquier material similar. 


1 Алида firmemente el cuello de cada poncho 
соп el cerradero, 

2 Extende uno de ellos en tierra con el cuello 
hacia arriba, 

3_ Coloca у centra los dos palos, separados 
entre sí unos 45 cm, en el poncho. 

4 Coloca la mochila, las bolsas y restante 
equipo entre los palos, incluyendo cosas que 
quieras mantener secas, como las botas y 
ropas. 


En este punto necesitarás la ayuda de un 
compañero para completar la balsa. 


1 Pliega los lados del poncho 

2 Sujeta las partes plegadas y enróllalo. 
аргеіабатепіе sobre el equipo. Asegúrate de 
que enrollas el poncho а todo lo ancho. 

3 Enrolla ambos extremos en direcciones 
opuestas. 

4 Dobla los extremos entollados у álalos en su 
sitio con cuerdas о cualquier otro sistema, 





5 Extiende el segundo poncho en lierra con el 
cuello atado y cerrado hacia arriba. Si precisas. 
más flotabilidad, añade algunos matojos verdes. 
6 Coloca el poncho hado en el centro. 

7 Énrolla el segundo poncho sobre el primero 
соп el mismo procedimiento que antes. 

8 Ata con cuerdas, enredaderas o cordones 
ambos extremos a unos 30 cm de las puntas. 


== G 


9 Coloca y asegura las armas sobre la balsa, 
10 Ala una punta de cuerda a una cantimplora 
vacía y la otra a la balsa. Asi le será fácil 
remolcarla. 





Cuando botes o desembarques cualquier tipo 
de balsa de poncho, cuida de no rasgarla o 
perloraria al ponerla en tierra. Dejála flotar en el 
agua unos minutos para asegurarte de que 
lunciona antes de comenzar a cruzar el rio. 51 
éste es muy profundo, sitate delrás de la baisa 
mientras nadas. 
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Supervivencia 











Cruzando una corriente rápida 


Si cruzas una corriente muy impetuosa, quilate los 
pantalones y calzoncillos para que el agua tenga 
menos superficie donde empujar, Quédate соп el 
calzado para que proteja lus pies y tobillos de las 
piedras y para disponer de mejor agarre en el 
fondo. Sujeta los pantalones y otras cosas 


importantes de tu equipo en la parte superior de la 
mochila: si has de desprenderte de algo, lo 


encontrarás todo junto. 
Colócate la mochila muy alta sobre la espalda de 
torma que puedas desprenderte de ella con rapidez 
si pierdes pie. Una mochila que no se suelte К 
suficientemente pronto, puede arrastrar al fondo 


al nadador más experimentado. Cuanto más pese 

п embargo, mejor, ya que ayudará a 
ndo vadees. 

12 cm de 


el equipo, 
alan n el fondo Cı 

Busca un palo resistente de unc 
diámetro y de dos o dos y medio 
con fuerza y clávalo firmemente en 






















Cruce en equipo 


Sino vas solo, cruza la corriente en equipo. 
Asegúrate de que lodos han preparado su equipo. 
сото ya se ha indicado. El de más peso se situará 
en el extremo del palo comente abajo y el más 

delgado en la otra punta. Así el primero romperá la 





romper la corriente, Planta cada pie con firmeza a 
cada paso, y mueve el palo hacia adelante, 
ligeramente más abajo de la corriente que la 


posición anterior. Mantén el palo sesgado de lorma 
que la fuerza de la corriente lo mantenga 


firmemente contra ti 


corriente y los demás podrán moverse algo más 
cómodamente. Si el primero pierde pie, los demás 
podrán sujetar con fuerza el palo permilióndole un 
asidero. 


// Un vadeo de cuutro hombres a vista de pájaro; 


== 











Rápidos 

Atravesar un río profundo y de aguas 
rápidas no es tan peligroso como parece. 
Debe nadarse siguiendo el curso пипс; 
contra la corriente— y procurar mantener 
el cuerpo horizontal en el agua. Ello redu- 
ce el riesgo de verse arrastrado hacia el 
fondo. 

Cuando crucemos unos rápidos poco 
profundos lo haremos boca arriba, con los 
pies por delante —para detener el impacto 
contra posibles rocas sumergidas— y utili- 
zando las manos como timones a lo largo 




















de las caderas para darnos mayor flota- 


bilidad. 


En zonas de rápidos profundos nadare- 
mos de la forma acostumbrada, con la 
cabeza por delante, aunque orientados 
hacia la orilla en la medida de lo posible. 
Es importante evitar aquellas áreas en las 


Si cruzas cerca de la desembocadura de 
un río de aluvión evita las riberas lisas que 
puede que tengan arenas movedizas а 
cada lado. Si te encuentras con una de 
ellas, permanece tendido y muévete 
lentamente hacia afuera. 




















Sila temperatura del agua permite vadear a 
nado pero le Epic куруы e 
aqui algunas Ideas: 


talle (o las lcd A, sto 


Intentando crear una bolsa de aira en inor 


A CR pT 

un rolio de unos 45 cm. 
Sámano. Aa los бол extreme de fola que 
Pala ЫШ 


Corta Bee оя те ¿caído Junto ala 

puss gus ronas cono ios de palmera 
сото los 

funden ido la madera está muara. 


Comprueba que los haces 
separan peso апаз d anio en в 


















Como en todo vadeo, cruza a unos 45° con la 
corriente. No es conveniente que se aten las 
personas del equipo, 





| Crecidas 


| Cuidado соп las crecidas, muy corrientes en los 
tópicos у en algunas estaciones en otras zonas. 
Pueden producirse de repente a muchos kilómetros 
de una tormenta, Trata de cruzar con seguridad 
pero rápidamente. La pérdida de calor puede ser 
Importante y pronto te quedarás débil. Una vez en la 
otra orilla, sácate la ropa y escúrrela todo lo que 
puedas. Si puedes, ponte ropa seca, si no es 
posible, vuelve a ponerte las húmedas: se secarán 
tan pronto entres en calor. 





а Cto fluye өп ип ángulo de 45° respecto al palo 





que el agua fluya contracorriente o en la 
que se den corrientes convergentes, pues 
pueden indicar la presencia de peligrosos 
remolinos. También hay que huir del agua 
arremolinada bajo las cascadas y catara- 
tas, pues hay menos flotabilidad. 


Evitar las aguas frías 
Antes de intentar el cruce de un curso u 
obstáculo de agua es necesario compro- 
› bar la temperatura del líquido. Si el agua 
es extremadamente fría y no hemos en- 
contrado un vado poco profundo, debe- 
mos renunciar a cruzar a nado y recurrir a 
otros métodos. Por ejemplo, podemos im- 
provisar un puente abatiendo un árbol 
sobre el río. Otra solución, algo más labo- 
riosa, es hacer una balsa lo bastante gran- 
de para nosotros y nuestro equipo. 


Otros obstáculos de agua 

Puede que debamos cruzar marismas, 
ciénagas, pantanos e incluso áreas de are- 
nas movedizas. En cualquier caso, NO in- 
tentaremos caminar por ellos, pues la ac- 
ción de levantar los pies estando en posi- 
ción erguida sólo sirve para hundirse más 
| profundamente. Una posibilidad de cruzar 
es improvisando un puente con un tronco, 
ramas о follaje. 

Otra manera de atravesar tales áreas es 
tendiéndose sobre la superficie, abiertos 
de brazos y piernas, y braceando o reptan- 
do por ella. El cuerpo debe mantenerse 
horizontal para repartir mejor el peso. 














Cruzar un río 


Almadía 


Puede transportarte con el equipo sí no es 
posible cruzar de otra forma. Si tienes un hacha 
y un cuchillo puedes fabricarla sin cuerdas. Una 
almadía рага tres hombres deberá tener unos 


muertos y secos, pero los mejores troncos para 
almadias son los de espruce, muy comunes en 
las regiones polares y subpolares. 








1 Construye la balsa sobre dos troncos de 
deslizamiento inclinados en la rivera. 

2 Corta cualro hendiduras en cada tronco, 
opuestas dos a dos aunque no coincidentes. La 
base de las hendiduras será más ancha que la 


4 Los extremos sobresalientes de los 
travesaños se atan con cuerdas para dar mayor 
rigidez al conjunto, En el agua, los travesaños se 
dilatan y mantienen los troncos fuertemente 


parte superior. 
3 Através de las hendiduras se introducen unidos, 


5 Silos travesaños quedan demasiado 
holgados, se pueden asegurar con pequeñas 
cuñas de madera seca, que al mojarse se 
expandirán, 


unos travesaños de tres caras y 30 cm más 
largos que ancha sea la almadía. Primero se 
introducen los travesaños de ип lado y después 
los del otro. 





Cruzar en una balsa 


Un río profundo y rápido puede cruzarse varias 
veces usando el efecto del péndulo en un 
meandro del mismo; ello es necesario cuando 
deben cruzar varios hombres. Sin embargo, 
recuerda: 


1 La balsa debe estar inclinada respecto a la 
dirección de la corriente. 

2 La cuerda de anclaje debe ser de 7 a 8 
veces más larga que ancho el rio. 

3 La liación de la cuerda a la balsa debe ser 
ajustable para poder cambiar la Inclinación de la 
misma y que pueda volver a la orilla de orígen 



















Preparación para el combate SEMANA 2 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


LUCHAR CON UNO MISMO 


aspectos divertidos, 
las novedades, de la Primera Fase 
Las raciones de comida y 
el dormir al raso significaron una nove- 
dad interesante. De aquello sólo quedan 
las ampollas causadas por las botas nué- 
vas y una gran cantidad de pertrechos por 
limpiar. 


La maldición de la cama 

En el Barracón de Iniciación lavas y 
planchas la ropa, friegas y sacas brillo al 
piso, haces la cama una y otra vez. Algu- 
nas de estas cosas suponen un auténtico 
fastidio y no parece que tengan sentido: el 
acto de hacer la cama оз un primer ejem- 
plo de ello. Un amasijo de mantas y de 
sábanas que deben disponerse con un or- 
den obsesivo: todas las líneas han de ser 
paralelas y los ángulos, necesarlamente 
rectos, Todo ha de ser matemáticamente 
perfecto, 

"Todo esto responde a la necesidad de 
imbuir en el recluta la costumbre de no 
preocuparse por la lógica de las órdenes. 
Uno está convencido de que ha hecho muy 
bien la cama, pero el Instructor Jefe piensa 
todo lo contrario. Te llama inútil, su apela- 
tivo favorito, El recluta “listo” no se pre- 
gunta nada. No hay lugar para el análisis, 
sólo para la obediencia. 


Luchar con uno mismo 

En la lucha para poder superarla confu- 
sión y la presión continua, los reclutas 
aprenden algo más: tienen que sobrepo- 
nerse a las tensiones, No es suficiente en- 
сопітагѕе en plenitud de forma física, aun- 
que ya sea difícil lograrlo, Una таза de 
músculos acompañada de una cabeza va- 
cía no hacen al infante de marina ideal. La 
plenitud de facultades es tanto una lucha 
física como mental. 

Has de saber qué hacer en cada mo- 
mento y comportarte como requiere el 
caso entre gritos y comentarios poco hala- 
gadores sobre tu persona. 


Una y otra vez... 

Cuando el Instructor Jefe dice que hay 
que fregar el suelo una vez más, te 
furioso, Pero se ha de obedece: 
titud. Sl Ja tarea по se hace con la suficien- 
te celeridad, habrá que repetirla, una y 
otra vez. 

Se debe estar preparado para cualquier 
eventualidad: la respuesta ha de ser un 
acto reflejo. Cuanto más cansado se esté, 
más difícil será retener nuevas instruc- 
ciones. 

“Yo lo repito todo una docena de veces”, 
dice el Instructor Jefe, “dos docenas, tres 
docenas de veces. Las que sean necesa- 
rias. Ellos te miran y responden «A la or- 
den, mi cabo» y les entra por un oído y les 
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Y te preguntabas por qué los 


norteamericanos llaman a esto el 
“campamento de las botas”. Las botas 






sale inmediatamente por el otro", 

Se dan muchas charlas durante la Se- 
gunda Semana. “Tú y la Policía”, “el alco- 
hol y elabuso de drogas”, “la paga”, termi- 
nología militar”, “identificación de empleo 
y grados”. Aprendes а quién y cuándo tie- 
nes que saludar. A hablar cuando se te 
hable, a permanecer en atentos, a asearte 
convenientemente. Se te toman las medi- 
das para asignarte un fusil. Cada hombre 
recibirá una arma preparada de acuerdo a 
sus medidas, con la culata ajustada exclu- 
sivamente para él. Estas rutinas cuartele- 
ras son un oasis en el desierto, algo real, 
lleno de un gran potencial. Pero duran 
poco. Todavía no se han distribuído los 
fusiles. 


Los jóvenes infantes emplean toda su 
capacidad de concentración y sus 
habilidades, pero no en el combate 
contra el enemigo sino para ganar la 
batalla de hacer la cama. 





2° Semana: Horario 











Probablemente será cuestión de sólo dos minutos, pero 
son los dos minutos más largos que tu cuerpo nunca ha 
experimentado. Los músculos abdominales duelen, pero 
no puedes desfallecer. Además de tener a un instructor 
pendiente de tl, tu vecino no se rinde y hay que superarle. 
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vigilada por los instructores de prepara- 
ción física, la tropa ha de pasar por las 
pruebas físicas previstas en el Manual de 
los Infantes de Marina de Estados Unidos 
(USMC en inglés). 


La barrera de la fatiga 

Arrastrando la fatiga, la falta de sueño, 
la confusión que provocan las órdenes im- 
partidas a gritos y la tensión nerviosa a 
que te somete la prueba, te concentras por 
entero en los ejercicios, en hacerlos lo 
mejor posible. Puedes ver y sentir los re- 
sultados en los músculos y los tendones. 

Dos minutos de flexiones de abdomi- 
nales, trabajando por parejas, agarrado por 
las piernas por otro hombre. El mundo 
parece estar dividido en dos especies: los 
gue tienen abdominales y quienes care- 
cen de ellos. 





Levantas la cabeza y ves a un tipo que 
se mueve arriba y abajo con la soltura de 
un experto, Tú, en cambio, haces las Пе- 
xiones al ritmo que puedes, lento, muy 
lento, y los dos minutos parecen intermi- 
nables. 

Has hecho 24. No está mal. Los abdomi- 
nales, que han vuelto a la vida tras un 
largo sueño, te queman. Aún no han trans- 
currido los dos minutos y ya tienes la 
espalda pegada al suelo. A otros les va aún 
peor, Uno o dos lo hacen espectacular- 
mente mejor. 

Los ejercicios de abdominales le perse- 
guirán durante todo el período de instruc- 
ción. Son los primeros de centenares pro- 
gramados para tu futuro Inmediato. A los 
suboficiales les encantan. Verás reclutas 
haciendo abdominales a cualquier hora y 
en los peores lugares imaginables, de día y 
de noche, llueva, nieve o haga sol. 


En estos ejercicios sueles recurrir a tu 
propia rabia para ayudarte en el empeño. 
El cansancio te vuelve loco. Duele, pero 
sigues castigándote, sumando flexion 
El sentido de la determinación llega por 
oleadas. En los ejercicios de abdominales 
se gruñe, los hombres se gritan a si mis- 
mos y se fuerzan hasta el límite, más allá 
de lo que podían imaginar. Nadie quiere 
quedar peor que los demás. 








Corazón y cerebro 

Ahora vienen otros 60 segundos de ajer- 
cicio agotador; firmes, en cuclillas, senta- 
do, en cuclillas y firmes, Lo haces la pri- 
mera vez. Ahora trabaja todo el cuerpo. 
Emplezas con energía, pero al cabo de un 
minuto te sientes mucho más viejo. Sudas 
por todos los poros, jadeas, oyes el mar- 
tilleo implacable del corazón y de la san- 
gre en la cabeza. 
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Preparación para el combate 


La batalla de la barra 

Has de saltara la barra fija, asiéndola de 
forma que hagas trabajar el músculo del 
triceps, en la parte posterior del brazo. 
Todos te observan, De todas, ésta es la más 
humillante de las pruebas si no se está 
entrenado para la misma. Asciendes hasta 


que el mentón se encuentra por encima 
de la barra, para luego distender los bra- 
zos en toda su longitud y volvera empe- 
zar. Haces una flexión, sólo una, y ya sabes 
de qué va a іг Іа cosa. 

Luego haces otra. Estás colgado ahí y los 
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y 


Este ejercicio de llevar un compañero 
a la espalda refuerza los músculos del 
porteador y la confianza de aquel. Las 


pruebas se 
gimnasio antes de salir a campo abierto. 


brazos te piden clemencia. Los ples no 
tocan el suelo y los demás reclutas siguen 
mirándote. Logras hacer una tercera fle- 
xión. Esta vez la sublda es muy lenta; los 
músculos se estremecen, pero el mentón 
tiene que іг más arriba, todavía más arri- 
ba. Nuevamente abajo. Demasiado rápido. 
Те duelen los brazos, se rebelan. El dolor 
tiene el poder de facilitar la concentra- 
ción. Ésta es sólo la Segunda Semana. Mu- 
hos reclutas van a quedar en la cuneta 
durante los próximos meses. Pero tú no. 
Sudas, aprietas los dientes, logras hacer 
tuna cuarta flexión y los brazos deciden 
que no pueden más. Estás nuevamente en 
el suelo del gimnasio y algún otro te susti- 
tuye. 


Cinco carreras 

La prueba concluye con cinco carreras 
de 60 metros, una tras otra. Fuera del gim- 
nasio el aire es fresco, y los pulmones lo 
agradecen y aspiran profundamente tanto 
como pueden, tomando una ración suple- 
mentaria de oxígeno antes de que se inicie 
la carrera. Corres en grupo en una pista de 
atletismo, intentando no quedarte rezaga- 
do del resto. En las últimas dos vueltas las 
piernas empiezan a desfallecer. Luchas pa- 
та mantenerte en el grupo principal. Hay 
quien corre más que tú, pero también otros 
que te van a la zaga. Un pensamiento te 
cruza por la cabeza: sí aquellos no corrie- 
sen tanto nos iría mejora todos. Pero no es 
asi. Todo el mundo sale a correr a la máxi- 
ma velocidad, así que no hay más remedio 
que esforzarse por salvar lo salvable, por 
permanecer, y sigues bregando, semana 
tras semana. 








Tácticas de combate -TÁCTICAS DE INFANTERÍA N.° 1 


FUEGO 





MOMIMIE NI 


CÓMO MOVERSE 


CON SEGURIDAD 


Observa las señales manuales 
de tu jefe de pelotón. 

Mantente en contacto con los 
compañeros de pelotón 

que tienes junto a tí, aunque no 
demasiado cerca. 

Permanece en silencio y atento 
a las órdenes. 

Guarda la posición dentro de la 
formación de combate. 
Observa. 

Estate preparado para cambiar 
de formación táctica. 





El combate puede librarse sobre un 
amplio frente y a nivel de varias divi- 
siones, pero también puede darse 
durante una patrulla realizada por 
una única sección. No obstante, sea cual 
fuere la escala de las operaciones, la res- 
puesta del Infante a las incidencias del 
combate se canaliza a través del pelotón, 
la unidad básica en la mayoría de los её! 
citos regulares. 

Esteapartado delas Tácticas de combate 
está dedicado a la lunción de los compo- 
nentes de un pelotón de infantería y des- 
cribe los principios operativos de éste. 


El 

En la mayoría de los ejércitos ly con ello 
pretendemos generalizar), el pelotón suele 
tener de ocho a diez hombres mandados 
por un sargento o un cabo primero. Acos- 
tumbra a estar dividido en una escuadra 
de fusileros y otra de ametralladora. La 


Cuando llegas al punto 
indicado por tu jefe de 
pelotón, te arrojas cuerpo a 
tierra соп tus compañeros 


y cubres el avance de 
| Юз ametralladores. 


Tácticas de combate 





ESCUADRA DE AMETRALLADORAS 





primera consiste en seis hombres, que pue- 
den desglosarse en tres parejas o en un 
cuarteto y una pareja. La escuadra de ame- 
tralladora consta de un cabo tirador y de 
un proveedor. 


Potencia de fuego 

Existen diversas variaciones sobre este 
mismo tema: por ejemplo, cuando se re- 
quiere una mayor potencia de fuego la 
escuadra de ametralladora puede refor- 
zarse con dos fusileros, dejando el ataque 
en sí en manos de cuatro hombres. 








ESCUADRA 


2 La escuadra de ametralladoras loma posición y abre luego: una sola MG 


зе basia para сим o) avance de los fusileros. Este principio de 


Movimiento alterno se emplea en el avanos de parejas de tusieros pelctones 


e. incluso, secciones enteras. 


Las tácticas de pelotón se basan en el 
principio del fuego y el movimiento si- 
multáneos. Cuando la escuadra de fusile- 
ros avanza, la de ametralladora permane- 
ce estática, dispuesta para apoyar con su 
fuego а la primera. En efecto, los fusileros 
son muy vulnerables cuando avanzan, por 
lo que la mejor manera de protegerles es 
procurando mantener al enemigo con la 
cabeza gacha. 

Del mismo modo, sobre todo durante 
las fases finales de un asalto, es posible 
que se requiera alternancia de fuego y 


ҮҮ! 


ESCUADRA DE FUSILEROS 
= 


э ЕЗ 


ESCUADRA DE AMETRALLADORAS 





DE AMETRALLADORAS 


3 La escuadra de lusileros 
hace cuerpo a terna y 
cubre ө! avance de la 
ametralladora. 


movimiento dentro de la propia escuadra 
de fusileros. Al nivel más bajo, un miem- 
bro de la “pareja de combate” puede hacer 
fuego sobre el enemigo al tiempo que el 
otro avanza. 

“Fuego y maniobra" es el término dado 
al uso combinado de armas, movimiento 


La columna es la formación básica: 
excelente para moverse a lo largo de 

las cunetas y los línderos de bosques, pero 
serás vulnerable al fuego frontal y 

pocos de los hombres del pelotón podrán 
abrir fuego a la vez. 





TÁCTICAS DE INFANTERÍA М.° 1 


FORMACIONES A NIVEL DE PELOTÓN 


Estas son las sets formaciones ulilzadas por los petolones de infameria. La columna y la doble columna son fáciles de controlar, pero vulnerables por el пегі 
la flecha y la línea son más difíciles de controlar, pero eficaces contra el enemigo al frente. Cuando se avanza en lormación hay que estar alento a las señales 
manuales del ele. 








Flecha La MG va өп el lanco más expuesto а Columna Indicada para avanzar poros linderos A AN бат NS 
ataque de bosques o cunetas, y de noche. 


> 

















Cuña Vanación de la Flecha en la que la MG no | Doble columna Fácil de controlar y válida para Diamante Para cruzar terrenos descubiertos de 
es necesaria en un llanico, „avanzat de noche, pero olrece un blanco noche; da buena potencia de fuego en todas 


muy grande. direcciones. 











y protección. Su fin es poder desplazarse 
con el mínimo de bajas posible cuando se 
ha establecido contacto con el enemigo. 

Se aprovechan los accidentes del terreno 
para resguardar la unidad de los fuegos 
enemigos, en tanto que el elemento estáti- 
co del pelotón o la sección suprime el 
fuego contrario dirigido contra el compo- 
nente móvil. 


Fuego de apoyo 

El fuego y la maniobra simultáneos se 
practican a niveles mucho mayores —de 
compañía y batallón— de manera que la 
combinación del apoyo brindado por la 
artillería, los morteros, los carros, las armas 
contracarro y la aviación permitan а la 
infantería a pie alcanzar su objetivo. 

A una escala intermedia, este mismo 
procedimiento se emplea en el ámbito de 
las secciones, usando un pelotón como 





La ametralladora polivalente proporciona 
más potencia de fuego que todo el 

resto del pelotón. Todos los hombres deben 
estar entrenados tanto en el empleo 

del fusil como de la ametralladora para que 
puedan ocuparse de ella si es 

necesario. 











De pie y de nuevo a la carrera, esta vez a cubierto por otro fusilero: los miembros de un 


pelotón deben ser parejos y trabajar en equipo. Una pareja deberá moverse de la 
misma forma, cubriéndose alternativamente al avanzar. 


elemento de fuego y dos para la maniobra. 
De la misma forma, este principio puede 
ser aplicado por dos individuos solos cuan- 
do deben aproximarse a una posición. 

Pero los componentes de un pelotón no 
sólo se emparejan con fines puramente 
ofensivos, sino por otras muchas razones. 
Por ejemplo, cuando uno de ellos está de 
guardia, el otro puede preparar la comida 
para ambos; cuando uno cae herido, el 
otro puede administrarle los primeros au- 
xilios. 





Formaciones de pelotón 

Las formaciones básicas de pelotón son 
Columna, Doble Columna, Flecha, Cuña, 
Diamante y Línea о Guerrilla, Que se adop- 
te una u otra depende de varios factores: 
1 EI terreno. 
2 La posible procedencia del fuego ene- 
migo. 
3 El horizonte visual. 
4 La necesidad de mantener el control 
de la unidad. 
5 El volumen de fuego necesario. 


La «mimica de combate» es muy importante, pues en mitad del luego de armas automáticas o de la artileria 
ез muy dificil, sı no Imposible, otr las ordenes impartidas de viva voz: su propósito es que cada cual esté en 
el lugar correcto en el momento necesaria y en la formación oportuna. El suboficial de esta fotografía nos 

está indicando que по hay enemigo a la vista, 




















6 La posesión o no de la superioridad 
aérea en la zona. 

La columna es la formación básica por 
excelencia y la única posible en la selva. 
Es idónea para moverse por cunetas, lin- 
deros de bosques y zonas muy acotadas, 
como los pasillos en los campos de minas. 
Es fácil de controlar —sobre todo de 
noche—y menos vulnerable al fuego desde 
el flanco. Pero sí lo es al fuego desde el 
frente y dificulta el disparo en esa misma 
dirección. 


Objetivo concentrado 

La doble columna se puede usar cuan- 
do la amplitud de la senda o camino por el 
que se avanza permite hacerlo por ambos 
lados del mismo. También es fácil de con- 
trolar e idónea para el avance nocturno, 
pero presenta al enemigo un objetivo muy 
concentrado. 

La flecha es la formación más emplea- 
da por terrenos abiertos. La escuadra de 
ametralladora va en el flanco más expues- 
to al ataque enemigo. La cuña es una уа- 
riante de la anterior y puede usarse cuan- 
do no sea necesario llevar la MG en un 
flanco en particular. 

La escuadra de ametralladora marcha 
en el centro, en la base de la cuña, dis- 
puesta a desplegarse en el ala amenazada, 
Tanto la flecha como la cuña permiten 
responder bien al fuego desde el frente, 
pero son difíciles de controlar, sobre todo 
cuando el fuego enemigo procede de un 
flanco, 


Avanzad 
о seguidme 














































Movimiento nocturno 
El diamante se usa a veces para cruzar 
terrenos descubiertos por la noche. Es fácil 
de controlar y proporciona protección y 
observación adecuadas en todas direccio- 
nes, Sin embargo, es también un objetivo 
muy concentrado. 
La línea o guerrilla se suele utilizar como 
formación de asalto, pero es difícil de con- 
trolar. 
Sea cual fuere la formación adoptada, la 
MG suele ir en el flanco más ablerto, es 
decir, aquel que presenta mejores posicio- 
nes de tiro potenciales. La separación entre 
los miembros del pelotón dependerá del 
terreno, pero por lo general todos deben 
poder oír las voces de mando del jefe, 
Recuerda que la ametralladora es el 
arma más valiosa de tu unidad y que sólo 
con el entrenamiento se conseguirá el má- 
ximo rendimiento de su fuego y la mayor 
protección posible de los sirvientes de la 
misma. Además, todos los infantes deben 
estar instruidos para poder utilizarla si 
surgiera la necesidad, Y no olvides que, 

tanto en el combate ofensivo como defen- 
sivo, la ametralladora puede servir para 
negar al enemigo el tránsito por determi- 
nadas zonas de terreno. 


La ametralladora puede llevarse en 
bandolera e incluso dispararse desde 

la cadera, en instintivo, en los combates a 
corta distancia. Pero olvidate de 

"Rambo": necesitarás colgártela de la correa 
y utilizar las dos manos. 


Al suelo 


Linea o 
Adelante Flecha Flocho 
guerrilla (Vista latoral) 
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Lección de defensa personal 


Ante un intento 
de estrangulación debe 


reaccionarse rápidamente, liberarse en unos pocos 
segundos, antes de que se pueda perder el sentido o suceda algo peor. Una vez más, 
todas estas defensas deben ensayarse bajo la supervislón de una persona cualificada. 








1 Elálacante hace presa con ambas manos, 2 El delensor realiza ип brusco giro lateral dl tronco 
ando las arterias del cuello que regan al петро que pasa un brazo sobre los del 
сегобго. atacante. 














З Se endereza lambión bruscamente y propina un 
codazo al rostro del agresor 














1 El mismo supuesto anterior: intento de 2 Pasando un brazo sobre los del agresor, el 
estrangulación con ambas manos. delensor agarra соп ambas manos una de las 
muñecas de éste 
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З Gira el tronco en sentido contrario e inmoviliza al 
atacante ejerciendo presión conira el codo, 








3 La dofensa anterior desde más cerca. La mano 
derecha agarra la misma del atacante, соп el 


pulga 



























1 Сото en el caso 
anterior, el detensor hace 
a en una de las 2 Agarrándole por la 
mano, aplica presión haci 
el interior para inmóvil 
el brazo. 














sobre su dorso, tocando los nudillos. 


6 Y aplica vigorosamente una llave 
contra la articulación de la 


muñeca, inmovlizando al agresor. Cuando 


se ensaye esla tlefensa, no debe 
ejercerse demasiada presión para no 
causar daño al contrano, 
















5 Siluala mano 
quierda 

como la derecha. 
ambos 
pulgares 
el dorso 
la mano del agresor 


4 Levanta y luerce la mano del atacante, 
al iempo que lleva su mano izquierda 
en auxilio de la derecha. 


stân sobre 
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Guía de armas y equipos N.* 9 











El Scorpion es uno de los vehículos 
oruga más veloces del mundo. Ar- 
mado con un cañón de 76 mm y equi- 
pado con un motor Jaguar de 4,2 
litros, puede “salir por piernas” de 
las situaciones en que se halle en 
inferioridad. Aungue pensado para ex- 
plorar en vanguardia del grueso de las 
el Scorpion no está confinado a 
sta misión; de hecho, ha sido utilizado 
сото carro ligero en las Malvinas, en Tai- 
landia y en Irán, aprovechando su arma- 
mento para prestar apoyo directo a la in- 
fanteria. 

En el Ejército británico el Scorpion reci- 









bat Vehicle Reconnaissance (Tracked). Su 
papel es diferente del de los carros de 
combate como el Chieftain y el Challen- 
ger: aprovechando su velocidad y manio- 
brabilidad, debe ser los oídos y ojos del 
mando. Su misión primaria es conseguir 
información de última hora del dispositi- 
vo y las intenciones del enemigo. Si es 
descubierto, se retirará y rehuirá el com- 


frente a los carros pesados y medios. 


Blindaje ligero 

Į El Scorpion tiene un blindaje muy del- 
gado y, en la práctica, su defensa real con- 
tra el fuego enemigo es la pericia de su 
tripulación. Ésta debe sacar partido de cada 
colina y pliegue del terreno para ver sin 
ser vista. 

` La tripulación consiste en un conduc- 
tor, un tirador y un jefe. El primero entra 
en su menudo compartimiento a través de 
una escotilla de una pieza, delante de la 
cual hay un periscopio de campo amplio 
para conducir con aquella cerrada. 


Conducción 

Aunque el mamparo que le separa del 
compartimiento motriz —a su derecha— 
tiene un acolchado insonorizante, el con- 
ductor apenas puede oir nada cuando el 
motor está revolucionado, 

El Scorpion, como muchos vehículos 
oruga, no se conduce con un volante, sino 
mediante dos palancas situadas enfrente 















este sistema. Los pedales son tres; de iz- 
quierda a derecha, el selector de veloci- 
dad, el freno y el acelerador, además de la 
palanca de cremallera del freno de mano. 

Al entrar en el vehículo, el conductor 
ajusta su asiento a la posición correcta 
antes de realizar una inspección previa de 
los mandos. A diferencia de muchos vehi- 
culos civiles, la transmisión incorpora un 
dispositivo de seguridad que impide arran- 








bate, pues no está preparado para hacer jy 









be la denominación de CVT(T) por Com- (244 



























del conductor. Para 1га la izquierda se tira . 2 = Y 
de la palanca izquierda; para ir a la dere- Los Scimitar de los Blues and Royals 
cha, de la derecha. Ello hace que una oruga + | jugaron un importante papel en las 
gire más rápido que la otra y que el vehi- r Malvinas, a pesar de su corto número. 


















Cubrieron una media de 560 km y 
culo cambie de dirección; con un poco de A se comportaron a la perfección sobre el 
Ч entrenamiento es fácil acostumbrarse a terreno fangoso. 
| 
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Cada regimiento británico de carros posee 
la exploración en vanguardía de los carros 





























Arriba: La tamilia Scorpion fue diseñada 
para operar a temperaturas desde 

-30° a +50". Estos Scimitar realizan 
maniobras en Noruega. 











car el motor si hay una marcha puesta. 

El conductor siempre lleva puesto el 
casco, en primer lugar por razones de se- 
guridad —el vehículo tiene muchos ángu- 
los contra los que podría golpearse— y en 
segundo porque contiene los auriculares 
de Intercomunicación, el vínculo esencial 
entre él y el jefe. 

Después el conductor arranca el motor | 
y prueba la radio, y el jefe da la orden de 
marcha. El conductor introduce la pri- 
mera o segunda velocidad, suelta el freno 
de mano y, con una ligera presión sobre 
el acelerador, el Scorpion avanza suave- 
mente. 

La capacidad de moverse rápidamente 
de una posición a otra es esencial para un 
vehiculo de exploración, y el Scorpion 
puede hacerlo a tal velocidad que el jefe y 
el tirador deben tener cuidado de no lasti- 
marse con las sacudidas fuertes, sobre todo 
cuando se avanza por terreno ассійепіа- 
























== 
Este es el miembro más pesadamente 
armado de la familia Scorpion, con 

un cañón Cockerill de 90 mm. Malaysia ha 
adquirido 26 de estos vehículos. 


Abajo: Un Scorpion a punto de izar a un 
vehículo 6x6 del tipo Alvis 600. En 

las Malvinas, los Scorpion y Scimitar se 
ayudaron mutuamente en los 

terrenos difíciles. 
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do, lo que no deja de ser algo habitual. 

La transmisión del Scorpion es semiau- 
tomática, con siete velocidades en cada 
dirección. Para cambiar a una velocidad 
más larga, el conductor presiona el pedal 
selector con la punta de la bota; para poner 
una más corta, lo hace con el tacón. Ello da 
un mejor control que un cambio total- 
mente automático, por ejemplo cuando 
debes reducirrápidamente para subir una 
cuesta. 





Uso del terreno 

Aunque el conductor recibe las órdenes 
del jefe —en la torreta—, es él quien decide 
cómo aprovechar el terreno para sustraer- 
se a la detección (por ejemplo, evitando 
exponerse en lo alto de una cresta) y al 
fango profundo, donde podría quedar in- 
movilizado, Como se demostró en la gue- 
rra de las Malvinas, el Scorpion ejerce 
muy poca presión sobre el suelo compara- 
do con otro vehículos acorazados, lo que 
le permite operar en terrenos de otra forma 
impracticables, 

El conductor valora constantemente el 
terreno que tiene por delante para asegu- 
rar una marcha confortable. Él se halla 
cerca del suelo, por lo que no nota tanto 
los baches como los dos hombres que van 
en la torre. 

El armamento principal del Scorpion es 
un cañón de 76 mm. Éste dispara proyecti- 
les HESH (de alto explosivo con ojiva de- 
formable), HE (de alto explosivo rompedo- 
res), fumígenos, iluminantes y de instruc- 
ción lastrados. A raíz de la aparición de 
nuevos blindajes la munición HESH ha 
perdido mucha de su eficacia contra los 


El Scorpion 
por dentro 


El Scorpion es una de los vehículos 
de combate más ágiles en 

servicio actualmente; su peso ligero 
y potente motor le permiten 
acelerar de Û a 48 km/h en 16 
segundos, Su presión sobre 

el suelo es inferior a la de un 
hombre a pie, permiléndole 
actuar sobre terrenas blandos, 














El Striker es el miembro contracarro, 
armado con cinco misiles Swingfire, 
con un alcance de 4 000 metros. 


E AA ЧЕ 


El Spartan es el transporte acorazado de 


personal, con el del mismo autobastidor 
y capaz para cuatro hombres en la trasera. 














N 
e 








y puede remolcar vehiculos de 12 
toneladas con su cabria. 





El Samaritan es una ambulancia acorazada, 
cuyo casco se utiliza también en el 
vehículo de mando, el Sultan, 
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Tirador 

Posse dos pes 

Wisor de lecho y 

uno nocturno pasivo 

puede ir los 
nojos del 






enemigo, Los 
соге del сайда incluyen 
elavacioNy 

somkpanual de dos 
r 







а cada lado; la primera y la 
úllima poseen 


4 800 km. 


vehículos pesadamente acorazados, pero 
todavía es eficaz contra los laterales de los 
carros, los vehículos blindados más lige- 
ros y las fortificaciones de campaña. Mon- 
tada coaxialmente al cañón hay una ame- 
tralladora de 7,62 mm, que puede utilizar- 
se сото fusil de punterías. El parque de 
munición asciende a 40 disparos para el 
cañón y 3 000 para la ametralladora. 
Acada lado dela torre hay una hilera de 
cuatro morteros lanzafumígenos de ac- 













encargan de 


del cañón 


cionamiento eléctrico; al ser disparados, 
permiten al vehiculo retirarse rápidamen- 
te tras su propia cortina de humo. 

El Scimitar está armado con un cañón 
RARDEN de 30 mm. Éste dispara muni- 
ción APDS (perforante subcalibrada), APSE 
(de acción perforante secundaria) y HEI 
(де апо explosivo incendiaria), todas ellas 
dotadas de un elemento trazador que per- 
mite al tirador observar la caída del pro- 
yectil, La munición APDS es el último re- 


Lanzafumigenos 
А cada lado de la lore, 
zado 

де bates tumigenos se 


S tender una corna еп caso 
ûe rewada de emergencia 


lo motor 
El Scorpion esta piopuisado 














ventiador que 

боега ане al radiador y la 
ambos. 

a aves de las 


curso y ha sido diseñada para empeñar 
vehículos ligeros como el propio Scorpion 
o el BMR-600, aunque podría llegar a per- 
forar el blindaje lateral y trasero de algu- 
NOS carros. 


Familia versátil 

Además del Scorpion y el Scimitar, se 
ha diseñado toda una familia de vehículos 
que emplea los mismos componentes au- 
tomotrices básicos, una ventaja obvia para 






Cañón L23 de 76 mm 
Es una versión aligerada del 
¡cañón estándar de 

76 mm instalado asimismo 
en el 6x8 Saladin 

Dispara munición plástica 
contra al bindaje 

enemıgo, que puede bal 
hasta ã 3 000 т, y 
explosiva tompedota contra 
intanteria hasta 

5 000m 





Blindaje del casco 
De aluminio soldado, es a 
prueba de bal 

бе ametralladora du hasta 
14,5 түт en al 

пога! y capaz de detener 
proyoctles do 7,62 mm 

on los laterales. 


el usuario. Otros modelos son el TOA Spar- 
tan, que ha sido adoptado para varias ta- 
reas especializadas (por ejemplo, contra- 
carro con dos misiles Milan y antiaéreo 
con cuatro misiles Javelin listos para el 
disparo); la ambulancia acorazada Sama- 
ritan; el vehículo de mando Samson; el 
medio contracarro Striker; y el carguero 
de alta movilidad Streaker. Ulteriores de- 
sarrollos han llevado al TOA Stormer, mo- 
delo de partida de una gama de 20 vehicu- 














los distintos para otras tantas aplicaciones. 

El Scorpion está disponible también con 
un motor diesel, más eficiente que el de 
gasolina, y otras muchas opciones, como 
controles de la torre servoasistidos, dife- 
rentes sistemas de control de tiro, teléme- 
tro láser y demás, También se ha sustitui- 
do el cañón de 76 mm por uno de 90 mm, 
modificación que ha sido adoptada por 
algunos países. 


Izquierda: El Scorpion es uno de los 
vehículos oruga de combate más 
livianos del mundo. Es aerotransportable 
y puede ser izado por un helicóptero 
Chinook. Dos Scorpion caben en un 
Hercules. 


Evaluación en combate: comparación 





Scorpion La sil dê vehículos 


acorazados 
Scorpion ha conseguido un 
eplable е 
mercial, ри 
exportado a varios 
países, entre ellos España 
(17 para la Infanteria 

de Marina), En la guerra de 
las Malvinas, los 

Scorpion y Scimitar se 
desenvolvieron bien 









Características 

Peso en combate: 8 

toneladas 

Velocidad máxima en 

carretera: 80 km/h 

Relación potencia/peso: 
5прл 

Longitud: 47 т 

Altura; 2,1 т 

Tripulación: ires 

Armamento: | cañón de 

76 mm; 1 MG de 

















sobre el terreno turboso, у 7,62 mm 
uno de ellos soportó la 
explosión de un Taleo З 
proyectil а un metro у medio tencia de fuego "тт Ligero y compacto, la extraordinaria 
de distancia ال‎ * movilidad del Scorpion le hace 
Usuarios Tim ideal para el reconocimiento. 
ENGESA EE-9 Cascavel pri 


El modelo brasileño ЕЕ-9 ha 
logrado gran éxito 
internacional y ha sido 

uti 





lo en la 











Peso en combate: 13,7 
toneladas 

Velocidad máxima en 
carretera: 100 km/h 
Relación potencia/peso: 
15,5 пр 















El carro ligero AMX-1 
еп Francia nada 
más acabar la I| Guerra 
Mundial y aún sigue 

en producción, Armados en 
principio con un 

ión de 75 mm, muchos 
jeron reequipados 
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con uno de 90 mm y el 





la guerra de los Ses 
Días de 1967 y se llevó un 
disgusto al enfrentarlos 
a los carros 1-54 y 1-55. 


guerra del боло por las Longitud: 5,2 m 
unidades acorazadas Altura: 26 т 
xxploración Iraquies. Su Tripulación: Ires 
п de 90 mm cañon de 
(equipable con telémerro е 7.62 тт 
láser) da una respetable 1 MG de 127 mm 
capacidad contracarro. 
Los vehículos de Valoración = 
ruedas son más baralos Potencia de fuego "~ ЕГ Cascavel brasileño combina buenas 
que ls de orugas y ава * capacidades contracarro con una 
саз lan maniobreros еда . k 
Amosas. Venados s simplicidad robusta y un bajo precio. 
Caracteristicas 


Peso en combate: 17 
toneladas 

Velocidad máxima en 
carretera: 60 km/h 
Relación potencia/peso: 
166 holt 

Longitud: 4,9 m 

Altura: 23 m 
Tripulación: tres 
Armamento: | cañón de 
105 mm; 1 MG de 

762 mm 








Potencia de fuego == 
Protección „ 

Antigledad ea 
Usuarios > 














El viejo AMX-13 todavia se fabrica, ahora 
dotado de un cañón semiautomático 
de 105 mm. 


Scorpion 





Desde que se iniciara la producción, en 
Alvis (Coventry) en 1972, se han construi- 
do unos 3 500 ejemplares de la familia 
Scorpion y se ha exportado a casi 20 paí- 
ses, Uno de ellos es España, gue adquirió 
17 Scorpion para la Infantería de Marina, 
que los encuadró en la Agrupación de 
Apoyo de Combate del Tercio de Armada 
(TEAR). 





Un Scimitar de los Blues and Royal en 
posición estática durante el conflicto 

de las Malvinas, donde varios de ellos 
utilizaron sus armas de 30 mm contra 

los aviones argentinos, alcanzando uno de 
ellos a un Skyhawk a 1000 m de 
distancia. 











del Scorpion con sus rivales 





AMX-10RC | 











Tripulación: cuairo 
Armamento: 1 cañón de 
105 mm; 1 MG de 








7.62 mm 
Este vehículo de exploración entró en servicio en el Ejército francés en 1979. Valoración 
Armado con un cañón de 105 mm, es capaz de destruir carros de combate Potencia de fuego "= La guerra civil de Chad ha servido de 
pesados, pero su coste es muy айо y Francia ha reducido sus pedidos de 525a Protección эн banco de pruebas para el AMX-10RC, 
284 vehiculos Es lotairnente anlibio, en el agua se propulsa por dos ” adoptado por el Ejército francés. 
hidrorreaciores y tiene un sistema МВО defensivo. Usuarios ” аш 
з 
Peso en combate: 7 
toneladas 








Longitud: 5,75 m 
Altura: 23 т con torre; 
20 m sin ella 
Tripulación: dos 
Armamento: 1 MG de 


14,5 mm y una de 7,62 mm; 


о 6 misiles “Sagger” 











| El BRDM-2 equipa a los batallones de exploración soviéticos. Una versión ее Valoración 
Una torre con una ametralladora de 14,5 mm y una coaxial de 7,62 mm; Potencia de fuego *" El BRDM-2 normal posee una 
la otra variante principal monta seis misiles contracarro AT-3 “Sagger”. Además : ametralladora de 14,5 mm, pero otras 
de sus tripulantes, el BRDM-2 puede llevar dos infantes соп una MG y un Antiguedad se versiones llevan misiles “Sagger”. 
lanzagranadas RPG-7, [rs — 
Spáhpanzer Luchs Берта 
р р Peso en combate: 19.5 
е toneladas 
Velocidad méxima en 
carretera: 90 km/h 
¡elación potencia/peso: 
20 hon 
774 m 
Altura: 2.1 m 














EJ Luchs entró en servicio en el Ejército de la RFA en 1975 y se labrê una excelente 
reputación por sus prestaciones todoterreno. El jefe y el lirador ocupan la 
опе, en cuya parte trasera se halia un cuarto tripulante, encargado de la radio, 


Tripulación: cuatro 
Armamento: 1 cañón de 
20 mm; 1 MG de 

762 тт 


Valoración 
a de fuego 


ett 





El Luchs es enorme, como digno 
heredero de la tradición alemana 
en vehículos de 8x8. 
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Caer prisionero no es lo peor que 
puede sucederle a un soldado; ese 
“privilegio” corresponde a la muer- 
te. Una herida puede llevarle а un 
hospital de sangre, quizá a la pérdi- 
da de miembros o a la incapacidad 
fisica o mental de por vida. Pero la 
captura le expone a interrogatorios, 
torturas, humillaciones y quién sabe 
qué condiciones de vida y por cuán- 
to tiempo. Un ejército forma parte de una 
nación, es el brazo armado del estado, y 
todos los estados procuran lo mejor para 
sus soldados, incluido el tratamiento que 
seles dispensará si son hechos prisioneros 
de guerra. 


Qué hacer 

El Ejército estadounidense ha editado 
dos manuales de campaña, los FM 21-76 y 
FM 21-78, que se ocupan exclusivamente 
de la evasión, la huída y la supervivencia. 
Esta sección es un extracto de esos ma- 
nuales. En ella trataremos de cómo eva- 
dirse de las fuerzas enemigas y qué hacer 
si se es capturado. En capítulos posterio- 
res veremos cómo hacer frente a un inte- 
rrogatorio y la manera de sobreponerse a 
la vida en cautiverio. 

Centrémonos en la figura del evadido, 
un hombre —quizá aislado— perseguido 
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por fuerzas hostiles en un territorio des- 
conocido. Los peligros son muchos, pero 
puede superarlos si conserva la calma y 
aplica cuanto ha aprendido. Dividiremos 
los evadidos en dos categorías: a corto y a 
largo plazo. 


Evasión a corto plazo 

Un evadido a corto plazo es aquel que se 
veseparado temporalmente de su unidad. 
Ello puede suceder con cierta frecuencia 





cuando se pertenece a grupos de patrulla 
en profundidad, como los famosos LURPS 
del Ejército estadounidense, 

Cuando te das cuenta que has quedado 
aislado, la orientación es tu mejor amiga. 
Saber dónde estás y la dirección en que 
vas puede ayudarte a salvar la vida; tu 
pericia para moverte campo a través o por 
zonas habitadas hará el resto. Pero, sobre 
todo, debes mantener la calma, no dejarte 
vencer por la desazón. 





1 ¡Los grupos numerosos son fácilmente 
detectables, Si sois muchos, divdios an equipos 
de cuatro hombres. 


2 Mientras vayas de uniforme puedes atacar 
objetivos militares enemigos, pero na 
civiles. 


3 No intentes contundine con la población a 
menos que puedas hacerlo 
'convincentemente. Una ropa inadecuada о al 
desconocimiento de la lengua y las 
costumbres locales le Iraicionarán rápidamente. 


4 51 has aterrizado en paracaidas, el enemigo 
habrá observado tu descenso. Aléjate del 
área inmediata tan rápido como puedas. 


5 Observa las reglas básicas del camuliaje, la 


ocultación y el movimiento. 


6 Al marchar lómate:1u llempo; correr es 
cansado y le impide eslar alerta 


7 Evita las áreas populosas y las Мав 
concurridas. Cuando te encuentres con 
gente extraña, puedes hacerle pasar рог 
sordomudo o deficiente mental. 


8 Si eres ayudado por la población local. no 
hagas marcas en lu mapa. pues sí eres 
capturado podrian servir para tomar represalias 
antre. quienes le han auxiliado. 


9 Observa movimientos de ropas enemigas, sus 
posiciones, armas y equipo, pera по 

escribas nada. pues podrías ser ratado сото 
espía. 





Supervivencia 


Evasión duradera 

Son muy pocos quienes deben huir del 
enemigo durante largos periodos de tiem- 
po o a través de grandes ár hostiles. 
Quienes están más expuestos a ello son 
los aviadores derribados y los prisioneros 
huidos de campos de internamiento, aun- 
que a veces ello también es aplicable a 
miembros de patrullas enviadas muy al 
interior del territorio enemigo, 















Prisionero de guerra М.° 1 






















Intenta relajarte. El miedo y la tensión 
te inducirán a cometer errores. El tiempo 
está de tu parte. No es tan importante lo 
que tardes en regresar a tus líneas como el 
simple hecho de que lo consigas. Ello 
puede suponer que pases semanas, inclu- 
so meses, oculto, aplicando todos tus co- 
nocimientos sobre supervivencia. 

En todos los ejércitos, el soldado debe 
hacer cuanto esté en su mano para reunir- 
se con su unidad. Si es capturado, su deber 
es intentar escaparse, aunque las oportu- 
nidades de lograrlo sean mínimas. Volver 
con los suyos puede ser más fácil si no ha 
sido capturado, Debe recurrir a todas las 
prácticas de camuflaje y ocultación para 
sustraerse al enemigo, 





Depender de uno mismo 

Confía en tus propios recursos. No acu- 
dasa los civiles a menos que sea absoluta- 
mente necesario. Su sistema de vida puede 
serte totalmente extraño. Un gesto que en 
tu país puede ser de bienvenida puede 
significar lo contrario en otras tierras. 














Reunirte con 
tu unidad 


Cuando зе sale de patrulla se establecen 
procedimientos para regresar a las líneas: 
direcciones de aproximación, periodos seguros, 
indicativos, santos y señas, y todo aquello 
дез а no ser Iltoteado por los tuyos: Рет 

Quedas separado de lu unidad. 
©згесев de tales ayudas, de modo que debes 
abrar de una lorma dilerente: 


1 Stúale cerca dè la linea del trente. 
2 Observa y escucha la existencia de una patrulla 


беа 

3 que ella se acerque a lí 

4 No 1eveles lu posición =n la de la pátrulle—al 
епетидо. 

5 Опдва una prenda blanca. 

6 Dá un grito nconlundible, 

7 No corras пі gestícules, La patrulla puede creer 
que eres un enemigo intentando aaar su 


Sı cáreces dò mapa, brújula u otro equipo de 
orientación, recurre a la memoria. Gulale 
por el ruido de la batalla. Aprovecha que estás tras 
las líneas enemigas рага 7 
información. Тота un prisionero siempre que estés 
seguro de poder volver con él a tus líneas, 
No te dejes llevar por el miedo: ex IU poor 
enemigo. 


Los aviadores derribados se 
encuentran normalmente 
bien lejos de sus 

líneas, enfrentados a 

una díficil y larga evasión o su 
más probable captura. 

Si el enemigo te encuentra, el 
momento más 

peligroso es el de la captura, 
cuando los soldados 


GN irs 


пни ү 





Supervivencia 
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> 











Un estadounidense se rinde a los soldados 
nordvietnamitas en Vietnam del Sur. 

Se afirma que corres menos riesgo de 
recibir un disparo en ese momento 

si te has desprendido del casco. 


No es buena idea hacerse pasar por un 
nativo, Incluso si lor de tu piel y tus 
ropas son convenientes, y suponiendo que 
hables la lengua del lugar, el menor gesto 
ar para que un observador aten- 









ser. 

Si tienes la suerte de contactar con un 
grupo local amigo, déjate ayudar por él, 
aunque recuerda que no cuenta con el 
beneficio de las convenciones de guerra. 
Cualquier civil descubierto ayudando a 
un enemigo puede morir por ello. 

No establezcas demasiados vínculos con 
quienes te ayuden. Si debes viajar con un 
miembro de la resistencia local, por ejem- 
plo, no te sientes ni duermas junto a él 
añales por el que 
















blar. 


Debes estar preparado para seguir solo 








Cacheo y conducción de prisioneros 









z, cuerpo 
chean de arriba 
nando 

te las ropas. 


dedos, пс 


2 Apoyad 


reaccionar гај 





en cualquier momento. No lleves encima 
nada que pueda delatar a quienes te han 
ayudado. No escribas nombres ni direc- 








clones, no hagas marcas en los mapas. 
Recuerda que eres un representante de tu 
nac 





ón, quizá el primero que ven los natu- 
del lugar. Debes dar buena impre- 
s peores condiciones. 








Comunicarse 


Si tienes la oportunidad de contactar 





con nativos y la seguridad de que te ayu- 
darán, comunicarse puede ser un grave 
problema. Puede que no conozcas su len- 
gua y que debas recurrir a la mímica. Para 
hacer las cosas más fi el gobierno de 
EE UU por ejemplo, da a cada soldado una 
suerte de carta de identidad. Se trata de 
una bandera estadounidense impresa en 
la, соп un mensaje en inglés y en los 
demás idiomas que se hablan en la zona 
de operaciones potencial. Cada carta de 
identidad tiene un número que identifica 
al poseedor. 
El mensaje solicita ayuda y asistencia, y 
promete recompensar a quien las pre 
































reglas". 









га impedir 


un grupo 


п rápida al cacheo. 


La carta de identidad no debe darse a 
nadie. Quien ayude a un evadido sólo tiene 
que apuntar el número para poder benefi- 
ciarse de la recompensa. 





No pierdas la tarjeta 

Si pierdes la carta de identidad debes 
comunicarlo de inmediato, pues es un do- 
cumento muy valioso. Si cae en manos de 
los servicios de información enemigos 
puede ser utilizada para dı a los 
nativos dispuestos a ayudar a los evasores, 
lo que puede suponerles una sentencia de 
muerte, 

También es posible que tu propia gente 
pueda acudir en tu ayuda, probablemente 
desde el aire, Para tener la seguridad de 
que ello es posible, debes conocer las se- 
ñales convenidas de comunicación tierra- 
aire. 

No debes pedir un intento de tea 
menos que te hayas cerciorado de que el 
área es segura. Recuerda que los helicóp- 


























Asi serás tratado por un captor que “respete las 











teros son muy vulnerables cuando despe- 
gan y aterrizan. Asegúrate de que podrás 
quitar u ocultar rápidamente las señales 
que hagas sobre el terreno en el caso de 
que aparezca por allí un avión enemigo. 





Salvar a los heridos 

Si hay heridos, ellos deben ser los pri- 
meros evacuados. Si en tu grupo hay heri- 
dos graves puedes considerar la rendición 
cuando ésta pueda ser una manera de 
salvarles la vida (las leyes de algunos ejér- 
citos aceptan esta posibilidad). Obviamen- 
te, las condiciones locales son importan- 
tes: un hombre levemente herido que se 
entregue a un enemigo del que se sabe 
gueno da cuartel contraviniendo la Con- 
vención de Ginebra— comete un error 
inexcusable, 

La información de todo tipo —por ejem- 
plo, la evidencia de que el enemigo no 
respeta las leyes de guerra—es vital, Debes 


















averiguar cuanto puedas acerca de la si- 



























5 Arresto: un hombre le inmovilza con una 
llave en el brazo y el otro te registra о 
desarma. 





Evasión y captura 








tuación y movimiento de tropas enemi- 
gas, así como de la actitud de los no com- 
batientes. 


Estar al corriente 

Intenta mantenerte al corriente del 
curso de la guerra en su conjunto: puede 
que te estés ocultando рага nada. Recuer- 
da que algunos soldados japoneses vivían 
ocultos en la jungla de las islas del Pacífi- 
co Sur 25 años después de la 1 Guerra 
Mundial, simplemente porque no sabían 
que el conflicto había terminado. Ello no 
es extraño en áreas remotas o faltas de 
comunicaciones, 

Si sucede lo peor y cabe la posibilidad 
de ser capturado, tu primera idea debe ser 
abrirte camino combatiendo. Si estás solo 


La guarnición británica de las Malvinas 
se rindió a la unidad de Buzos Tácticos 
de reconocimiento de la Infantería de 
Marina argentina. De ser hecho 
prisionero, la única información que has 
de dar es tu nombre, rango, número y 
fecha de nacimiento. 


6 Además de aplicar una llave еп el brazo, el 
captor te pasa una porra de madera bajo 
el brazo y tras la nuca para inmovilzarie 





De acuerdo con Radio Hanoi, un piloto 
estadounidense fue capturado por 

una miliciana nordvietnamita. En situación 
de uno a uno, deberias poder escapar, pero 
el fusil es un buen argumento disuasorio. 


y desarmado no tienes opción, pero si estás 
junto a tu unidad y has conservado tu 
arma puedes arriesgarte a emboscar al 
enemigo, aunque sea superior en número, 
debido a que la sorpresa está de tu lado: la 
última cosa que espera el enemigo es en- 
contrar un grupo armado detrás de sus 
líneas. 

Si eres hecho prisionero, sólo debes decir 
al enemigo cuatro cosas: nombre, grado, 
número y fecha de nacimiento. Nada más. 
No debes referirte a tu unidad por su nom- 
bre ni hablar de tus superiores ni identiti- 
car a los jefes de tu grupo. El enemigo 
puede aprovechar cualquier información 
adicional. En ningún caso debes hablar 
más de lo necesario. El enemigo puede 
mostrarse amable contigo, pero debes des- 
confiar de él por sistema. Puede ser una 
trampa. 


т El captor te conduce pasándole una porra de 
madera por las ingles y agarrándote por 
la nuca. 


Preparación para el combate SEMANA 3 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


COMO EN CASA 


Es tu tercera semana en la Real in- 
fanteria de Marina. Las fundas na- 


hombreras quedan atrás En la planicie de orden cerrado de Lympstone maniobran 
аа аа араа د‎ simultáneamente tres secciones de reclutas. 
yla Do es Quienes todavia están en la Semana 3 intentan marchar 
del curso de instrucción. Es hora de con cierta coherencia mientras los veteranos de 
decir adiós al edificio de iniciación y la Semana 30 pasan junto a ellos en perfecto orden. 


a ese gran dormitorio de 50 camas. 
Ahora estás instalado en la compa- 
йіа que será tu hogar hasta que fi- 
nalice el curso, y ahora sólo hay seis 
camas en cada habitación. Todo un 
Jujo. Otros reclutas son más modernos 
que tú:ya no perteneces a la estirpe de los 
recién llegados: Quitarse las fundas na- 
ranja es como liberarse del indicativo “L” 
de automovilista.novato. Sientes como si 
te hubieran ascendido. Se acabó lá permi- - 
sividad de los mandos ante faltas como no. 
llevar el uniforme con corrección. Aspiras 
profundamente, Te unes a los más vetera- 
nos, Pero he aquí el trauma número uno: 
la pista de orden cerrado. 


Una vez llegado a la Fase Dos comienza 
el aprendizaje de los fusiles. Pasas 
tantas horas con el SLR que acabas por 
poder desmontarlo con los ojos 
cerrados. Los Instructores insisten en la 





Una extensión de alquitrán 

La plaza es amplia, parece perderse en 
el horizonte, Y los misterios de la Instruc- 
ción están a punto de comenzar, 51 antes 
creías que el instructor jefe gritaba, espera 
aque llegues а la plaza Los reclutas que se 
dirigen por primera vez a la gran explana- 
da de alquitrán padecen un estado de ner- 
viosismo parecido al miedo a salir a escé- 
na: las órdenes rebotan en sus cabezas y 
todo sale mal: 

Cada sesión de instrucción se inicia con 
la clásica revista. Los instructores Hienen 
una vista de lince. Se fijan en todú. No hay: 
escapatoria posible para las arrugas, el 
polvo, el traje mal planchado o el afeitado 
mal apurado. No importa cuán trivial sea 
gl error cometido porel recluta, el instruc- 
tor te tratará con furla, rabia y desprecio, 
en una rápida sucesión de invectivas y a 
una potencia de cientos de decibelios. 

Hay otras secciones en la plaza, que 
tiene capacidad para tres de ellas а un 
tiempo. Puede que los novatos de la Ter- 
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Semana 3.*: Horario 














cera Semana realicen la instrucción a la 
vez que log veteranos de la King Squad de 
la Semana 50, ontremezclóndose las órde- 
nes de una y otra formaciones, 

La Tercera Semana se inicia sin coordi- 
nación, con vacilaciones, con errores de 
todo tipo, La King Squad se mueve como 
lina máquina perfectamente engrasada y 
los tacones de sus botas resuenan al uni- 
sono en la superficie de la plaza. 


soldado descoordinado 

Las tropas de la Tercera Semana apren- 
den los rudimentos: posiciones de firmes 
yde descanso; giros а izquierda, derecha y 
media vuelta; marchar y detenerse. Mar- 
char en ese espacio tan enorme provoca 
extrañas reacciones en Jos movimientos 
fle coordinación de algunos hombres. Un 
recluta fracasa reiteradamente en sus in- 
tentos de mover sus brazos y piernas ar- 
mónicamente. 

“Siempre hay uno”, se lamenta el ins- 
tructor jeie en mitad de la plaza, con los 
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ojos al clelo y сата de resignación. "Slem- 
pre hay alguno que anda а piñón fijo". 
Cuanto más intenta corregirlo, más erto- 
res comete. Pierna Izquierda y brazo iz- 
quiérdo, pierna derecha y brazo derecho: 
objeto de cierto regocijo para sus compa- 
логов reclutas. 


Ampollas en los pies 

El brillante cielo gris se refleja en los 
charcos que se forman en las pequeñas 
irregularidades de la superficie de la plaza. 
Cuando llueve la Instrucción se realiza en 
el tinglado que se encuentra junto a la 
plaza, pero hoy no уа a'ser asl. Una de las 
secciones parece cojear: el día anterior ha 
realizado una marcha a la carrera, el le- 
gendario recorrido de las 30 millas, y más 
de la mitad de los soldados tienen los pies 
destrozados, Algunos no pueden ni siquie- 
та ponerse las botas y están cumpliendo 
con la instrucción con un calzado más 
liviano, que no pertenece al uniforme re- 
glamentario. 





Una inacabable. preparación física domina 
las primeras semanas de estancia 


El instructor jefe no les aprieta dema- 
siado, en delerencia a las ampollas y a los 
pies doloridos, pero noadmite errores: Un 
hombre es amonestado por tener la pa- 
lanca selectora del fusil an posición de 
disparo. El instructor jefe le hace salir del 
grupo y le abronca y arresta sumariamen- 
{в а tres días más de orden cerrado, 

Еп el otro extrema dela plaza, una sec= 
ción de la Samana 10 utiliza sus fusiles en 
una serle de ejercicios de lortalecimiento 
coordinados con la instrucción. 

Los Instructores se ven inmaculados em 
sus uniformes de paseo, con sus bastones 
de mando con remates de latón, cantando 
las órdenes pertinentes. Arrecian los grl- 
tos mientras los reclutas de la Tercera 
Semana se detienen y continuan al ritmo 
del eco de la superficie de la plaza. Tan 
pronto como se da una orden, las filas ве 
yerguen, las cabezas se levantan, los hom- 
bros se echan hacia atrás. 51 se pregunta a 
los reclutas sobre estos ejercicios, termi- 
narán por reconocer que lesayuda mucho 
el hecho de que se les grite én la plaza. 
Pero todavía les quedan muchos gritos por 
ой. 


Tu primera arma 

En la Segunda Fase ве toma contacto 
con la instrucción con armas, con el Self 
Loading Rifle (SLR). Una vez se le haya 
preparado un SLR con la culata adaptada a 
su talla, el recluta lo recogerá de la arme- 
ría cada día que vaya a utilizarlo y lo 
devolverá, limpio y engrasado, al final de 
la jornada. A los instructores les gusta el 
SLR, a pesar de que ha sido superado y está 
siendo sustituido por el SA80. El SLR es 
sólido y pesado. “Lo mejor de esta arma es 
su durabilidad. Puede ser utilizado duran- 
te todo el día, servir en los ejercicios sin 
parar, ser sometido al lodo y a la humedad, 
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Preparación para el combate 


incluso puede arrojarse al suelo, y sigue 
funcionando muy bien”. 


Seguridad ante todo 

Éste es el primer contacto de los reclu- 
tas con las armas. La reponsabilidad de 
cuidar del material es mucha. Los castigos 
peores y más severos зе reservan para las 
faltas que tienen que ver con el armamen- 
to. El soldado debe tener el arma siempre 
consigo y no dejarla a nadie, a menos que 
alguien —un mando- se responsabilice de 
ella por él. Los fusiles robados pueden 
utilizarse en su contra cuando esté en ser- 
vicio activo en lugares como Irlanda del 
Norte. 





Sin margen de error 

Las reglas y procedimientos de seguri- 
dad son recordados una y otra vez duran- 
te todas las semanas. No hay margen de 
error posible. Hazlo mal y puedes causar 
la muerte del recluta que está junto a ti en 
el poligono de tiro. 

La instrucción de tiro se realiza en una 
serie de zonas acotadas junto a las colinas 
que van desde el campo al río. La tropa se 
divide en pelotones de, aproximadamen- 
te, doce hombres cada uno, mandados por 
instructores especialistas en estos menes- 
teres. 


Práctica de limpieza 

El instructor explica las partes de un 
SLR y las precauciones de seguridad ne- 
cesarias. Media docena de reclutas practi- 
ca, al mismo tiempo, la limpieza del arma. 





Repites una y otra vez los principios básicos 
de seguridad en el empleo de las 
armas, hasta que se convierten en algo 
instintivo. Cualquier error cuando se 

tiene un fusil en las manos puede ser fatal 
para tí o tus compañeros. 


“Para inspección, presenten armas!” Те 
pones en pie, compruebas que el selector 
esté en la posición de “seguro” (5) y mon- 
tas el fusil, sosteniendo la palanca en posi- 
ción atrasada para que el instructor pueda 
asegurarse de que no hay ningún cartu- 
cho en la recámara. 

Sueltas la palanca de montar. El selec- 
tor se coloca en la posición de tiro (R) y se 
presiona el disparador. Se produce un golpe 
metálico y todas las armas apuntan hacia 
arriba, en la posición de seguridad sobre 
la cadera. 

No se puede bromear con las armas, y 
menos jugar a ser un “Rambo": no debes 
apuntara nadie, ni en broma. Las palancas 
selectoras se vuelven a poner en la posi- 
ción de “seguro” y llega el turno del si- 
guiente grupo, Esta secuencia se practica- 
rá hasta que sea un acto reflejo. El sonido 
de un SLR cuando es montado y limpiado 
se convertirá en algo muy familiar. 

Las rutinas de seguridad se realizan 
antes y después de cada lección y de cada 
práctica, y después de volver a la base, ya 
sea en los cuarteles o fuera de ellos. Apren- 
derás a montar y presentar el fusil cuando 
lo entregues a otro infante de marina, mos- 
trándole que la recámara está vacía. Repe- 
tirás esta rutina cada vez que aceptes un 
arma que haya estado fuera de tu control. 
Alguien podría haberla cargado en tu au- 
sencia. Debes inspeccionarla para no caer 
en errores fatales. 


¿Cómo mandar un pelotón que h 
е4 de tomar una posición envumiga en 
territorio hostil? ¿Cómo preparare p 
ello? ¿Cómo reaccionar ante el fusi 
migo? O, іл jmo encontrar at) 
5 орге tod її 




































Existen, de hecho, seis paso: 
combate”) para entrenarse en 
ciones. En el calor de la batalla 
no siempre es posible sujetarse a las nor 

mas, pero de un pelotón a 
punto de 
narán una 


















1: Preparados para el combate 

Antes de avanzar hacia el contacto debes 
comprobar si vuestros mimetizados son 
correctos. Debereis desdibujar la silueta 
de casco, equipo y cuerpo con hojas, ras- 
trojos y vegetación similara la del terreno 
donde deba moverse el pelotón, Vuestras 
armas habrán de estar limplas, aceitadas y 
a punto, La munición debe limpi 
cargadores y granadas distribui 


















SEIS NORMAS 


4. Prepara las armas y el equipo. adio deberá asegurarse de que 1 

а hascolona rápidamante al se mantiene en contacto соп la plana de | 
fuego enemigo, + y 

3. Localiza la situación del 
enemigo. 

4. Domina el tiroteo. 

5. Asalta cubierto por el fuego. 

6. Reorganiza el pelotón. 


y 
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Disparando con fusiles de asalto es dificil controlar el fuego de 
| un pelotón de diez hombres, pero se ha de coordinar el М 
tiro para que sea eficaz. Los soldados británicos practican рог 

| parejas, en las que uno de ellos cubre al otro mientras 
avanza, alternativamente. Соп fuego real, tal ejercicio 
proporciona confianza al compañero. 
















Antes del combate 
debes preparar tu 


'mimetizado personal 
| y comprobar tus 
armas y municiones. 
Este soldado ha 
olvidado el follaje 
| que disimularia 
su silueta. 











Tácticas de combate 


Uno de los problemas principales al controlar el luego del pelotón es la asignación individual de blancos. Cua 
300"), la dirección (vgr- 3/4 izquierda) y cualquier punto evidente de referencia 


al 





del pelotón. anta la distancia (vor 


(var. “puerta"). En el ejemplo propuesto la orden sería: "300, 3/4 izquierda, puerta”. 






la sección. e factor es esencial 
Como је! pelotón deberás pen- 
sar y dar las órdenes oportun: 





denes habrán d gurar que 
miembro del pelotón sepa todo cuanto sea 
posible acerca del terreno que se ha de 
cruzar, las armas y dispositivos más pro- 
del enemigo y la situación, inten- 
y cometidos de los demás miem- 
bros del pelotón y la compa: Todos 

















eje del arco 


deben saber cual es su misión y cómo 
llevarla a cabo. 

Deberás proporcionara cada uno de tus 
hombres los detalles de la ruta, las forma- 
ciones a emplear, en que flanco marchará 
la ametralladora y cualquier otro detalle 





1/4 derecha 


indiques un objetivo 





relevante. Cuando se avance hacia el con- 
tacto, darás órdenes anticipadas de fuego, 
tales como: "si nos disparan, cuerpo a tie- 
rra a lo largo de esa orilla” y otras seme- 
jantes. Encontrarás más detalles en otros 
capítulos. 


La potencia de fuego del pelotón debe 
estar controlada por el jefe. Un suboficial 
estadounidense dirige el tiro de un 
lanzagranadas M203 instalado 

en un M16A1. 








2: Reacción ante el fuego ene- 
migo eficaz 


Los pelotones deben entrenarse para 
avanzar a pesar del ruido del fuego reali- 
zado al tuntún y de las balas perdidas. 
Pero el fuego eficaz puede causar muchas 
bajas si se continúa caminando. 

La reacción inmediata ante este tipo de 
acción debe ser la salida inmediata de 
todo el pelotón del sector batido. Si has 
sido capaz de dar las órdenes apropiadas 








con antelación, todos sabrán exactamente 
donde ponerse a cubierto. Si no, deberán 
esperarlas en el abrigo más inmediato. 
Cada hombre deberá tratar de descubrir 
de dónde procede el fuego enemigo... y 
devolverlo. 

Las reglas para salir de la zona de tiro 
son: 
1 Correr 
2 А tierra 
3 Reptar 








Para identilicar objetivos más 

diliciles al resto del pelotón puedes 
úilizar el método del reloj, Da 

las mismas referencias que el anterior, 
pero releridas a un reloj 

Imaginario sobre uno de los puntos de 10, 
referencia, Para señalar los 

setos a la izquierda de la casa en el 
diagrama habrás de gritar 
*300-media izquierda-a las siete en 
punto-selo". Si alguien le 

señala un blanco, grita “Visto” о “No 
visto", según sea el caso. 



























































































































































































































































Si eres tiroteado, sal inmediatamente de 
zona batida: cuerpo a tierra y 

devuelve el fuego. Debes comprender la 
Importancia de controlar el tiro y 
evitar un innecesario gasto de municiones. 


4 Observar 
5 Apuntar 
6 ¡Fuego! 


3: Localización del enemigo 
Localizar la posición desde la que al- 
guien nos dispara puede ser muy difícil, 
especialmente en zonas edificadas. Evi- 
dentemente has de localizar al enemigo lo 
antes posible, para continuar el avance 
y evitar bajas. Existen tres métodos: 
1 Por la observación Si miras en la di- 
rección de la que crees que proviene el 
ruido de los disparos, puede que veas mo- 
vimientos, humo, destellos, o reflejos. Todo 
ruido de disparo tiene dos componentes: 
un “croc”, cuando pasa la bala y un “¿ump” 
de la detonación en la recámara del fusil. 
El tiempo entre ambos te proporcionará 
una estimación de la distancia: cada se- 
gundo son unos 600 metros. 
2 Porel fuego Puedes tratar de atraer el 
fuego enemigo dando orden a dos tirado- 
res para que simulen cubrir a alguien dis- 
parando. 
3 Por el movimiento Si todavía no des- 
cubres al enemigo habrás de ordenar a 
dos de tus hombres que salgan y corran 
hasta otra posición a unos diez metros. Es 
seguro que atraerán el fuego enemigo y no 
temas: un hombre que se levanta y corre 
diez metros es un blanco muy difícil, sobre 
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Tácticas de combate 





No siempre es [тусер peor! una 
Indicación situa 
enemigo. Un pr dispara Мам 
trazadoras, una manera sencilla de 
señalar hacia una zona, con el 
inconveniente de que delata 

tu propia situación. 


todo si lo hace cuando menos lo espera el 
enemigo. 
Si con todo no hay reacción enemiga, 
deberás continuar el avanci 
Cualquiera que descubri 
debe indicar su situación 







al enemigo 





4: Dominar el tiroteo 


Tan pronto como el enemigo sea descu- 
bierto con toda seguridad, deberás batirle 
con suficiente potencia de fuego como 
para neutralizarle, Una vez dominado el 
tiroteo, habrás de mantener sobre él un 
volumen de fuego suficiente con el grupo 
de ametralladora que permita a los fusile- 
ros desplazarse hasta una posición desde 
la que puedan asaltar la posición. 


5: El ataque 

Consta de cuatro etapas: 

1 Ordenes El jefe de pelotón da unas 
breves órdenes para que cada fusilero sepa 
exactamente qué hacer. El grupo de ame- 


tralladora que normalmente permanece 
retrasado para proporcionar fuego de co- 
bertura, debe saber con precisión lo que 
ha de hacer antes de que el grupo de fusi- 
leros inicie el ataque de flanqueo. 

2 Elavance La intención de esta etapa 
es moverse desde la posición desde la que 
se entró en fuego hasta otra apropiada 
desde la que asaltar al enemigo. La mayo- 
ría de los avances se realizan por un flan- 
co para mantener tanto como sea posible 
un ángulo de 90% entre el fuego del grupo 
de cobertura y la posición de asalto. 

En ciertas circunstancias, pudiera ser 

mejor desplazar la ametralladora a un flan- 
co y avanzar directamente sobre el eje, 
por ejemplo si existe un “terreno muerto” 
directamente delante del enemigo. 
3 Elasalto En el asalto se necesita nor- 
malmente una superioridad del orden de 
tres a uno. Un pelotón por tanto, por defi- 
nición, sólo podrá asaltar una trinchera 
aislada, un pozo de tirador o a un francoti- 
rador. Si encuentras una resistencia supe- 
rior a estos supuestos, no lo dudes y pide 
refuerzos. 

El asalto es la etapa final de un avance 
sobre una posición enemiga. En esta fase 
se ha de efectuar el máximo de fuego 
posible tanto por los propios asaltantes 
como por el grupo de ametralladora de 
apoyo. Pueden lanzarse granadas de frag- 
mentación, ofensivas, o disparar el arma 
contracarro del pelotón para crear la má- 
xima confusión. Las granadas fumigenas 





La distancia es el primer detall 
que lo hagas rápidamer! 
utilizala como unidad de m 













ida antre шу el blanco. 


Objetos familiares 

Aprende a observar objetos 
familiares, tales como. 

casas o camiones, a distintas 
distancias, Te ayudará a 
calcular 


jue deberás dar al identificar un objetivo al pelotón, por lo que 
seguridad. Un campo de lútbol tiene unos cien metros de largo. Cuando 


Las cosas. más lejos 

1 Cuando tienes el sol de cara. 

2 Соп poca luz 

3 Cuando miras desde el extremo de 
una calle о un valle, 

4 Cuando son menores que las que te 


rodean, 
5 Slestás cuerpo a terra. 





deberás practicar el cálculo de distancias hasta 
puedas visualizar esta distancia, 


Las cosas parecen más 
cerca 


1 En días soleados. 
2 Sison mayores que las 
que le rodean 

3, 51 están más alas que 


4 -Si orire añas y lû hay un 
terreno llano, 













































































pueden servir para cubrir a los fusileros 
deasalto en el delicado momento de reco- 
rrer los últimos metros. 

Esta es la parte más difícil para el jefe de 

pelotón: has de obligar a tus hombres a 
salir de una posición segura y cargar, con 
la bayoneta calada, a través de terreno 
despejado hasta llegar al enemigo y elimi- 
narlo, No es una tarea sencilla. 
4 Elcombate Una vez llegados a la posi- 
ción, el pelotón ha de conservar impulso 
mediante el fuego y la maniobra para cap- 
turarla por completo, pues de lo contrario 
él asalto fracasará. 


6: Reorganización 
Tan pronto como se haya neutralizado 
la posición deberás reorganizar el pelotón 





Una posición argentina capturada ө en las 
Malvinas. Si es posible, reorganiza! 
algo más allá, porque el enemigo paez 
ег anotado sus propias trincheras 
a su artillería. 


rápidamente, para estar preparados ante 
un posible contraataque. Una de tus mejo- 
res armas debe ser la anticipación, la ca- 
pacidad de prever la reacción del enemi- 
go y cuales van a ser tus próximos movi- 
mientos. 

Debes asignar sectores de tiro a cada 
hombre, atender las bajas, redistribuir la 
munición y, si es necesario, cavar trinche- 
ras o refugios. El grupo de apoyo deberá 
reagruparse en la posición velozmente. 
Nunca des porsentado que la toma de una 
posición pone fin a tu misión. El enemigo 
puede contraatacar, o quizá el mando de- 
cida que tu próximo movimiento deba 
bascular en torno a esa trinchera recién 
peupeili Mejórala. 





En el momento de capturar una posición 
enemiga eres muy vulnerable y la 
reorganización inmediata es esencial. 
Atiende tus bajas, comprueba las 
municiones y mejora la trinchera 

si es necesario. 


Las granadas de fósforo blanco son 
horriblemente eficaces en los 
combates de proximidad. Más livianas 
que las de fragmentación, pueden ser 
lanzadas a mayor distancia y también 
con más precisión. 








Lección de defensa personal 


“10 
CONTRALAS, CJONES 


Es difícil defenderse de un atacante que intenta estrangularte por la espal- 
da, pero las mañas que enseñamos en este capitulo funcionan si se practi- 
can con regularidad. Debes desarrollar tus reflejos para neutralizar a tu posible 
estrangulador antes de que consiga sus propósitos. Como siempre, practica estas técni- 
cas sólo bajo la supervisión de un instructor cualificado y suelta a tu oponente 2 

























1 El atacante intenta estrangularte desde atrás con 
su brazo derecho. 





3 Empujando su 
codo por encima 

de lu cabeza 
conseguirás 

situarte detrás de él y 
aplicar una 

llave en su brazo. 
Cuando 

pracliques, recuerda 
allojar la 

presión cuando hayas 
alcanzado lu 
objetivo. 











2 Inmovliza su muñeca con lu mano izquierda y 
luerzā hacia arriba su codo con lu mano derecha, 
empujándolo por encima de tu cabeza. 
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1 Elatacante te agarra por alrás y ejerce presión 
sobre tu tráquea con el brazo derecho. 





2  Agárrale por el hombro de la chaqueta con 
ambas manos y tira hacia abajo. Ello afojará la 
presión sobre tu garganta y le permitirá respirar. 





3 Mientras el agresor intenta presionar tu garganta, 
puedes raspar su espinilla соп el canto de la bota, 
propinándole un taconazo en el pie. 











1 La defensa más radical contra un Intento de 
estrangulación desde atrás es la proyección 

el hombro. Empieza agarrando al agresor por el 
ombro de la chaqueta. 














2 Empuja hacia arriba al tiempo que empiezas а 
Пехіопаг las piernas. 





ew 


3 Flexiona las piemas para que tu cintura quede 
por debajo del centro de gravedad del agresor. 





4 Ahora empuja hacia 
arriba con los músculos de 
las piernas (los más fuertes 
del cuerpo) y lanza 

al alacante de espaldas al 
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EL MISIL CONTRACARRO 


Los misiles guiados contracarro fue- 
ron una de las numerosas ideas bri- 
llantes surgidas en Alemania duran- 
te la Segunda Guerra Mundial. El pri- 
mero de ellos, conocido como X-7 y 
después como “Rotkäppchen” (Ca- 
perucita Roja), fue desarrollado 
entre 1944-45, Los trabajos no habían 
concluido al finalizar la guerra, pero la 
idea fue copiada en Francia, Gran Вгеїай 
0s todos que produjeron mi 
rro a mediados de los años 
ran todos de los llamados “de 
primera generación": filoguiados en los que 
el operador había de dirigirlos mediante 
una minipalanca (Joystick) o cualquier otro 






Una vez que el visor del р 
Dragon te indica 

que un carro enemigo 
está en alcance, 

suelta el seguro 

y presiona el 
disparador. А 
continuación 

deberás mantener el 
blanco en la mira 

y el microordenador del 
misil controlará su 

curso para asegurar el 
impacto. 


DRAGON 











ELECCIÓN DE UNA POSICIÓN DE TIRO 














Al emplazar un Dragon debes intentar encontrar una posición El Dragon tardará unos о recorrer 800 m, por 
que reduzca tu vulnerabilidad pero que te lo que sı el carro enem га а unos 80 т de 
proporcione una buena visibilidad sobre la dirección un abrigo, habrás malgastado uri misil con casi total seguridad. 
aproximada del avance enemigo. Recuerda que el 
Dragon posee un alcance mínimo de unos 75 m ia тене 
Г alcance máximo 
E da (1 000 metroa) 


A 


El sector de tiro debe estar 

























lonas о capates. 






El Dragón posee ип gran” Є пва de obstáculo, 
tabulo que delatará > HH __ Lasaletas del Dragon miden ales como àrboles me 
seguramente tu situación: Šips „7 10 опу, por Jo que boequecilos y postes Dragonè Р 
posible limpia el deberás eliminar obstáculos de lelégralo, Estos podrian 

‹ delante del lanzador, le 
етине =: э La boca de luego deberá control del Dragon о causar su Eximporienta dani 166 07 

h у, star como mínimo а detonación prematura nportante desplegar los Dragon en 

esen cop 18-30 cm sobre el suelo. өп caso de choque. posiciones de apoyo mutuo 
Gibe la zona con cuyos sectores de liro se solapen, 











tipo de mando desde el que sus órdenes 
eran transmitidas al misil via un cable 
desplegado tras él. 

La primera generación de misiles nece- 
sitaba por tanto tiradores muy bien ins- 
truidos y con mucha práctica. Para reducir 
este inconveniente se desarrolló la segun- 
da generación. En ósta se confía en el visor 
que permanece en línea con el blanco de 
una forma u otra y en la generación auto- 
mática de las correcciones de trayectoria 
oportunas. Todo lo que el tirador ha de 
hacer es mantener la línea de mira. 





Haz láser 

El inconveniente de estos sistemas es la 
resistencia generada por los cables des- 
plegados tras el misil, por lo que algunos 
misiles modernos lo han obviado, em- 
pleando en su lugar un haz láser, sobre el 
que el misil, mediante un sensor, “cabal- 














Y E En transporte, el Dragon pesa unos El Dragon hace honor a su nombre y lanza 
йо зо mantiena en línea con él. 15 без depende me ada de fuego mientras el 
а cortapisa de este otro sistema es que, gg Ja situación táctica, pero lo ideal sería misil parte. No obstante, es más peligroso 
una vez disparado, el operador ha de man- distribuir algunos en posiciones de el rebufo trasero, que indicará 
tener el visor sobre el blanco hasta elim- apoyo mutuo. claramente tu posición. 


pacto del misil, durante 15 6 20 segundos, 
tiempo en el que puede ser localizado y 
batido. O, como los israelíes descubrieron 
algo tardíamente— en 1973, se puede 
hacer perder toda la concentración nece- 
saria al tirador por el simple procedimien- 
to de abrir fuego de ametralladora sobre 
el mismo. 

McDonnell Corporation comenzó el de- 
sarrollo del Dragon en 1966 y el arma 
entró en producción en 1972. El Ejército 
estadounidense en Europa dispuso de él 
en 1976. Se trata de un cohete lanzado 


l Los tiradores de Dragon deben permanecer 
quietos y concentrados durante unos 
once segundos, por lo que necesitan que 
alguien se ocupe de su seguridad 
Inmediata para poder actuar con eficacia. 
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desde tubo, filoguiado, y de seguimiento 
óptico operado por un sólo tirador. La parte 
delantera del tubo lanzador se apoya en 
un bipode liviano y el arma descansa sobre 
el hombro del tirador. 

El misil está preempaquetado dentro del 
lanzador que dispone de un “seguidor”, 
una unidad compuesta por visor y elec- 
trónica, instalado sobre el tubo, 


Guiado inusual 

La parte poco corriente del Dragon es el 
método de propulsión y guiado. El misil 
posee tres secciones; en la delantera se 
encuentra la carga bélica conformada, de 
la que se dice es capaz de perforar 400 mm 
de blindaje o un metro de hormigón ar- 
mado. La sección media lleva 60 peque- 
ños cohetes de empuje lateral y la trasera 
está ocupada por el dispensador del cable, 
la electrónica, la batería y una bengala 
infrarroja, así como tres aletas desplega- 
bles. 

Cuando el tirador descubre un blanco, 
abre el bípode, se sienta detrás con el tubo 
en el hombro y apunta. El alcance máxi- 


La cabeza de guerra del Dragon podia dar 


vehículos de está 
mucho mejor contra las armas de 
energía quim. 


El Dragon 


El misil Dragon es muy preciso contra blancos estacionarios a unos 1 000 metros, pero contra blancos móviles 
es más eficaz entre los 200 y 800 metros. El proyectil tarda algunos segundos en ser controlado, por lo 

que si el blanco está muy próximo puedes fallar. La infantería estadounidense utiliza cohetes contracarro LAW 
de 66 mm contra el blindaje enemigo a distancias inferiores al alcance mínimo del Dragon. No podrás 

ocultar lu posición pero puedes intentar confundir al enemigo instalando falsas posiciones y empleando granadas 


fumígenas o granadas de simulación. 


mo es de 1 000 metros y unas referencias 
en el visor ayudan a estimar la distancia. 
Tan pronto como el blanco entra en al- 
cance, el tirador presiona un seguro del 


pulgar y luego el disparador. 

Los circuitos electrónicos entran en fun- 
cionamiento y el giróscopo gira hasta al- 
canzar la velocidad adecuada. Un genera- 
dor de gas en la trasera del misil lo expul- 
sa entonces del tubo y tan pronto está 
fuera se despliegan las aletas mediante un 
resorte. Estas aletas son curvas para obli- 








por dentro 





garal misil a girar sobre el eje longitudinal 
lentamente. 


lon 

Casi inmediatamente se dispara el pri- 
mero de los sesenta cohetes. Todos están 
controlados por el giróscopo y la rotación 
del misil, de forma que cuando se encien- 
den estarán siempre debajo de forma que 
su empuje eleve e impulse al proyectil 
hacia adelante. Cuando su efecto comien- 
та a decrecer, el giróscopo elige el siguien- 
te cohete en posición de “las seis en punto” 
y lo enciende, y así sucesivamente, cohete 
tras cohete, para suministrar una serie inin- 
terrumpida de pequeños impulsos que 
mantienen al proyectil en vuelo. 

La bengala infrarroja de la cola se en- 
ciende al disparo, y de esa forma puede 
distinguirse en el visor, aunque el tirador 





no se ocupe de ella y se concentre sólo en 
mantener la cruz filar alineada con el blan- 
co. Un detector infrarrojo en el visor regis- 
tra la imagen de la bengala y mide de 
forma automática su desplazamiento al 
centro de la cruz filar, obteniendo así la 
medida de la desviación del misil de su 
trayectoria ideal. 

Un microordenador recibe esta medi- 
ción y calcula las correcciones necesarias, 
transmitiéndolas a través del cable de 
guiado que se desenrrolla a medida que el 
misil se desplaza. Procesadas por los cir- 
cuitos del misil, las órdenes disparan al- 
guno de los cohetes que se encuentren en 
ese instante en el lado opuesto, y el misil 
se alinea con el visor. Por supuesto, todas 
estas operaciones se producen en fraccio- 
nes de segundo para asegurar el vuelo 
correcto del misil. 








Chorros correctivos 

Si se precisara un movimiento de 
derecha-izquierda, se dispara un cohete 
en posición de “las tres”. Si, por el contra- 
rio, fuese necesario algo de desplazamien- 
to hacia arriba, la electrónica y el girósco- 
po eligirían uno, por ejemplo, situado “a 
las cuatro”. El misil responde, el visor exa- 
mina nuevamente la situación y si es ne- 
cesario emite nuevas correcciones suce- 
sivamente mientras enciende constante- 
mente cohetes para propulsar el proyectil 
hacia adelante y en vuelo. 

Con un buen tirador, el Dragon posee 
una razonable probabilidad de alcanzar y 
detener un carro de combate. Pero si el 
operador no consigue mantener una línea 
de puntería firme y el misil ha de efectuar 
grandes correcciones, puede que agote sus 
cohetes antes de alcanzar el blanco, ca- 


El visor óptico posee lineas estadimétricas 
que cubren desde los seis metros de 
distancia hasta los mil, por lo que tan pronto 
сото un carro que se llene 
el ocular, sabrás que está en alcance. 











yendo a tierra. Para ser justos, estos casos 
son extremos y sólo suelen ocurrir con 
tiradores novatos. 

No obstante, es evidente que el Dragon 
no es tan eficaz como se esperaba y desde 
luego no es tan bueno como, por ejemplo, 
el Milan. El principal inconveniente es su 
baja velocidad, debida al poco usual siste- 
ma de propulsión y guiado, que restringe 


Cuando dispares sobre un blanco móvil 
debes recordar que el Dragon se 
mueve a 100 metros por segundo y que el 
blanco puede desplazarse a unos 

diez. El enemigo tendrá tiempo para 
moverse hasta un abrigo y habrás 
gastado un misil al tiempo que desvelado 
tu posición innecesariamente. 


el alcance máximo y consiente al hipoté- 
tico blanco bastante capacidad de movi- 
miento durante el vuelo del proyectil, lo 
que obliga al tirador a seguirlo agotando 
cohetes. Se han propuesto varios progra- 
mas de “mejora del producto” para el Dra- 
gon, pero todo lo que no sea un radical 
rediseño no conseguirá mejoras impor- 
tantes en las prestaciones. 

Actualmente se discute si el Dragon ha- 
bría de ser remozado, con un alto coste 
económico, o si sería más barato y fácil 
detenersu fabricación y, agotadas las exis- 
tencias, reponerlo con el Milan, que per- 
mite un alcance dos veces superior, mucha 
mayor precisión y permitiría a las tropas 
de EE UU igualar a sus camaradas de la 
OTAN, 


Evaluación en combate: comparación 











El principal incanveniante del Dragon е: 
guiado que le hacen tener poco alci 
los 2 000 m en 13 segundos, rmentra 





la posición del tirador y neutralizarlo, 












400 тт 


nte sistema de propulsión y 
El Milan puede alcanzar 

que el Dragon tarda diez segundos en alcanzar Valoración 
su distancia máxima de 1 000 т. Su lentitud proporciona al carro enemigo 

la oportunidad de ocultarse detrás de un árbol u otro obstáculo que pueda enredar 
los cables del misil о nulizar el proyect. También da ocasión para localizar 


Fiabilidad "= 
Precisión  * 
Antigüedad *** 
Швџагіов "~ 





Caracteristicas 





Alcance máximo: 1 000 m 
Perforación de blindaje: 

















Si las actuaciones del Dragon no pueden 
ser mejoradas substancialmente, el 
Ejército de EE UU tendrá que sustituirlo. 


TOW Peso del il: 28 kg 


Peso del юг: 93 kg 
Cabeza de guerra: 59 kg 
Alcance mínimo: 65 m 

















Alcance máximo: 3 750 т 
Perforación de blindaje: 
тав de 800 mm 
EI TOW entro en servicio en 1970, cinco años antes que el Dragon, con bastante 
más éxito. Es simple de manejar, posee un gran alcance y el mismo misil Valoración 
puede dispararse desde tierra y desde helicópteros. Vuela a 200 m por segundo y Fiabilidad 3 
su cabeza de guerra es muy potente. No obstante necesita una dotación de Precisión == La posición del TOW es segura: su 
cuatro hombres y ello, Junto а su volumen, le hace más apropiado para montajes en Antigüedad "~ cabeza de guerra puede perforar 
Vehículos Usuarios "" cualquier carro en servicio. 
Milan Caracteristicas 
1 Peso del proyectil: 11,3 kg 





Cabeza de guerra: 1,45 kg 
Alcance mínimo: 25 m 
Alcance máximo: 2 000 m 
Perforación de blindaje: 
más de 1 000 тт 





Gracias a la nueva cabeza de guerra para misiles introducida en 1984, el Milan es 
capaz de perforar blindajes de un metro de espesor. Utilizado por ta OTAN, Fiabilidad = 

es un arma ideal para sustituir al Dragon, mientras se espera la entrada en servico Precisión ===" 
de misiles contracarro del hipo "dispara y olvida” que puedan guiarse de 
forma autónoma sin ayuda del їгадог. Usuarios ™ 





Si el Dragon no puede ser mejorado, 
sería mejor para el Ejército de 
EE UU adoptar en su lugar el Milan. 
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En lo que se refiere a mantenimiento, el 
Dragon requiere un minimo entreteni- 
miento en campaña, apenas una inspec- 
ción visual del indicador de humedad si- 
tuado en la parte delantera del misil. Sin 
embargo, el dispositivo de seguimiento es 
un complejo sistema de tipo electromecá- 
nico y electroóptico que requiere revisio- 
nes regulares, que incluyen, como en todos 


El sistema de propulsión 







El Dragon posee un sistema de propulsión poco corriente. En lugar de un sólo motor 
cohete en la trasera del proyect, emplea 60 pequeños cohetes distribuidos 

en hileras lateras en toda la sección central. Las aletas imparten una lenta rotación y 
el giróscopo detecta qué cohete se encuentra directamente debajo en cada 
momento y lo enciende. El misil gira lentamente al ser encendido cada uno de los 
cohetes por tumo, pero si su lrayectoria no es la correcta se encenderán grupos 

de ellos para corregirla. 5) son necesarias varias correcciones, puede que los cohetes 


los sistemas parecidos, comprobar la ali- 
neación de ejes, para lo que se cuenta con 
un sistema de evaluación en campaña, 
Para el Dragon se ha desarrollado un 
visor nocturno por termoimagen, aunque 
no para todos los ejemplares que hay en 
servicio. Este equipo, diseñado y produ- 
cido por la firma Texas Instruments, pesa 
4,5 kilogramı 


del Dragon con sus 








se agoten antes de alcanzar el blanco. 


vuelves a centrar el blanco 
y el misil vuelve 












rivales 





AT-4 “Spigot” 





Cabeza de guerra: más 
pesada que la del 








Milan 
Alcance mínimo: 
descor 
Alcance máximo: mås de 
2000m 
Perforación de blindaje: 
“Spigot es el nombre en clave de la OTAN para este misil soviético que puede que desconocida 
en AE se llame "Ғадо!". Puede que se trate de una copia del Milan, Valoración 
resullado de una operación con éxito de espionaje, aunque según algunas fuentes A il 
es mejor que su homólogo occidental. Su visor es de menor tamaño y el Fiabilidad Tt El AT-4 "Spigot" es muy similar al Milan, 
Ordenador está situado bajo el lubo, resultando una silueta más baja. Distribuido Precisión . * según algunas fuentes por 
ampliamente en las fuerzas del PacVar. Antigüedad 2, “transferencia” de tecnologia a la URSS. 
Caracteristicas 
Carl Gustav (FEV 580 о Cari Gustav 
Mejorado) 


Атта contracarro empleada por las fuerzas armadas suecas y británicas desde hace 
años, está a punto de ser sustituido рог otras más modernas. Es un simple 

cañón sin retroceso que dispara un proyectil HEAT de 84 mm. Bolors, su fabricante, 
асаба de producir un nuevo proyectil asistido рог cohete que ofrece un 50 

por ciento de mejora en el alcance eficaz y la perforación de blindaje. 


Peso del proyectil: 3 kg 
Peso del lanzador; 15 kg 
Cabeza de guerra: 22 kg 
Alcance mínimo: 
quemarropa 

Alcance máximo: 700 m 
Perforación de blindaje: 
más de 400 mm 





Valoración | 

прва u El Carl Gustav es una tipica arma sin 
Antigüedad * retroceso, alternativa más 

Usuarios * económica a los misiles guiados. 








Folgore 


Similar al Carl Gustav. el Folgore ofrece una alternativa a los increíblemente caros 
misiles contracarro o puede ser empleado para llenar el hueco entre los 
lanzacoheles de infantería y las armas de largo alcance como el TOW. Producido 
por la Breda , es un proyectil asistido por cohete lanzado desde un tubo de 

1,85 т que puede apoyarse en el hombro о montarse en un trípode, En este caso, 
puede emplear un sistema eleciroópiico para calcular el alcance, la velocidad 

del blanco y la elevación necesaria 








Баа ж El Folgore ез bastante más barato que el 
Antigüedad * Dragon aunque algo menos eficaz 
Usuarios sl a corta distancia. 
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Sup ervivencia Prisionero de guerra М.° 2 


Para un ejército en marcha, la cap- 
tura de prisioneros es una pérdida 
de tiempo y de hombres para vigi- 
larlos, además de un desperdicio de 
alimentos. La única razón para respetar 
las leyes de гпетта y no fusilarlos de in- 
mediato es «un frecuencia +! miedo a ser 
tratado de i: 4al forma si la suerte les es 
adversa. 

Para el especialista de información sin 
embargo, el prisionero no es una pérdida 
de tiempo. Por el contrario, es un elemen- 
to valioso, casi “oro puro”, La información 
sobre los efectivos y las posiciones que 
tiene en su cabeza -incluso inadvertida- 
mente-pueden significar la diferencia 
entre la derrota o la victoria en una bata- 
Па. 

El Ejército estadounidense lo sabe е in- 
vierte mucho tiempo en entrenar a sus 
hombres en las técnicas para neutralizar 
las de interrogación empleadas por el ene- cómo soportar un interrogatorio revelan- Prisioneros estadounidenses obligados a 
migo. El Manual de Campaña FM 21-76 ha do al enemigo la mínima información po- р Напоі. Estas exhibiciones 
servido de fuente para este capítulo sobre sible. a sl es ais To RA, la 

cautivos y para influir en la opinión pública 
estadounidense en contra de la 


LAS TÁCTICAS DEL INTERROGADOR sudo 





El interrogador deberá 
prepararse antes de 
abordar a un prisionero: 
1 






















Recopila toda la Información: 
posible acerca de los 
prisioneros, 

2 


Elige а qué prisioneros va a 
interrogar y. фе 

Información бебем obtener. 

3 Ej 

Ропа en práctica todos sus 
recursos de obtención. 

Че información del prisionero. 





















4 Descrédito 
formación Intentará afectante 
El interrogador estudia tanta desacreditándote a los 
Información como ojos de tus compañeros у 
disponga del prisionero, familiares y amigos en 
obtenida de casa, procurando que te 
conversaciones окіав al azar avergüences de ll 


о por los servicios de mismo. 


espionaje en el pais del 
cautivo, 









3 Ablandamiento Î 5 Menos malo 

Para А ОЗЫ е _ Te dará а escoger entre dos 
tratamiento duro, males, uno de ellos 

hambre, la sed, la falta de jue el otro. Sabe que 

ño y la reclusión ез рар 
жеу икан ү eligitás el menos 

en total pislamiento. perjudicial para tí, lo que 
ravechará en sı 




























Valoración 
Esboza un retrato del 
prisionero: ¿Fuerte O 
débil? ¿Sopontará el castigo? 
LES 10 о emocional? 

¿Se ha acostumbrado ela 
vida en cautividad? 


donde se produzca el 
interrogatorio será 
expresamente incómodo 
е intimidatorio. 












Estas son algunas técnicas Utilizadas con prisioneros de guerra en conllicios 
recientes. 


1 Tortura 

Técnica: dislocación de partes del cuerpo coma plernas, brazos, espalda, 
etcélera, mediante lorcimiento o estiramiento; palizas, golpes, patadas; 
inserción de objetos afilados, tales como astillas, bajo las uñas; picana. electrodos; 
etcetera. 

Efecto: desmoronamiento; pérdida total, temporal о parcial del sentido; pérdida 
de la razón; dolor extremo; imposibilidad de resistir a las exigencias de 

los torturadores. 

LA TORTURA ES EL MEDIO PRINCIPAL DE FORZAR A LA COOPERACION 


2 Amenazas 

Técnica; amenazas de encierro solitario, no repatriación, muerte о tortura al 
prisionero, a sus camaradas о а sus familiares; amenazas respecto al 

trato tuturo 

Efecto: ansiedad irracional; pérdida de ta esperanza y confianza; desesperación 


3 Tratamiento del "ahora y luego” 

Técnica: lavores ocasionales tales como entrega de paquetes de alimentos о 
mejores condiciones de vida, promesas de mayores recompensas por 
ayudar alos captores 





Efecto: intento de asimilar a los prisioneros; presenta a los captores de torma 
favorable; hace que la fesistencia no parezca una buena idea 


4 Aislamiento 

Técnica: aisiarmento total o parcial ро! rango, grado de cooperación, atoétera; 
aislamiento total en espacios reducidos 

Efecto: mantiene al prisionero lejos de cualquier posible apoyo fisico, moral o 
psicológico 








=] 


5 Convencimiento de que nada escapa в los guardianes 

Técnica: uso de información de otras fuentes para convencer al prisionero de 
que sus captores saben más de lo que en realidad conocen 

Efecto: induce sospechas entre los prisioneros y les. convence de la nulidad 
de resistir 


6 Demostración de poder sobre la vida y la muerte 

Técnica: ejecución o tortura de algún o algunos prisioneros; mejora о 
empeoramiento de las condiciones de vida; control Jotal de los aspectos 
fisicos del campo 

Efecto: creencia en la superioridad y mando de los captores 


7_ Deterioro físico deliberado 
Técnica: sesiones de interrogatorio extremadamente prolongadas; largos 
periodos en posiciones molestas; mala alimentación 

Efecto: descenso drástico de la fesístencia en los interrogatorios 


8 Refuerzo de las normas y órdenes 
Técnica: obediencia estricta a las normativas; ordenancismo; prisioneros forzados 
a escribir o repetir palabras y frases sin sentido 

Electo: obediencia automática a las órdenes 


9 Pérdida del autorrespeto 
Técnica: ausencia de intimidad; msultos y nidiculización; impedir la higiene del 
Prisionero; mantenimiento de condiciones de vida insalubres, etoêtera. 

Efecto; humilla y degrada al prisionero, que se torna servil 


10 Control sobre los sentidos 
Técnica: aislamiento sin estímulos exteriores o sin luz ni sonido, o demasiada 
luz y ruidos; goleo de agua sobre la frente 

Efecto: convencimiento de que los caplotes poseen un Control lisico total; 
malestar extrema 





Las leyes de guerra 

La noticia de tu captura se supone, de 
acuerdo con la Convención de Ginebra, 
que será dada al cuerpo llamado la Poten- 
cia Protectora, normalmente la Cruz Roja 
Internacional o el Creciente Rojo en los 
países musulmanes, para que le sea co- 
municada a tu gobierno. Esa es la razón de 
estar obligados a dar la sóla información 


de nacimiento. 


7 Las paredes oyen 

Puede que no ta hayas dado 

cuenta, pero quizá шз 

captores puedan ver todo lo 
jj que haces y escuchar 

todo cuanto dices. 


Puede que te mantengan 
aislado o en una 
habitación frente a un 
Interrogador que no. 
diga nada. Мо temas al 
silencio, no debe 











sobre tu nombre, rango, número y fecha є 


Si eres capturado рог un grupo guerri- 
llero o por terroristas, no harán tal cosa 
seguramente, y algunos gobiernos tampo- 1 
co lo harán, de acuerdo соп la naturaleza | 
jurídica del conflicto. No mediando de- 
claración oficial de guerra entre EE UU y 
Vietnam, no es de extrañar que los prisio- 


8 Elarchivo 

El interrogador empezará 

preguntando cosas 

sobre tu vida. Si le mientes, 
en su archivo 

Y le dirá la respuesta cierta 
que "este ро 

lo sabe lodo. ¿Qué sentido 

tene теппе?” No es 

cierto. Sólo le pregunta de lo 

poco que sabe. Si 

Supiese mucho más no 

tendría por qué 

preguntarte. 














mismas 
preguntas, en el 
mismo tono, шпа y otra vez. 
Tranquilo. Si le pones 
nervioso, has perdido; 
aguamarás la lensión 
mientras guardes la calma 





información cuando 
queramos". “Facilltate las 


aprender a n 
alirmacione: 































Supervivencia 











Es 
formulado pot vez primera 

en 1864 para establecer un 
conjunto de normas sobre 

trato a enfermos, heridos y 
prisioneros de guarra, 

Estos son los elementos principales 
de la Convención de 

Ginebra en lo que se refiere а 
prisioneros de guerra 


enfermos һап de recibir un аю 
espacial y pueden ser 
Iresladados a países neutrales 


п acuerdo Internacional 





7 Personal protegido 
El personal médica capturado y los 
сареапев han de ser tratados 
сото personas protegidas y 
podrán circular libremente 

entre los prisioneros atendiendo. 

а su bienestar físico y 





e ЕЕ espiritual. 
Un prisionero de querra sólo está в Religión, recreo, educación y 
obligado a declarar su ejercicio. © y 


nombre, grado, numero de servicio 
y echa da nacimiento, Se 

prohíbe el empleo de coerción 
fisica о mental para 

obtener nformación. 


Todo prisionero liene derecho a 
practicar su religión у а. 
ocuparse en la realización de 
ejercicios físicos, 

actividades educativas y 
recréalivas. 


9 Trabajo 
Todo el personal millar. de rango 


2 Movimiento 
Los prisioneros de guerra han de 
rasladados an condiciones 








aceptables. inferior. à suboficial está 
sujeto a trabajo, pero éste no 
3 Entomo puede ser de naluraleza 


El anloro de internamiento na 
puede sar insalubre o 


peligrosa o (nsalubra, Los 
suboficiales realizarán 








peligroso. Tareas de supervisión; los oficiales 
pueden trabajar 

4 Alimentación voluntariamente, La Convención 

La comida hà de ser dê calldad prohibe el emple 

y caridad sulicianto para prisioneros en limpieza de campos 

preservar la buena salud. minados y establece las 
condiciones de trabajo, pagas y el 

5 Vestido iratamiento de los 

Deben proporcionatsa ropas jóneros que гарајеп para 





adecuadas, 


6 Salud, higiene y bienestar 

La potencia captor ha de asegurar 
las instalaciones higiánicas 
adecuadas. El prisionero ha de 
recibir tratamiento mádico 

de personal de su propio ра si os 
posible. Los heridos graves 


10 Contactos externos 

Los prisioneros de guerra llenen 
derecho a escribir а sus 

familias, la convanción delimita los 
privilegios postales y al 

derecho a la recepción de 
paquetes, 


11 Quejas 

Los prisioneros tienen derecho a 
elevar sus quejas a las 
autoridades de la potencia caprora 
y a los representantes de 
potencias neutrales reconocidos 
por ambas partes, 


12 Representantes 

El cautivo de más edad puede ser 
Al representante de los 
prisioneros En ип сатро donde 
ho hayan oficiales 0 

suboficiales, el representante será 
elegido por voto secreto. 


13 Procedimientos legales 
Los prisioneros encausados y 
condenados por delitos 
cometidos antes de su captura 
conservan la protección de 

la Convención. No pueden ser 
Juzgados por hechos 
declarados ilegales después de 
realizados: Los caplores no 
pueden emplear la fuerza para 
obtener confesiones 


14. Castigos 
Los castigos crueles e musuales, la 
Tortura, los castigos 

colectivos о inustos impuestos por 
Tribunales sectarios están 


prohibidos. 


15 Fuga 

Los intentos de luga, o las сіепваз 
no violentas cometidas con 

la Intención de escapar y que по 
impliquen beneficios 

personales, el uso de ropas civiles 
о de documentos 

falsificados, sólo pueden ser 
castigados con acciones 
disciplinarias permitidas, 











neros estadounidenses de entonces fue- 
sen declarados por su gobierno MIA (Mis- 
sing In Action, desaparecido en combate) 
ynoseles reconociera el estatus de prisio- 
пегоѕ, 

No estás obligado а comunicar a qué 
rama de las fuerzas armadas perteneces, 
aunque es seguro que tus captores sabrán 
distinguirlo por tu uniforme y equipo. Al- 
gunas unidades especiales sufrirán un trato 
más duro, especialmente las de Fuerzas 
Especiales y en ocasiones, los aviadores. 
Trata de pasar desapercibido y no te dis- 
tingas. No te muestres altivo ni demasiado 
humillado. Simplemente, no destaques 
entre la multitud. 


Sé educado 

No hay razón para no mostrarse respe- 
tuoso y educado. De hecho, sería necio 
hacer lo contrario, Sólo conseguirías un 
tratamiento más duro y probablemente 


El encierro en solitario o en espacios 
reducidos está dirigido más contra tu 
moral que contra tu cuerpo. La tortura 
psicológica no deja huellas evidentes 
que puedan causar preguntas 
Inconvenientes en una rueda de 
prensa. 
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que te priven de la comida e, incluso, que 
seas golpeado. 

Tampoco des al interrogador la idea de 
que deseas cooperar. Así sólo conseguirás 
prolongar el interrogatorio. 

Existe un mundo de diferencia entre ser 











Un aviador estadounidense acaba de ser 
capturado por soldados 

norvietnamitas; su fotografía se utilizó 
сото propaganda. Es imposible 

evitar tales situaciones. 


ignorante y serdespectivo, El interrogador 
puede que diga algo así como : “Sabemos 
que se está reforzando el sector en tal sitio. 
¿Han traido carros de combate?”. Si la res- 
puesta es: “No lo sé, señor. Nunca he esta- 
do en ese sitio”, sonará más convincente 
que si dices; “Ni idea”, Pero cuídate de 
parecer que intentas ayudar. 

Ten cuidado también con el personal 
enemigo aparentemente más inocente, 
tales como médicos, enfermeras, personal 
de limpieza, etcétera, Nunca hables de- 
lante de ellos, pueden ser agentes de in- 
formación, incluso desconocidos para el 
resto del personal de información. 














Si el enemigo te obliga a cooperar mediante 
la tortura, no esperes resistir mucho. 
Considera que cada vez que te veas forzado 
a hacerlo es un combate en una larga 

lucha. Puedes perder una batalla, pero la 
guerra continúa. 


Elinterrogador enemigo intentará con- 
vertirta en colaborador. Los dos métodos 
principales son las amenazas (de tortura о 
muerte, a tí y a otros miembros de tu 
grupo) o las promesas (de mejor trato, aten- 
ción médica para los heridos y no tratados 
apropiadamente, o de cualquier otra cosa 
lo suficientemente atractiva). A fin de 
cuentas puede prometerlo todo, menos que 
te suelten, 


El juego doble 

Intentará también convencerte de que 
otros prisioneros han colaborado y al 
mismo tiempo te sacará toda la informa- 
ción posible sobre ellos, lo que le permiti- 
rá ejercer sutiles presiones sobre cual- 
quiera de quien hables. No des ninguna 
información sobre ninguno de tus cama- 
radas, ni siquiera admitas que perteneceis 
û la misma unidad. 





Permanece en guardia 

Cuidado con los falsos cuestionarios 
“para la Cruz Roja”, por ejemplo. Las orga- 
nizaciones de ayuda no nec 
más que tu nombre, rango, número y fecha 
de nacimiento. Cualquier dato que pro- 
porciones además sólo puede ser útil para 
la información militar del enemigo. 

No hagas declaraciones de ninguna 
clase, Ni escribiendo, ni hablando: recuer- 
da que puedes ser grabado. 

No trates de impresionar a tu inquisidor 
contándo! 5 que tu y tu unidad ha- 
yais hecho, tanto si son mentiras como si 
по. No te soltará aunque quedara conven- 
cido de que eres un superhombre. 





























Tampoco trates de engañarle con falsa 
información, por muy sutilmente que creas 
poderlo hacer. El posee toda la imagen 
completa y puede reconocer tus mentira: 
así que preguntará una y otra ve: 
mismas uizás con días de inte: 
cuanto digas y verá las dife- 
iones en tus res- 

















puestas 

No le mires a los ojos. Puede sacarte 
información sin que lo sepa: coje un 
punto entre sus ojos o en el centro de su 
frente y concéntrate en él. 

Si hablas, un interrogador entrenado te 
cará la verdad. Así que no te pongas en 
situación que te lleve a mantener una con- 
ión. Déja que hable pero límitate a 




















No bajes la guardia. Puedes ser llevado 
a interrogatorio en cualquier momento, а 
cualquier hora del día o de la noche. 











Victorias 
Trata de conseguir una victoria en cada 
sesión, por pequeña que sea. Mientras más 


tiempo pase después del interrogatorio, 
sguro estarás. Llegarán más prisio- 
neros y necesitarán todo el tiempo de tu 
inquisidor, y tus informaciones se irán que- 
dando anticuadas, 














Con esta fotografía los nordvietnamitas 
pudieron confirmar su buen trato a 

los prisioneros norteamericanos. Cuidado 
con estos trucos. 
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Preparación para el combate SEMANA 4 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Woodbury Common en una húmeda 
tarde de febrero. La tropa va a reali- 
zar el Ejercicio Dos, la segunda sali- 
da al campo, pero las tres semanas 
que han transcurrido desde la pri- 
mera de tales experiencias suponen 
una gran diferencia. Se acabó esa sen- 
sación de salir a trotar al bosque. Ahora 
impera un sentimiento más profundo 
sobre la necesidad de aprender. 

La tropa desciende de los vehículos con 
sus equipos de combate completos. Los 
compañeros llevan grandes mochilas lle- 
nas de prendas de vestir y los sacos de 
dormir, con los ponchos atados еп la parte 
externa. En las bolsas traseras hay cosas 
tan dispares como objetos para la higiene 











y para la limpieza del equipo personal. 

Te ponen a descargar un sinfin de ma- 
teríales y equipos, y a trasladarlos entre el 
vehículo y el primitivo blocao de ladrillo 
que se utilizará como cuartel general y 
dormitorio de los instructores, 


El almuerzo 

A las 15,50 horas ya se ha instalado el 
improvisado cuartel general y la cocina. 
Se está haciendo tarde y parece que el 
cielo vaya a encapotarse. 

"IA formar con el equipo!” 

Se reparten las raciones de comida. 

Técnicamente, ésto es el almuerzo. Junto 
al compañero con el que formas pareja, te 
acomodas en el terreno, abres los paque- 
tes de las raciones de combate y preparas 
uno de los fogones plegables de combus- 
tible sólido que hay en los paquetes. Ham- 
briento y con prisa, mezclas las bebidas 
liofilizadas con agua caliente y te atibo- 
rras de carne y galletas. 

“Venga, muchachos, se acabó! 1А for- 
mar de a tres! ¡Movéos!" 


y 





Apenas se ha levantado el campamento y 
organizado los servicios de guardia, 
los instructores deciden онна це 


А uno se le ha caído el fusil, 

“Tú, veinticinco flexiones! ¡AHORA! 

Nadie mira al infortunado recluta me- 
recedor del castigo. 


La misión del centinela 

En un claro del bosque la tropa asiste a 
una charla y demostración práctica de las 
formas correctas e incorrectas de montar 
una guardia en campaña. Son más de las 
17,00 horas y cae la tarde, La lluvia se 
desliza entre los árboles mientras, sentado 
junto a tu equipo, observas cómo el grupo 
de instrucción escenifica una serie de si- 
tuaciones en las que un centinela despis- 
tado se dispara a sí mismo, abre fuego 
contra una patrulla amiga y lo hace todo 
muy mal. Se utilizan blancos, y las demos- 
traciones son realistas e impresionantes, 
sobre todo aquellas en que los hombres 
que caen abatidos por unas ráfagas que 
rompen el silencio del bosque. 

Después se enseñan los procedimientos 
correctos. La patrulla se acerca al centine- 
la, quien está apostado detrás de su ame- 
tralladora GPMG. 

"Alto! ¿Quién vive?” 

La patrulla se detiene e identifica. 

“El primero, que avance y se deje ver.” 

Un hombre se adelanta despacio, con 
los brazos en cruz para demostrar que по 
abriga intenciones hostiles. 
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“Alto!” 

Se detiene y el centinela le reconoce e 
identifica. 

“Que avance otro.” 

El proceso se repite. 

Esta tarde no hay tiempo para nada. Se 
dan a la tropa 45 minutos para prepararse 
рага la acampada nocturna y para cocinar 
y apurar la cena. Pollo al curry y arroz 
precocido. Algunos se preparan una вора 








Ayuda a mimetizar a tus compañeros. 
Conviene encontrar un punto medio. 
entre el exceso y el defecto: no se trata 
tanto de embadurnar el rostro 
Indíscriminadamente сото de procurar 
tomper al ОМОР pálido ê ê РМ: 


liofilizada, hacen mezclas extrañas que 
ingleren con deleite, 

El agua es un bien precioso. Hay unos 
tres litros por hombre y día, y debe servir 
para todo: beber, cocinar, lavarse y alel- 
tarse. Parece un reto insuperable, y mu- 
chos pedirán más. En esta ocasión se la 
darán, pero la lección del aprovechamien- 
to del agua se repetirá una y otra vez, pues 
en el campo de batalla no hay atentos 
instructores dispuestos a llevar agua a los 
hombres, 

Bajo una luna resplandeciente, la tropa 
marcha al lugar de acampada, bajo una 
arboleda de coníferas. Los ojos se adaptan 
a la oscuridad y silenciosamente se inicia 
la actividad en tres pelotones;los cabos de 
tu pelotón te enseñan a organizar la zona 
de vivaqueo según un esquema táctico 
triangular, En campaña, el triángulo de 
tres pelotones presenta un frente defensi- 
vo de otros tantos puestos de ametralla- 
doras, cada una de ellos capaz de cubrir a 
los otros dos. Se improyisan tiendas: un 
poncho impermeable en el suelo y uno 
suspendido por cuerdas entre los árboles 
o la maleza. 

Dormirás sobre la estora aislante, con 











Preparación para el combate 


las ropas húmedas del día secándoso entre 
sta y el saco de dormir. Dentro de éste 
warás prendas secas, que camblarás por 
las húmedas а la mañana siguiente. El 
poncho superior está suspendido а la alhu 
га de las rodillas. Los compañeros traba- 
jan furtivamente, а oscuras, nadie fuma y 
voces son apenas murmullos apaga- 
dos, casi imperceptibles, 

Cuando los primeros centinelas ocupan 
sus puestos, los instructores regresan al 
cuartel general. Se ha dicho а la tropa que 
esté preparada para un sesión de prepara: 
ción fisica a las 06,00 horas, con el campa- 
mento levantado y en uniforme de gim- 
nasia. Los instructores cenan y dejan que 
los m en una cabezada. Al cabo 
de un rato ordenan levuntar el campa- 
mento y trasladarlo a otro lugar, montar 
de nuevo llendas y establecer los puestos 
de guardia. Esto puede suceder cada noche 
de las maniobras. A pesar de la interrup 
ción del sueño, deberás estar preparado 
para la sesión de preparación física de las 






































06,00 horas. 









Observar en la noche 

Cuando oscurece, el instructor deja que 
los reclutas echen una mirada a través del 
Visor del Arma Individua), un intensifica 
dor de imágen. El efecto es milagroso. Lo 
que parecía una sombra inescrutable 
convierte en un grupo de hombres de color 
verde Intenso. Se puede ver todo clara 
mente: siluetas, equipos, cualquier movi- 
miento, Después de observar a tri 
VAL no volverás a sentirte seguro en la 
oscuridad. Conscientes ahora de lo fácil 
que es matar de noche con un fusil equi- 
pado con uno de estos visoros, los reclutas 
se sienten mucho más inte! 
charlas y prácticas sobre ocultagión y ca- 
mulla; 

Porla noche los reclutas de la Semana 4 
aprenden a moverse y actuar sigilosamen= 
te. A pesar del frio, de la humedad, de la 
comida ventilada a toda prisa, del sueño 
interrumpido, percibes que se te aguzan 
los sentidos en la medida еп queaprendes 
nuevas técnicas de ver y oir. Los instruc- 












tores te enseñan cosas tales como escu- 
char con la cab: а ras del suelo y los 
oidos orientados hacia el sonido, con la 
boca medio abierta para aumentar la efi- 
гасіа auditiva, Te hacen seguir un camino 
de día y después de noche para que apren- 
das por tí mismo a reconocer puntos de 
referencia bajo cualquier condición, a 
aprovechar los elementos de puntería del 
fusil, el VAL, a observar el cielo nocturno y 
а leer mapas соп la luz mortecína de una 
linterna oculta de las vistas del enemigo, 




















Nuevas sensaciones 

Los instructore: 
de movimi 
n las circunstancii 











n campaña según 
s del terreno, el tipo 
r, si es de noche, si se está al 
descubierto o desentilado, etcétera, Los 
sentidos se agudizan a medida que pasa el 
tiempo debido a la combinación de respi 
rar aire más puro, de estar a la intemperie 
rios di comer a toda prisa y concen- 
trarse, lorzando la vista, el oído y el olfato 
para penetrar en la oscuridad y en la pro- 
fundidad del bosque, donde el enemigo 
puede estar agazapado, con el dedo en el 
gatillo, 

La última mañana es igual a las otras, Te 
preparas a pasar revista, ordenas tu 


























“Comida rápida" al estilo de los Royal 
Marines: la tropa cocina las raciones 

de combate en un hornillo desmontable. 
Muchos reclutas aprenden a preparar 
curiosas combinaciones de ingredientes 
que faciliten la ingestión rápida de la 
pitanza. 





equipo en total silencio antes de que de 
punte el día. Todo parece inmóvil, ni si- 
quiera sopla una leve brisa, y la humedad 
y la niebla penetran en todo y en todos. 
Hay un fuerte olor а tierra, a hojas moja- 
das ya la panceta frita del desayuno de los 
instructores. 

Después de pasar revista la unidad re- 
gresará a Lympstone, siete kilómetros por 

















En el Ejercicio Dos comienza 
la instrucción nocturna: 
cómo orientarse y observar 


de noche o con mala 


| visibilidad. 


“¡Esa puerta, 
hay corriente! 
En momentos tan 
“reservados” 
como éste no hay 
nada como 

el hogar, pero este 
cacharro es 

lo más confortable 
que tendrás 

en el campo para 
tales menesteres. 















las tierras de Devon, esta vez llevando tan 
sólo el uniforme de combate; el resto del 
equipo llegará al cuartel antes que tú, en 
los camiones de la unidad. 

Nunca te habías sentido tan despejado 
como ahora. Parece que todos los sentidos 
funcionen mejor, captas sonidos y aromas 
que te resultan nuevos. Ahora incluso 105 
colores parecen diferentes. 











Eléxito en combate depende de algo 
таз que de épicos hechos de armas 
en un campo de batalla cambiante. 


Cada soldado debe saber cómo bus- _ 


carse abrigo para sobrevivir y se- 
guir en la brecha. En esta entrega del | 
curso de técnicas de combate veremos _ 
cómo construir posiciones defensivas para | 
dos 0 cuatro hombres, 

Una posición defensiva eficaz debe per- 
mitir el mejor aprovechamiento posible 
de la potencia de fuego. Tanto a nivel de 
sección como de pelotón, las trincheras 
deben disponerse de manera que el acce- 
so a ellas esté cubierto por, al menos, dos 
sectores de tiro. De este modo, si el enemi- 
go intenta avanzar sobre ellas deberá pasar 
forzosamente por zonas batidas. 

Una defensa eficaz depende de estos 
principios básicos: 

1 Defensa del terreno de importancia 
táctica 

Debe negarse al enemigo cualquier te- 
treno de importancia táctica. Ello se con- 
sigue defendiéndolo y conservándolo, cu- 
brlendo los accesos al mismo. 

2 Defensa en profundidad 
Una línea defensiva debe tener la pro- 


fundidad necesaria para absorber el im- 


„ Elige una posición de 
importancia táctica. 

‚ Defiende tu posición en 
profundidad. 

. Cada trinchera debe poder 
apoyar a las contiguas. 

. Camufla tus posiciones. 

. Prepárate para una defensa 
en todas direcciones. 

|. Procura no quedarte sin 

бп, comida, agua ni 

medicamentos. 


petu de un ataque y poder ralentizarlo. 
3 Las posiciones individuales 
proporcionan apoyo mútuo 

El apoyo mútuo dentro de un pelotón 
significa que cada trinchera debe ser capaz 
de respaldar a las adyacentes al poder 
hacer fuego por el frente, los flancos y la 
retaguardía de aquellas. Dentro de una 
sección, cada pelotón debe apoyar a los 


otros procurando que se solapen los ѕес- 
tores de tiro de los fusiles y las ametralla= 
doras, 
4 Ocultación 

Las trincheras deben sustraerse a la ob- 
servación enemiga, tanto aérea como te- 
rrestre. Ello se consigue en parte mediante 
el camuflaje, pero también con un empla- 
zamiento cuidadoso. Debe aprovecharse 





Las posiciones de un pelotón deben disponerse de forma que si el enemigo ataca una trinchera pueda ser batido 
por él fuego de fusil o ametralladora de, al menos, otra trinchera. Deben prepararse hojas de tiro y los 

sectores de cada arma. En el diagrama adjunto, los fusiles disparan al límite de su alcance eficaz para que se 
solapen sus sectores entre sí y con los de las ametralladoras. 





el terreno para que el enemigo se encuen- 
tre inadvertidamente con la posición de- 
tensiva. Una manera de lograrlo es situarla 
en una contrapendiente, es decir, detrás 
de la cresta de una colina, de modo que el 
enemigo pueda ver la trinchera sólo cuan- 
do corone la elevación y esté al alcance de 
las armas de tiro tenso. 
5 Defensa envolvente 

Las posiciones defensivas deben prepa- 
rarse de forma que puedan hacer frente a 
un ataque desde cualquier dirección, aun- 


que, naturalmente, la unidad defensora 
tiene siempre una dirección primaria en 
la que debe concentrar su fuego. 
6 Mantener abiertas las líneas 
de suministro 

Como en cualquier situación bélica, el 
éxito de la defensa depende del apoyo 
logistico. Una posición bien elegida se con- 
vierte en una ratonera si se queda sin 
munición. 

Cualquier emplazamiento defensivo 
debe planificarse siguiendo estos seis prin- 


cipios y teniendo en cuenta que forma 
parte de un dispositivo mayor. 


«Diseñar» la trinchera 
Cuando vaya a prepararse una trinche- 


En el peor de los casos las defensas 
deberán organizarse cuando ya se 

está en contacto con el enemigo. Ello 
sucedió muchas veces durante el 
conflicto vietnamita, situación agravada por 
la escasa distancia a la que se 

entablaban los combates. 














ra deben ternerse en cuenta los siguientes 
factores, algunos de los cuales suponen 
cierto grado de compromiso. 





4 Uso de las armas: la situación de la 
trinchera debe elegirse de forma que pro- 
porcione buenos sectores visuales y de 
tiro. Debe construirse de manera que el 
armas no encuentre ningún 








la principal amenaza del 
infante atrincherado procede del fuego de 
artillería, en especial de los proyectiles 
que explosionan a cierta altura del suelo. 
Рага que ofrezcan el máximo abrigo, las 
trincheras nunca deben exceder el metro 
y medio de anchura, El techo del refugio 
de la trinchera debe tener un espesor mí- 
nimo de 45 centímetros. 

3 Rapidez de construcción: en vez de 
eden utilizarse herramien- 





















a los explosivos para la pre 
terreno. La mejor solución es una ex 
dora móvil ligera, que puede abrir rápida 
y fácilmente trincheras de tiro, puestos de 
mando y emplazamientos de las armas 
pesadas. 











Abajo: Detrás del parapeto de una posición 
defensiva para cuatro hombres, el 
centinela consulta su cuaderno de notas. La 
hoja de distancias ha sido fijada al 

dorso de una lata de raciones de combate 
y muestra las distancias y referencias 
calculadas mediante observación. 











debe sustraerse en lo posible a la observa- 
ción del enemigo. 


La trinchera de tiro básica 

Las tres clases de trincheras más usua- 
les son la de dos hombres, la de cuatro y la 
metralladora. La primera de ellas debe 
tener un metro de profundidad, medio 
metro de anchura y dos metros de longi- 
tud. La profundidad puede variar de acuer- 











Además de la ametralladora, el 
lanzagranadas contracarro (сото 

este MAW de 84 mm) es uno de los pilares 
de la defensa. Esta arma debe ser 
emplazada en primer lugar, con unos 
sectores de tiro muy bien definidos. 


do a la altura de los defensores; como 
norma general, debe llegar a la altura de 
las axilas del hombre de mayor talla. 

Las trincheras de combate pueden cons- 
truirse con protección superior. Ésta no 
































táctica: un esbozo del 


de notas y una linterna. 


Izquierda: El centinela debe tener 
a mano toda la información 


terreno con los sectores de 
tiro, el mapa, el cuaderno 


Arriba: Preparados para una larga 
estancia. Un hornillo, una 

taza para el té y pastillas de 
hexamina en un fogón 
improvisado. 
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Tácticas de combate 


debe hallarse a más de 30 a 50 cm sobre el 
terreno circundante. Si se añade protec- 
ción superior a una trinchera de tiro, debe 
dejarse una zona al descubierto para faci- 
litar el acceso, disparar armas contracarro 
con rebufo trasero y arrojar granadas de 
mano. 


Guarecerse 

Una vez terminada la trinchera de com- 
bate, el siguiente paso es construir un re- 
fugio en la misma. Se trata de una conti- 
nuación de la trinchera y debe tener un 
metro о un metro y medio de longitud y 
un techo de 45 de espesor, Éste puede 
apoyarse sob: tacas o, en algunos ejér- 
citos, construirse sobre unas estructuras 
portátiles con lona alquitranada y cuerdas 
de tensión. Tales estructuras pueden so- 
portar techos de 45 cm de espesor hechos 
con tierra prensada e, incluso, el peso de 
ип carro de combate que pase por encima 
de la posición, El refugio sirve para dor- 
mir. 

La trinchera para cuatro hombres es 
dos veces más larga que la de dos plazas y 























Infantes de marina norteamericanos en un 
perimetro de contingencia en la 

Zona Desmilitarizada de Vietnam. Si no hay 
tiempo para preparar una trinchera deben 
aprovecharse los accidentes del 
terreno, como pliegues o árboles caídos. 





y 





puede tener un refugio en cada extremo. 

Abrir una trinchera de combate para 
dos hombres en un terreno relativamente 
blando puede durar de una a dos horas, y 
el doblesi el terreno es más duro, Añadirle 
protección superior puede suponer una 
hora más, y de tres a cinco horas еп terre- 
no blando (y hasta nueve sì es duro) cons- 
truir el refugio para descansar. 

Por supuesto, todos estos plazos se re- 
ducen drásticamente si se cuenta con la 
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Las redes miméticas ayudan a camuflar las 
posiciones estáticas. Si se usan hojas, 

éstas deben recogerse lejos de la posición 
y cambiarse cada día. 


asistencia de maquinaria. Idealmente, debe 
proverse un plazo de unas 24 horas paro 
construir una buena posición defensiva. 





Defensa adicional 
Terminada la trinchera, pueden añadir- 














sición pueden levantarse obstáculos con 
alambre de espino, aunque serán inútiles 
si carecen de fuego de cobertura. Tam- 
bién pueden sembrarse minas. Un campo 
minado bien colocado y camuflado, cu- 
hierto desde las trincheras, puede ser un 
obstáculo muy eficaz contra hombres y 
vehiculos, pero de nuevo es necesario in- 
г en que deben contar con fuego de 
cobertura. 

Finalmente, debe elaborarse un com- 
pleto p de luego en el que se contemple 
elapoyo de carros, morteros, ametrallado- 
luidos los с 































las pos 

Las trincheras de combate para dos y 
cuatro hombres son el núcleo de una de- 
fensa eficaz. La única forma еп que un 
infante puede sobrevivir a un ataque со- 
ordinado es contando con una trinchera 
de tiro y protección bien construida, a ser 
posible con protección superior. 51 sobre- 
vive al bombardeo de la artillería, emer- 
gerá de la tierra para frenar el subsiguien- 
te asalto de infantería 























Esta idea, la de “sobrevivir para comba- 
tiral día siguiente”, debe animar la actitud 
del soldado en combate. Sólo actuando de 
forma profesional y racional se sale con 
vida y se ganan las batallas. 











Mientras preparas la posición debes tener 
э mano el equipo personal, así como 

el fusil apuntado hacia la mitad de tu sector 
de tiro: debes estar preparado por sí 

el enemigo aparece de improviso. Ello es 
especialmente importante de noche. 





Estas son las tases de construcción de una posición 
defensiva. El lempo de ción varía 
“enormemente: on estos ejemplos se asume que el 
terreno es blando; de ser duro, los tempos 

deben multiplicarse рог dos. 











5° 


1 Pozo бе superviviancl 
Debe llegar ala allura de las, ахда col homb 





опро de madia û 





apoyo de 
la cubierta 
superior 





espacio para disparar 
armas contracarro y 
lanzar granadas 








4 Añadir un techo a la trinchera de refugio 


Una trinchera para dos hombres con protección 
superior: las placas de hierba han sido 
cuidadosamente restauradas en su lugar para 
que la tierra removida no delate la posición. 




























En tomo a la trinchera debe dejarse un pequeño 
talud de 30 a 60 cm con aberturas para las 
armes. El techo del refugio debe estar inclinado 
para que no se acumule el agua de lluvia. 


ат SEET 
ECA 


retugio con un techo 
de 45 cm de espesor 










































trinchera de tiro 
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2 Alternalivamente, puedes golpearle en los.ojos, lo 


1 Arrapa el brazo del atacante con tu brazo izquierdo 
que sin duda le hará abandonar su presa 


y qolpêale en el rostro con u mano libre: 


Derribado de espaldas al suelo 
y amenazado de estrangula- 
ción, debes reaccionar con ra- 
pidez. Las delensas que presenta- 
mos a continuación te servirán para 
liberarte, y la última de ellas, inclu- 
so para pasar a dominar la situa- 














3 Ога lorma de vontraalacar desde lu posición 
desventajosa es golpaándole luertermente el 
cuello con un dedo. 
































2 Pasa lus dos manos entre sus brazos hasta que se 
unan frente a tu rostro. 


1 El atacante intenta estrangularte presionando con 
ambas manos 
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3 Con ambas manos juntas, propînale un fuerte golpe 
en pleno rostro, preferentemente en la nariz 

















1 El atacante te mantiene contra el suelo e intenta 
ostranguiarte con una mano, сото se ув en 
latotogralía. 








2 Para que deje de ejercer presión sobre tu cuello, ЗТїа de él hacia һу adelante; ahora по puede 
agárrale por un hombro соп ambas manos. apretarte el cuello, lo que le permilrá respirar 
y contraslacar. 








1 Агара el brazo del atacante bajo lu axila y agárrale 
por la solapa opuesta. 








4 Ya tienes al agresor de espaldas al suelo. 
Adelante tu pierna quiera hacia su cabeza. 














2 Empújale el rostro con tu mano libre Empiezasa 3 Si intenta detener tu giro lovantando la pierna, diale 
rodar sobre lu espalda un rodillazo al tiempo que. revolvióndole, le 
situas encima suyo. 











5 Pasa tu brazo derecho ро! 
detrás de su cabeza y 

agárrale la регпега izquierda del 
pantalón. Con ви brazo 
derecho alrapado bajo lu axila, 
el agresor está 

inmovilizado, 
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Existe un viejo adagio que sostiene 
que siformulas la pregunta correcta 
estás a medio camino de la respues- 
ta. Sin embargo, hay ocasiones en 
las que se llega a esa respuesta for- 
mulando una pregunta incorrecta. 
Un ejemplo de ello es el fusil M16. En 
1948 el Ejército de EE UUcreó la Oficina de 
Investigación de Орегас que debía 
análisis científico en ayuda del 

о de nuevos equipos militares. Una 

de sus primeras tareas fue estudiar un 
blindaje personal, para lo que comenzó 


combate. 


Dispersión del tiro 
llo llevó a la conclusión de que 
аз por bala de fusil resul- 
leatorias como aquellas pro- 
tralla de artillería, a partir 
de lo cual en 1952 se presentó un informe 
0 llamado “Requerimiento Ор 
para una Arma Individual de In- 
fanteria”. En óste se argúia, entre otras 
as, que la insistencia en la рге ón 
del fuego era una pérdida de tiempo y que 
ип armá de menor calibre haciendo rá 
gas mucho más dispersas tendría una 
mayor probabilidad de incapacitar al ene- 
migo a distancias inferiores a las que por 


La familia M16 


de armas, 


MIGA2 Modelo 711 
con visores de serie 


Colt М1БА2 к 
Carabina Modalo 723 


M16A2 con lanzagranadas 
M203 de 40 mm 


El M16 apareció en Vietnam con 
los primeros contingentes 

de tropas de EE UU. Corto y muy 
ligero, fue un arma ideal 

para la lucha en la jungla pero 
necesitaba un entretenimiento 





se hacia fuego de fusil en com- 


Salva", que dio 
п varias balas, 


r un fusil militar de calibre 
tal 
contempladas en el programa utilizaban 
ción Remington de ese calibre, El 
cía que un fusil sencillo que dis- 
e munición de calibre ligero —y, рог 
ello, fácilmente controlable en modo au- 
era preferible a los tradiciona- 
pesados que usaban munición 
mm (como el soviético AK-47, el 
ga FN FAL y el español CETME). 

El Ejército se dirigió a la firma Armalite, 
que había empezado a diseñar un nuevo 
fusil a comienzos de los años cincuenta, 

ndo George Sullivan, un ingeniero de 
aliforniano, emp: p- 
mpleo de materia! 
plásticos y la: 
nueva generación de arma 
toner, un hombre 
en el diseño de armas, y la em- 


'airchild, que se hizo cargo de la 


Disparando con el AR-10, padre del M16 
y uno de los primeros fusiles de asalto; 
disponía de una buena amortiguación 
del retroceso. 


El M16 es un arma de empleo confortable: 
puedes mantener el punto de mira 
centrado en el blanco incluso cuando haces 
fuego automático. 


El M16 se amartilla tirando de la palanca de 
armado, situada detrás del asa portafusil. 
Si el cargador está vacio, el portacierre 
quedará en posición atrasada. 


Un Ranger del US Army armado con el Colt Commander, Se trata de un M16 acortado, 
desarrollado en la época de Vietnam para el combate a corta distancia. El cañón es 
más corto, por lo que hubo de instalársele una bocacha apagallamas mucho más eficaz. 





El M16 por dentro жы; 


El MI6 lunciona рог gases, pero mientras que muchas 
armas similares emplean el gas del disparo 

para mover un émbolo que a su vez empuja el 
porlacierre, en el M16 los gases actúan 
directamente sobre éste. Es un sistema más sencillo, 
pero que no lunciona bien si el arma no está 
convenientemente limpia. 



















Восасһа apagaltamas 






Un M16 sobre una guerrera 
mimética atigrada, prenda 
favorita de las Fuerzas Especiales 
de EE UU en Vietnam. 

Durante ese conflicto, los 
soldados profesionales 

tuvieron pocos problemas con el 
M16, pero el personal de 

leva padeció interrupciones 

sin fin. 


Remington modificado 

En 1956 produjeron un arma de 7,62 mm, 
el AR-10, y después se centraron en el 
calibre .222. El cartucho Remington ori- 
ginal fue modificado para ajustarlo a lo 
que pedia el Army, el fusil AR-10 se repro- 
dujo a una escala menor y el resultado fue 
el AR-15, de calibre .223, Pero en 1959 el 
Ejército se desinteresó por el tema y apoyó 
un nuevo programa de desarrollo, el del 
arma individual especial (SPIW) de 6 mm. 





Interviene la Fuerza Aérea 

Asi hubiera podido acabar la historia de 
no ser por la Fuerza Aérea d E UU, que 
buscaba un arma de corto alcance peque- 
ña y manejable con la que equipar a los 
centinelas de las ba aéreas. Se fijó en el 
AR-15, le gustó y encargó 8 000 ejemplares 
en 1962. Inmediatamente fue enviado a 


























1 Una vez abierto el cierre, situado el selector еп 2 Se abre el сабп de mecanismos haciéndolo pivotar З А continuación se tira de la palanca de armado, que 
seguro y comprobado que no hay ninguna bala en la I pasador delantero. Est arrasirará tras de si el conjunto del portacierre 
recámara, se extrae el pasador trasero con la 2 del brocal del carga 

punta de una bala. extraerse, pero no es necesario: 
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Martillo. 


Golpes el perculor, que а su 
Ranura del cierre z da en el 








Un ton del cerre se 
la y hac 








fulminante del 
la Dak 




















semautomatkco о asoman 


npujado hacia adelante 
зо muelis 


Guando se sia е} 
еп semiaulomatico, 
dotentendo ei тало 
menıras siga 
presionada la cola del 


Cargador 950 





Vietnam. El Ejército sudviemamita vio el 
AR-15, pensó que era ideal para dotar a sus 
hombres, de baja estatura, y en 1962 com- 
pró un millar de unidades, que pronto se 
popularizaron entre la tropa. 

El Ejército estadounidense se lo repen- 
só en el acto, desestimó el SPIW de 6 mm 
lun fracaso) y volvió a fijarse en el AR-15. 
Finalmente, en 1963, encargó 85 000 ejem- 
plares, antes de que la Fuerza Aérea pidi 
se otros 19 000. 

Antes de que el E 


























ército pudiese norma- 


ador 


lizar el uso de esta arma se introdujeron 
algunas pequeñas modificaciones; de ellas, 
la mås importante era la adición de un 
“dispositivo de acerrojamiento”. Ocasio- 
nalmente, un cartucho, o incluso la recá- 
mara, sucio provocaba que el cierre gol- 
pease el cartucho sin estar totalmente ace- 
rrojado, por lo que en la parte derecha del 
cajón de mecanismos se añadió un vásta- 
go de acerrojamiento positivo. Asi refor- 
mado, el fusil se convirtió en el M16A1 y 
recibió el beneplácito oficial. 






















Pero el M16 se ganó en Vietnam una 
terrible reputación por su tendencia a las 
interrupciones, debidas a que las factorías 
de munición norteamericanas habian de- 
cidido cambiar la pólvora propelente sin 
comunicárselo a nadie. El nuevo prope- 
lente producía más residuos, а los que se 
sumó la bisoñez de la tropa, a la que nadie 
había dicho que el arma debía limplarse. 














La acción de los gases 

La razón por la que la pólvora causaba 
problemas tenía que ver con el peculiar 
modo de funcionamiento del M16. La ma- 
yoria de las armas accionadas por gas lo 
recogen del cañón en un cilindro, donde 
empuja hacia atrás un émbolo que а su 
vez mueve el cierre. Pero en el М16 se 
habían simplificado las cosas, haciendo 
que el gas empujase directamente el por- 
























extraen el portaciarre y el cierre en si. Si el arma 
muy sucia, se desmontan la aguja 
смога y la uña extractora para su limpieza. 





:ctamente contra el cierre, es muy importante 
mantener el fusil siempre limpio. 


6 Cuando limpies el cierte debes апе que no 
presente grietas o Iracturas, sobre lodo 

alrededor de la aguja percutora. De ser asi, toda la 
pieza debe sustiuirse рог una nueva, 














tacierre hacia atrás para desacerrojarlo. 
El cierre reculaba y una ranura curva, 
en la que se introducía un tetón del cierre, 
hacía que éste girase y se separase de la 
recámara, después de lo cual era obligado 
lar y expulsar el casquillo. A conti- 
n, dos muelles empujaban el cierre 
hacia adelante para que recogiese un 
nuevo cartucho y recargase el arma. 








Gas sucio 
Durante la reculada, el cierre ha monta- 
do el martillo percutor, y una nueva pre- 


El US Army se está reequipando соп el 
M16A2. Esta versión puede hacer 
fuego semiautomático y ráfagas de tres 
disparos. 





Evaluación en combate: comparación 
М16А2 








es algo más 
sido alterado рг 
del Ejórcilo de Е 

















, adoptado por el US Army en 1985, incorpora diversas mejoras; el cañón 
resistente, el guardamano es dislinto y el rayado del ánima ha 
а adaptarlo al nuevo cartucho de 5,56 mm de la OTAN. Los MI6A2 





JU hacen ráfagas de tres disparos ап vez de fuego 


totalmente automático. 


Heckler & Koch G41 





Características 
Cartucho: 5,58 mm OTAN 
Peso: 385 kg 

Longitud: (total) 1 000 mm 
Longitud del cañón: 

508 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 
600 disparos por 

minuto 

Cargador: de petaca de 20 
030 cartuchos 





Valoración 
Fiabilidad ت‎ 
Precision 

Antigüedad s 
Usuarios ех 


Arma muy manejable en zonas 
edificadas, el M16 puede ser 
fácilmente usado por tiradores zurdos. 
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Basado еп el lusil G3, el Heckler & Koch tue desarrollado para disparar el cartucho 
56 тт norrnalizado en la OTAN. Puede aceptar el cargador del M16 
(característica obligada en lodos los lusiles de la Alianza), puede hacer ráfagas de 
Ires disparos o fuego totalmente automático e incorporar Un visor telescópico. 


de 





کڪ 








Caracteristicas 
Cartucho: 5,56 mm x 45 
Peso: 4,1 kû 

Longitud: (lota) 997 mm 
Longitud del cañón: 

450 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 
850 disparos por 

minuto 

Cargador: de petaca de 30 
cartuchos 





Valoración 


рава 11 Heckler 8 Koch ha diseñado el G41 еп 


torno al nuevo cartucho de 
5,56 mm x 45 OTAN. 





Fabrique National FNC 














La Fabrique Майо 


onal es conocida sobre todo рог su lusii FN FAL de 7,62 mm, y el 





Cartucho: 5,56 mm x 45 
(M193 о 55109) 

Peso: 38 kg 

Longitud: (otal) 997 mm 
Longitud del cañón: 

449 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 
600-700 disparos 

por minuto 

Cargador: de petaca de 30 
cartuchos 











Valoración 


FNC es зи respuesta a la tendencia hacia el calibre 5,56 mm Accionado por gas, 


соп un cilindro y su émbolo sobre el 





ión, uliliza un cierre rotativo. Puede hacer 


ráfagas de tres disparos о luego totalmente automático, y ha sido adoptado 


por Suecia e Indonesia 
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Fiabilidad = 
база = 
Antigüedad : 
Usuarios E 


El FNC ha heredado la disposición básica 
del FN FAL pero dispara cartuchos 
55109 o M193 de 5,56 mm. 


sión sobre el gatillo dispara el siguiente 
cartucho. El fuego automático se conse- 
guía bloqueando el fiador, pero la acción 
repetida del mecanismo de gas aumenta- 
ba la ingestión de partículas y, lógicamen- 
te, el número de interrupciones. Una mejor 
instrucción de la tropa, el uso de los útiles 
de limpieza y la modificación de la carga 
propelente solventaron este problema, y 
desde entonces el M16 es un arma fiable. 


Mejoras menores 

En 1985 se aprobó el nuevo M16A2, que 
introducía uno o dos detalles menores 
aconsejados por la experiencia, La boca- 
cha apagallamas tenía una ranura inferior 
por la que el gas descargaba hacia abajo y 
levantaba polvo, revelando la posición del 


tirador y dificultando su visión; esta ranu- 
ra ha sido eliminada. 

El Ejército de EE UU empezó buscando 
un arma que funcionase sin que su usua- 
rio necesitase conocimientos especiales; 
había formulado una pregunta incorrecta. 
Lo que consiguió al final fue un arma fia- 
ble y precisa cuyo calibre se ha difundido 
a escala mundial; obtuvo la respuesta. 


"Fuera del perimetro no hay estrellas”: un 
infante de marina estadounidense 
monta guardia en Vietnam. El gran número 
de fusiles capturados por los 

comunistas cuando tomaron Vietnam del 
Sur aseguró una mayor difusión del 

M16 por todo el mundo. 


del M16 con sus rivales 








Steyr AUG 


Características 











Este lusil austriaco se ha popularizado desde su aparición en 1976, Su cargador es 
0 transparente, por lo que permite ver іа munición que contiene, у 
es más resistente que algunos metálicos. Ha derrotado al M16 a la hora de equipar 


de рів! 





alos ejórcitos de Australia y Nueva Zelanda. 


650 disparos por 
minuto. 


Cargador: de petaca de 30 
cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad se 
Precisión 8 
Antigüedad ” 
Usuarios 2 





El futurista Steyr ha derrotado al M16 en 
el concurso para equipar a las 
Fuerzas Armadas australianas. 





Beretta AR7O 





Beretta produjo esta arma después de estudiar a londo lodos los fusiles de 5,56 mm. 
sobre todo el M16. De diseño clásico, ha sido concebido con la idea de 

reducir al minimo la posible ingestión de objetos extraños. Capaz de luego semi y 
automático, su único inconveniente es que la manija de armado es la única 

pieza que conecta о! émbolo al portacierre; si se pierde, el arma queda inservible 


Características 
Cartucho: 5,56 mm x 45 
(M193 о SS109) 

Peso: 4,1 kg 

Longitud: (0187) 955 mm 
Longitud del cañón: 

450 MM 

Cadencia de tiro ciclico: 
650 disparos por 

minuto 

Cargador: de petaca de 30 
cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigüedad 
Usuarios 


эн 








El Beretta АНТО y todos sus accesorios. 
Ha sido adoptado por las Fuerzas 
Especiales italianas. 








Características 
Cartucho: 5,56 mm (M193 
о M196) 

Peso: (vacio) 3,7 kg 
Longitud: (total) 970 mm 
Longitud del cañón: 

459 тт 

Cadencia de tiro ciclico: 
600-850 disparos 

por minulo 

Cargador: de petaca de 20 


Producido por la Chartered Industries de Singapur —empresa fundada en 1967 рага Fiabilidad 


producir el M16 bajo licencia—, fue diseñado por la Stering Armament y es 
ип arma de fabricación barata pero empleando las técnicas más recientes. El 
resultado es un fusil sencillo, accionado por gases у de precio atractivo. 








ЕТ SAR80 sigue la tradición del M16: es 
un fusil ligero, idóneo para los 
menudos soldados asiáticos. 
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Supervivencia, 


Prisionero de guerra М.° 3 


EL PRISIONERO 


Un campo de prisioneros de guerra 
puede ser desde un enorme descam- 
pado rodeado de alambre de espino 
y que albergue miles de hombres en 
tiendas de campaña, hasta unas ca- 
bañas en un claro de la selva y uno o 
dos hombres en jaulas de bambú. 
Una. vez que has sido interrogado eres de 
poco valor para el enemigo, a menos que 








éste pueda explotarte con fines políticos. 
Керм 





entas poco más que una sobre- 
sus recursos, Debe destinar unos 
5 а vigilarte, así como alime 
medicinas para mantenerte ci 
suma, unos bienes que le serían más útiles 
en el campo de batalla. El gobierno de 
Estados Unidos ha invertido tiempo y di- 
nero en averiguar la forma de enseñar a 
hombres las diversas alternativas para 
perar el internamiento en un campo de 
prisioneros. Esas soluciones se resumen 
en los Manuales de Campaña 21-76 y 
21-78, de los que hemos extraido el pre- 
sente artículo, 


La unión hace la fuerza 

No importa cuantes seais, pero debeis 
daros una organización y un jefe, pues de 
lo contrario pueden ser vuestros captores 
quienes elijan uno a su convenie: 

Si ellos intentan imponeros algún tipo 
de organización lo mejor es aparentar que 
la aceptais. Pero vosotros sabeis quier es 
vuestro oficial más antiguo. Es él, y no el 
lider titere impuesto por el enemigo, quien 
debe nombrar a su segundo, su intenden- 
te, el encargado de sanidad, los oficiales 
de educación y esparcimiento, y asi el 
resto de la infraestructura de la comuni- 
dad de internos, 


































Debes comer 

La comida puede ser poca, la peor y más 
extraña que hayas visto nunca, una ver- 
sión en malo de la que compone el rancho 























del enemigo. No se puede ser melindroso 
en este aspecto. Muchos hombres han 
muerto durante cortos periodos de cauti- 
verio debido a que no se han adaptado a la 
comida: sencillamente han sucumbido a 
la inanición. 

Complementa tu dieta con raíces, hojas, 
cortezas, un pequeño huerto y animales. 
Las hormigas y los saltamontes son una 
buena fuente de proteinas. La carne de 
perro, de gato y de mono es alimento bási- 
co de muchas dietas. 

Roba al enemigo. Si vuestro oficial más 
antiguo lo aprueba puedes comerciar con 
los guardas. Debes compartir con otros 
prisioneros que tengan tanta necesidad 
como tú mismo. Come todo aquello que 
resulte comestible, 

El enemigo sabe que una cantidad in- 














Vista interior del famoso “Hanoi Hilton”, 
la vieja prisión francesa en la que 
Vietnam del Norte retuvo a muchos 
prisioneros de guerra. 








El enemigo intentará quebrar la moral de los 
prisioneros: debes estar preparado 

para resistirte. Una de las funciones más 
importantes de cada interno es procurar 
elevar el espiritu de sus compañeros. 


suficiente de comida —o de la que más 
conviene al organismo— va en detrimento 
de la salud fisica y mental y ayuda a debi- 
Шаг la voluntad de los prisioneros, quie- 
nes se dejan manipular con mayor facili- 
dad, Asimismo, puede disminuir o retener 
las raciones alimenticias para conseguir 
de tí lo que se proponga. 


No dejes de beber 

Debes beber aunque el agua huela mal, 
esté sucia y pueda ser un auténtico “caldo 
de cultivo”. Filtrala o purifícala con aditi- 
vos químicos que hagan al caso, o hiérve- 
la. Elagua no puede faltarte, o si no puedes 
recurrir al jugo de frutas, Los tomates son 
una excelente fuente de fluido, como tam- 
bién algunas plantas silvestres, como los 
cactos. Recoge agua de lluvia o nieve. Man- 
tén la calma y procúrate bebida; de lo 
contrario, si te dejas llevar por el pánico, te 
deshidratarás. 














Mantente en forma 

Debes realizar ejercicios físicos a diario. 
Es conveniente conservar el tono muscu- 
lar, pero sin excederse, pues de ningún 
modo la desmesura en el ejercicio debe 
poner en peligro tus limitadas reservas de 
proteinas e hidratos de carbono. 

También la mente debe mantenerse en 
la mejor forma posible. Procura aprender 





Prisioneros norteamericanos observan a sus 
guardas nordvietnamitas en Hanoi. 

Asigna un mote ofensivo a cada uno de tus 
captores, pues ello hará que te 

sientas mucho mejor. 


з nuevas, Si te hallas en ип campa- 
mento grande, con muchos internos, e 
posible que puedas aprender muchas cosas 
que te puedan ser de utilidad. Asimismo, 
tú tienes unos conocimientos que pueden 
servir a los demás. 

La diversión puede ser tan importante 
сото el trabajo. Y no sólo los juegos fisi- 
cos y los deportes —que también tienen 
gran importancia—, sino distracciones de 
todo tipo, La pintura, el dibujo y la escritu- 
ra no requieren demasiados materiales di- 
fíciles de obtener y ayudarán a mantener- 
te ocupado, además de convertirse en un 
medio de expresar tus sentimientos más 
intimos, lo que siempre es de gran ayuda. 

A veces по resulta nada fácil mantener- 
se en forma y saludable, pero sí bastante 
más que intentar recuperar el estado físi 
co y la salud cuando se han perdido a 
causa de una conducta abúlica y “auto- 
destructiva”. Tus captores desearían que 
todos los internos pasasen los días senta- 
dos sin hacer nada, con una moral cada 
vez más débil y perdiendo su determina- 
ción de seguir con vida y alerta. No les 
facilites las cosas. Tu vida depende de ti. 
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El enemigo dejará que 

escribas a casa: sea cual fuere tu situación 
real, tu familia sólo sabrá lo bien que te tratan. Puede que también 
te dejen escribir para la prensa o la TV, lo que utilizarán para distorsionar 
tus palabras para su aparato de propaganda. 


ы 






Supervivencia 


Participa 

Aquellos que deban ocuparse de los de- 
portes, la educación y el esparcimiento 
intentarán organizar tantos actos y activi- 
dades сото esté en sus manos. Participa. 
No importa que tales ocupaciones no sean 
totalmente de tu gusto, lo que realmente 
cuenta es que le mantengas activo. 


El correo 

Mantener el contacto con la familia y 
los amigos es muy importante para tí y los 
tuyos. Te ayudará mucho saber que no le 
olvidan, y ellos agradecerán saber que 
estás a salvo y bien dentro de lo posible. 

Las únicas formas de mantenerte en 
contacto son el correo y las fotografías, 
pero el enemigo también es consciente de 
ello y puede aprovecharlo para debilitar- 
te. Si es necesario, comparte tus cartas y 
fotogralías con quienes te rodean. 

Las cartas que salgan del campo pue- 
den ser una fuente de información para el 
enemigo. Intenta conformarte con enviar 
como “Estoy vivo y bien”. Si 









ibir algo que pudiera ser de utili- 
dad al enemigo, consulta con el oficial que 
hayais nombrado, pues ésta es una de las 
muchas cosas de las que debe ocuparse. 

Asegúrate de que circule cualquier no- 
vedad sacada de las cartas que recibas de 
ава. La mejor manera es producir un pe- 
riódico clandestino. Basta con una hoja 
escrita a mano que vaya pasando de uno a 
otro interno por todo el campo. Si ello no 
es posible, las noticias se comunicarán 
oralmente. 










Que no se apunte ni una 

No dejes que el enemigo “se apunte ni 
una” y asegúrate de que todo el mundo 
sepa de la más mínima victoria, Pon motes 
—mejor cuanto más crueles— а todos los 
guardas del campo, Naturalmente, no los 
utilices en sus caras, pero en privado apro- 
vecha cualquier ocasión para ridiculizar- 


los, Que no haya duda sobre lo que pien- 


sas de ellos. 








Hay muchas formas de comunicarse con los otros presos. La barrera del aislamiento entre ellos y la 
prohibición impuesta por el enemigo pueden romperse. Si puedes ver и oir a otros internos, о 
intercambiar artículos de una u otra forma, puedes comunicarte. 
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El lenguaje de las manos 

Puede aprenderse el lenguaje de los sordomudos, pero es «ісі, El de la ilustración 
es una variación más sencilla, en la que se usan ambas manos. La mano 

debe girar para indicar que se trala de números y no de letras, Este código utiliza el 
método de números manuales de la US Nawy: el cero se representa haciendo 

grar el signo de la letra “O”. Las manos reposan unos inslantes despues de cada 
serie de letras o palabras, 

Para Indicar "entiendo" û "по entiendo”, el receptor puede hacer gestos 
preestablecidos, сота mover los ojos, Iruncir el ceño о encogerse de 
hombros, lodos ellos nalurales y que pasarán desapercibidos al enemigo. 


4 айабе!о (ne 
debido a que sue 
5 horizontales torman fi 


casilla en que coinciden la Ма 
лса la letra “О”, por ejemplo, tr 
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ha recibido. 
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receptor tiene toda 
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movimientos de le 
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Preparación para el combate SEMANA 5 
| 





Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Tras el Ejercicio dos, la Quinta Se- 
mana es el retorno al otro mundo, a 
las revistas de policia del jefe de sec- 
ción, el orden cerrado en el patio, la 
esgrima de fusil y los ejercicios fisi- 
cos en el gimnasio. Has vuelto la rutina 
matinal. Diana a las 06,00. Levantarse, du- 
charse, afeitarse, hacer la сата, Aquí se 
está mejor que durmiendo en un saco du- 
rante las maniobras, pero al menos en 
aquellas no habia rutina cuartolera. Hay 
que barrer bajo las cam: rla com- 
pañía, vaciar las papele! rel polvoa 
las taquillas. 





Lectura de mapas 

El ejercicio del "Cazador de Luna" va a 
tener lugar dentro de apenas tres sema- 
nas, con sus marchas y las prácticas de 
topogralía, de manera que la Quinta Se- 
mana supone el inicio de las teóricas de 
lectura básica de mapas, con una intro- 
ducción a los signos convencionales y al 
empleo de las escalas. La mayor parte de 
los soldados nunca han visto antes un 
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тара del Servicio Cartográfico del Ejérci- 
to; lo más parecido que han tenido en sus 
manos ha sido un mapa de carreteras y 
lugares de acampada de la guía Michelin. 

Esto es diferente. A primera vista, un 
mapa carece de significado. Después, con 
la práctica, se convierte en el mejor retra- 
to de un terreno, y los reclutas aprenderán 
a interpretar, casi de forma automática, 
los simbolos y los signos aprendidos du- 
rante los primeros días, desde las leyen- 
das convencionales que figuran en los 
márgenes de la mayor parte de los mapas. 

Las normas de tales mapas militares no 
varían mucho de un país a otro, y hay 
acuerdos de normalización suscritos por 
los miembros de la OTAN. Las tropas 
aprenden rápidamente los simbolos de los 
pueblos, caminos, aldeas, iglesi tacio- 
nes ferroviarias, etcétera, así como una 
serie de accidentes del terreno como las 
canteras, los bosques, las playas rocosas, 
los pantanos y las marismas. 

La cuadrícula es un sistema de lineas 
verticales y horizontales que facilitan al 





























Estás en la Semana Quinta y de vuelta a la 
base tras el Ејегсісіо Dos. En el 

apartado del haber, puedes dormir en una 

сата en vez de en el suelo, pero vas 

a reencontrarte con el patio y la instrucción 
de orden cerrado. 





usuario del mapa localizar un punto en 
concreto por medio de signos o números 
de referencia. Las líneas verticales reci- 
ben el nombre de meridianos y tienen 
valores numéricos que se incrementan de 
oeste a este. Las líneas que forman un 
ángulo recto con los meridianos se deno- 
minan paralelos, y su numeración se in- 
crementa de sur a norte, en la presunción 
de que la mayoría de los mapas están 
orientados con el norte en la parte supe- , 
rior. r 
Se da una referencia de la cuadrícula 
(una coordenada), en forma de un número 
único; la primera parte del mismo corres- 
ponde al meridiano (la llamada longitud) 
Las clases teóricas y prácticas de 
conocimiento de las armas se repiten 
sin descanso. Tu arma debe formar parte 


de tus hábitos, pues de ello puede depender 
tu vida y la de tus compañeros. 


Semana 5.*: Horario 
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y la segunda mitad, al paralelo (la latitud); 
la coordenada corresponde a la esquina 
sudoccidental de la cuadricula en la que 
se ha encuentra el lugar que se ha querido f 
indicar. 

Con frecuencia se requiere una preci- 
sión mayor que ésta, por lo que los milita- 
res normalmente emplean mapas hechos 
a escala 1:50 000, con lo que se cubre un 
área de unos 40 km?, Se pueden subdividir 
mentalmente las cuadriculas en 10 partes 
iguales, a lo largo de cada lado, numera- 
das del uno al 10 desde la esquina sudoes- 
te. Соп la práctica y cierto conocimiento 
de la lectura cartográfica, en la masa con- 
fusa de líneas y signos que puede parece 
un gran mapa se pueden localizar acci- 











Pruebas de natación 

Al final de la Quinta Semana, los reclu- 
tas han sido sometidos а 11 clases de nata- 
ción. Algunos de ellos, por lo general aque- 
llos procedentes de grandes ciudades, con 
mucha cinas públicas, encuentran que 
los requisitos para superar las pruebas de 
natación son muy asequibles comparados 
con otras disciplinas. Otros no saben ni 
siquiera nadar y observan la enorme pis- 
cina con una mezcla de temor y apren- 
sión. 

Cuando concluya la instrucción básica 
todo el mundo debe haber superado la 
prueba definitiva, la llamada Batalla de 
Natación. Algunos la superan al principio. 
Otros tendrán que practicar una semana 
tras otra hasta que están en condiciones 
de pasarla. Esta prueba apenas dura tres 
minutos, pero este tiempo se hace eterno 
para aquellos que le tienen demasiado res- 
peto al agua. Vestidos con camisa y panta- 
lón, cargados con correajes cuyas cartu- 
cheras llevan un peso de unos 6 kg y con 
un antiguo fusil de 7,7 mm en bandolera, 
los candidatos al examen se ponen en fila 














la reciente sesión de gimnasia, te detienes 
en el extremo de la palanca. Es un salto de 
3 metros en una piscina que tiene 4 me- 
tros de profundidad. 

Piensas que es demasiado alto y dema- 
siado profundo. 

“Una mano en la culata”, grita el instruc- 
tor, “y la otra en la correa portafusil.” 


Vestidos en la piscina 

Una rápida plegaria y lanzarse inmedia- 
tamente al vacío, las piernas y el cuerpo 
reclos y rigidos, para desaparecer bajo el 
agua como una carga de profundidad en 
medio de un pequeño surtidor de espuma. 
Los segundos parecen una eternidad mien- 
tras desciendes y, luego, emplezas a nadar 
hacia la superficie conteniendo la resp 
ción. Piensas en qué sucedería si, por error, 
se te ocurre la peregrina idea de as 
agua por la nariz o la boca. 











La Semana Quinta empieza con clases de 
lectura de mapas: al cabo de un mes 

te someterán a una prueba en el campo. 
Debes echar una ojeada a un plano 

y orientarte de forma casi instintiva. 

















Preparación para el combate 


La enorme piscina 
amplifica el eco 

de las voces de los 
instructores 

mientras los reclutas 
aprenden a 

saltar y nadar vestidos. 
Llevas unos 
correajes que pesan 
6 kg en conjunto y 

un viejo fusil de 

7,7 mm. Si pierdes 
algo por el camino, 
deberás sumergirte 
4 т y recuperarlo del 
fondo. 


Una vez en la superficie, nadas como 
puedes, de costado o haciendo braza, hacia 
un punto marcado en la orilla derecha de 
la piscina. El secreto de una buena braza- 
da radica tanto en это en 
el propio esfuerzo físico, Todo resultaria 
más fácil si la flotabilidad de tu cuerpo по 
fuese anulada por el peso de los correajes, 
el fusil y el uniforme empapado. 












Pánico 

“Calma, calma, relajaos”, grita un ins- 
тосор, El pánico y el ci incio pueden 
provocar que las piernas se hundan y el 
cuerpo tienda a su posición vertical, lo 
queno es dificil teniendo an cuenta que el 
peso del equipo tira de uno hacia el fondo. 

"Levantad esos traseros”, grita de nuevo 
elinstructor. Una vez I ala orilla de la 
piscina, pero todavía зїп poder sujetarte, 
debes nadar hacía la izquierda, hacia la 
otra pared, Ahora, manteniéndote a flote a 
unos centímetros de la pared, debes qui- 
tarte el fusil y entregárselo a un compañe- 
ro que espera agachado cerca del borde, 
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para luego quitarte también los correajes 
y dárselos al mismo tipo. El problema se 
presenta tan pronto como empiezas a qui- 
tarte el portafusil о los correajes, pues te 
hundes irremisiblemente. Lo intentas de 
nuevo, pero desapareces bajo la superficie 
con los brazos en alto como quien ruega al 
Cielo la venida de las lluvias. 

“Mirale cuando le entregues el equipo; 
debes ver lo que estás haciendo”, Tan pron- 
to como levantas los brazos, el cuerpo ѕе 
sumerge en las profundidades. 

“No dejes de mover los pies, dale duro, 
note detengas, y no te agarres al Бога 1 
instructor mete prisa a los desfallecidos 
nadadores y les alienta a terminar € 
cicio, Algunos logran pasar su equipo al 

‚ pero tienen que utilizar las 
para salir del agua en lugar de 
levantarse a pulso sobre el umbral, que 
sería la forma correcta. 






























Otros están tan cansados que tienen que 
asirse a la orilla, como sea. Fracaso total. 
Algunos pierden los correajes о el fusil, 











Cuando saltas de la palanca, el peso del 
equipo y el fusil te arrastran 

directamente al fondo de la piscina. Sales a 
flote e intentas nadar, pero no 

puedes relajarto y el uniforme mojado 
supone un engorro increible. 


que caen al fondo. El instructor recrimina: 
“Yo de ti bajaría а buscarlo, ¿A que sí? 
Esto es lo más difícil de todo; exhaustos, 
casi rendidos, tienen que sumergirse para 
tar el equipo que se les ha ido al 
fondo, Algunos lo consiguen, otros по. 
Los nadadores poco duchos recibén un 
entrenamiento especial, mientras que los 
demás practican para las pruebas o hacen 
natación libre. A los nadadores poto capa- 
citados se les ordena haceranchos de pis- 
cina рага que mejoren su técnica y ad- 
quieran la fortaleza y la confianza que les 

















tienen mucha paciencia. Convertir а un 
neófito en las artes natalorias en alguien 
capaz de superar la Batalla de la Natación: 
no es fácil ni rápido. Pero no hay otra 


opción: o superas la prueba о te envían de 
vuélta a casa. 





La finalidad de la prueba es que llegues a 
una de las orillas de la piscina con tu 
arma y todo el equipo. Algunos reclutas 
pierden parte de él y deben 

sumergirse una y otra vez hasta haberlo 
recuperado todo. 





Tácticas de combate INFANTERÍA MECANIZADA N.° 1 


COMBATIR MONTADO 


Las fuerzas acorazadas actuales 
constituyen agrupaciones mixtas en 
tas que los carros y la infantería co- 
laboran estrechamente. Los infantes 
viajan а bordo de vehículos acorazados 
portapersonal (УАР) que les permiten man- 
tener el paso de los carros; a veces pueden 
combatir desde los mismos vehículos, pero 
1а mayoría de las veces d ar pie a 

tamen- 


acorazados 
portapersonal (VAP) 
permiten a la 
infanteria moverse al 
paso de los carros. 
Estos M113 llevan el 


te, un jûn de infa 
repartida entre cua una ele- 
vada libertad de movimientos y puede 
responder a las necesidades tácticas con 
mucha mayor rapidez que los infantes a 
Esta entrega de las Tácticas de comba- 
da del Manual de Campaña FM 


ducirá en los etos de la guerra meca- 
nizada a bordo del VAP M113, el transpor- 
te oruga Y a el Ejército de Tierra 
(EdT) español 

jonstruido de una aleación € д J 
aluminio рага que su peso plenament 
cargado no supere las 11 toneladas, este 
VAP (o TOA, por transporte oruga acaraza- 


do) proporciona a sus ocupantes protec- 
ción contra el luego de la mayoría de las 
armas portátiles y la metralla de las gra- 
nadas de mano y los proyectiles de artille- 
ría, pero no contra los cañones, misiles y 
cohetes contracarro. Ello supone que el 
jefe del pelotón que viaja en su interior 
debe saber cuándo y cómo desembarcar 
sus hombres para hacerlos combatir a la 
manera tradicional. 
En ataque, al lele intentará combatir 
desde el vehículo tanto sea posible 
deacuerdoa la 
este tipo de situaciones— y sólo orde: 
que sus hombres abandonen 9 prote 
ción de los VAB cuando éstos ëntren en 


6 NORMAS 
DE MOVIMIENTO 


1. Aprovecha el terreno para 
sustraerte al enemigo. 

2. Evita destacarte contra el horizonte. 

3. Cruza los terrenos descubiertos a 
la mayor velocidad posible. 
Utiliza los morteros lanzafumigenos 
para cubrir tus movimientos. 

. Desplázate siempre соп un 
elemento de exploración en 
vanguardia del grupo principal. 

. Asegúrate de que el elemento en 
vanguardia está cubierto por la 
fuerza principal. 
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La Inpulación del VAP (conductor y jele) permanece 
еп el mismo cuando desembarca el peloión de 
infantes. 





ORGANIZACIÓN DEL PELOTÓN 





terrenos cerrados, como arboledas y bos- 
ques, o encuentren obstáculos o una po- 
derosa oposición contracarro. 

Esta flexibilidad —combatir desde un 
medio cuyo blindaje protege del fuego de 
armas ligeras, o bien desmontar y neutra- 
lizar fuerzas contracarro con tácticas clá- 
sicas de infantería, quizá para después lla- 
mar а los VAP, montar en ellos y seguir 
avanzando- ha obligado a desarrollar una 
nueva forma de combate para la infante- 
tía, aunque sin olvidar cinco reglas de oro: 
1 Seguridad 


Cuando la infantería echa pie a tierra, el 
conductor suele llevar el vehículo a una 
posición desenfilada 





2 Movimiento 

3 Fuego 

4 Comunicaciones 
5 Presión 


Una posición segura 

El VAP mide 2,5 m de altura por 5 m de 
longitud, de modo que si debe mantener- 
se inmovilizado —para montar una em- 
boscada, por ejemplo— debe extremarse 
el cuidado que se ponga en ocultarlo, tanto 
por medios naturales como aplicándole 
camuflaje. 

Abrir fosos en el terreno, aprovechar 
casas y establos, vegetación del terreno o 
situar el vehículo detrás de árboles jóve- 
nes (a través de los cuales se podrá transi- 
tar en caso de haber de salir intempesti- 
vamente) son algunas de las soluciones 
posibles. 

Como no se puede movilizar y reorga- 












































nizar un grupo de vehículos detenidos de 
la misma forma que se hace con la tropa, 
es muy importante adoptar todas las me- 
didas de seguridad necesarias. La zona 
que se pretenda utilizar para el estaciona- 
miento de los transportes oruga debe re- 
conocerse cuidadosamente, así como man- 
tener patrullas de vigilancia constantes 
mientras los vehículos estén detenidos. 

Los puestos de guardia estáticos deben 
situarse a mayor distancia del perímetro 
de lo que es habitual, lo que a su vez 
puede crear problemas de enlace entre sí 
y con el campamento. 

Debe tenerse en cuenta que inmovili- 
zar un vehículo en campaña no se reduce 
a estacionario. Cada transporte oruga debe 
ser capaz de apoyar y defendera los demás 
y al pelotón de infantes que ha puesto pie 
a tierra para defenderle a él. Para que la 
infantería mecanizada sea realmente efi- 
caz, los hombres y las máquinas deben 
trabajar conjuntamente en equipo. 


Movimiento 

Como sucede en una formación de in- 
fantes que combate a pie, la infantería 
transportada en los VAP depende en gran 
medida del viejo principio del fuego y el 
movimiento: el pelotón se divide en dos 
escuadras, una de las cuales hace fuego de 
supresión contra el enemigo mientras la 
otra avanza para después intercambiar los 
papeles y hacerlo tantas veces como sea 
necesario. 

Pero cuando se opera desde un VAP 
existen dos diferencias principales. Pri- 
mero, que su ametralladora pesada de 12,7 
mm puede hacer fuego a distancias mucho 
mayores; y segundo, que el movimiento es 
unas diez veces más rápido. El jefe del 
pelotón —y también el del vehículo y tira- 











FORMACIONES DE LA SECCIÓN 
dor de la ametralladora pesada— debe 


procurar el máximo aprovechamiento de Columna 
todas las virtudes del vehículo desde el 
que combaten, lo que sólo se logra con 
entrenamiento y planificación. 

Como en el caso de los carros —y tam- 
bién de los helicópteros cazacarros—, la 
mejor manera de emplazar un VAP es con 
el casco desenfilado. Todo su armamento 
se halla en el techo, mientras que la infan- 
teria que va en su interior entra y sale del 
mismo a través de un portón trasero. 

Obviamente, si el personal puede em- 
barcar y desembarcar a resguardo del 
fuego enemigo, el conjunto de la opera- 
ción resultará mucho más seguro. Los ve- 
hículos pueden desplazarse en desenfila- 
da —a lo largo de carreteras o caminos con 
setos o taludes a ambos lados, por ejem- 
plo- para dificultar la observación al ene- 
migo. Ello añade valor a la efectividad de 
estos medios, aunque les deja menos es- 
pacio para maniobrar en caso de ser ata- 
cados. 

Los jefes de unidad deben tener en 
cuenta todos estos factores cuando а!а- 
quen utilizando transportes oruga. La ve- 
locidad del vehículo ofrece la posibilidad 
de rebasar las posiciones del enemigo (en 
especial. si éste ha descuidado los prepa- oreja Med no ide dd наиб 
rativos contracarro), pero también presen- 
ta el peligro de extender desmesurada- 
mente el eje del ataque, es decir, de que la 
vanguardia se vea envuelta en una serie 
de escaramuzas aisladas e inútiles a la 
hora de ganar terreno, propensas además 
a crear situaciones de embolsamiento. 

Cuando combate a pie, el infante puede 
disparar al tiempo que avanza si la situa- 
ción lo requiere. Cuando se opera con ve- 
hículos la planificación debe ser más de- 
tallada, aunque el transporte de personal 
M113 se caracteriza sobre todo por una 
elevada flexibilidad. Puede cruzar trin- 
cheras y zanjas de casi dos metros de an- 
chura, así como superar pendientes de 
hasta 60 grados. 


Transmisiones 

El enlace entre los vehiculos se consi- 
gue por radio, Además de los equipos ins- 
talados en los VAP, los jefes de sección y 
de los pelotones suelen disponer de sus 
transceptores de radio personales. Ello sig- 
nifica que las transmisiones son mejores 
entre los miembros de una unidad de in- 
Tantería montada que entre la tropa a pie, 
lo que redunda de nuevo en la movilidad 
y la capacidad de respuesta. 

Pero ello también comporta su peligro, 
pues el enemigo puede escuchar las trans- 
misiones. Y el peligro no reside en la infor- 
mación que pueda obtener, sino en que 
podrá localizar a la unidad. 

Además de las radios, la tropa montada 
en VAP dispone de otras ayudas, como son 
los binoculares y metascopios AN/PAS-6 
para la observación general, el periscopio 
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Se emplea cuando la situación no está clara у зе 
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SEÑAL CON LOS 
BRAZOS 












SARGENTO SECCIÓN “@, 














Si un M113 pisa una mina contracarro, 
todo aquel que viaje en su interior resultará 
herido. Estos soldados australianos van 
sentados en el exterior para sustraerse a 


ese pero se exponen al fuego de 
fusileria. 


infrarrojo M19 del conductor y los visores 
AN/PVS y AN/TVS de las distintas armas 
de a bordo. 


Presionar al enemigo 

Debido a que los VAP son vulnerables 
incluso a las armas contracarro portátiles, 
es muy importante no dejar al enemigo 
tiempo para reagruparse y lanzar al com- 
bate sus especialistas contracarro, La ve- 
locidad a la que el M113 puede desplazar- 
se campo a través da al jefe de la unidad 
de infantes de a bordo una notable venta- 
ja en este sentido, pero sobre todo debe 
preocuparse de concentrar una elevada 
potencia de fuego sobre el enemigo. En un 
combate es muy importante la posibilidad 
de ir de un lugar a otro rápidamente, pero 
aún más la cantidad de fuego que se posea. 


Suministros 

El jefe de sección debe pensar también 
en los suministros: munición, víveres y un 
factor nuevo, combustible para los vehi- 
culos, Si se aleja demasiado de los centros 
logísticos podrá encontrarse repentina- 
mente desamparado, con los VAP sin car- 
burante. De ser así, todas las ventajas se 
convierten en inconvenientes. 

Aunque el M113 puede llevar doce hom- 
bres—incluido el conductor—, la dotación 
normal es de nueve. Cuando el pelotón 
está a bordo del vehículo, las operaciones 
ofensivas implican a la ametralladora de 
12,7 mm y a cuatro infantes situados en la 
abertura superior y equipados con armas 
automáticas y lanzagranadas, aunque el 
jefe de sección puede haber decidido que 
lleven misiles contracarro TOW o LAW, 
dependiendo de lo que se sepa acerca del 
dispositivo enemigo. 

Además de la ametralladora de 12,7 mm 


| ique puede desmontarse y usarse como 
| arma colectiva en tierra), hay vehículos 

que tienen soportes para las ametrallado- 
ras de 7,62 mm del pelotón y las armas 
contracarro. 

Cuando los infantes desmontan para 
operar cerca del vehículo, a veces estas 
armas pesadas se dejan a bordo y sus sir- 
vientes se equipan con armas semiauto- 
máticas, más apropiadas. 


Los misiles contracarro 

El peor enemigo de los VAP es el misil 
gulado contracarro, tan ligero y compacto 
que hasta las unidades menores —incluso 
pelotones— pueden llevarlo. Esta clase de 
misiles tienen un punto Пасо: по deben 
j haber obstáculos —como árboles о cercas 
de alambre- entre el lanzador y el objeti- 
vo, Pero si el terreno está despejado, estos 
misiles son letales. 

En el VAP, la principal defensa contra 
ellos es, precisamente, el conductor del 
mismo. Su pericia en aprovechar el terre- 
no para mantener el vehículo fuera de las 
vistas del enemigo, así como en llevar el 
VAP a través de zonas difíciles en vez de 
por terrenos descublertos, puede resultar 
vital para evitar el ataque de los misiles. 

Este tipo de conducción en combate 





debe practicarse una y otra vez hasta que 
forme parte de la segunda naturaleza de la 
tripulación; deben tenerse en cuenta cua- 
tro normas: 
1 Aprovechar todos los abrigos existentes, 
2 Evitar destacarse sobre el horizonte. 
3 Cruzar a toda velocidad incluso los me- 
nores terrenos descubiertos. 
4 No salir directamente hacia adelante de 
las posiciones de tiro desenfiladas. 

Las tres primeras normas forman parte 
también de las tácticas básicas del infan- 





Los infantes de una unidad mecanizada 
con apoyo de carros M48 han 
en la linde de un bosque 


selvas de Vietnam, mucho más de lo que 
se esperaba. 


te, pero la forma de llevarlas a la práctica 
cambia en función del tamaño y veloci- 
dad del vehículo, La observación del te- 
rreno, tanto por los mapas como directa- 
mente, es ahora más importante que nunca. 










1 Para combat en 


Cuando los infantes operan a pie, los VAP utilizan sus ametralladoras para 
cubrirles. La infanteria desembarca cuando; 


3 Para asatar o hmprar un — 6 Para moverse por una 










одев o areas ediicadas, 
Que restringen la movilidad: 
delos VAP 


орем ruta diferente montras los 

VAP proporcionan luego de 

4 Para limpiar де apoyo 
Obstäculoş una carretera 

2 Cuando el avance de los 

УАР sea bloqueado por 5 Para desplegar los 


misiles contracarro propias. 





Lección de defensa personal 


Н." 138 TROLAR AL 


Es importante familiarizarse con las 
técnicas básicas de inmovilización 
en el suelo. Si el agresor llega a contro- 
larte tus opciones serán muy limitadas, de 
modo que si la lucha debe terminar en 
tierra debes ser tú quien domine la situa- 
ción. Existen muchas llaves de inmovili- 
zación en el suelo; las que presentamos а 
continuación son sencillas y eficaces. 


















1 El atacante le llene Inmovilizado de espaldas al 2 Pasa lu mano izquierda por 3 Pasa la mano derecha por 
suelo о Intenta estrangularie соп una mano, encima de su brazo y agárrale por encima de su brazo hasta llegar 
el cuello ` Junto a la oira; aprieta para 
asfxıarle. 


4 Rueda sobre 1 mismo а la izquierda, empujando 
al atacante sobre su espalda para que suelte la 
presa Recuerda que cuando practiques esta 
técnica debes soltar a lu oponente inmediatamente. 

















1 Sino llenes otra opción, esta posición delensiva le 2 Debes estar preparado para agarrar al atacante. En З Адата al alacante por la mano y tira Juerto рага 
dará una prolección razonable hasta que se le este caso él te sujeta por la cintura: aprovecha la hacerle perder el equilibrio, ayudándote del cuerpo. 
presente una oportunidad de reaccionar oportunidad. 








4 Rueda sobre lí mismo hasta que lengas al atacante 
де espaldas contra el suelo. Tu mano izquierda le 
sujeta por el muslo y la derecha le inmoviliza el brazo 
derecho. 














1 Si tienes al atacante de espaldas al suelo, pasa el brazo derecho por debajo de 2 Has agarrado al atacante por el cuello con ambas manos Baja las caderas 
su axila y agárrale por el cuello de la guerrera. Haz lo mismo con el brazo hasta el suelo y separa las piernas. El propio peso de lu cuerpo Inmovilzará la 
izquierdo en el lado opuesto. cabeza y el torso de tu oponente. 
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Carros de combate M1 Abrams de maniobras, equipados con simuladores de tiro sobre 


sus cañones de 105 mm. El M1 ha superado sus problemas de desarrollo y se ha 
convertido en un formidable medio de combate. 


República Federal de Alemania, a 
finales de verano. Un campesino se 
ha levantado muy de mañana para 
echar una ojeada a sus campos. 
Dentro de una semana iniciara la re- 
colección de sus preciados espárra- 
gos blancos. Pero esta temporada el 
campesino no se ganará el sustento Ile- 
vando sus e 10, siha re- 
tos de com- 
á de manio- 


el metal. Después se oye otro sonido que 
cteristico de los motores diè- 
з las turbinas de gas 
eradas sola- 
desu potencia 











de altas revolucion 
mente a tres cuartas рагі 
máximo. 

















abandona de pronto el polvo- 
mino y se lanza campo а través 
perciba pérdida de velocidad 








El suelo empieza а vibrar. El viento trae 
el inconfundible ruido de orugas de 
rros de combate, el roce del metal contra 


alguna. 
El avanzado sistema de suspensión del 
M1, por barras de torsión, simplemente 
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Al asalto 


Abrams 


La forma angulosa de la 
torre del М1 está dictada 
por la naturaleza de su 
avanzado blindaje, que 
protege de las cabezas de 
guerra de los misiles М 
guiados contracarro. 





"iota" por encima de las Irregularidades 
del terreno. El motor de turbina de gas de 
este carro estadounidense puede de 
Mar 1 500 hp y empujar las 55 tonelad: 
esta extraordinaria máquina de combate 
por pendientes del diez por ciento a una 
velocidad de 32 kilómetros por hora. Si, 
por el contrario, circula por las autobahn 
alemanas, este monstruo de acero puede 
AS 
„Вп su configuración más тес 
lo, la МІЛІ, armada con el cañón alem; 
de ánima lisa Rheinmetall de 120 mm, el 
Abrams es en Términos de potencial de 
igual ~o superior en ciertos As- 
û la última gene! 
ombate soviéticos, representada por 
64B y T-80. 




















Diseño tradicional 

Los últimos vehiculos de combate so- 
viéticos incorporan innovaciones como un 
armamento principal bivalente 
disparar misiles y unas defen: 

















contra li mas “listas”. El М1, on 
ambio, es un carro bastante más “tradi- 
cional"que incorpora una plétora de equi- 
pos electrónicos avanzados; puede decir- 
se qu ndiente directo del po- 
pular M4 Sherman, con un chasis muy 
elicie cañón de alta velocidad 
montado en una torre giratoria. 
іа de luego de un carro no 
aro de sus 
iestión de la 
3 adencia de 
tiro y de la pre las mismas, El M1 
original estaba armado con un cañón de 
105 mm, pero desde mediados de 1985 la 
producción de este carro se ha centrado 
en la versión MIAL. 
Elarma principal, de 
dispone de una amplia gama de munici 
nes, incluidas las de alto explosivo contra 
carro de energia quimica y las M829 de 
energia cinética, con un núcleo de uranio 
empobrecido ultradenso en calidad de e 
mento perforante. El MIAT puede llevar 



























20 mm, del M1A1 
3- 

















¡puede ser cambiada en 
а. 





Sistema de protección del ABRAMS 


munición de 12,7 mm 


munición de 12,7 mm 


munición de 7,62 mm de 
ta MA coaxial 3 disparos de 105 mm en 


munición de 7,62 mm de ® piso de la torre 


la MG del cargador 


8 disparos de 105 mm en 
el casco (bajo el bulbo de 
la torro) 


los paneles 
superiores saltan 
al producirse un 
Impacto 


de asoaros de 105mm 
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40 disparos de 120 mm, 36 de ellos en el 
bulbo posterior de la torre y el resto en 
una caja en la parte trasera de la barcaza. 

El tirador y el jefe de carro ocupan la 
parte derecha de la torre, con el cargadora 
su izquierda. El tirador dispone de ayudas 
a la adquisición de objetivos altamente 
sofisticadas y, una vez que ha descubierto 
un blanco, un sistema automático de con- 
trol de tiro igualmente sofisticado que da 
al carro una pavorosa capacidad de im- 
pacto al primer disparo. 

El sistema de estabilización del arma- 
mento principal permite al М1 empeñar 
objetivos con precisión mientras avanza, 
incluso sobre terreno desigual. El tirador 
se limita a situar su visor primario sobre el 
objetivo y acude al telémetro láser para 
determinar la distancia. El computador di- 
gital de control de tiro calcula entonces la 
elevación y la orientación correctas, y el 
tirador abre fuego. 

El computador de tiro recibe automáti- 
camente, de un sensor situado en lo alto 
de la torre, información sobre la altitud 
del carro y la velocidad y dirección del 
viento, así como del estado del cañón. Por 
ejemplo, si llueve y el cañón está caliente 
se puede producir una distorsión del 
mismo, quizá mínima pero suficiente para 
afectar а la precisión del tiro a larga dis- 
tancia. Mientras tanto, el tirador habrá 
aportado manualmente información res- 
pecto al tipo de munición (y su tempera- 
tura), el desgaste del ánima y la presión 
barométrica. 


Operaciones nocturnas 

El M1 puede operar eficazmente de 
noche. El conductor tiene un periscopio 
intensificador de luz, mientras que el tira- 
dor dispone de un sistema de termoima- 
gen que proyecta imagenes infrarrojas 
rectamente en el ocular de su visor diur- 
no. Además, este visor refleja información 
sobre la distancia del objetivo e indica 
cuándo el arma está lista para el disparo. 

Este sistema de control de tiro tan avan- 








El Abrams por dentro 


El M1 se ha convertido en un formidable carro 
de combate: Su blindaje y movilidad operativa 
по tenen rival, y un programa de mejoras 


Ametralladora coaxial 
M240 de 7,62 mm 
Es una versión de la FN 









emprendido por al US Army incrementará Cañón rayado MESET tiren e RN 
todavia más las excelentes prestaciones de де 105 mm Маа Ыы ын s 
este caro. Versión modicada del cito 
ametralladoras iperas que 
brtámco L7. осиро a los 


la vanante inicial MI 






del mundo y altamente 









Los nuévos bindajes 
есуанісадоз del MI (asi 
сото del Leopard о el 
Challenger) protegen дв las 
cabezas HEAT de los 






Conductor 

Соп las escotlas cerradas. 
se sienta en una posición 
semirecinada. Солдо el 
MI mediante un manillar 
parecido al de una 
motocicleta, con 
aceleradores en ambas 
empuñaduras. 


El cañón de 105 mm del M1 dispara 
munición APFSDS-T del tipo M883, que 
tiene un núcleo de uranio empobrecido 
capaz de perforar espesos blindajes 
de carros. 





Į zado (y tan caro) ha sido una buena inver- 
sión, como ha demostrado el M1 en tantas 
competiciones de tiro como ha participa- 
do. Pero, por más letal que sea la capaci- 
dad de impacto al primer disparo, de poco 
г valdrá si el carro es incapaz de sobrevivir 
en un campo de batalla de alta intensidad. 
El M1 ha sido diseñado pensando en todo 
aquello que los soviéticos puedan desple- 
gar en el Frente Central de la OTAN y para 
que conserve su primacía tecnológica 
hasta el siglo próximo. Ello significa pro- 
tección además de potencia de fuego, 


Un blindaje robusto 

El casco y la torre del M1 están hechos 
de un blindaje compuesto resistente a los 
misiles contracarro. Los medios de super- 
vivencia en combate incluyen mamparos 
acorazados internos, con puertas desliza- 





Ametraladora pesada 
Browning М2 de 12,7 mm 
Montada en іа cupula del 
jêle ов carro. 

alimentada por un toral de 
1 000 cartuchos. 










Puertas acorazadas 
Separan a la Inpulacióa de 
los armarios de m 





Bulbo de la torre 
Contene 44 disparos de 
105 rnm өп el MI о 34 йа 
120 mm өп el MIAT, 
operados por unas. 
огсон de plc 





Turbina de gas 

Casi по hay dlerencas 
enire el motor del MI y el 
el MIAI; está pensado 





julia también gasolina. 


А cada lado de la torre hay 
un mortero lanzafumigenos 
де ве Ай. 


El M1 puede vadear cursos de 1,2 т de 
sit 





bles y también blindadas que aislan a la 
tripulación de los armarios de munición 
del cañón. Se han instalado unos paneles 
que en caso de impacto se abrirán para 
canalizar hacia el exterior la sobrepresión 
provocada por el mismo, en tanto que un 
sistema contraincendios automático a base 
de gas halón apagará al instante cualquier 
fuego interno. El M1A1 cuenta, además, 
con un sistema NBQ integral que propor- 
ciona a la tripulación aire filtrado. 

Uno de los aspectos controvertidos del 
diseño del M1 durante su fase de desarro- 
llo fue la decisión de emplear una planta 
motriz de turbina de gas en vez de la 
diesel tradicional. En las pruebas de pre- 
serie el vehículo encontró serios proble- 
mas de transmisión, arrastre de las orugas, 
suministro de carburante y fallos en los 
álabes de la turbina, estos últimos debi- 
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dos en especial a la ingestión de polvo. 

Tales problemas se habían solventado 
en parte cuando el carro entró en servicio 
en el US Army, aunque el alcance y la vida 
de las cadenas (de 1 300 a 1 800 km) toda- 
via están por debajo de los parámetros de 
diseño. La turbina de gas Avco Lycoming 
AGT-1500 actúa a través de una transmi- 
sión totalmente automática y proporciona 
una relación potencia a peso de 27 hp por 
tonelada, dando a este enorme vehículo 
una aceleración notoria y una alta veloci- 


El US Army protende mejorar el M1 
mediante el incremento de su blindaje, la 
instalación de nuevos supresores de fuego 
y la adición de sensores que alerten a la 
tripulación cuando el carro sea iluminado 

J por sistemas láser. 








Evaluación en combate: comparación 








М1 Abrams 








Protegido por un avanzado blindaj impuesto y armado con un cañón Rheinmetall 
де 120 mm, el MIA! es un carro casi sin parangón en el mundo. Su turbina de gas, 
que al principio dio algunos problemas que ya han sido totalmente superados, 
suministra más potencia que un тоог diesel equivalente 


Chieftain 











Desarrollado en los años 50, en el Chieftain se dio prioridad a la polencia de fuego 
y a la protección a expensas de la movilidad. Su actualización gradual lo ha 
mantenida entre los mejores carros del mundo, y todavia hoy constituye la columna 
vertebral de las fuerzas acorazadas británicas. Carece de la sofisticación del M1 о el 
Leopard 2, pero es un carro robusto y fiable. 





Tripulación: 4 
Armamento: ! cañón de 
ánima lisa de 120 mm; 1 
MG de 12.7 mm; 2 MG de 
762 mm 














valora de tuego El M1 Abrams puede ser la columna 
Protección vertebral de las fuerzas асогагайаѕ de 
Antigúedad EEUU hasta el siglo próximo. 
Usuarios 

Características 





мо: 
rayado de 120 mm; 2 MG 
de 7,62 mm 
Valoración 
Potencia de fuego 





Quizá el mejor carro de su generación, 
el Chieftain debe hacer frente a carros 
soviéticos muy mejorados. 








Challenger 





Destinado a remplazar a la mitad de los Chieftain del Ejército Británico del Rin, el 
Challenger es una versión del carro Shir, destinado a Irán pero no entregado. Su 
casco y su torre están hechos de blindajes avanzados. Su control de tiro, parecido 
al del Chieftain, va a ser modernizado para darle mayor fiabilidad. 
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Velocidad máxima en 
carretera: 56 km/h 
Relación potencia/peso: 
19 прл 

Longitud del casco: 83 m 
Altura: 29 m 

Tripulación: 4 
Armamento: ! cañón 
rayado de 120 mm; 2 MG 
de 7,62 тт 





El Challenger es, Junto al Abrams, uno 
Ё de los mejores carros del momento, 
aunque su producción es limitada. 











dad en carretera y también campo a través. 

Del M1/MIA1 Abrams se ha dicho que 
es demasiado caro y sofisticado. Pero, su- 
perados los problemas iniciales, ha de- 
mostrado que se adapta a las exigentes 
condiciones operacionales de las fuerzas 
estadounidenses en Europa, Ha sido pro- 
bado con éxito en el duro ambiente del 
desierto saudí, y el Cuerpo de Infantería 
de Marina de EE UU desarrolla una ver- 
sión anfibia que pueda utilizar en cual- 
quier rincón del globo. 


La estabilización del cañón, unida a un 
avanzado sistema de control de tiro, 
permiten al М1 disparar en movimiento con 
gran precisión, incluso sobre terrenos muy 
accidentados. 











del Abrams con sus rivales 





T-72 


'riputación: 3 
Armamento: | cañón de 
ánima lisa de 125 mm; 2 
MG de 12,7 mm; 1 MG de 
782 тт 


Valoración 
Potencia de fuego = 
Protección 





Muy dilundido entre las luerzas armadas del Pacto de Varsovia, el T-72 es un carro 
de combate formidable, equiparable en ciertos aspectos al М1. Su sistema de 
municionamiento automático ha permitido reducir la Iripulación a sólo tres hombres, 
Posee la silueta baja típica de los carros soviéticos de posguerra y ha sido 
exportado a numerosos países. 


T-64 








: 1 cañón de 
ánima lisa de 125 mm; 1 
MG de 12.7 тт; 1 MG de 
762 mm 

Valoración 

Potencia de fuego "=" 





Predecesor del T-72, no ha sido exportado siquiera a otros paises del Pacto de 
Varsovia. Ойеге del 1-72 en la suspensión y la forma de la torre, pero su 


distribución y armamenlo son iguales. Se dice que el T-64B lleva un sistema de Protección е 
mislles contracarro y antihelicóptero АТ-8 "Kobra". Antigúedad مت‎ 





El T-72 es un carro muy diferente al M1 y 
que los soviéticos están produciendo en 
cantidades ingentes. 


Los soviéticos no han exportado el T-84, 
lo que ha llevado a pensar en un posible 
fracaso técnico. 











El Leopard 2 ha derrotado al M1 en la competición para dotar al Ejército suizo con 
un nuevo сато de combate; Su cañón Rheinmetall de 120 mm es el mismo que 

equipa al М1А1 Abrams. Pesa unas 2 toneladas, tiene un alcance eficaz de 2 000 т Antigledad = 
con munición APFSDS-T, que puede ser tanto alemana como estadounidense. Usuarios 25 

















El mayor rival del M1 es el modelo 
alemán occidental Leopard 2, que le ha 
tratado de tú a tú en las competiciones 
de tiro de la OTAN. 
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Supervivencia 


Captura, evasión 
rescate 


El mejor momento para escapar es 
apenas has sido capturado. Estás 
todavía cerca de tus propias líneas y 
sabes la dirección en la que debes 
huir para llegar a ellas; además, 
puede que incluso el terreno te sea 
familiar por haber combatido antes 
en él, Estás en buena [orma física (que 
uanto más tiempo pases cauti- 
з conservar la presencia 
de ánimo, podr: arte de la con- 
fusión que suele reinar inmediatamente 
detrás del frente, por donde transitan de 
aquí para allá y a todas horas columnas de 
suministros y convoyes sanitarios en los 
que se evacuan muertos y heridos. 






Las primeras horas 

Те hallas en manos de tropas de 
bate —que no de personal preparado para 
la custodia y traslado de prisioneros—, y 
precisamente su inexperiencia puede darte 











Posibilidades de fuga 


oportunidades de escapar. Por el contra- 
rio, tales hombres están (o han estado) 
sometidos a la presión del combate, porlo 
que es posible que no se compliquen la 
existencia y disparen al primer amago de 
huida. O puede que te peguen un par de 
tiros por el simple placer de hacerlo. 

Por todas estas razones, todos los ejérci- 
tos han pensado en qué hacer con los 
prisioneros de guerra, cómo sacarlos de la 
zona de combate a tiempo de que puedan 
ser interrogados con la garantía suficiente 
de que la información que puedan sumi- 


Aprovecha la confusión que crea tu propia 
captura. Te trasladarán de una a otra 
unidad y a campos de tránsito, situación en 
la que la vigilancia suele ser menor. 


Por la 
Intenta huir a través de la 
puerta principal, oculla өл un 
Vehículo que salga del 




























Quizá puedas 1 axler 
disfrazado de падот O 
pero recuerda, A Bak há 
de ser релесі 







Í En el exterior 
Los grupos de Irabajo en el 
senor del campa olracen 
buenas posibilidades de 
fuga. pues al menos ya estás 
fuera. Procura que allen dos 
ho 


hata al próximo 
recuento. 


nistrar acerca del dispositivo y movimien- 
to de sus fuerzas pueda ser todavía apro- 
vechada en el frente. 

Es muy posible que si eres hecho prisio- 
nero, tanto aisladamente como en grupo, 
seas llevado al principio a un puesto de 
mando regimental o similar, para а 

uartel general en la 
te dejará en manos 


que ello no 
do lejos del frente. 


En tránsito 
Cuando haya reunido un número sufi- 
іопегоѕ, el enemigo decidir 


tando en lo posible los pueblos y ciudades. 
Puede que el € de medios 
de transporte a motor (o que no desee 


emplear los que posee en una función tan 
poco útil para sus fines como es el traslado 
de prisioneros), por lo que cabe la posibili- 
dad de que decida evacuarte a pie. 

Otro supuesto es que ande falto de per- 
sonal y que, en consecuencia, asigne pocos 
guardias a la custodia de los prisioneros; 

no es demasiado extraño que se 
encomiende esa misión a hombres que no 
son válidos para el servicio en primera 
línea (por ejemplo, heridos capaces de ca- 
minar y empuñar un arma y a los que se 
aprovecha para enviar a los hospitales de 
retaguardia). Todo ello puede favorece 
las posibilidades de huida de los prisio- 
neros. 

Si los guardias marchan a la cabeza y la 
cola de la columna, como suele suceder, 
pasa la voz entre los prisioneros de que 
Talenticen el paso para que.la columna se 
estire y haga lo más larga posible. А 





Métodos de fuga 


Retén el paso tanto сото puedas. Puede 
que, al pasar por una curva del camino, 
descubras de repente que no le ven desde 
la cabeza y la cola de la columna, momen- 
to que los hombres que marchan en el 
centro de la misma deben aprovechar para 
echar a correr fuera del camino y buscar 
un lugar en el que oculta: 

Cuanto mayor sea el número de hom- 
bres que huya en tales circunstancias, 
mayor será la posibilidad de que los guar- 
dias descubran inmediatamente su au- 
sencia. La desaparición de uno o dos pri- 
sioneros no se echará en falta probable- 
mente hasta el próximo recuento, y puede 
que éste tenga lugar al final de la jornada. 

Debes aprovechar también cualquier 
elemento de diversión. Un bombardeo ar- 
tíllero, un ataque aéreo o una meteorolo- 
gía especialmente adversa, por ejemplo, 
suelen provocar mucha confusión y a 











veces permiten darse a la fuga aprove- 
chando que los guardas no están concen- 
trados en su tarea. 


Transporte por carretera 

Si el enemigo ha decidido evacuaros de 
la zona de combate a bordo de camiones 
lo más seguro es que lo hará de noche, 51 
los guardas no están alerta y no estás im- 
posibilitado en el interior del vehículo, 
puedes saltar del mismo cuando reduzca 
la velocidad (para superar una cuesta о 
cuando transite por un trecho de carretera 
dañado, por ejemplo). Si el enemigo es 
muy incauto, intenta sabotear los camio- 
nes —quizá echando azúcar o arena en la 
gasolina— para que deban detenerse. Una 
vez más, una incursión aérea puede darte 
la cobertura y la distracción necesarias 


Recepción oficial de unos prisioneros de 
guerra recién liberados de campos de 
internamiento nordvietnamitas. Muchos 
veteranos conservan cicatrices físicas y 
mentales; otros no se repusieron de la 
experiencia. 








para intentar la huida de contingencia. 


Por vía férrea 

Los campos permanentes de prisione- 
ros de guerra suelen estar lo más lejos 
posible del frente y de las fronteras con 
países enemigos o neutrales, de modo que 
el traslado hasta ellos suele hacerse en 
tren. Por lo general, los grandes grupos de 
prisioneros en tránsito se transportan en 
vagones de mercancías, que se cierran a 
cal y canto para prevenir posibles intentos 
de fuga. 

Las condiciones en el interior de tales 
vagones, especialmente en viajes largos 
en pleno verano o invierno, pueden ser 
incluso letales, y el hecho de que los hom- 
bres vayan hacinados en su interior no es 
precisamente una ayuda. Pero este tipo de 
transporte —en el que los guardas relajan 
su vigilancia y confían en la seguridad 
que brinda la posibilidad de cerrar con- 
cienzudamente las puertas— también ofre- 
ce ciertas ventajas para la fuga. Intenta 
abrirte paso al exterior a través del suelo, 
las paredes (sobre todo por una ventana о 
un respiradero) o el techo. 

Si te trasladan en un coche de pasajeros 
dispondrás de dos posibilidades de huida, 
incluso a pesar de que los guardias tomen 
mayores precauciones: en primer lugar, es 
mucho más fácil romper una ventana que 
las paredes de un vagón de mercancías; y 
en segundo, quizá puedas comunicarte de 
la forma que sea con los cautivos que van 
en otros compartimientos e incluso otros 
vagones. 

Intenta crear un alboroto para distraer 
la atención de los guardias y permitir que 
un grupo de hombres pueda saltar del 
tren y dispersarse por los alerededores: si 
no todos, al menos algunos compañeros 


Los campos temporales situados cerca de 
primera linea ofrecen mayores 
oportunidades de fuga que los preparados 
en pleno territorio enemigo. 


podrán ocultarse o escabullirse de alguna 
manera. Naturalmente, antes de intentar 
este tipo de fuga vigila que no circule 
ningún tren por las vias adyacentes. 

No provoques ningún fuego en el inte- 
rior de un vagón cerrado (como en algu- 
nas películas de prisioneros de guerra), 
pues los guardias pueden tardar demasia- 
do en reaccionar y resultarte fatal. 

No te relajes ni un momento; permane- 
cealerta y aprovecha la primera oportuni- 
dad que tengas, pues puede ser la última 
que se te presente, Si по estás en condicio- 
nes de escapar, ayuda a los demás a ha- 
cerlo aunque sepas que serás castigado 
por ello. 


En el campo 

Escapar de un campo de prisioneros per- 
manente es mucho más dificil que hacer- 
lo a través de un agujero en el suelo de un 
vagón o de una columna de hombres mar- 
chando a pie. 

El campo habrá sido construido especí- 
ficamente para retener hombres en cauti- 
vidad: el enemigo ha dispuesto en él alam- 
bradas, dispositivos electrónicos, reflecto- 
res, torres de vigilancia, perros e incluso 
sistemas de termoimagen para la detec- 
ción de túneles, Incluso si logras huir del 
campo en sí, tienes por delante un largo 
viaje por territorio enemigo, donde inclu- 
so tu aspecto físico puede delatarte. 


El comité de fugas 
Parte de la organización secreta que for- 
men los prisioneros en el campo debe ocu- 








Ya 









Desde que la tecnología ha superado la capacidad 
de los sentidos del hombre, la fuga ha sido más y 
más difícil Pero lo que la tecnología quita lo da por 
otra parte. Los satélites espía y los aviones de 
observación desde gran altitud dan a los servicios 
de información capacidad de "ver" cualquier rincón 
de la superficie del planeta. Ello significa que 
puedes ser descubierto por lu propia gente alll 
donde te halles 

No es necesario echar а correr para hacerse ver. 
Puedes trazar las letras de un mensaje en el suelo 
del campo de intemamiento (o formar letras соп 
grupos de hombres dispuestos de pie en la forma 
adecuada) sn que los guardias se den cuenta de 
ello. 

Asegúrate de que cada brazo de cada letra sea 
де, por lo menos, 2 m de longitud, о puede que no 
sea vista desde atriba. Pero recuerda que también 
puede ser vista por los aviones o satélites del 
enemigo. 

Una vez identificada tu posición —por los 
métodos descritos, por medio de un compañero 
que haya escapado o quizá por los servicios de 
contraespionaje— puede que los tuyos organicen 
un intento de rescate. Incluso si le encuentras а 
varios miles de kilómetros de la Irontera o de la 








costa, las autoridades de lu país pueden enviar una 
| fuerza de extracción. 

Las dificultades que entraña 1al lipo de operación 
serán mucho menores si existe una Ма de 
comunicación entre ti y los tuyos, quiza un sistema 
de mensajes codificados de radio. Algunos 
prisioneros sabrán consiruir receptores de radio en 
el propio campo; una vez más la tecnologia viene 
өп lu ayuda, pues los receptores de radio 
modernos son tan pequeños que pueden ocultarse 
en cualquier sito. 
























































































Cualquier transmisión debe Incluir una clave de 
autentificación: una mención preacordada, una 
referencia a las árboles, al tiempo о a los días de la 
semana, por ejemplo, 

Cualquier Información que pases a quienes 
planean rescatarle aumentará sus probabilidades 
de éxito. Una de las más importantes es el 
establecimiento del sistema de señalización que 
piensas uliizar para llamar a la fuerza de rescale en 
el último momento. 

Lo más posible es que el rescate se haga еп 
helicóptero, de modo que los pilotos y jetes de 
misión necesitan saber el lugar exacto en que 
deben aterrizar para que la operación sea lo más 
eficaz, la dirección del viento, si encontrarán 
oposición enemiga y, quizá, dónde se encuentran 
los prisioneros a los que van a rescatar, 

Sé paciente y, por encima de todo, no olvides la 
seguridad. Un intento de rescate que ігасаѕе 
porque el enemigo se haya enterado del plan no 
sólo costará vidas entre quienes participen en él, 
sino que le dará una enorme vicioria 
propagandística. 
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рагѕе en exclusiva de los intentos de esca- 
pada. Existen pocas posibilidades de huir 
de un campo, y las fugas que se produzcan 
—con éxito o sin él- no hacen sino com- 
plicar aún más las intentonas posteriores, 

El comité de fugas debe coordinar los 
intentos de escapada, asegurarse de que 
los que se produzcan gocen de las mayo- 
res probabilidades de éxito y crear la in- 
traestructura que se necesite para ello (in- 
formación, herramientas, ropas, documen- 
tación falsa, etcétera). 

La mayoría de los intentos de fuga ne- 
cesitan de esta estructura, aunque ello no 
quiere decir que no puedas “escurrir el 
bulto” en solitario si se te presenta una 
oportunidad, por ejemplo si formas parte 
de un grupo de trabajo que sale regular- 
mente del campo, 


Documentos y ropas 

Durante el proceso de preparación de 
una fuga debe pensarse en la forma en 
que se atravesará el territorio que haya 
entre el campo y las fuerzas propias o un 
país neutral. Ello puede hacerse de dos 
maneras: mezclándose con la población 
local o bien permaneciendo oculto. 


Si optas por el primero necesitarás ropas, 
documentos, dinero y por lo menos cierto 
conocimiento del idioma. 

Para los documentos necesitarás algún 
original que copiar y los materiales preci- 
508: papel, tintas, plumas, sellos y simila- 
res, por no mencionar cierta habilidad 
como falsificador. 

La otra opción es viajar oculto, utilizan- 
do tu entrenamiento en supervivencia para 





Si eres derribado sobre territorio enemigo 
cabe la posibilidad que tus camaradas 
intenten una misión de rescate, En las 
fotografías, un piloto abatido sobre Vietnam 
del Norte va a ser rescatado por un 


helicóptero, al que seguramente dan 
escolta aviones de caza. 


sustraerte al enemigo. En cierto modo es 
el método más sencillo, pues por lo menos 
sabes que dependes exclusivamente de ti, 





Señales tierra-aire 


А menos que los aviones vuelen bajo y 
despacio, quizá no le vean. Para atraer la 
atención de los tuyos debes preparar un 
símbolo acordado fácilmente visible: letras 
cuyos brazos no midan menos de 2 m. 
Alternalvamente, puedes formar las iniciales 
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"SOS" en código Morse. Busca materiales 
adecuados: piedras, sacos, cualquier cosa 
pueda colocarse para atraer la atención de los 
pilotos. O, cuando estéis en formación en la 
explanada del campo, siluaos formando las 
letras "505" como se muestra arriba, 
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' Preparación para el combate SEMANA 6 
| Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


“Cualquier cosa puede valer”, dice 
el instructor médico al tiempo que 
muestra un par de cuerdas, unas ta- 
blas de madera y unas prendas de 
viejos uniformes de combate de los 
años cuarenta. Estamos en la Sexta 
Semana y la tropa ha sido concentrada en 
uno de los locales cerrados de la base para 
tomar parte en unas prácticas de primeros 
auxilios, 

Durante las primeras semanas del curso 
бп básica se llevan a cabo die- 
jes teórico-prácticas de técnicas 
de primeros auxilios. Esta semana habrá 
un exámen escrito, y en la decimotercera 
tendrá lugar una prueba práctica, durante 
la llamada Carrera Bautista. El instructor 
divide la sección en tres pelotones. Uno de 
ellos practicará técnicas de reanimación 
con el “Torso de Ana Resucita”, una gro- 
tesca muñeca preparada para esta clase 
de entrenamiento: la “chicap” es un torso 
4 femenino hecho de goma rosada, cortado 
¿por la cintura, sin brazos y con una peluca 
rubia. 








Resucitar a la rubia 

Bajo una amplia variedad de circuns- 
1 tancias, desde una noche en la ciudad 
hasta una situación en el campo de bata- 
lla, un Royal Marine puede encontrarse en 
la necesidad de tener que reanimar a una 
persona inconsciente que puede haber de- 
jado de respirar o cuyo corazón se haya 
detenido, o ambas cosas а la vez Y es 
ahora cuando debes aprender las técnicas 
de reanimación con la extraña muñeca 
rubia platino, 

“Comprueba si respira”, ordena el ins- 
tructor. Acercas el oído y escuchas, pones 
un espejo en contacto con los labios para 
versi lo empaña, observas si el pecho sube 
y baja. Si no hay ningún indicio de respi- 
ración, lo primero es despejar las vías res- 
рігаїогіаѕ del paciente. Echas hacia atrás 
la cabeza del maniquí para que la lengua 
no impida el paso del aire. 








Limpiar las obstrucciones 
Deberás retirar con los dedos cualquier 
cosa que obstruya la boca 0 la garganta, 
como restos de comida a medio masticar, 
vómitos y piezas dentales, No puedes an- 
darte con contemplaciones. Cada segundo 
sin aire es una invitación a la muerte o a 
7 daños cerebrales irreversibles. Debes ce- 
тгагів la nariz con los dedos, colocar la 
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boca sobre la de la muñeca y, para empe- 
zar, exhalar enérgicamente hacia los pul- 
mones de la víctima en cuatro rápidos 
impulsos. 

*Muévele la cabeza hacia un lado des- 
pués de cada exhalación рог si vomita”, 
avierte el instructor. 

“Haz lo que te digo o la víctima te invi- 
tará a una ración de pollo frito de «segun- 
da mano», Te aseguro que no es la cosa 
más agradable del mundo.” 


Parada cardíaca 

“Ahora búscale el pulso”, Si no encuen- 
tras pulsaciones es que el corazón se ha 
detenido, de modo que debes forzar la 
actividad del músculo cardíaco, obligarle 
a que bombee sangre, sin abandonar los 
intentos de resucitación respiratoria con 
el boca a boca. El médico te enseña a 
colocar la palma de una mano sobre el 


CITA CON ANA 


esternón y, con la otra mano apoyada sobre 
la primera, a presionar el pecho de la victi- 
ma, que descenderá 4 о 5 cm cada vez. 
*51 oyes un crepitar de costillas es que 
estás empujando con demasiada fuerza” 
El instructor no ha pretendido hacer 
reir: es muy fácil excederse en la presión. 





Los reclutas aprenden a actuar con cier- | A 


to método: dos insuflaciones en los pul- 
mones de la víctima seguidos de 15 pre- 
siones en el pecho. Si no estás solo la 
técnica varía, realizándose una insufla- 
ción cada cinco compresiones; uno aplica 


la respiración boca a boca mientras el otro _ A 
se ocupa del corazón. ы 


Boca abierta 

La tropa practica por turnos. Cada nuevo 
reanimador se acerca a "Ana" con cierta 
aprensión y nerviosismo, Esa muñeca de * 
peluca rubia, inerte y con la boca abierta, 











Mover un herido es un asunto bastante 
delicado: si lo haces mal puedes causarle 
más heridas. 























Con las piernas inmovilizadas, el “herido” 
se siente como un niño atado, pero el fin 
es lo que cuenta. 

















Los reclutas aprenden la forma de 
improvisar una camilla para mover una 


baja con heridas en las piernas. 


He aquí como un herido supone la 
anulación de cinco combatientes. 
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Los reclutas practican la 
reanimación boca a boca 
con “Ana Resucita”, un 
torso de maniquí al que 
cuesta tomarse en serio. 
Las técnicas de 
resucitación deben 
ensayarse hasta que 
resulten instintivas: en 
шпа situación real no 
puedes detenerte a 
pensar “¿Cómo dijo el 
sargento que debía 
hacerse?” 
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Se utiliza una 
combinación de 
presiones en el 
pecho y 
іпѕићасіопеѕ 
boca а boca para 
reanimar a la 
víctima. Pero una 
presión excesiva 
puede romperle 
las costillas. 


desconcierta a los reclutas. Pero debe to- 
marse en serio, Esta técnica salva vidas. 

“Esta técnica, lo creais o no, funciona en 
el 70 por ciento de los casos. Debeís ins] 
tir en la reanimación de la víctima hasta 
que seais relevados o hasta que un médico 
os diga que el herido ya no puede recibir 
ningún tipo de ayuda. Una vez tuve que 
reanimar a una persona durante una hora 
y tres cuartos. Y en otra ocasión mantuve 
vivo a un hombre durante 14 horas 
que su corazón había dejado de latir. En 
ambos casos las víctimas sobrevivieron. 
Ésta es la forma en la que debeis actuar, y 
nunca dejándoos llevar por vuestro im- 
pulso a temblar de miedo, gritar, vomitar o 
echara correr” 

La muñeca emite un extraño quejido y 
todos se acercan a ver qué le pasa. 

En otro local de la base, los demás pelo- 
tones de la sección aprenden las técnicas 
básicas de evacuación de bajas con heri- 
das de arma de fuego en las piernas, in- 
cluidos huesos rotos. Una prenda del uni- 
forme protege la herida. Un cabestrillo 
hecho con fusiles inmoviliza la pierna y el 























Debes limpiar de obstrucciones (piezas dentales, comida) 
las vias respiratorias del paciente, cerrarle la nariz con los 
dedos e insuflarie en la boca. 
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Preparación para el combate 


pie del sujeto. A otro herido le atan un palo 
la pierna para inmovilizar su fémur frac- 
turado. 


En contacto 

También durante la Sexta Semana tie- 
nen lugar las primeras clases prácticas 
con radios de campaña de corto alcance, 
Los equipos utilizados son los Clansman 
349 y 350. Lo primero que se enseña a la 
tropa es la manera de utilizar los códigos 
de llamada y los procedimientos básicos 
de emisión y recepción de mensajes por 
radio, 

“Tenemos que machacar una y otra vez 
la idea de la seguridad en las transmisio- 
nes”, nos comenta un instructor. “Los indi- 
cativos de llamada y los procedimientos 
de autentificación pueden aprovecharse 
para confundir al enemigo que esté a la 
escucha. El empleo de un lenguaje apro- 
piado y sencillo permite comunicarse con 
rapidez y precisión. Cuando llegan aquí, 
algunos de ellos tienen una extraña idea 
acerca de las transmisiones, resultado de 
lo que han visto y oido en las series poli- 
сіасаѕ de televisión y en las redes de onda 
ciudadana. Pero el tipo de terminología al 
que pueden estar acostumbrados no sirve 
en las transmisiones militares. No puedes 
empezar con un «Hola, Fred».” 





Enmudecer 

El Clansman tiene un pequeño auricu- 
lar, un laringófono, un interruptor y poco 
más. Los hombres trabajan por parejas, y 
cada uno coloca el equipo al otro. 

Todos quieren hablar al mismo tiempo, 
pero cuando llega la hora de la verdad 
algunos se quedan súbitamente mudos. 

“Decid algo, cualquier cosa.” 

Un murmullo, Zozobra y algo de ver- 
gúenza. Es algo muy parecido al miedo 
escénico. Hay que darles pie para que em- 
piecen a hablar. 

Los Clansman funcionan con 10 pilas 
de larga duración que tienen una vida 
total de 24 horas. El alcance es de cerca de 
3 km en el campo, que disminuye a 1.500 
metros ante la presencia de árboles y a 
sólo medio kilómetro enzonas edificadas. 


Objetivo principal 

Existe una buena razón por la que todos 
deben aprender el empleo de los equipos 
de radio. Los hombres que llevan los ra- 
dioteléfonos se convierten en objetivos 


| primordiales de los francotiradores. Eli- 


minalos y reducirás la eficacia de quienes 
dependen de ellos para comunicarse con 
el mando, 

De las lecciones que se imparten en las 





primeras semanas, las más importantes 
tienen que ver con la forma de transmi- 
tir mensajes sobre contactos con el ene- 
migo. Nada más se produce un contac- 
to, ya sea visual o por el fuego, el primer 
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mensaje será: “CONTACTO. AGUARDA." 


de contacto 

Este mensaje interrumpe cualquier otra 
transmisión de menor importancia, y 
puede servir para pedir ayuda. El informe 
del contacto debe obedecer este orden; 
1 Cuándo 
2 Dónde 
3 Qué es 
4 Qué hace 
5 Qué haces tú 
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Tácticas de combate INFANTERÍA MECANIZADA N.° 2 


AVANCE HACIA 
EL ENEMIGO 


Tu vehiculo acorazado portaperso- 
nal (VAP) te protege del fuego de 
armas ligeras y de la metralla de los 
proyectiles de artilleria, pero su blin- 
daje cederá, con consecuencias 
imaginables, ante el impetu de un 
misil guiado contracarro. Cuando se 
avanza a bordo de un VAP debe explorar- 
se el terreno por el que se transita para no 
ser sorprendido por un equipo cazacarros 
enemigo, al tiempo que se aplica el princi- 
plo del fuego y el movimiento alternati- 
vos. 

El Manual de Campaña FM 7-7 del Ejér- 
stadounidense contempla tres for- 
de movimiento para los VAP. 
El que elijas dependerá en gran medida de 
tus electivos y de las posibilidades de que 
establi ıs contacto con el enemigo. 

A pesar de que las posibilidades citadas 
determinen el tipo de estrategia de movi- 
miento a seguir, el jefe de sección debe 














Se usa cuando no se espera 
A contacto con el enemigo. 


EN 2. Desplazamiento Alerta 
Cuando existe posibilidad 


tener en cuenta el terreno y la misión que 
tenga encomendada a la hora de decidir 
cual de las cinco formaciones elementa- 
les de avance debe adoptar su unidad de 
infantería mecanizada. 

En teoría puede utilizarse cualquiera de 
ellas en los tres supuestos de movimiento, 
aunque los dos últimos —que detallamos 
más adelante— sólo pueden seguirse a con- 
dición de dividir la sección en dos grupos 
o bien actuando en conjunción con otras 
secciones de la compañía. 





1 Desplazamiento: moverse co- 
то una sola unidad 

Cuando es improbable el contacto con 
el enemigo, la formación de VAP puede 
moverse como una sola unidad, sin nece- 


enemigo. 

3. Desplazamiento Alterno 
Alerta. Para cuando se espera 
contacto con el enemigo. 


sidad de dividirla en dos grupos que se 
proporcionen protección mutua. Debido а 
que la velocidad campo a través y el con- 
trol son los dos factores más importantes, 
la mayoría de las veces se emplea la lor- 
mación de columna. 

No se espera que la unidad vaya a tra- 
bar combate, de modo que se pone el må- 
ximo acento en la velocidad de desplaza- 
miento y el jefe de la sección va en cabeza 
de la columna. El oficial utiliza señales 
con los brazos para indicar la dirección 
que debe tomar la unidad y también para 
ordenar cambios de formación. 

La puerta trasera de los VAP perman 
abierta para que un miembro de cada pe- 


lotón pueda observar a los vehículos 6 
lesiguen y advertiral jefe desu VAP 








EZ Debido al alcance y el 
poder de las armas 
modernas, una unidad 


90 
+ Деп movimiento debe 

ЎАР destacar un elemento 
(де exploración para 

descubrir al enemigo 
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do alguno de ellos pierde el contacto. 
Al desplazarse de esta manera, cada uno 





7 K ы de los vehiculos de la sección es гевроп- { 
unan епа da minca mas она узе ua sable de la observación y la seguridad 
беретко, UN ноз GOO y êl оно avanzada en un sector determinado. El 
aguarda detenido para prestarle apoyo. transporte oruga en vanguardia vigila dl 

frente; el segundo, que avanza escalonado Г 
a la derecha dentro de la formación de 
columna, se ocupa del sector derecho; el 
tercero, del izquierdo; y el cuarto, del sec- 
tor trasero. 
A veces será necesario avanzar con los 
infantes a pie junto а los vehiculos, aun- 
La demoa aja que debia que ello no es habitual debido a que una 
avanzar èl grupo de las condiciones de este primer supues- 
ыы porta to de marcha es que no se espere contacto 
alcance de las armas del con el enemigo. Pero si no hay más reme- 
elemento de dio, el jefe de sección desembarca con la 
ж, tropa, quedando а bordo de los vehículos 
sólo el sargento que actúe como segundo 
al mando de la sección. ` 
2 Desplazamiento Alerta: avan- 
j ce en dos grupos 
Si la situación aconseja adoptar mayo- 
El elemento móvil avanza res medidas de seguridad se avanzará 
bajo la cobertura Elemento г 
del grupo de apoyo mòvil según la técnica del Desplazamiento Aler- 
EO 





El jefe de sección debe asegurarse de que cada cual sepa 
qué debe hacer antes de que comience el avance. 
Debe detallar: (1) Cuanto se sepa de la situación del enemigo. 


(2) La siguiente posición de apoyo, en la que se debe | 
detener el grupo móvil. (3) El camino que debe seguir ese 
elemento de maniobra, (4) Lo que se pretende que 

haga cuando llegue ай. (5) Los sectores de liro. 


El elemento móvil avanza 
hacia el objetivo con 

la cobertura del grupo de 
apoyo. А medida que 

se aproxime, el luego 
empezará a batir 
objetivos situados más 
adelante. 


La tuerza de apoya 


desmontará sus 

infantes en algunas 
circunstancias, Ello 

permite usar todas las armas 
dal pelotón, incluidos los 
misiles contracarro Dragon 





ta. Para ello se divide la fuerza en dos 
grupos, uno menor que avanzará en cabe- 
za y el segundo, mayor, que le seguirá 
vigilante; ambos deben situarse de forma 
que el grupo mayor pueda cubrir y prote- 
al primero en todo momento. 

La constitución del terreno, 
toda la información que se posea acerca 
del dispositivo y los efectivos del enemi- 
go, decidirá el tipo de formación que adop- 
te la unidad. Por definición ésta no puede 
ser la fila, sino cualquiera de las otras 
cuatro. 

Desplazarse por una гопа en que pue- 
dan haber fuer 
binación de avance normal y de actividad 
de patrulla. Es importante mantener el 
ritmo de progresión, pero al mismo ti 
po debe presentarse al enemigo el menor 
objetivo posible: si se le obliga a atacar a 
un único vehículo —el que vaya en van- 
guardia—, delatará su existencia y posi- 
ción sin que pueda infligir demasiados 
daños a la unidad. 

Como debe hallarse en una posición 
desde la que pueda controlar sus cuatro 
vehículos en el Desplazamiento Alerta, el 


La ате! 
Brown 
proporciona u 

eficaz potencia de 


alladora 


jefe de sección viajará en el segundo VAP, 
detrás del que vaya en vanguardia; éste 
irá de 400 a 600 m por delante del tran: 
porte oruga del oficial, manteniendo siem- 
pre el contacto visual y por radio. 


su blindaje nee resistir 


7 mm 


а 800 т y un blance 
de zona hasta 1 000 т. 


fuego lejana. Puede batr 























La distancia entre los 
vehículos varía en 
función del terreno. En la 
selva vietnamiti 

estos VAP avanzan muy 
juntos para mantenerse 
en contacto y poder 
apoyarse. 





Cuando dispares боп la MG 
A mm Lord el 

, agárrala luerte y lira de 
ella hacia el pecho. 
Apunta algo bajo y observa 
las trazadoras. 
Interrumpe el luego cuando: 
veas que tiras айо y 
торіе el proceso. 


Еп zonas boscosas © 

edificadas, o cuando 

se prevea una emboscada. 

enemiga, los infantes 

avanzarán a, таре рог delante. 
in 


, esie lipo de acción 
jeltimento de la 


де los VAP. 
embar 
va en 
velocidad de avance. 
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yectil de infantería (salvo el de los misiles 
contracarro), el VAP resulta muy adecua- 
do para este lipo de misiones de explora- 
ción. Si consigue atraer el fuego enemigo, 
las ametralladoras pesadas de 12,7 mm de 
los vehículos de la sección tienen bastan- 
tes posibilidades de salir airosas en inter- 
cambios de fuego a distancias de hasta 
1 000 m; esa misma distancia permitirá а 
los transportes oruga M113 reagruparse 
en una formación más eficaz con el fin de 
pasar al asalto, 


POSICIÓN DESENFILADA 


Sin embargo, el arma del VAP queda par encima de la protección y puede hacer luego. 


Avance junto a la tropa a pie 

Pese а que la misión dela unidad sea la 
de desplazarse a la mayor velocidad posi- 
ble, puede suceder que se vea forzada a 

Y utilizar la técnica del Desplazamiento 
SEÑALES DIURNAS Alerta pero con los infantes avanzando а 
Las señales con los brazos son una lorma básica de comunicación con los pelolones y secciones en pie, especialmente si se sospecha que el 
condiciones de buena visibilidad. Las que presentamos en este recuadro corresponden al Ejército enemigo puede haber desplegado unida- 
norteamericano y no pueden aplicarse a otras luerzas armadas. des cazacarros. 

En tales casos, el pelotón en vanguardia 
ocupará el lugar del transporte oruga des- 
tacado y permanecerá en estrecho con- 
tacto con el resto de la sección, quizá a 
una distancia de sólo 100 metros. Los ve- 
hículos deben situarse dentro del disposi- 
tivo de manera que puedan cubriral pelo- 
tón avanzado y al resto del elemento des- 
montado. 

Recuerda que estas dos técnicas —el 
Desplazamiento y el Desplazamiento Aler- 
ta— tienen el mismo objetivo: avanzar a la 
mayor velocidad posible. Separar a los 
hombres de sus vehiculos anula el factor 
velocidad que supone la diferencia prin- 
cipal entre la infantería mecanizada y los 
infantes a pie. La tropa debe ira bordo de 
los transportes oruga y echar pie a tierra 
sólo cuando sea absolutamente necesario, 
cuando la situación táctica lo exija. 











Desacuerdo con la orden 
previa 












COMBATE 
URBANO 


En áreas edilicadas, la infantería desmonta 
y avanza en doble columna delante 

de los VAP, que les cubren con sus MG, 
Cada columna observa los pisos 

altos de los edificios de la acera contraria 
para prevenir emboscadas- 





Desplegad: Formación de Ма Enemigo a la vsta 
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3 Desplazamiento Alterno Aler- 
ta: fuego y movimiento 
era técnica de movimiento, el 
lazamiento Alterno Alerta, se usa 
a trabar contacto con el 
enemigo. а atacante se divide 
Igualmente en dos grupos para la progre- 
sión por saltos alternos, de forma parecida 
a la tradicional táctica de infantería de 
fuego y movimiento, 

Se trata de la más deliberada y саша de 
las tres técnicas de movimiento a bordo 
de transportes oruga. Mien! 
dos primeras ume que el enemigo 
puede estar en algún sitio y se dispone la 
unidad para que pueda contrarr 
hipotético ataque, en el Desplaza 
Alterno se sabe que el enemigo está ahí 
e ndo para atacar. E 
ras lécnicas se prima la velocidad, pero 
ésta ha sido creada pensando en la seguri- 
dad de las tropas y los vehículos que toman 
parte en la operación. 










































Acercarse al ene. 
EJ grupo de apoyo cubre al de movi- 
miento d una posi ática que 
ofrezca un buen sector de tiro contra cual- 
quieracción del enemigo, La distancia a la 
que debe avanzar el grupo de movimiento 
actores que 
runa posi- 
ción dependen del tipo de movimiento 
que vaya a emplearse para la aproxima- 
ción, A saber; 
























OCUPAR LAS ALTURAS 





SEÑALES NOCTURNAS 














la fuerza de 





1 Avance sucesivo, en el qu 
apoyo avanza hasta la posición que el ele 
mento de movimiento acaba de estable- 
cer, lo ocupa y cubre el siguiente salto del 
grupo de maniobra. 
2 Avance alterno, en el que la fuerza de 
apoyo avanza y rebasa el en la quese 
ha detenido el grupo de maniobra, asu- 
miendo el cometido móvil de éste, 

La longitud de cada “salto” dependerá 














del alcance eficaz de las armas de que se 
dispone, de los sectores de tiro que pueda 
controlar la fuerza de apoyo y de factores 
aleatorios como la meteorología. 









Los VAP permiten a la infantería mantener 
el paso de los carros, pero a veces 

éstos deben echarles una mano: en la 
fotografía, ип M551 Sheridan remolca 

a un M113 por una zona de barro profundo. 








Lección de defensa personal 


N. 18 > 
ATAQUE 
TRA MILLO 553573 


fensas contra un ataque con arma 
blanca requieren espacio, so pena de verte 
arrinconado. Tu delensa dependerá en 
parte de cómo empuñe el arma el agresor. 
Y recuerda: no ensayes estas técnicas con 
un cuchillo real. 





Pluma 

Para acuchillar 
de 

derecha a 
lzquierda 
(Plumada) o 
viceversa 
(Неме). 





Desjarretazo 
El cuchillo se 
empuña para 
golpear de 
ariba а abajo, 
соп prelerencia 
enla cervical 














Puntazo 

Para acuchillar 
de abajo a 
arriba 











El agresor está convencido de su ventaja, sensación que tù debes alimentar; adopta una actitud 
para que se contie y caiga en una falsa sensación de seguridad. En las fotografías de la derecha vemos 
las lormas de asestar una cuchillada, 




















1 No tengas escrúpulos a la hora de utilizar un arma 2 Un periódico o revsta enrollado es lo bastante tuere 3 Golpea el antebrazo del agresor con el penódico 
improvisada para defenderte de un ataque con рага parar un intento de desjarretazo. para parar el puntazo, Contraataca a continuación con 
cuchillo. él propio periódico, lu otra mano о los pies. 
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1 Ога lo que tengas a mano. Una silla es una 
excelente arma defensiva: sus palas son cualro objetos 
contundentes. 














2 Ullizala para bloquear el movimiento del agresor, 3 Empuja luerto contra el atacante, lorzándole hacia la pared, y ига lu mano libre para asestarle un puñetazo 
еп este caso una cuchillada, e intenta empujarle hacia en el rostro. Las palas de la silla pueden servirte para golpearle en algún área vulnerable del cuerpo. 
una pared у otro obstáculo. 








Para distraer la atención del 
agresor y darle una 
oportunidad de contraatacar о 
escapar, lánzale un puñado 
de monedas, piedras o tierra. 
Tiraselo a la cara y tan fuerte 
сото puedas. 





4 El periódico le semirá tanto para Irustrar el intento 
del agresor camo para contraalacar, También puedes 
usar una Interna grande о un paraguas. 








Guía de armas y equipos N.° 15 


La combinación de un radar, un dis- 
positivo de televisión, microproce- 
sadores y dos soldados muy bien en- 
trenados asegura la formidable po- 
tencia destructora del sistema de 
misiles superficie-aire Rapier. Con- 
cebido como elemento rápido de defensa 
móvil contra aviones a baja cota, el British 
Aerospace Rapier, un 
mente preciso, 
zas armadas de cato aises. 

La forma más básica del Rapier consiste 
en cuatro misiles montados en una pla! 
forma de lanzamiento con un sector de 
orientación de 360 grados, un radar de 
vigilancia y un transmisor de mando, un 
dispositivo de seguimiento óptico y un 
generador, 

La dotación básica de una d 
consta de dos hombres: un radarista y un 












n Jas fuer- 























El Rapier se recarga 
rápidamente y sin 
necesidad de grúas ni 
equipos especiales. 
Una vez preparado, 
estará listo 

para el disparo en 
menos de 15 
segundos. 


Un Rapier acelera hasta Mach 2 para 
perseguir un avión enemigo. Cuando 
le alcance, la espoleta hará detonar 
la carga explosiva en el interior del 
objetivo, con efectos devastadores. 





encargado del seguidor óptico, que man- 
tiene el objetivo centrado a través de un 
visor binocular. Para coordinar el arma y 
el sistema de seguimiento hay un micro- 
computador alojado en la base del lanza- 
dor 





Cazador computerizado 
Cuando el radar detecta un objetivo, le 
“pide” electrónicamente su código IFF 





Identification Friend or Foe, Identifica- 
ción Amigo o Enemigo). Si el avión no 
emite las señales apropiadas que declaren 











migo”, el radar sitúa al lanzador 
disparo apropiado, sigue al 
que se halla dentro del al- 
1 de disparo. 

El misil es alineado automáticamente 


que es 














para volar siguiendo la línea de mira del 
tirador. Éste sigue al objetivo a través de 
su visor ор! en tanto que una cámara 
de TV montada en el lanzador controla la 
senda del misil mediante la “observación” 
de las bengalas trazadoras que aquél lleva 
en la cola, 

a cámara está enlazada al computador 
de la unidad de tiro, que compara la tra- 











































yectoria del misil con la del objetivo, El 
computador está a su vez enlazado a un 
misor, que envía ales al misil si se 
»cisa corregir su senda de vuelo. 
Obviamente, este sistema sólo funciona 
cuando quienes lo sirven conocen su ofi- 
cio. Se asume que el visor de seguimiento 
óptico está apuntado hacia el objetivo, pues 
enviará el misil allí hacia donde esté orien- 
tado. De noche o con mal tiempo no es 
nada fácil seguir visualmente un avión de 
ón, de modo que British Aerospace y 
ni Space and Defence Systems han 
diseñado el Blindfire, que utiliza un radar 
para seguir al objetivo y guiar el misil 
El Blindfire va montado en el mismo 
chasis que el sistema Rapier remolcado y 
lleva su propio generador. El Blindfire fun- 
ciona de forma casi totalmente autónoma: 
lan pronto сото el radar de vigilancia 
detecta un avión, lo identifica como ene- 
migo y hace sonar la alarma, el tirador 
activa el modo “Radar”. El radar de segui- 
miento del Blindfire orienta inmediata- 






























El Ejército Británico del 
Rin confia al Tracked 
Rapier su defensa 
antiaérea a baja cota. 
Ип lanzador cubre una 


zona de unos 
140 km cuadrados, 

y la adición del 

radar Blindfire 
proporciona al sistema 
plena capacidad 
lodotiempo. 


El Towed Rapier fue desplegado en las Malvinas como parte de las defensas de las islas. 


Durante la guerra se dispararon muchos Rapier, que obligaron a los aviones 


argentinos a volar muy bajo y a gran 
por un impacto directo. 


velocidad. Por lo menos un caza Dagger fue destruido 








у sue 




















desviación del misil de la lines qa 


Кет! 


bengala de 
seguimiento. 


Radar Blindfiro 
Sigue al obj 
misil, pert 
Rapier dé по 
hemos 
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El Rapier 
por dentro 










Antena de mando 
Asegura el eniace entre el misil en vueio y 
el computador de la unidad de tro que 
соте su trayectoria 


Ha sido diseñado para interceptar aviones. 
y helicópteros en vuelo bajo, y ви corto 
liempo de reacción le рете empeñar 
úobjeiwos que aparezcan repentinamente 
desde detras de un obstaculo 









bengalas de seguimiento 
superficies de control 


















se. 
в 


zapata de lanzamiento 


sección de 


е ооа = sección motriz 








de 


cabeza de 
=< guera 


sección 
ua - 





El 
en la mejor forma 


ni entretenimiento, y tiene una vida útil de unos 10 años. 


menteal misil en la orientación y la eleva- 
ción correctas. Una vez éste ha “adquirido” 
el objetivo y el tirador recibe la señal de 
que éste está dentro de alcance, presiona 
el botón de disparo del misil. 

En adelante todo es automático: el radar 
sigue tanto al objetivo como al arma, en 
tanto que el computador de la unidad de 
tiro modifica la trayectoria de la segunda 
cada vez que el primero maniobre para 
escapar а su destrucción. 


La unidad de control táctico situada en el 
interior del Tracked Rapier: su panel 
está dividido en 32 sectores de 11 grados 
25 cada uno. Se puede dar prioridad 

a un sector o excluirlo зї es necesario. 





estilizado fuselaje del misil Rapier está dividido en cuatro secciones: la cabeza de guerra, 
el sistema de guía, la unidad propulsora y la sección de control. La proa está hecha 
de moldeado aerodinámica. 


El Rapier no requiere mantenimiento 


A menos que el misil se dispare al limite 
de su alcance, el objetivo casi no tendrá 
tiempo de evitar la interceptación, pues el 
Rapier mantiene una velocidad de Mach 2 
hasta una cota de 7 000 m, y no hay avión 
capaz de maniobrar mejor que él, Salvo 
que el avión sea capaz de escapar detrás 
de un obstáculo natural —una gran colina, 
por ejemplo—, es difícil el blanco que pue- 
da contarlo, 

Servidos por personal bien preparado, 





El puesto del especialista de seguimiento 
en el interior del Tracked Rapier le 

permite girar 90 grados para atender los 
controles de seguimiento o hacia la proa 


del vehiculo para servir los equipos de radio. 


los misiles Rapier raramente fallan. El pro- 
medio de impactos certeros es de un 70 
por ciento. Y cuando este misil hace im- 
pacto, los efectos son devastadores. 

Su cono de proa aerodinámico, hecho 
de material plástico, se rompe al chocar 
contra el objetivo, de modo que la cabeza 
del misil penetra a través del revestimien- 
to del mismo antes de activar la espoleta 
de impacto montada en la cola. El resulta- 
do es que la carga de alto explosivo detona 
dentro del avión, con las consecuencias 
que es fácil imaginar. 


En campaña А 
Los Rapier británicos se presentan en 
dos formas. Una de ellas es la llamada 





Térmico Mejorado (TOTE) 

Proporciona capacidad duma y nocturna 
El або! hene un sistema de seguimiento 
ÓplICO у uno por termoimagen. y debe 
Ímitares а mantener el objetivo centrado 
ım la cruz Mar де su visor binocular, E 
resio es ашотайсо. 


Radar de vigilancia e IFF 

Еюсша una rotación por segundo y alerta. 
1а presencia de aviones 

menta la 

ü del Rapier en 


la Inpulación 
ћозшез Su baja situ 
capacidad de suporvves 
campaña. 


Lanzadores blindados. 
Сада uno de ellos contene сиаро misiles, 
los оспо alveolos pueden ser recargados 


por dos hombres en apenas cnco 


minutos 


Towed Rapier (Rapier remolcado), que con- 
siste en una unidad de tiro móvil (la MOFU 
montada en dos Land Rover. Uno de ellos 
lleva dos hombres, cuatro misiles y el se- 
guidor óptico, y remolca la unidad de lan- 
zamiento. El otro vehículo lleva tres hom- 
bres, suministros y remolca nueve misiles 
de reserva. 


Despliegue rápido 

Una MOFU puede operar independien- 
temente o bien integrada en un sistema 
mayor y coordinado de defensa aérea. 
Puede ser puesta en acción rápidamente 
gracias a que todos sus componentes son 
lo bastante ligeros para ser transportados 
por aviones de ala fija o helicópteros. 


La segunda forma del sistema es la Trac- 
ked Rapier (Rapier oruga), desarrollada para 
proporcionar una elevada movilidad en el 
campo de batalla y protección adicional 
para los sirvientes. Se trata de una combi- 
nación del lanzador Rapier, misiles y la 
variante especial RCM 748 del transporte 
oruga norteamericano M548. 

Como alternativa al radar de vigilancia 
puede utilizarse un sistema de puntería 
Ferranti integrado en el casco del tirador: 
éste tiene el ocular del visor de tiro mon- 
tado en el casco, delante de los ojos. 

Cuando el tirador ve un objetivo a tra- 
vés de este visor, pulsa el botón del segui- 
dor óptico y el lanzador se mueve hacia 
dónde el operador esté mirando. Entonces 





el control del sistema es asumido por el 
especialista que sirve el seguidor óptico. 

Este visor de puntería en el casco es 
muy útil cuando no se desea conectar el 
radar de vigilancia (cuando, por ejemplo, 
sus emisiones pueden ser captadas por 
detectores enemigos), o cuando un avión 
hostil aparece sorpresivamente desde de- 
trás de un obstáculo. 

Los lanzadores Tracked Rapier del Ejér- 
cito británico están siendo mejorados me- 
diante la adición del equipo TOTE, que 
consiste básicamente en un telescopio in- 
frarrojo y un sistema electrónico que le 
sirve de enlace con el seguidor óptico ya 
existente. El sistema TOTE sigue las emi- 
siones de calor de los aviones, lo que per- 
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mite al Rapier operar de noche y también 
con mal tiempo. 

El sistema Rapier ha sido actualizado 
varias veces, aunque el misil en si ha pe 
manecido básicamente inalterado debido 
a que sus prestaciones aerodinámicas $on 
excelentes. 

La labor de investigación de British Ae- 
rospace ha reducido aún más la cantidad 
de trabajo de los sirvientes. El Laserfire es 
un nuevo modelo del Rapier en el que se 
emplea un seguidor láser automático y un 





El Tracked Rapier es un sistema altamente 
móvil que puede acompañar a los carros 
incluso por los terrenos más accidentados. 
Es anfibio, aeroportable y 

puede ser servido por hombres 
'enfundados en trajes de protección МВО. 











Evaluación en combate: comparación 


Tracked Rapier (GB) o pa 














muy baja a 3 000 т 
Alcance mínimo-máximo: 
de 400 a 7 000 т 











Г = ч Valoración 

sistema antiadreo do baja cota Rapier leva varos años en sermoi en el Ejêrcilo Movilidad 

británico y la RAF. Su promedio de impacto es del 70 por ciento. Esta cualidad, Precisión Un corto tiempo de reacción y la 
sumada al gran número de usuarios en lodo el mundo y a que па sido probadoen Antigüedad capacidad de lograr impactos directos 
combate, son las mejores credenciales de este sistema. Usuarios hacen del Rapier un sistema muy eficaz. 





RBS-70 (Suecia) ano cala 


láser 
Peso: 24 kg 

Longitud: 1,32 
Envergadura: 10,6 ст 


Velocidad: Mach 1 
Cota máxima: 3 000 m 
Alcance máximo: 5 000 m 


Misil superficie-aire muy ligero, está dividido en tres secciones transportables por 







sendos hombres. Se produce también como sistema autopropulsado, y puede Valoración 

montarse en un Land Rover o vehículo similar. La úlbma versión, la ARMAD, consiste Movilidad 8 

еп una torre blindada biplaza instalable en cualquier VAP. Incluye los sistemas de Precisión ~ El RBS-70, más ligero y de menor alcance 
radar y control de tiro, aunque el tirador debe ver el objetivo para proporcionar al Antigúedad que el Rapier, es un misil que se 





misii su guia laser Usuarios guia por seguimiento de un haz láser. 








SA-8 “Gecko” (URSS) Ce e ada таса 


Peso: 170 kg 
Longitud: 3,1 m 
Envergadura: 1.54 m 
Velocidad: Mach 2 
JA Cota máxima: de 10 a 
E 13 000 т 
Alcance maximo: de | 600 
a 12.000 m 





























Este sistema soviético se halla en servicio en 14 países y se cree que ha sido Valoración А 
desarrollado en paralelo соп el modela de defensa puntual SA-N-4 de la Armada Movilidad 


ida "Transportado sobre un camión 
Soviética. Los Isfaelies destruyeron Ires sistemas SA-8 sirios en Líbano en 1982. Se Precisión todoterreno, el SA-8 es más pesado y 





cres que el nuevo SA-8B tiene una velocidad y un alcance superiores- [rene tiene mayor alcance que el Rapier. 
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nuevo radar de vigilancia. Éste posee una 
elevada inmunidad a las contramedidas 
electrónicas enemigas y es un sistema an- 
liaéreo diurno y nocturno muy eficiente. 

Está previsto que en los años 90 el Ејёг- 
cito británico adopte otro derivado más 
del Rapier, el Rapier 2000. En éste se com- 
hinan los radares de seguimiento y lanza- 
miento con sistemas ópticos e infrarrojos, 
en tanto que el misil poseerá una espoleta 
de influencia que le permitirá destruir ob- 
jetivos pequeños como misiles de crucero, 






















Se han disparado alrededor de 10 000 
misiles Rapier, cuya espoleta de 

impacto asegura la destrucción de 
helicópteros y aviones con blindajes. 
Entre la alerta y el disparo del misil suelen 
transcurrir unos 6 segundos. 














del Rapier con sus rivales 





M48A1 Chaparral 
(EE UU) 








tema Chaparral ha entrado en combate con las luerzas israelíes en los Altos 
del Golán en 1973 y en Líbano en 1982. El US Army tiene unos 500 sistemas en 
servicio, desplegados en batallones mixtos junto con piezas antiaéreas 
aulopropulsadas M163 Vulcan, 








Características 
Guia: infrarroja 





Velocidad: Mach 1 

Cota máxima: de 50 a 
3.000 m 

Alcance máximo: 6 000 m 





Valoración 
Movilidad 
Precisión 
Antigüedad 
Usuarios 


El Chaparral dispara un misil de guia 
infrarroja que sigue al objetivo con 
total autonomía. 








Crotale (Francia) 








El Crotale es utilizado por la Fuerza Aérea francesa y los ejércitos de otros diez países, 
Puede montarse sobre vehículos oruga, o bien se utiliza en contenedores para la 
delensa estática, El sistema de adquisición de objetivos va instalado en un vehiculo 
Independiente, 











Características 
Guía: IR/radar 

Peso: 85 kg 

Longitud: 2.89 m 
Envergadura: 54 cm 
Velocidad: Mach 2.3 

Cota máxima: de 15 а 

5 000 m 

Alcance máximo: de 500 a 
10000 т 








Valoración 

поса El Crotale incorpora una poderosa 
Antigüedad cabeza de guerra dotada de una 
Usuarios espoleta infrarroja de proximidad. 





Roland (Francia/RFA) 


«= 

















Francia monta el sistema en el chasis del carro AMX-30 (España ha adquirido esta 
versión), y la República Federal de Alemania, en el del Marder. El US Army tiene un 
batallón de Roland en su Guardia Nacional, montados en vehiculos de ruedas u 
Oruga. Los argentinos usaron el Roland en las Malvinas y derribaron un Sea Hamer 
brilånico. 





Alcance máximo: de 500 a 
6300 т 








Valoración > 

Movilidad En el Ejército de la RFA, el Roland se 
Precisión ha instalado a bordo del chasis del 
Antigiedsd vehiculo acorazado Marder. 














El fuego puede ser tu mejor amigo. 
Te mantiene caliente y seca tus 
ropas; cuece tu comida y purifica el 
agua. Pero también puede ser tu 
peor enemigo. En un territorio en el 
que existan luerzas hostiles puede delatar 
tu presencia de forma rápida e inequívo- 

















са. quemaduras de cierta importe 
son de las peores һе! 
fluido y 


entrega d 


сал. 

Para hacer fuego necesitas reunir tres 
componentes esenciales: combustible, 
calor y oxígeno, Si desaparece cualquiera 
de ellos, el fuego se apagará irremisible- 
mente. 

Una quinta parte del aire que te rodra es 
oxígeno. Sólo debes asegurarte de que el 
aire circule libremente (especialmente 
hacia arriba) en el fuego que vayas a en- 
cender. 

El calor —el elemento que encenderá el 
fuego— debes procurártelo tú mismo. La 
fricción de uno u otro tipo es la forma más 
usual de conseguirlo, pero también pue- 
des aprovechar los rayos del sol, e incluso 
recurrir a la electricidad. 

Finalmente, debes buscar combustible 
de tres tipos diferentes: la yesca, que “alra- 
pará” la chispa; la leña, que arderá en forma 
de llama; y el combustible en sí, que man- 
tendrá el fuego vivo. 

La mayoría de los combustibles по arden 
si están húmedos, pues el agua que cubre 
su superficie les aisla del necesario suml- 
nistro de oxigeno, Los combustibles no 
porosos como el carbón arden incluso si 
están húmedos, mientras que los carbu- 
rantes líquidos como el aceite, el querose- 
no y la gasolina no se ven afectados en 
absoluto por el agua. 


Mantén seco el combustible 

Casi en cualquier parte del planeta en- 
contrarás madera y materias vegetales con 
Jas que preparar un fuego, pero debes man- 
tenerlas secas. Recoger y almacenar com- 
bustible para el fuego es un ejemplo exce- 
lente de cómo la previsión reporta divi- 
dendos. 

Debes procurarte: 
1 Un lugar abrigado en el que preparar el 

fuego. 
2 Madera muerta. 



























La diferencia entre una temperatura 
agradable y tener la ropa seca y el 

frío y la pesadilla de dormir con un uniforme 
húmedo reside en unos 

conocimientos básicos y en conseguir los 
materiales necesarios. Por ello es tan 
importante aprender a preparar un fuego 
que haga más llevadera tu vida en 
campaña. 





1 Abre un agujero de unos 80 x 60 x 60 ст, con una 
abertura adicional en un costado para cocer en ella 
los alimentos, Cubre el fondo y las paredes con 
piedras. 





4 Si tienes un trozo de pedernal y un objeto de acero, 
ráscalos encima de la yesca, en este caso, vilano de 
cardo, Las chispas que salien prenderán enseguida 
en ella. 





3 Leña. 
4 Yesca. 

No intentes encontrarlos todos a la vez. 
En primer lugar, busca un saliente rocoso 
en la ladera de una colina o un barranco, о 
bien una rama tupida y baja o un árbol 
caído. Debes recordar que estás buscando 
protección para el fuego, no un refugio 
para ti. 


Combustibles apropiados 

La madera muerta —aunque no la ex- 
puesta al agua, como la que puedas hallar 
en un río— debe tener el suficiente mate- 
rial seco, pero la mejor fuente de calorias 
la hallarás en el maderamen de construc- 
ción todavía en pie —techumbres o vigas, 
por ejemplo- y en ramas muertas todavía 
sujetas al árbol. Busca también cortezas 
grandes. 

La diferencia principal entre la leña y el 





2 Reune los materiales necesarios para hacer fuego: 
la yesca que "atrapará” la chispa, la leña que avivará 
la llama y el combuslibie que mantendrá el fuego. 





5 Añade cuidadosamente la leña a la yesca y procura 
que el luego se avive. Si no responde, sopla o aventalo 
en su base para procurarle más oxigeno. 





3 Si el día está despejado, concentra los rayos del sol 
mediante una lente de aumento —de unos binoculares, 
por ejemplo— sobre la yesca. Sé paciente y espera. 





6 El luego se mantiene. Ahora puedes cocer la 
comida en el logón que has preparado; si has 
prescindido de él, hazlo sobre un trozo de lata que 


colocarás junto al fuego. 








YESCA 


Corteza de abedul 

Corteza interior de cedro, 
castaño y olmo rojo 

Finas virutas de madera 
Hierba, helechos y musgo secos 
Matorral seco 

Serrin 

Virutas muy finas de corteza 
Hojas de siempreverde 

Serrín de madera podrida de 
árboles muertos 

Plumas de ave, especialmente 
las más finas 

Cáscaras de semillas 

Fibras vegetales secas y muy 
finas 

Puñados de vejin muerto 
Hojas de palma muy secas 
Membranas interiores de caña 





Hilachas y pelusa de los bolsillos 
y dobladillos de la ropa 

Bopa vieja 

Papel encerado 

Hojas de caña 

Pólvora 

Algodón 

Pelusa de plantas 

Papel 


Ramas pequeñas 

Trozos de madera 

Cartón grueso 

Trozos de madera sacados del 
corazón de ип tronco. 

Madera empapada en 
materiales muy inflamables. 


сото cera, асейе o gasolina 
Nota: Salvo este último, todos 
los maleríales deben estar muy 
secos 


COMBUSTIBLE 


Maderamen de construcción 
todavía en pie О ramas secas 
Ramas grandes o madera del 
interior de troncos caldos 
Madera verde cortada muy lina 
Hierba seca alada en haces 
Turba lo bastante seca рага 
arder 

Excrementos secos de animales 
Grasas animales 
Carbón, aceite de pizarra 
un recipiente, aceite sot 
fondo de arena 


en 
un 











255 








Arcos, sierras y tiras 


El sistema del arco 


Hacer luego Irotando una madera contra otra es 
realmente una alternativa desesperada. Las pocas 
Inibus aborigenes que aún emplean este sistema 
pasan mucho tiempa buscando los materiales 
adecuados. Sin embargo, en el desierto, donde no 
hay la más minima humedad, se puede intentar 
encender luego de esta lorma. 


Necesitarás: 
1 Una vara larga de madera dura y verde, de un 
metro de longitud y 2.5 cm de diámetro, 

2 Una vara сопа de madera dura y seca, de 30 
ст de largo y | cm de diámetro, 

3 Un cubo de madera seca de 5 em, 
cáscara о piedra adecuada. 

4 Un trozo de madera blanda y seca, de 2,5 em 
de espesor 

5 Una cuerda, 











una 








Cómo utilizarlo: 
1 el arco con la cuerda y la vara larga de 
madera dura. 

2 Redondea un extremo de la vara corta de 
madera dura y afila el ovo. 

3 Agujerea el centro del cubo de madera dura 
para el extremo alllado de la vara corta, о busca 
una cáscara o piedra de la lorma necesaria 








4 Haz una depresión en la madera blanda, cerca 
de un canto, 

5 Pon un poco de yesca cerca de la depresión. 

6 Pasa la cuerda del arco por la vara corta coma 
ves en la ilustración; presiona la parte superior de 
la vara con el cubo, Tira del arco adelante y alrás 
para frolar la vara vertical dura contra la madera 
blanda de la base. Se creará un polvo negro de 
la combustión por rozamiento, y quizá alguna 
chispa, que prenderá en la yesca. 





La sierra 


Necesitarás: 
1 Un того de caña de unos 5,8 cm de diámetro y 
50 ст de largo. 

2 Un palo en forma de horca, para lijar la caña al 
suelo. 


Сото utilizarlo: 

1 Corta la caña longitudinalmente, 

2 Practica dos hendiduras en los dos cantos de 
la caña, cerca de un extremo, 

3 Fija la caña соп el palo ahorquiliado, 

4 Llena el interior de la caña, entre las dos 
hendiduras, con un poco de yesca 

5 "Aserra" con otra caña encima de las 
hendiduras hasta que prenda la yesca 














La tira 


1 Haz una tira con un trozo de cuerda, cuero, 
bramante u otro malenal 

2 Cona longtudinalmente un palo seco y таліепіо 
abierto con una pequeña cuña, 

З Pasa la іга a través de la hendidura del palo. 

4 Pon yesca en la hendidura, junto a la ira 

5 Inmoviliza el palo sentándote encima y frota la 
tira para que la Incción se transforme en calor que 
pueda prender la yesca. 

















combustible en sí estriba en su tamaño. 
Recuerda, la leña “atrapa” las chispas y 
ascuas de la yesca y las convierte en Ila- 
mas que encienden el combustible. 

La mejor leña son las ramitas completa- 
mente secas, Una vez más resulta aconse- 
Jable buscar una buena cantidad de ellas 
antes de empezar a preparar el fuego. 

La yesca debe estar seca. Absolutamen- 
te, perfectamente seca. Quizá ya tengas, 
empaquetada en una cajita estanca que 
llevas en algún bolsillo del uniforme, a 
resguardo de los elementos. Si no es así, 
deberás buscar alguna alternativa. 

No busques demasiado lejos, pues tam- 
poco necesitas demasiada cantidad de 
yesca. Inténtalo en el fondo de los bolsi- 
llos o en los dobladillos de las prendas del 
uniforme. La pelusa que puedas reunir 
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podrá servirte como yesca, excepto si es 
de lana. Cortezas cortadas en trozos muy 
pequeños; hierba, helechos y musgo; pi- 
naza; semillas de cardo y plantas similares; 
todos ellos son una buena yesca, aunque a 
condición de que estén bien secos. 

El factor común es el tamaño de los 
trozos de fibra. Deben ser pequeños, de 
manera que la mayor parte de su sustan- 
cia esté expuesta al aire y a la chispa о 
llama. 


La chispa vital 

Si careces de cerillas o de encendedor 
en buen estado de funcionamiento, exis- 
ten varias alternativas para encender 
fuego. 

Si tienes luz solar directa y una lente de 
aumento puedes utilizar esta última para 


Equipo para 
encender fuego 





enfocar los rayos del sol en la yesca y 
provocar su ignición. Pero este sistema no 
funciona de noche ni en mitad de una 
tormenta. 


Pedernal y acero 

Alternativamente puedes recurrir al mé- 
todo del "pedernal y el acero”. 

Un instrumento muy útil es la llamada 
"сегШа metálica” (una tira de metal con 
trocitos de pedernal incrustados): rascan- 
do la hoja de tu cuchillo contra ella obten- 
drás gran número de chispas. 

Sino posees una de estas “cerillas” pue- 
des buscar un trozo de pedernal o de otra 
roca muy dura. Utiliza tu cuchillo para 
sacar chispas de ella. Pero recuerda, rasca 
con el dorso de la hoja. Si quieres conser- 
var el cuchillo en condiciones óptimas, 


utiliza en su lugar una navaja de afeitar, 


Alternativa tecnológica 

Hay todavía otros dos sistemas de hacer 
fuego, el del arco y el de la sierra, ambos 
basados en la fricción entre dos trozos de 
madera. La virtud de estos métodos es 
calentar parte de una de esas maderas 
hasta el extremo que pueda prender fuego 
a la yesca. Es difícil aunque no imposibl: 
sin embargo, una vez lo hayas probado te 
convertirás en un fanático portador de ce- 
rillas, que no se separará de ellas vaya 
donde vaya. 

Si tienes un vehiculo aún tienes otra 
opción: utilizar la batería. Consigue dos 
trozos de cable conductor y fija uno a cada 
polo de la batería. Al tocarse los extremos 
de los dos cables saltará una chispa. 












una tunda estanca de papel 
> combust 


7 Cristales de permanganato de potasio 
Рик 


Si llevas contigo todo езе. equipo! 
podrás preparar un fuego en 
cualquier circunstancia. Pero 
tampoco la necesitas todo. Un 
horniilo te facilitarã las cosas, pero 
si careces de él puedes improvisar 
un fogón. 


е la pasila рага que salie una 


cartuchos puede ayudarte a encender luego 
y un paño por deni 


10 Encendedor de carburo de callo 


on el agua, producindo gas 


golpearlo con un objeto de 
de айыл!) 





Preparación para el combate SEMANA 7 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Cumplido el tercer día en el poligono 
de tiro, los instructores comienzan a 
estar hartos del estofado de сате 
del rancho, pero a los reclutas no les 
importa demasiado comer cada día 
lo mismo. La pitanza, соп trozos de carne, 
patatas y salsas, es traída cada día, en gran- 
des termos, desde Lympstone al poligono 
de tiro de Straight Point, una prolongación 











del golfo de Sandy cercana a Exmouth. 

El viento de levante parece filtrarse por 
la tela del uniforme, y el rancho casi siem- 
pre es bienvenido y se engulle con frui- 
ción. La Semana Siete supone el primer 
contacto con el fuego real, y tal parece 
como si el estofado de carne ayudara a 
afinar la puntería. 

En realidad, unos días antes has hecho 
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los primeros disparos en el poligono de 
30 m del propio Lympstone, un primer 
contacto con lo que se siente al hacer 
fuego con el SLR, Ahora, en el Poligono 
Oeste —una galería de tiro limitada por un 
gran talud de arena situado detrás del pa- 
rabalas donde se encuentran los blancos=, 
aprendes a centrar los elementos de pun- 
teria y a disparar а 100, 200 y 300 m. Es 
aquí donde —si te has aplicado antes- 
adquiere sentido el consejo repetido mo- 
nótonamente por los instructores; “sujeta 
el fusil firmemente contra el hombro.” 


Magulladuras en el hombro 

El SLR no da una “coz" demasiado fuer- 
te, sino que tiende a levantarse en vez de 
recular contra el hombro. Pero tres días 
seguidos en el polígono pueden causarte 
magulladuras si no sostienes el arma con 
firmeza; además, asir el arma fuertemente 
ayuda a conseguir un tiro más agrupado, 

No todo el mundo tira exactamente 
igual. Las diferencias de constitución físi- 
ca, vista y formas de agarrar el arma influ- 
yen en la puntería y en el retroceso del 
fusil. Es por ello que cada hombre debe 
aprender a ajustar los elementos de pun- 
tería de su arma. Extrayendo la media de 
una serie de disparos hechos cuerpo a tie- 
rra a un blanco situado a 100 m es posible 
hallar la posición exacta del punto de im- 
pacto principal (PIP), que se traducirá en la 
corrección del arma. 

Haces grupos de cinco disparos. Cada 
grupo es medido en relación a los centros 
de dispersión máxima (DM) de los impac- 





Semana 7.*: Horario 





Pardo Lagar Tema 

ш 

0 та de ORDO) Compo Tratado pong 

1080-4845) Заз do os Teórica 14 88 SADO. 
sacan de SIR 

т (00.55-18.30) Pomo Jen ош й SABO y ol SIA 

(10017.48) Coma Во a a bone 

MARTES 

O foe do 080W Campo asado а plano 

1-8 0800-1620) Puno Тиз con ul SABO y ө SLA 

000-1145) Pogonu SANS, serca, 
dto ocu 

MIÉRCOLES 

0 ios de 000) Сатон ТОЙ 

146 (0800-1020) Рано ЗАН. cación 
ча lena 

911701748) Ge Перм a la se 

JUEVES 

108000046) oki 9 

22 0855-1095) Pino Ori cr 





tos en el blanco. Cuando se ha tirado un 
mínimo de cuatro grupos de disparos y los 
resultados han sido anotados en la hoja de 
control de cada recluta, se deduce el PIP y 
los elementos de puntería se ajustan de 
acuerdo a ello. Entre los accesorios de cada 
SLR hay una herramienta que sirve para 
ajustar el tornillo de elevación del punto 
de mira y el de movimiento horizontal del 
alza. A continuación se sella el tornillo del 
punto de mira con un producto adhesivo. 


El viento también influye 

La estancia en el polígono supone rom- 
per con la rutina del gimnasio, el patio de 
ármas y las aulas. 

"Venga, ahora tú, cinco disparos.” 

El viento es frio y sopla desde atrás de 
los tiradores, en dirección al mar. Es mejor 
así, pues si soplase de través afectaria al 
ajuste de los elementos de puntería. 

El parabalas está en dirección sur-su- 
roeste, y el sol de la tarde te da en pleno 
rostro, Has disparado ya a 100 y 200 m, y 
ahora lo haces a 300 m y en diferentes 
posiciones. Cargas el arma, pruebas y co- 
triges tu posición, y vuelves a apuntar. 


Blanco de tamaño real 
Trescientos metros más allá, se alzan de 

nuevo las "Figuras Once”, unos blancos en 

los que aparece un infante de tamaño real 
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en actitud de ataque, con casco, un fusil y 
la boca abierta como si gritase. Sujetas el 
arma con decisión, apuntas al centro del 
blanco, retienes la respiración y tiras del 
disparador. 

Los protectores auditivos hacen que 
cada disparo suene como un breve “clang” 
metálico. Lo sientes más dentro de la ca- 
beza que en los oidos. Al mismo tiempo, la 
culata te golpea el hombro y el cañón se 
levanta. El casquillo describe una curva 
en el aire, hacia la derecha. Vuelves a 
apuntar, y una nubecilla blanca en el pa- 
rabalas delata dónde ha ido a parar tu 
disparo: cuatro puntos por cada impacto 
en el centro del blanco, dos si das en los 
dos sectores externos siguientes y uno si 
la bala va a la zona más exterior. Apuntas, 
aguantas la respiración y disparas. 

En el parabalas, la mitad de la sección 
que no está disparando se ocupa de los 
blancos. Metidos en una trinchera ancha 








Se establecen turnos para atender los 
blancos, accionar las poleas que los 

izan y bajan, y señalar el resultado de cada 
disparo. 


y profunda, dos hombres se ocupan de 
cada blanco: uno se pelea con las poleas, 
ruedas dentadas y cadenas que suben y 
bajan las "Figuras Once” después de cada 
disparo, y el otro aplica los parches en los 
agujeros. En la trinchera los disparos sue- 
nan agudos. Los blancos se agujerean como 
por arte de magia. Ahora han izado “Figu- 
ras Doce”, blancos en los que aparece 
medio hombre en vez de la figura entera, 


Disparas contra el blanco llamado Figura 11 
("enemigo cargando"). Te darán cuatro 
puntos sí aciertas en el mismo centro, 

dos si das en las zonas exteriores 

y uno si el disparo da en el blanco 















pero no en la figura, 
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Parchear los agujeros 

“Cambio de blancos." 

Chirrían las cadenas y las “Figuras росе" 
descienden al 1050. 

“Parcheadlos.” 
Los agujeros se tapan cuidadosamente 
con papel adhesivo. 

El sargento de la sección está decidido a 
gue todo el mundo lo haga bien. Los Ins- 
tructores se interesan por los reclutas con 
problemas, les animan e indican qué hacen 
mal. e 
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Pasar la prueba 

Ha transcurrido la mitad del tercer día 
en el polígono y sólo un puñado de reclu- 
tas no ha alcanzado el nivel necesario. El 
frío viento azota la meseta y se cuela entre 
las carayanas aparcadas cerca del lugar, El 
sol se refleja en el canal de la Mancha. Los 
instructores se reúnen en torno a los que 
todavia disparan y les corrigen la manera 
de empuñar el arma y de apoyarla contra 
el hombro. Los disparos suenan secos. 

Todos llegarán al nivel exigido. Es cues- 
tión de tiempo y perseverancia. Hay que 
intentarlo de nuevo. Mientras tanto, quie- 
nes han pasado la prueba [orman para la 
segunda fagina. Los demás se concentran 
en los hlancos, contienen el aire en los 
pulmones y tiran de la cola del disparador 














SS SS Ds 
Nadie dispara exactamente de la misma 
forma; la agudeza visual, la constitución 
física y la manera de empuñar el arma 
û inciden en la agrupación de los disparos. 
= En los tres días en el poligono de tiro 
aprendes a ajustar tu arma para 
‚ que se adapte a tus características. 








Î Se compensa la falta de calidad del rancho 
jando una cantidad superior de comida. 
Después de una larga sesión en el poligono 
necesitas una buena dosis de calorias. 








Tácticas de combate INFANTERÍA MECANIZADA N.° З 


El M113 es un vehiculo acorazado 
portapersonal (VAP) veloz, ágil y pe- 
sadamente armado, un medio temi- 
ble, Agrupados a nivel de compañía, una 
docena de ellos pueden desplegar más de 
un centenar de hombres en pleno asalto 
con rapidez y seguridad, así como apoyar- 
los con su propia potencia de fuego. 

Este capitulo de Tácticas de combate se 
ocupa de cómo actúan los VAP en ataque, 
cómo asaltan posiciones enemigas y las 
destruyen en el menor tiempo posible. Para 
ello nos hemos valido del Manual de Cam- 
paña ЕМ 7-7 del Ejército norteamericano. 

Un ataque debe dividirse еп dos partes: 
1 La llegada al contacto. 

2 El ataque en sí. 

La información aportada por las patru- 
llas, la observación aérea y, quizá, el inte- 
trogatorio de prisioneros darán al jefe del 
ataque una idea de las posiciones que 
ocupa el enemigo, pero en combate las 


cosas suceden tan rápidas que esta infor- 
mación sólo sirve de punto de partida. Al 
avanzar para llegaral contacto con elene- 
migo, el comandante de la unidad necesi- 
ta dos cosas: actualizar su información y 
que sus fuerzas lleguen con seguridad a la 
posición, y ello sin mostrar demasiado los 
fines de su plan. 


Limpieza de obstáculos 

Al avanzar según el procedimiento del 
Desplazamiento Alterno, los vehículos aco- 
razados de la compañía se apoyan entre sí 
yreciben a su vezel respaldo de la sección 
de carros. Asimismo, desmontan a sus їп- 
fantes para limpiar obstáculos y transitar 
por zonas propicias a las emboscadas y 
terrenos difíciles, como bosques y áreas 
edificadas, o cuando la visibilidad es mala. 
Su velocidad les permite llegar al lugar, 
eliminar el obstáculo y reemprender el 
avance con la menor demora posible, 





El jefe de la sección que va en 
vanguardia de una compañía de 
VAP dispuesta a empeñar al 
enemigo debe: 

1. Proteger a las fuerzas que le 
siguen de posibles ataques por 
sorpresa avisándolas con tiempo 
de las posiciones enemigas que 
descubra. 

2. Buscar posibles obstáculos y 
decidir si pueden ser rodeados o 
deben ser quitados de enmedio. 

3. Derrotar a las fuerzas enemigas 
de acuerdo a las posibilidades 
de su sección. 

4. Procurar que la situación se 
desarrolle con fluidez una vez se 
haya trabado contacto. 


== 


Ir al contacto 

En el momento en que haga contacto 
con el enemigo, la patrulla o elemento 
avanzado debe reaccionar rápida y agre- 
sivamente. Del comportamiento de la sec- 
ción de vanguardia durante los primeros 
segundos del encuentro dependerá la suer- 
te final del mismo. 

Ahora el oficial de la sección tiene tras 
objetivos: 
1 Suprimir el fuego enemigo. 























La ametralladora del pelotón puede 
dispararse desde su bípode o montada 
еп ип tripode, y utilizarse para hacer 
fuego sostenido en apoyo de un ataque. 


2 Desplegar sus fuerzas. 
3 Informar del contacto. 

Lo que debe hacer en primer lugar es 
evaluar la situación y hacer una estima- 
ción del dispositivo enemigo. 


Ataque rápido 

Si el enemigo opone una resistencia li- 
gera, la mejor manera de vencerla puede 
ser mediante un ataque directo sin más 
planificación ni demora en espera de re- 
fuerzos. La tropa permanecerá a bordo de 
los vehículos el mayor tiempo posible con 
el fin de que pueda ser trasladada o redes- 
plegada rápidamente. 

También puede ser que el enemigo no 
suponga una amenaza real y que pueda 
ser flangueado sin atacarle. Es importante 
mantener el ímpetu del avance, de mane- 






2 La infanteria reconoce oi 
оппо a ambos lados de: 
і la curva, comenzando рог 
М. бөке `~ 
s адулсаліез à la mima. ~ 
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ra que el capitán de la compañía puede 
dejar esa bolsa de resistencia para las fuer- 
zas de segundo escalón o para cuando 
pueda ocuparse de ella. 


Contener al enemigo 

Si la resistencia que opone el enemigo 
es lo bastante fuerte para detener la pro- 
gresión de la sección que marcha en van- 
guardia, es necesario contenerla y supri- 
mirla, Si se Пева a esta situación, puede 
que se necesite el concurso de toda la 
compañía y, quizá, el apoyo de algún ele- 
mento especializado, como los zapadores 
de combate. 





Una columna de Iranspontes 
oruga que avance por una 
carrelera queda muy expuesta 
a alaques de las armas guiadas 
contracarro, sobre todo en las 
curvas. Cuando se avance para 
ir al contacto con el enemigo, la 
гора debe desembarcar para 
reconocer aquellos tramos 
potencialmente peligrosos. 


3 Una vez que la infantería: 
ha explorado wl arreno 
citcundania; reconoce la 
carretera өп busca dê 
minas y rampas 


El asalto 

Al pasar al ataque, una unidad perse- 
guirá unos de estos dos objetivos: destruir 
o capturar las tropas о el material enemi- 
go; o asegurar una determinada zona de 
terreno. La exactitud de la información, el 
entrenamiento y el equipo —así como la 
moral de la tropa— son muy importantes, 
pero también lo es la capacidad de los 
mandos para valorar la situación, organi- 
zar el plan táctico y comunicárselo a los 
hombres que deben llevarlo a término. 

El plan de acción debe contemplar un 
mínimo de cinco aspectos: 
1 Situación 






























i AVANCE: 





Un puente debe considerarse siempre un posible lugar de 
emboscada, de manera qe antes de aproximarse a él hay 
que reconocerlo. Recuerda que el enemigo puede tener sus 
armas apuntadas hacia el puente, haber minado sus accesos 

















о preparado explosivos para volarlo, 














TAQUE! ¡ASALTO! 


25) hay un vado, los. 
infantes cruzan ө! по. 
aseguran la oira orii y 
ocupan posiciones de 
apoya 





que dorna los dos 
ACCESOS del puente 





2 Misión 
3 Ejecución 
4 Apoyo 
5 Transmisiones 
No debe dejarse nada al azar o a la im- 
provisación. Las tropas que participen en 
la operación deben saber de dónde par- 
ten, el horario y los objetivos, y debe dár- 
seles la suficiente flexibilidad para que 
puedan modificar el plan a tenor de posi- 
bles cambios del dispositivo y a las inevi- 
tables alteraciones de horario provocadas 
poruna mayor resistencia de la esperada, 
Cuando la resistencia enemiga es lige- 
та, las armas contracarro pueden encar- 
garse de ella y el terreno facilita el movi- 
miento, la tropa permanecerá a bordo de 
los vehiculos. 


Blindaje pesado 

| Si se dispone de carros, éstos deben 

avanzar en vanguardia y volcar sobre las 
posiciones enemigas la máxima potencia 
de fuego posible, con los VAPsiguiéndoles 
a unos 200 о 400 m para cubrirles los 
flancos y la retaguardia con fuego de las 
ametralladoras pesadas. 

Si el mando ordena detenerse, los jefes 
de los vehículos deben buscar posiciones 
desenfiladas y con buenos sectores de tiro, 
y seguir empeñando objetivos especificos 
û haciendo fuego de supresión general. 

En esta fase de la operación, cualquier 
detención debe ser forzosamente breve y 
el personal no desembarca para asegurar 
la protección de los transportes oruga. Sin 


embargo, si existe la posibilidad de que 
hayan equipos contracarro enemigos, antes 
del asalto se ordenará que la tropa eche 
pie a tierra. Pero deben tomarse precau- 
ciones, pues resulta suicida detener los 
vehículos y desmontar la tropa bajo el 
fuego del enemigo. 

Como en otras circunstancias, ве recu- 
rre a la opción de combatir a pie cuando 
durante el asalto final no es posible supri- 
mir las armas anticarro enemigas, o bien 
cuando hay obstáculos que puedan dete- 
ner el avance de los transportes. Como en 
las demás situaciones, los vehículos se 
disponen para que puedan proporcionar 


fuego de apoyo y supresión, si es necesa- 
rio desplazándose al lugar más adecuado 
para ello después de haber desembarcado 
al personal. 

El objeto de la fase final del ataque —el 
propio asalto— es empeñar las posiciones 
enemigas con una feroz potencia de fuego 
y, si no hay otro remedio, tomarlas física- 
mente, matando y apresando al mayor nú- 
mero posible de soldados enemigos y cap- 


a acorazado ena АР) 
M113 es plenamente anfibio. Sus к 
orugas le propulsan еп el agua, pero 











Tácticas de combate 


turando todo el material que se pueda. El 
asalto no debe ser una carga inconsciente. 
Es una acción cauta aunque agresiva y 
decidida, en la que se aplican todos los 
principios de la cobertura y la ocultación, 
el fuego y el movimiento. 


Resistencia 
Las posiciones defensivas mejor prepa- 
pueden resultar inesperadamente 
entes al embate de los vehículos, in- 
cluso a los medios acorazados como los 
VAP M113 y los carros de combate, de 
manera que el capitán de la compañía 
debe estar preparado en todo momento 
para ordenar el desembarco de la tropa, 
que actuará como Infantería regular. In- 
¿luso en tal situación, las armas pesadas y 























la carga de munición que los VAP puedan 
llevar a bordo pueden tener una influen- 
cia importante en el resultado final del 
choque. 

Los transportes, ahora sin personal a 
excepción del conductor y el ametralla- 
dor (y quizá el jefe del pelotón), proporcio- 
nan fuego de cobertura, Este fuego debe 
hacerse cerca del elemento a pie, espe- 
cialmente durante la fase final del asalto, 
por lo que los ametralladores deben tener 
cuidado cuando elijan los puntos de pun- 
teria y no arriesgarse a alcanzar a las fuer- 
zas propias. 

El jefe de los vehículos debe marcar los 
límites de las zonas de tiro —quizá con 
balas trazadoras— y también ordenar el 
lanzamiento de granadas fumígenas si la 





El asalto es la última fase del ataque, en la que se produce la 
aproximación al objetivo. No se trata de una. en el sentido clásico 


del mismo, sino que en ella se intentarán a 


las técnicas de 


ocultación y las de avance y fuego alternos. Siempre con apoyo de las 


Ataque montado 

Si el enemigo no ha tenida 
tempo de preparar sus 
delensas o бепе pocas armas 
contracarto, puede intentarse 
rebasarlo sin desmontar la 
infantería. Cada VAP emplea 
sus ametralladoras para 
suprimir las posiciones 
enemigas y la гора hace fuego 
desde el porión superior 








Si la infantería realiza el asalto 
final а pie, los VAP les apoyan 
соп зи fuego. Cuando no 
puedan seguir haciéndolo por 
miedo a herir a los suyos, 
deben cambiar de posición. 


fuerzás propias, el objetivo debe asaltarse para dar muerte o hacer 


Limpiar posiciones a ple 
La infantería debe 





enemigas. Si eno 
de resistencia, pedirá fuego de 
apoyo de los МАР. 


Desmontar a resguardo 
Si el asalto va a ser a pie. la 

тора debe desembarcar de los 
УАР en una posición cubierta lo + 
más cercana posible al 

enemigo. Si se dispone de 

ellos, los carros batrrán la 

posición mientras la infantería — 7 
se lanza al asalto, ۴ 


evolución del combate así lo acon 
Desde luego, también los infantes pueden 
generar su propia cortina de humo; el ofi- 
cial que mande el ataque utilizará humo 
de diversos colores —rojo, verde y атагі- 
Ilo, por ejemplo- para señalar а los trans- 
porte oruga qu han alcanzado ciertos 
puntos preestablecidos y que, por tanto, 
deben pasar a batir otras áreas. 


Apoyo flexible 

La posición de apoyo que ocupan los 
vehículos acorazados no tiene por qué ser 
definitiva. De hecho, durante la fase de 
asalto puede llegar un momento en el que 
deban interrumpir su fuego de supresión 
por miedo a alcanzar a la infantería que 
protagoniza el ataque: 

De ser asi, tienen plena libertad para 
trasladarse a una posición de apoyo 56- 
cundaria desde la que tengan una mejor 
visión del objetivo y puedan reemprender 














| 1 Observa el rebulo 


los misses gurados 
contracara: 


1 Los tiradores de los misiles contracarro necesitan 
mantener la cruz Шаг del visor centrada en lu 
vehiculo; en lus manos está impedirselo. 





provocado por el disparo de 











2 Abra luego de ametralladora nmedatamenie 
conia el rador enemigo para que по pueda 
rarse en шан el musil haca l 











2 Obstáculos como los matorrales y árboles jóvenes 
no pueden detonar los misiles, pero sí provocar la 
rotura de los cables de guia. 






3 Conduce en zig-zag para dificultar 
2 da punteria al enemigo. 


4 Busca el abrigo mas 
proximo, quizá grandes: 
tocas o una etevaci 












AD 


a 





3 Si todo esto no resulta, puedes interitar girar 
bruscamente a derecha о izquierda en lo que creas 
son los últimos segundos de vuelo del misil 








su función de respaldo a la infantería. 
Puede que en tales circunstancias aprove- 
chen para batir al enemigo desde dos flan- 
сов а la vez. 


Tan pronto como la resist enemi- 
ga haya sido suprimida, la fuel ilto 
se consolidará y геогвапігат para 


proseguir con el ataque, bien pará prepa- 


















Señales 
Cuando los intantes llegan al 
objetivo, deben comunicarlo 
para que el luego de apoyo 
avance о se desplace en ога 
dırecciûn. Si no se dispone de 
radio, pueden emplearse 
bengalas de distintos colores 


rarse para repeler un contraataque. Si la 
tropa ha permanecido a bordo de los vehi- 
culos durante todo el ataque, a veces 
posible mantener la presión y ganar más 
terreno en los escalones traseros del ene- 
migo, que suelen ser más “blandos” y estar 
peor defendidos. 


Explotar el éxito 

De hecho, y sobre todo por la informa- 
ción que pueda obtenerse, el terreno que 
se gane en la retaguardia, donde se hallan 
los puestos de mando y las áreas de reu- 
nión, puede ser bastante más importante 
que la toma de posiciones defensivas en 
primera linea. 





para que resulte eficaz. El jele 
del pelotón dispara sobre el 
centro del objetivo о bien 
ordena al granadero que lo 
marque con una granada 
lumigena 





El tro debe hacerse con orden 


Aunque en este punto haya terminado 
el combate en si, la operación continua. 
Todavía hay que limpiar el área capturada 
de posibles peligros ocultos, tanto huma- 
nos como en forma de minas y trampas 
explosivas; deben prepararse posiciones 
defensivas; hay que reemplazar a los sol- 
dados importantes perdidos en el comba- 
te (los sirvientes de las MG y los misiles 
contracarro, por ejemplo); los heridos y los 
prisioneros esperan a ser evacuados; y 
debe hacerse un informe detallado de la 
operación para el alto mando. 

Pero aunque ya se hayan llevado a cabo 
todas estas tareas “post-combate”, los in- 
fantes montados no pueden relajarse. 











$ 


Predicar con el ejemplo 

En el asalto, los Jefes de pelotón 
по pueden iransmitir órdenes 
de viva voz a causa del ruido 
del combate, por lo que optan 
por el "seguidme y haced lo 
que yo haga." 
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Lección de defensa personal 
N. 14 RA 







s CONT 


соп las manos desnudas a un ataque con cuchillo. RECUER- 
DA QUE EN NINGÚN CASO DEBES ENSAYARLAS EMPLEANDO UN 


ARMA REAL. 























1 El atacante intenta un golpe de plumada. Fijate 
en su hombro, que se moverá antes que la mano 
del cuchillo, 








por 











4 Debes golhearle con fuerza, pues así puedes 
conseguir el lempo suliciente para desarmar al 
agresor 
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2 Bloquea su intento golpeándole en la muñeca 
соп tu antebrazo izquierdo. 


1 El agresor intenta 
acuchillar de revés, es 
decir, de izquierda a 
derecha con la mano 
diestra 


3 Golpéale en la barbilla con la palma de la mano 
y. si puedes, dale un rodillazo en los testículos, 




















2 Con las muñecas en esa 
posición, lanza los 
antebrazos adelante para 
bloquear el golpe del 
adversario. 





1 El atacante lanza un puntazo de abajo a arriba. 

faza hacia atrás lus Organos vitales al tempo que 
cruzas las muñecas de lorma que la derecha quede 
arriba. 


3 Con los pulgares sobte 
la palma de su mano, 
aplicale una llave exterior, 
Si es necesario, dale una 
patada y apodérate del 
arma. 





























2 Bloquea el golpe con tu antebrazo derecho. Lleva З Atrapa la muñeca del agresor y tuércela hacia 4 Un fuerte Impulso hacia la izquierda hará que el 
el brazo izquierdo a la misma posición. afuera. Recuerda colocar lus pulgares en el dorsode agresor caiga de espaldas y, quizá, suelte el arma. 
зи mano. 
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Guía de armas y equipos N.° 14 


En cualquier rincón del mundo donde 
exista un “punto caliente”, uno u otro 
bando utiliza fusiles de asalto Ka- 
lashnikov. Éstos no se han hecho fa- 
mosos por su diseño elegante ni por 
la sofisticación de sus soluciones 
técnicas, sino por su fiabilidad, ro- 
bustez y simplicidad. Toma el fusil 
entre tus manos—te apercibirás de que no 
es un arma demasiado bien compensa- 
da- e inserta el cargador en el brocal, Tira 
hacia atrás de la palanca de montar y 
suéltala. El fusil está cargado. 





Mecanismos de seguro 

Empuja hacia arriba la palanca de se- 
1 ¡ón de tiro y de seguro, una larga pieza 
cargada por un muelle y situada en el 
costado derecho del cajón de mecanis- 
mos. Al hacerlo habrás bloqueado el dis- 
parador, pero todavía te posible tirar 
hacia atrás del cierre lo suficiente para 
comprobar si hay un cartucho en la recá- 
mara. 

A continuación presionas hacia abajo la 
misma palanca selectora. En su primera 




















мекм de la RDA, 


соп culata de 
plastico 















РМК DGN-60 oquipado 
рага la granada de tusi 
LONA 





Fusil бем 
de 545 тт 


úpislolete delantero 


Tipo 56-1 chino 





AMD-65 húngaro 
con culatin 
plegable 
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posición deja el arma lista para hacer fuego 
automático, y en la inferior, para el modo 
semiautomático. Pero sé cuidadoso: este 
selector tiende a ser bastante ruidoso, y 
más de un usuario del Kalashnikov ha 
atraído sin querer la atención del enemigo 
al dejar que el ruido de esta pieza delatase 
su presencia. Más aún, es casi imposible 
moverla cuando se llevan guantes grue- 
sos. Sin embargo, son dos defectos caren- 
tes de demasiada importancia. 


Apunta a través de la hendidura del, 
alza y del punto de mira y, si las condicio-" 


nes visuales no son idóneas, en cada ele- 
mento de puntería hay un punto luminoso 
que te será de cierta ayuda. Tiras de la cola 
del disparador y el arma hace fuego. El 
retroceso es fácilmente controlable, aun- 
que en modo automático este fusil tiene 
una cierta tendencia a elevarse si insistes 





Las guerrillas 


afganas utilizan casi todas las 
versiones del AK-47 en su “guerra 
santa" contra el gobierno central y las 


fuerzas soviéticas. Este mujaidín lleva 
un AKM-S capturado al enemigo. 


en hacer ráfagas demasiado largas. 

Hasta una distancia de unos 300 metros 
puedes alcanzar un blanco del tamaño de 
un hombre, pero más allá el Kalashnikov 
no se distingue por ser un arma muy pre- 
cisa; en efecto, el nivel general de fabrica- 
ción y las tolerancias de la misma hacen 
que la precisión no sea tanta como la de 
muchos fusiles occidentales. Pero funcio- 
na, y sigue funcionando cuando muchos 
fusiles más caros y perfectos han dejado 
de hacerlo por una и otra causa. 

El orígen del Kalashnikov no está de- 
masiado claro: oficialmente, los soviéti- 





cos desarrollaron un cartucho corto de 
7,62 mm, рага el que, en 1944, Mikhail 
Kalashnikov comenzó a diseñar una nueva 
carabina. Parece que la idea no funcionó y 
que el ingeniero se replanteó la cuestión y 
concibió el fusil que se convertiría en el 
АК-47. 

Los soviéticos habían probado cartu- 
chos de pequeño calibre ya en 1939. La 
aparición del cartucho alemán de 7,92 mm 
Kurz (corto) con el fusil de asalto MP44 
probablemente llevó a los soviéticos a vol- 
ver sobre el tema y a desarrollar la muni- 
ción M1943 de 7,62 x 59. 

La primera arma ida para este car- 
tucho fue un fusil Simonov que apareció a 
finales de los años 40. Pero el diseño de 
Kalashnikov era más sencillo y fácil de 
fabricar; más aún, era lo que se entiende 
por un fusil de asalto, en tanto que el 
Simonov era un arma más convencional, 
del estilo de los fusiles de rojamiento 
manual. El Kalashnikov, arma menor y 
más manejable, permitió al Ejército sovié- 
tico arrinconar definitivamente sus gran- 
des existencias de subfusiles y normalizar 
el empleo de un arma única que servía 
como fusil, sublusil y arma automática 
ligera. 


Cómo funciona 

El AK-47 es un arma опада por gases 
que utiliza un cierre rotativo, Encima del 
cañón se encuentra el cilindro de gases, 
con un émbolo en su interior. Cuando el 
fusil hace fuego, parte del gas que impulsa 
la bala por el cañón entra en el cilindro y 
empuja el émbolo hacia atrás. El extremo 
trasero del émbolo emerge por la parte 
superior de la recámara y entra en contac- 

















Los paracaidistas soviéticos emplean el 
miembro más reciente de la familia 

AK, el fusil de asalto con culatín plegable 
AKS-74. Esta arma dispara una nueva 
bala de 5,45 mm que tiene un efecto 
parecido a las de punta blanda. 











са! рог 
soviéticos hace unos pocos años; зи color 
naranja original es ahora algo más apagado. 


to con el pesado portacierre, al que obliga 
a retroceder. 

En el interior de este último, el cierre 
tiene un tetón inserto en una estría del 
portacierre, de modo que cuando éste re- 
trocede hace que el cierre gire. Ello des- 
bloquea los tetones del cierre de unas aca- 
naladuras situadas en la parte posterior 
del cañón y, a medida que el portacierre 
sigue reculando empujado por el émbolo, 











Ип AK-47 (en primer plano) y un АКМ en una foto de propaganda junto a un viejo fusil de 
acerrojamiento manual Lee Enfield. El AK es idóneo para el combate a corta distancia 
y no ha sido diseñado para hacer fuego de precisión como los antiguos fusiles de cerrojo. 





La palanca de armado se halla en el costado 
derecho del cajón de mecanismos: cuando 
el cierre está totalmente atrasado, puede 
observarse el interior de la recámara. 








El cartucho soviético de 7,62 mm X 39 
produce un retroceso moderado, 

pero los casquillos salen despedidos a una 
velocidad sorprendente. 








Ésta es la palanca de seguro, que bloquea 
los mecanismos o los dispone para hacer 

fuego semiautomático o automático. Tiende 
a ser bastante ruidosa y es dificil de mover 
cuando se llevan guantes gruesos. 
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Guía de armas y equipos 


El AK-47 


EL AK-47 es el fusil de asalto más dilundido desdo la 
II Guerra Mundial y el producido en mayores 

canlidades de loda la histona. Este corte esquemático 
corresponde a un Tipo 56 chino, una copia del AK-47. 


fuerza hacia atrás al cierre, ahora desace- 
rrojado, y extrae y expulsa el casquillo 
vacío. 

Al mismo tiempo, ese movimiento de 
reculada ha comprimido un muelle de 
retorno y, cuando finaliza, ese muelle de- 
vuelve hacia adelante al cierre y al porta- 
cierre, La cara del primero recoge un nuevo 
cartucho del cargador, lo introduce en la 
recámara y se detiene. El portacierre, que 
sigue avanzando, obliga al cierre a girar 
para que sus tetones se engarcen en las 
acanaladuras del cañón. El fusil está listo 
para hacer un nuevo disparo, Cuando re- 
trocedía, el portacierre montó un martillo 
interno; ahora óste se libera al tirar del 
disparador, avanza y golpea en la aguja 
percutora del cierre. 

El AK-47 puede hacer fuego semiauto- 





or dentro 





Soloctor 
En posición horizontal deja е arma en 
seguro; ol disparador està bloqueado, 
paro айп se puede hacer recular el 
cierre para inspeccionar la recámara, 


Fiador auxiliar 
En modo semiautomático, pame al 
martio өп posición atrasada: hay que 
soltar ol. disparador y volver a 
presionarlo para hacer un nuevo 
disparo, 


mático о totalmente automático, En este 
último caso, cuando el portacierre se des- 
plaza hacia adelante para acerrojar de 
nuevo los mecanismos, desplaza una pa- 
lanca que libera al martillo. El automatis- 
mo continuará mientras quede munición 
y se mantenga presionada la cola del dis- 
parador, 


Refuerzo 

Los primeros ejemplares del AK-47 te- 
nían un cajón de mecanismos de acero 
estampado que resultó no ser lo bastante 
robusto, de modo que en 1951 fue sustitui- 
do por un armazón de acero mecanizado. 
Ello requería un proceso de manufactura 
más complicado; los soviéticos modifica- 
ron el diseño durante varios años y, en 
1959, consiguieron un cajón de mecanis- 





Despiece básico del AK-47 





1 Extrae el cargador empujando hacia adelante la 
palanca de retenida y comprueba que no hay ningún 
cartucho en la recámara. 
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2 Presiona con el pulgar el botón trasero del muelle 
recuperador, en la parte posterior del cajón de 
mecanismos. 


Extensión del émbolo 


Esta inserta еп el poútaciee 







Martillo 
Liberado por el ак cuando so presiona 
sl disparador, sate despedido hacia. 
adelante para golpear la aguja percutora 
y Фраги el cartucho 








ит modo automático, libara al mario 
una vez que el portaciene está. 
adelantado. El arma dispararó montras 
бө presione el galilo. 






mos de acero estampado muy perfeccio- 
nado. Esta versión fue la AKM (la “М" es 
por “modernizado”), cuyas principales ven- 
tajas eran un menor peso y una fabrica- 
ción más barata. 

En los años sesenta los militares occi- 
dentales se interesaron por el calibre 
5,56 mm, que fue adoptado a gran escala 
durante los setenta. Pero también los s0- 
viéticos habían considerado esta reduc- 
ción de calibre, a finales de los setenta 
introdujeron una nueva versión del Ка- 
lashnikov, la AK-74 de 5,45 mm. Esta arma 
era casi idéntica a las anteriores, con la 
salvedad de la instalación de un cañón y 
un cierre nuevos, asî como la adición de 
un compensador de boca que ayudaba а 
controlar el arma en el tiro automático. 

Las estimaciones varían, pero parece ser 





3 Ahora puedes levantar la tapa de los mecanismos 
salvo en el modelo polaco PMK-DGN-60, que liene un 
muelle antagónico de bloqueo. 





Toma de gases 






Alza 


Рале де los да 
Esta саймак а 800 mı оша 






бхлопалтетйо dal cere. Este (йвровімо Punto de mira 











Retenida del cilindro de gases 












Cartucho de 7,82 mm x 39 

Desknacio Modelo 1943, loce unas 
I tamaño y os 

Arucas mares. 





emplean una fija y 
de hoja triangular, 
En cualquier caso, 
el AK по es 

demasido idóneo 


ra la esgrima 
бе fusil 


que desde finales de los años cuarenta se 
> han construido alrededor de 50 millones 
de fusiles Kalashnikov de todos los mode- 
los: se trata del fusil construido en mayor 
cantidad y más difundido de la historia, 
Pero no todos esos 50 millones han sali- 
do de la URSS, pues también los países del 
Pacto de Varsovia han producido modelos 
propios. 


Otras versiones 
Los AK chinos se distinguen por los 


aroos de regulador 














cuños de fábrica y porque muchos de ellos 
tienen bayonetas plegables; los de la RDA 
carecen de la baqueta situada debajo del 
cañón, asi como de compartimiento en la 
culata para el equipo de limpieza; la suso- 
dicha culata es de plástico. 

Los modelos húngaros tienen la caja de 
plástico y un pistolete delantero fijado a 
una camisa metálica perforada del cañón. 
La versión nordcoreana tiene un peculiar 
culatín metálico perforado; también hay 
un modelo de culata fija. Los fusiles ruma- 





nos emplean un pistolete delantero, aun- 
que de madera laminada e integrado en el 
guardamano. Las versiones producidas en 
Yugoslavia, Polonia, Bulgaria y Egipto son 
muy dificiles de distinguir de los ejempla- 
res soviéticos, salvo por los cuños de fá- 
brica. 


Diseños deudores 

El diseño general del Kalashnikov ha 
sido adoptado por varios paises. Los fusi- 
les finlandeses Valmet emplean la mecá- 








4 Empuja el muelle recuperador hacia adelanto para 
liberarlo de su alojamiento Irasero y extráelo tirando 
паса atràs. 





5 Tira hacia atrás de la palanca йе montar y extrae el 
cierre y el portacierre. Separa ambas piezas. 





6 Asi termina el despiece básico. El dispositivo de 
gases se abre moviendo la retenida del cilindro, a la 
derecha del alza. 
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nica del AK-47 pero, quizá por exigencias 
de fabricación, los contornos de muchas 
de sus piezas son diferentes, con un guar- 
damano ahusado y culatín de tubo de 
acero. Es bien sabido que el modelo israel! 
Galil está basado en el AK-47, y que el 
sudafricano R5 es un derivado del Galil. 
Curiosamente, empero, el modelo checo 
vz/58, que parece una copia del AK (lo 
cual no debería antojarse demasiado ex- 
traño), carece del más mínimo parecido 
mecánico con la excepción de que tiene 
el cilindro de los gases sobre el cañón. 


Soldados nordvietnamitas pasan a través de 
una posición sudvletnamita en la provincia 
de Quang Tri durante la ofensiva de 1972. 
El AK-47 fue el arma individual primaria del 
EVN y el Vietcong. 




















El cartucho corto del AK-47 lua diseñado pensando en las distancias de combate 
reales, y la capacidad de esta arma de hacer luego automático la hizo muy superior 
а sus contemporáneas. El АКМ fue adoptado por la URSS en 1959 y era una versión 
modernizada y de fabricación más fácil y barata. Ambas son armas excelentes, fables, 
robustas y eficaces, 


Cadencia de tiro cíclico: 
600 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 30 
cartuchos 





Valoración 

Foca] El AK-47 es un arma fácil y agradable de 
Antigüedad disparar, que se ha hecho famosa por su 
Usuarios robustez y fiabilidad. 








Cuando los ejércitos occidentales adoptaron el calibre 5,56 mm, los sovéticos se 
reequiparon con una nueva versión del АК, el AK-74. Dispara una nueva bala de 
5,45 mm que se deforma fácilmente al hacer impacto, produciendo heridas tan graves 
сото las balas de punta blanda, El fusil es parecido al AK-47, pero tiene un Irano 
de boca distinto, 








Como casi todos sus enemigos árabes estaban equipados con el AK-47, los tsraeties 
сопосјап las ventajas e inconvenientes de éste. Por ello, su fusil de asalto Galil está 
basado en el arma soviética. Accionado por gases sin regulador, liene el selector 
también en el costado derecho y la palanca де montar actúa directamente sobre el 
cierre, 
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650 disparos por minuto 














Cargador: petaca de 30 -pa 
cartuchos 
Valoración 
د مما‎ ra Las fuerzas del Pacto de Varsovie 
Antigüedad . emplean el АК-74, que dispara un 
Usuarios * cartucho nuevo y más ligero. 
Características 
Cartucho: 7,62 тт OTAN 
Peso: 49 kg 

: 1 050 mm 
Cadencia de tiro cíclico: 


600 disparos por minuto. 
Cargador: petaca de 25 
cartuchos 





Valoración ы 

rre TI Æ fusil sudafricano R4 es una versión del 
рити £” israelí Galil, a su vez inspirado en el 
Usuarios + AK47. 













Como todos los soldados soviéticos se 
entrenan en el empleo del fusil AK básico, 
es logico que se adoptasen los mecanis- 
mos de éste para diseñar una nueva ame- 
tralladora ligera. Así lo hicieron los sovié- 
ticos, que desarrollaron el RPK y el RPK-74 
en calibres 7,62 y 5,45 mm. Como la nueva 
Arma de Apoyo Ligero británica (un 5А80 
con bípode y un cañón más largo), estas 
armas soviéticas son fusiles AK apropia- 
damente modificados para desempeñar 
funciones de ametralladora ligera, 





Sin rival 

Cuando apareció, el Kalashnikov no 
tenia ningún competidor directo, lo que 
en parte explica su enorme éxito. Durante 
los primeros 20 años de la carrera del AK, 


todos los ejércitos occidentales emplea- 
ban fusiles que disparaban cartuchos más 
largos y potentes y, por tanto, eran más 
grandes y pesados, y en ningún modo com- 
parables al Kalashnikov. 

En combate, la serie AK es respetada 
por su robustez y fiabilidad incluso en las 
peores condiciones de empleo; sin embar- 
go, en el apartado del “debe” hay que ano- 
taruna precisión inferiora la de los fusiles 
occidentales, pero ello no parece importar 
demasiado a sus muchísimos usuarios. 


El AK-47 original se distingue del AKM por 
una larga acanaladura delante del cargador 
y por la ausencia de entalles en el 

El propietario de este ejemplar 
es un centinela nordvietnamita. 














del AK-47 con sus rivales 





M14 





Caracteristicas 
Cartucho; 7,62 mm x 51 
Peso: 5,1 kg 20 
Longitud: 1 120 mm 
Cadencia de tiro ciclico: 
700 a 750 disparos por 
minuto 

Cargador: petaca de 20 
cartuchos 














Enk 0, EE UU hno a la k Каш ITRE н 
En los años 50, EE UU no se айтпо a la lendencia hacia calibres menores y lorzó a е 
la ОТАМ a adoptar el cartucho de 7,82 mm x 51. Diez años después de que ~ Soldados de ЕЕ UU en acción en Vietnam 
apareciese el AK-47, el US Army adoptó el M14, un fusil preciso y bien fabricado, Antigúedad con un M14 y el arma que lo sustituyó, 
pero anticuado; comenzó a ser remplazado por el M16 en los años sesenta. Ф el M16. 

Características 

Cartucho: 7,62 mm x 51 





Е ЕМ fue diseñado para el cartucho alemán de 7,92 mm Kurz, pero la presión de 
EE UU en favor de un cartucho más potente produjo el compromiso del 7,62 mm X 
51 OTAN, y ЕМ reacondiciono su fusil en consecuencia. Arma clásica, el FN es dificil 
Че controlar cuando hace luego automático. 








Se dice que la bala SS 109 de 5:56 mm del ЗАВО es superior a la de 5,45 mm del 
AK-74, No se sabrá a ciencia сепа hasta que haya más información de la munición 
soviélica, pero el SA80 liene a su favor las alzas, el lipo de portalusil y su estructura 
general. Por contra, el AK-74 tiene un freno de boca excelente que le da un fuego 
automálico muy estable. 





Peso: 5 kg 

Longitud: 1 143 mm 
Cadencia de tiro ciclico: 
650 a 700 disparos por 
minuto 

Cargador: potaca de 20 
cartuchos 





Valoración 

Precisión Diseñado para usar un cartucho ligero, 
Antigúedad el FN FAL fue modificado 

Usuarios para la munición de 7,62 mm OTAN. 





800 disparos por minuto - 





Cargador: petaca de 30 

cartuchos 

Valoración £ -A 

har) 01. El modelo británico SA80 es un fusil más 
Antigüedad + moderno e innovador que el soviético 
Usuarios + AK-74, de calibre similar. 
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Cuando te dispongas a hacer fuego ы 
en condiciones difíciles debes to- 
marlo con calma: empieza por un 
fuego pequeño, que avivarás poco a 


poco, con cuidado. Si no has podido Seis recomendaciones 
encontrar un refugio natural que te res- ^ 


también supone 
guarde del viento, habrás de construirun El fuego te confortará, pero tam 
cobertizo, aunque lo más sencillo es hacer algunos peligros. Aterido de frio, mojado o 


Д 





Plásticos 
5 puede que te ргесірйеѕ y pongas en El pórex la go al 
un agujero en el suelo y preparar la ho- e ad la de tu cabaña ola de * Б көк la po i 
guera en su interior. peligro tu integrid pueden ayudarte a encender 
Si el suelo está muy húmedo, deberás , tu equipo. ûna hoguera 


construir una base con piedras, pero antes 
asegúrate que óstas no son porosas. Las 
piedras porosas y húmedas pueden explo- 
sionar: ello no sólo puede causarte heri- 
das, sino que además puede esparcir el 
fuego en todas direcciones. 












Fuente de luz ы 
Si estás en territorio hostil, 
procura que 14 fogata no le 
delale al enemigo, Su luz se 
relleja en los árboles y las 





rocas. 
~ 
тт эк 
Señales de humo Otros combustibles 
Si al tempo es calmo y о, AA El musgo y la lufba secos son 


excelentes materiales de 


el humo Sube vérticalmente y combustión lenta. 


dera de coniferas 
puede revelar tu posición. Cori 


abetos, alerces) hace 





el calor, el humo tiende a No cores тав humo que la de los 
pegarse al suelo y te hace riek árboles caducíolios, de hoja 


menos visible, pera puede 


ancha 
detatarte su olor. 





bajas. Ип árbo 


сай 
distingue desde el al 


preparar el lugar 


legir el lugar рага hacer fuego, debes 


jesapercibido” 
М 3 ¿Cuánto tempo estarás en ese lugar? 
er mucho, prepara una estructura durade! 
4 Elige un lugar a res 
mado que el calor se refleje en la dirección que 


juardo del viento y с 


que el lugar sea rico én leña y 


ructura básica del luego que vayas a 
Recuerda que el luego 
modo que dispón la leña en 
cono, con la yesca enmedio, Татілеп 
з apoyar la leña contra un tronco grande 


Cuando te п condiciones difíci- 
les, no intentes preparar un hogar muy 
borado. Recuerda que lo primordial es 
nseguir un fuego minimo y avivarlo con- 
ición de los elemento: 
Improvisa un “nido” con hier! 
las ramas más pequel 


ba haya pelusa o plumas, e incluso 

nentos ; todos ellos son una 
са de primera ca 
Dentro del “nido” pondrás la 

alrededor del mismo dispondrás leña me 

nuda y bien seca en forma de cono, o bien 

la apoyarás sobre una 

porte hecha con ramas 

el suelo en un ángulo d 


materiales necesarios, 
tengas una oportun 1 principio de 
ladiendo leña pe- 
queña a medida que el fuego se vaya avi- 


vando, 











` 





Estos supervivientes han preparado un refugio, un fuego con troncos y un reflector para 
el mismo. Pero quizá tengan problemas con el humo y corren el peligro de que la fogata 


prenda en la cabaña. 


Mantener el fuego 

Si dispones de diferentes tipos de ma- 
deras como combustible, utiliza al princi- 
pio una blanda, como el pino o el abeto, 
pero debes tener cuidado con las chispas. 
Estas maderas contienen resina y queman 
rápidamente. Para mantener el fuego uti- 
liza maderas duras, сото el roble y la 
haya, pues duran mucho má; 

Para que el fuego aguanto toda la noche 
deberás mezclar maderas verdes y 

аг leña @ 

cualquier modo. Asegúrate de que dis 
nes de la cantidad necesaria de combusti 
ble, que dispondrás de forma que la propi 
fogata acabe de secar la madera que toda- 
vía no vayas a emp 
siempre a mano, ри 
var el fuego si muestra signos de apagarse. 





Supervivencia 








Lo mejor para cocer es un luego pequeño y de 
combustión lenta. Dernasiada llama quemará los 
alimentos y los hará incomestibles, 





Es muy sencillo. Se 
hacè con una lata 
grande, que 
conserva ві calor y 
proporciona una |, 
base establo sobrê г 
la que cocer los 












Se hace con un palo verde y otro en forma de 
horca que la sostiene sobre el suelo, Procura 
que las llamas no sean muy allas, о quemarán 
el palo y echarán a perder lu comida. 





Propio de los indios americanos, llene uno о más 
(гов de are para alimentar el fuego, Produce 
paco humo y el fuego queda resguardado de los 
vientos luertes. 








Mejorar la fogata 

La forma en que mejores las condicio- 
nes de la fogata que hayas preparado de- 
penderá del empleo que vayas a darle. 

Un fuego pensado para el ahumado de 
alimentos, por ejemplo, no sirve para mu- 
chas aplicaciones más. Su propósito es pro- 
ducir mucho humo en el interior de un 
espacio cerrado. No podrás cocinar con él, 
como tampoco obtendrás demasiado calor 
para tu confort personal. 

Puedes cocer los alimentos en una fo- 
gata abierta, pero no es un sistema dema- 
siado eficaz: saldrás ganado si construyes 
un fogón de alguna clase. El más sencillo 
de ellos sólo exige que dispongas de una 
lata grande. Practica varios agujeros en 
una de las tapas (la inferior) y en torno a la 
pared cerca del mismo extremo. Corta un 
panel en la pared, unos 5 cm por encima 
de esa fila de agujeros. En el otro lado de la 
lata, cerca del extremo superior, practi- 
carás un agujero grande por el que esca- 





Un conejo se convertirá en la comida de 


estos dos soldados en supervivencia. Esta 


sencilla fogata es muy práctica siempre que 
el fuego no sea demasiado fuerte y que 
seas capaz de dar vueltas regularmente a 
la carne sobre el mismo. Los animales de 
caza pueden cocerse con relativa facilidad, 
pero procura sacarles las vísceras y la 
sangre y que no se te quemen por fuera. 


pará el humo. Coloca la lata encima de un 
círculo de piedras para permitir que el 
aire circule de abajo a arriba. 

Una vez preparado el hornillo puedes 
trasladar a él parte del fuego que hayas 
preparado previamente y que ahora ali- 
mentarás a través de la abertura lateral 
inferior; cuece los alimentos sobre la tapa 
superior, Además, este hornillo despedirá 
calor suficiente para calentarte; una de 
sus ventajas principales con respecto a los 
fuegos abiertos es que las chispas y las 
llamas quedan atrapadas en su interior y 
son menos visibles. 





Hacer fuego 





Es un fogón sencillo y elicaz, que puede ser tan grande como necesites, incluso para 
cocer ип cordero entero, Además, una vez en funcionamiento по necesitas 
preocuparte de él y puedes dedicarte а otras actividades. 








muy calientes en al fondo (al rojo si es posible). Cúbrelas con musgo, helechos а 





2 Enwuelve la came en hojas procurando que no sean tóxicas- y depostala en el 
agujero, encima de las piedras. 


similares, Pon una segunda capa más delgada de piedras 





3 Pon más hojarasca ancima de la came. Clava un palo vertical en el centro del 
hoyo у apila la tierra sobrante encima del mismo. 











4 Нега el palo y lira un Mro de agua por el agujero, Saldrá vapor, por lo que debes 
Cubrir el agujero con una piedra grande, Al cabo de unas 2 horas, la came se habrá! 
¡cocido a presión y separado del hueso, 





El fogón subterráneo 

Puedes conseguir un efecto parecido 
abriendo en el suelo un agujero circular y 
otro más pequeño, inclinado de forma de 
que ambos se encuentren en el fondo. El 
agujero inclinado servirá para forzar la 
circulación de aire por el interior del fuego, 
de manera que debe estar orientado hacia 
el viento dominante. 

Si preparas este fogón típico de los in- 
diosamericanos cerca de un árbol, el humo 
ascenderá hacia el follaje del mismo y se 
dispersará mejor, lo que ayudará a disi- 
mular tu posición. 

Si el fuego que prepares ha de servir en 
gran medida para procurarte calor, pue- 
des mejorarlo en este sentido levantando 
junto al mismo una pared de troncos que 
refleje el calor hacia ti. 


Dos en uno 

La manera más sencilla de conseguirlo 
es clavando en el suelo cuatro troncos de 
madera verde, en dos grupos: los dos ma- 
deros de cada pareja estarán separados 
unos 10 cm, y las dos parejas, aproximada- 
mente un metro. Llena el espacio con tron- 
cos y ramas grandes, pero no los ates entre 
sí Esta estructura tan simple es a un tiem- 
po un eficaz parapeto contra el viento y 
una manera sencilla de guardar madera 
para la propia fogata. 

Puede que te veas obligado a preparar 
un fuego sobre una superficie húmeda, 
quizá encima de la nieve o en una zona 
pantanosa. En el primer supuesto, la solu- 
ción más sencilla consiste en construir 
una base de capas de madera verde. Si el 
área es pantanosa, deberás levantar esa 


base sobre una plataforma apoyada en 
cuatro troncos. 

No pretendas cortar o romper trozos 
grandes de madera cuando hagas un fuego 
abierto. Coloca un extremo del tronco 
sobre el fuego y avívalo para que prenda 
en él, o también deposítalo horizontal- 
mente sobre la fogata; de esta manera, 
cuando ese lado se haya consumido, dale 
la vuelta. 

Una vez hayas superado el calvario de 
encender un fuego en condiciones adver- 
sas, no dejes que se consuma. Durante el 
día debes alimentarlo con madera dura y 
bien seca, que produce muy poco humo. 
Por el contrario, cuando caiga la noche 
añádele madera verde o húmeda para que 
produzca humo, lo que te ayudará a ahu- 
yentar los insectos. 
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Preparación para el combate SEMANA 8 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


MARCHA NOCTURNA 


El valle de Hawkerland se halla en 
los montes que dominan Woodbury 
Common y es azotado por el viento 
que baja de las colinas situadas a 


tropa va a tomar parte en el Cazador 
de Luna, un ejercicio de tres noches 
de duración que tiene lugar durante 
la Octava Semana del curso de ins- 
trucción de los Royal Marines. Un 
soldado ha olvidado limpiar el terreno 
antes de prender su hornillo de combusti- 
ble sólido, se ha encendido la hierba de 
alrededor y el viento amenaza con propa- 
gar el fuego, El recluta lo apaga entre mal- 
diciones, temiendo que algún instructor 
se haya apercibido del incidente. 


Emergen los caracteres 

Los hombres se conocen mejor. Han co- 
menzado a aflorar algunos caracteres entre 
la tropa: el gracioso, el quejica, el "duro". 
Algunos reclutas son más extrovertidos 
que otros y atraen la atención de los ins- 
tructores, que andan buscando líderes po- 
tenciales. Pero todavía es demasiado pron- 
to. Más adelante, el endurecimiento del 
programa de instrucción sacará a flote cua- 
lidades de primer orden de aquellos de los 
que menos lo esperas. La mayoria de las 
tareas resultan más fáciles y eficaces si se 
llevan a cabo por parejas, por lo que se 
fomenta entre la tropa la necesidad de 
trabajar en equipo. 


Expertos en camuflaje 
La sección practica los principios del 
camuflaje personal. El valle es un terreno 
elevado, barrido por el viento, cubierto de 
tojo, brezos, helechos y hierba alta y resis- 
tente. Intentas mimetizar el casco, la gue- 
— 7 E E 


£ busca de un escondite. El terreno es bas- 










rrera, los pantalones, todo, con hojas y hier- 
ba hasta que más que un combatiente 
pareces el espantapájaros del Mago de Oz. 

Cada hombre se preocupa del camufla- 
je de su compañero. Se presta atención 
especial a la espalda, que quedará expues- 
ta cuando se haga cuerpo a tierra para 
ocultarse o abrir fuego, y al casco, cuya 
forma inconfundible debe “romperse” en 
la medida de lo posible. 

La crema de camuflaje facial se presen- 
ta en barras dobles, de color marrón oscu- 
ro en un lado y verde oscuro en el otro. El 
frío ambiental ha endurecido la cera, de 
modo que debes echarle el aliento o acer- 
carle la llama del encendedor para que se 
ablande lo suficiente y te la puedas apli- 
саг. Se oscurecen rostros y manos, cuyas 
formas desaparecen bajo trazos difusos 
verdes y marrones. 

El viento barre inmisericorde la super- 
ficie del valle mientras los soldados se 
ayudan a aplicarse la crema. Igualmente 
difícil será quitársela, especialmente cuan- 
do deban hacerlo frotándose соп арпа fría. 
Quien más quien menos se presentará a la 
revista de la mañana siguiente con som- 
bras verdes y marrones en el rostro. 




































Confundirse en el terreno 

Una vez todo el mundo se ha camufla- 
do, se forman dos equipos para comprobar 
la eficacia del trabajo realizado. 
| “Equipo «A», media vuelta. Equipo «В», 5 
teneis un minuto para esconderos. Y no 05 = 
alejeis más de cien metros” 

Los del equipo “B” echan a correr en 











тч — 








Semana 8.: Horario 











tante ralo, pero aquí y allá hay donde es- 


Poriodo tugar Tema Lugar Tema 
conderse, montecillos de hierba y mato- 

100008 pia rral bajo. 

ЗОБ ЕВ ДАЎ Corpsin yor о ну tow tyren da, = А 

Үй ЦАО) битен Ретона ИТТИ ан bany М болн. “Treinta segundos”. Los hombres del 

Г] IA (080 11 Айй Campo Таста piczo i ho: i веб 5 

û OSETIA bl n iin Û E Sn equipo «В» se dispersan y se echan al suelo, 

ИДЕ ҮЧ ҮЛҮЛ б ISSA) Суми Tar раса: mirando las espaldas del equipo «A», que 
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Laca tmas de haran a 
3 кида тле 


ПК Сю 
ЧН 1206 пем Car 


aguardan а que pase el minuto. “Equipo 
«A», media vuelta”. Los errores de oculta- 





paca venes ción son evidentes. 

| UA Corpo Alo и omona @1 ше Ная ИЛЕ 

ШТА Руза dt & ры A (mota ишлов, А algunos se les ha:ido la mano con la 

¿licita ш a ишт 2-5 ORE азы Cange Рака о ESABUS hojarasca y parecen bultos cubiertos de 

б4 1355-13! әти шә de лди ш o 6 El лы à b ias samas 

КА DD a amp Tras таии PATA мө Droen yde te emant прала sm las шо Es ШЫ Шш 
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Cuando llega la Semana 8 ya tienes cierta 
experiencia de la vida er: el campo, pero 
algunos compañeros cometen todavía 
algunos errores » Ha pasado el 
tiempo suficiente para que comience a 
emerger el caracter de los reclutas, y los 
instructores buscan lideres potenciales. 













hierba de alrededor. Uno o dos se han 
ocultado detrás de grandes matorrales, 
pero éstos son escondites muy obvios y 
todo el mundo se fija en ellos y al tinal los 
traiciona un movimiento involuntario o la 
inconsistencia del camuflaje. Pero no hay 
duda que, bien aplicada, la técnica es уйі 
da, pues algunos del equipo “B” son com- 
pletamente invisibles a pesar de que están 
а sólo 50 metros. 


Ocultarse y buscar 

Un kilómetro más allá, en un valle largo 
y estrecho flanqueado por un risco y ип 
bosque, dos grupos practican la oculta- 
ción y la búsqueda. Están separados Unos 


4 > В 200 т. Un grupo se ha dado la vuelta y los 


del otro tienen 10 segundos para escon- 
derse, corriendo en dirección al primer 
grupo. 

“Cinco, cuatro, tres, dos, uno, lA tierra!” 
Deben avanzar sin ser vistos hasta una * 
еа imaginaria situada а 75 т del grupo 


‚ que observa. 51 lo consiguen significará 


que, en una situación real de combate, 


podrían abrir fuego impunemente contra 
az los observadores. 
Estos últimos se dan la vuelta y empie- 











i 
4 і Î Descanso durante las 
‹ * Jecciones de 
' camuflage. Buscar a 














en el valle es más 
dificil de lo que 
podría parecer. 


y después con los visores ópticos de los 
fusiles, que tienen cuatro aumentos. Hay 
poca luz y hace rato que llovizna. Si un 


i ¿ otros reclutas ocultos ¿zan а otear la zona, primero a simple vista 





Preparación para el combate 


observador cree haber visto a uno de los 
“atacantes”, se lo comunica a alguno de 
los instructor 
Se transmite la posición a dos cabos 
instructores, que avanzarán siguiendo las 
indicaciones del observador en cuestión. 
“Avance tres pasos. Alto. Ahora a la iz- 
quierda. Dé dos pasos. Ahora debe estar 
encima de él.” 
“Arriba, Jones. Te han visto moverte,” 























Diferencias de color 

Otros son descubiertos porque contras- 
tan demasiado con el terreno. El problema 
es que a medida que te desplazas varia el 
color del entorno, de la hierba seca y clara 
al barro oscuro de una zona enfangada. Un 
soldado profesional y paciente modifica 
su camullaje a medida que avanza, pero 
para ello debe invertir tiempo y concen- 
tración 

Uno o dos hombres han llegado a la 
línea de los 75 metros. Están contentos, 
aunque exhaustos. Reptar lentamente una 
distancia de 100 metros por un terreno 
accidentado es muy pesado. Los observa- 
dores están alicaidos, pues se les ha dicho 
que cualquier atacante que llegue furtiva- 
mente a 200 metros de su objetivo puede 
considerar que su misión ha tenido éxito. 
El observador descuidado puede darse por 
muerto, 




















Movimiento nocturno 
Con la oscuridad llegan las marchas noc- 
turnas, Cada hombre tiene una brújula 












prismática que ya ha utilizado en las mar- 
chas diurnas en las que se dan tres cam- 
bios de dirección. Ahora se dan tres coor- 
denadas que corresponden a los sendos 
puntos de control de la marcha nocturna. 

Antes de partir, cada cual se prepara y 
consulta los planos, que contienen deta- 
Iles del terreno por el que se moverá y han 
sido elaborados a partir de los mapas del 
Servicio Cartográfico, Debe calcular el nú- 
mero aproximado de pasos que hay entre 
uno y otro punto de control. Los reclutas 
parten hacia su primer destino а interva- 
los de un minuto. 














ro, desaparecen 
las estrellas y la lluvia cae con brío reno- 
vado. Los hombres están solos. Uno de los 
fines del ejercicio es reforzar la confianza 
en individuos que deben ir de un punto a 
otro en la oscuridad y no tienen otra rele- 
rencia que el indicador luminoso de la 
brújula y los pasos que den. Más adelante, 
en Dartmoor, cuando la niebla lo cubra 
todo como un sudario, necesitarán de toda 
su confianza para poner un pie delante del 
otro. 














Perdido en la oscuridad 

En cada punto de control, los reclutas 
utilizan brevemente sus linternas para 
leer su próxima dirección. Hay unos 700 
pasos entre un punto y otro, pero es fácil 
perder la cuenta en estas condiciones. Ayer, 
alguno se desvió 2,5 km de su rumbo. Esta 








Los suboficiales instructores tienen el deber 
de convertirte en un infante de marina. 
Parece imposible imaginárselos cuando 
eran reclutas como tú, aprendiendo a duras 
penas todo aquello que ahora te enseñan 
con paciencia y dedicación. 


noche, tres no han aparecido por el último 
punto de control. Se pone en marcha el 
procedimiento de seguridad. Se lanzan tres 
bengalas rojas, que caen lentamente sus- 
pendidas de paracaídas. Los instructores 
gritan a los extraviados que se dirijan al 
camino principal. 











Inténtalo de nuevo 

Los rezagados aparet 
rato, El sargento recrimina. Ha faltado 
concentración. No se ha trabajado bien y 
nadie ha usado su carta de la forma apro- 
рїайа. Mañana se repetirá el ejercicio y 
debe salir bien 














En el ejercicio Cazador de Luna se practica 
el camuflage y la ocultación, la forma de 
romper la silueta del combatiente y 
confundirlo con el entorno. Por la noche 
tendrá lugar una marcha en la que se 
evaluará la capacidad de los reclutas de 
orientarse en la oscuridad. 


Las técnicas de patrulla son una 
parte muy importante del éxito del 
combate de infanteria. Cualquier 
ejército que desee actualizar su in- 
formación sobre el dispositivo ene- 
migo, controlar la llamada “tierra de 
nadie” o bien destruir o inquietar 
a las fuerzas enemigas, debe 
desarrollar un eficaz sistema 
de patrullas. Por ello, es muy 
importante que todos y cada uno de 
los soldadc tén muy familiarizado 

5 formas de patrulla y los fines 
de ésta. Esta entrega de las Técnicas 
de combate se ос rá de los rudimentos 
de este tipo с nes y, también, de 
las armas, el uniforme y el equipo que 
se deben utilizar. 


Tradición añeja 


avanzadas pa 
obtener 
información 
sobre el contrario 
y poder dominar 
la tierra de пай 

Pero en las llamadas 

пе limitadas”, la 
actividad de patrulla 
puede ser todavía más 
importante. En el 
conflicto de la 

alvinas, por ejemplo, 
un completo plan de 
patrullas precedió a cada 

e importance 
sirvieron para delimitar 
caminos, encontrar br 
'ampos de mina: 

mejores accesos а las posici 


contrarias. Mediante la ejecución 

de ataques relámpago contra 
ladas, los británicos 

mantuvieron a los argentinos en 


En las operaciones antiguerrilla, 
las patrullas constituyen para las 
fuerzas de seguridad el modo 
idóneo de dominar el terreno. 





¿Para qué patrullar? 
No se puede plane 


aparatos de vigilancia nocturna y demá 
la actividad de patrulla es la forn 
fiable de conseguirla de manera detallada 
y verificable, 

Poseerá el control de la tierra de nadi 
aquel bando que sea capaz de mantener 
su flujo de información. Ello, a su ve: 


SEIS NORMAS 
PARA PATRULLAR 
CON GARANTÍAS 


Nunca debes salir de patrulla 
y regresar por la misma ruta. 
La tropa no debe cansarse, 
pues de lo contrario se 
expone a cometer fallos. 
Detente de cuando en cuando 
y escucha en busca de 
actividad enemiga. 
Familiarizate con el paisaje, 
los sonidos y olores de la 
zona. 

Asegúrate de que llevas el 
equipo bien dispuesto y 
sujeto, de que no roce ni 
tintinee. 

Intenta ver más allá de la 
vegetación y los matorrales, 
pues estás expuesto a una 











En las llanuras ralas de las Malvinas, a veces las patrullas trababan contacto con el 
enemigo a distancias de hasta 300 m. En tales circunstancias, la ametralladora permite 
una retirada bajo la protección de su fuego. 


servirá para dificultar al contrario la ob- 
tención de datos sobre las posiciones de 
uno. En efecto, la patrulla tiene un aspecto 
positivo y otro певайуо: 51 bien la mayoria 
de las salidas se organizan para obtener 
Información, puede ser igualmenmte im- 
portante negar al enemigo la que él nece- 
sita sobre nuestro dispositivo. 

La acción de patrulla pide un alto grado 
de profesionalidad, Se necesita una plani- 
ficación meticulosa, un elevado nivel de 
entrenamiento individual, saber trabajar 
en equipo y un liderazgo decidido, En cier- 
to sentido, la patrulla exige más del infan- 
te que otras muchas facetas de la guerra 
moderna. 

Existen tres tipos básicos de patrullas: 
las de reconocimiento, las estacionarias y 
las de combate. 


Patrullas de reconocimiento 

Las patrullas de reconocimiento adquie- 
ren la información necesaria mediante la 
observación y actuando en secreto. En este 
tipo de salidas debe evitarse el combate, 
salvo cuando sea en defensa propia o cuan- 
do se pueda aprovechar una situación es- 
pecialmente favorable o ventajosa. En el 
curso de las patrullas de reconocimiento 
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avones argentinos. 


se llevan a cabo diversas tareas, a saber: 
1 Localización de posiciones enemigas y 
de los accesos a ellas. 

2 Obtención del mayor número de deta- 
Iles posibles sobre la extensión, consis- 
tencia y colocación de las posiciones ene- 
migas, incluidos datos sobre campos de 
minas, alambradas y puestos de guardia. 
3 Recogida de información acerca del pro- 
pio terreno, que puede ayudar al desarro- 
llo de operaciones futuras. 

4 Controlar la actividad de patrulla ene- 
miga. 

5 Comprobar que las alambradas y cam- 
pos de minas propios no hayan sido anu- 
lados o marcados por grupos de zapadores 
enemigos. 


Patrullas estacionarias 

Las patrullas estacionarias ocupan po- 
siciones por delante de las líneas princi- 
pales propias con el fin de poder advertir 
sobre cualquier movimiento enemigo y 
prevenir o desbaratar infiltraciones hosti- 
les. El tamaño mínimo de una de estas 
patrullas debe ser de tres o cuatro hom- 
bres. Con estas patrullas estacionarias se 
persigue: 
1 Observar y escuchar posibles aproxi- 
maciones enemigas. 
2 Vigilar el terreno que hay por delante y 
aquellas partes del dispositivo enemigo 
que no sean visibles desde las posiciones 
principales propias. 





едо preciso 
El fuego naval debe ser muy preciso, реко sólo 
puedo serlo realmente si un hombre lo compe 
desde tierra. En Pebbie Island, las indicaciones de 
un soldado del SAS ретти! al HMS Glamorgan 
batir parte del aeródromo y destrur algunos 


PATRULLA DE 
COMBATE 


Las patrullas de combate suelen 
tener carácter ofensivo y sirven para 
atacar puestos de mando, 
emplazamientos de armas pesadas 
e instalaciones ntes. Al по 
saber dónde atacarás la próxima 
vez, el enemigo adopta una postura 
eminentemente defensiva. La de las 













recogían información sobre el 
enemigo e impedian que éste 
hiciese lo propio. 

















Durante las patrullas estacionarias, el 
puesto de observación se alcanza durante 
la noche y en él se procura permanecer 
oculto durante el día. Se puede estar en 
contacto por radio con las posiciones a las 
que se está protegiendo, de modo que, de 
ser necesario, se pueda controlar el tiro de 
la artillería, los morteros o las ametralla- 
doras tanto en el asalto de la fuerza princi- 
pal como en apoyo del puesto que se ocupa. 
Si зе ha de trabar combate, lo aconsejable 
es retirarse. 


Patrullas de combate 
Las patrullas de combate son ofen- 
sivas. Para llevarlas a término, 
los hombres se organizan con 
un fin determinado, con ar- 
mas y polencia de fuego 
suficientes para trabar 
combate. El tipo de 
tareas que se pueden 
ejecutar durante una de 
estas salidas son: 
1 Efectuar incursiones contra posiciones (2% 
enemigas. 
2 Capturar prisioneros o equipo para оһ- 
tener información. 
3 Preparar emboscadas, Incluidas contra 
carros. 
4 Descubrir y realizar acciones ofensivas 

















Peor de lo que parece 
Una incursión nocturna es más dificil de lo que parece en las películas. Al luci 
noche ente posiciones enemigas, la situación puede ser muy confusa, por lo que la 
planiticación debe ser perfecta. Los argentinos reaccionaron sin coordinación: lodo 
aquel que тепю detener a los moursas 


| 
abatido. Propaganda 
Las patrullas clensvas alecian а 
Е la moral del enemigo. Después de 
la incursión en Pebble Island, ur Р 
emisora británica rachó еп 
castellano que el ataque habia sido 
‚эй п Obra del SAS y que esta fuerza 
. К ри volveria а atacar pronto. Ello hundió 
Planificación 1 2; ¡más айп la moral de los argentinos 
Las pavullas deben es 3 
y armadas pa y 
su mision especifica. La h 
planiicación del aque „ыш ш шшш 
Pebble Island duró CINCO — = 
las, pero antes unos grupos $ ja 
estudiando las posiciones 2 Аны. - ыз 
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Ataque aéreo alternativo 

La forma más acil de anular los aviones de Pebble 
Island era mediante un bombardeo naval © un 
alaque aéreo, pero la pista estaba demasiado cerca 
del asentamiento civil La Única opción era una 
patrulla de combate. 











LA INCURSIÓN 
EN PEBBLE 
ISLAND 










Una patrulla de combate del Escuadron "0" del 
SAS atacó el aeródromo argentino de Pebble 
Ametralladoras Island (Isla Borbón) el 14 de mayo de 1982. La 
Las patrullas necesitan levar топа lue explorada previamente por un grupo 
mucha polencia de luego llegado alí en canoa. Por la noche, helicópteros 
Incluso cuando pretenden evitar | Sea King llevaron a tierra 45 hombres del SAS y 
el contacto con el enemigo. Las | Observadores de artilleria. Su objetivo: los 

MG son pesadas, pero idóneas | aviones de ataque Pucará, que debían ser 














en ciertas circunstancias. eliminados antes de que los británicos 

Algunos soldados británicos desembarcasen en las islas 

usaban lusiles FN capturados, Los del SAS llegaron sin ser descubiertos y 
capaces de hacer luego ya estaban entre los aviones cuando los 
automático. argentinos se dieron cuenta, Los seis Pucará de 





Pebble Island tueron destruidos por pequeñas 
cargas colocadas en sus cabinas; otros aviones 
Tuerón inutiizados con fuego de M16 y MG. y 
cuando la patrulla se retó, los observadores 
dingieron contra tierra el fuego del HMS 
Equipo de invierno Glamorgan. 














Normalmente, las patrullas sólo deben llevar encima Los delensores contraatacaron, pera fueron 
munición y taciones, Pero en el hosil y frio ambiante trenados por el fuego automálico del SAS, y 
de las Malvinas había que |r preparado para tods la patrulla fue exfitrada por los Sea King 
sobrevivir en caso de quedar alslado del resto del 

grupo 
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Tácticas de combate 


contra las patrullas de reconocimiento 
enemigas. 

as patrullas de combate son mandadas 
generalmente por un oficial y deben estar 
formadas por unos nueve o diez hombres, 
Deben poseer el potencial suficiente para 
poder hacer frente a un encuentro іпеѕре- 
rado con una patrulla enemiga, pero asi- 
mismo han de estar formadas por el nú- 
mero de hombres que se pueda controlar 
de noche. 

Los otros factores que pueden influir en 
los efectivos de una patrulla de combate 
son el potencial previsible de las patrullas 
enemigas y la misión que se le haya enco- 
mendado. Por ejemplo, la incursión noc- 
turna del SAS en la isla de Pebble (Borbón) 
durante la guerra de las Malvinas, en la 
que destruyó buen número de aviones 
ntinos en tierra, implicó a 40 hombres 
debido a que la misión requería una fuer- 
та relativamente potente. 








Cuando patrulles en la selva debes 
moverte con cuidado, pues el enemigo 
puede haber preparado una emboscada. El 
ruido es el principal delator de la selva, por 
lo que debes recurrir a las señales 















1 Una рай 
1пеа 
moverse en si 


Buena planificación 

Sea del tipo que sea, una patrulla re- 
quiere una buena labor de preparación, 
planificación y ensayo. Deben conocerse 
las formaciones que se van a emplear, los 
métodos de cruzar obstáculos, qué se hará 
en caso de contactar con el enemigo y el 
objetivo, la forma de evacuar un herido o 
conducir un prisionero. 

También debe pensarse en el armamen- 











ən cabeza ha desc 
ca al resto del grupo, que 
егро а tierra, 








to, el uniforme, el equipo e incluso el cal- 
zado que ве va a emplear. 

Las patrullas de combate pueden llevar 
una elevada proporción de armas capaces 
de hacer fuego automático con el fin de po- 
der generar una elevada potencia de fuego 
en un momento dado, En estos casos im- 
porta más el automatismo que la preci- 
sión, por lo que se aconseja llevar fusiles 
de asalto capaces de hacer fuego a ráfagas. 
Si se precisa más "pegada", puede llevarse 
una MG siempre que ésta no sea más un 
estorbo que una ayuda. Las granadas pue- 
den ser un medio muy eficaz d саг de 
apuros a una patrulla por la noche y tam- 
bién de infligir bajas al enemigo en el 
curso de una acción ofensiva. 




















Uniforme 

Las prendas que se lleven dependerán 
del clima, pero en cualquier caso deben 
ser cómodas y permitir a los hombres mo- 
verse en silencio. 

Excepto en zonas nevadas, en las que 
deben tomarse precauciones especiales, 
el rostro y los oídos deben ir descubiertos 
debido a que la tropa debe permanecer 
alerta, oir y ver sin problemas ni impedi- 
mentos, 

Una de las imágenes caracteristicas 
de la guerra de las Malvinas fue aquella de 


MN Ж 




























luso de algo tan 
aladas al alambre, que 

гап 6ı se toca el obstáculo, alertando al 
enemigo 


PATRULLAR LA TIERRA DE NADIE 


4 Una vez reconocido el obstaculo, el y 
hombre lo sa тегт 
y se echa Cuerpo а herra al ого lado 












5 Uno a uno, los demas hombres cruzan la cerca y 
se disponen en forma de perimetro delensivo е 
circulo, Si no hay novedad, la patrulla puede seguir 
adelante 


















cuarto por encima dı 
condi an las que la vista y el 
quedaban obstaculizados. Por más frío o 
hume que pueda hacer, la tropa debe 
диаг con el rostro descubierto y, a ser 
posible, llevar simplemente una boina en 
de los a veces ruidosos y molestos 
scos de а 
Antes de salir de patrulla los hombres 
deben asegurarse que su ropa y equipo no 
rozan ni tintinean, Las prendas impermea- 
bles tienen tendencia a ser bastante *гиі- 
dosas", рог lo que no es aconsejable su 
us 

La finalidad de la misión que vaya a 
emprenderse determina el equipo que se 
lleve. En áreas de la Europa nordocciden= 
tal se suele aconsejar el empleo de corre 
Jes completos y llevar una máscara anti- 
gás y un traje МВО plegado, pero en otras 
zonas ambos pertrechos son innecesarios. 
Evidentemente, se necesitará una brújula 
con lluminación para orientarse, pues en 
las oscuras noche Ita muy 
difícil leer mapas s urrira la luz arti- 
ficial, algo muy peligroso. Hay que llevar 
también unos binoculares (con ayudas a 
la visión nocturna), una linterna, un reloj 
con esfera Пиогеѕсепе y morfina por si 


















































algún miembro de la patrulla resultara 
herido. 


Comida 

También hay que llevar raciones. Inclu- 
so cuando se pretenda ejecutar toda la 
operación durante una sóla noche, puede 
que un imprevisto o cualquier retraso obli- 
gue a la patrulla a permanecer oculta du- 
rante las horas diurnas. 

También se necesitará equipo de vigi- 
lancia cuando la misión que deba llevarse 
a cabo tenga carácter de reconocimiento. 
En el caso de una salida de combate, ese 
equipo será necesario para poder ver y 
empeñar al enemigo en el supuesto de 
que se produzca un contacto. Los visores 
especiales de algunos fusiles modernos 
pueden utilizarse como dispositivos de vi- 
gilancia. Tales visores multiplican por 
ciento la luz natural de las estrellas y la 
luna. Sin embargo, tales aparatos suelen 
ser pesados y quizá no sea aconsejable 
cargar con ellos. 

















Calzado fuerte y silencioso 

En los tiempos en que se empleaban las 
viejas botas de munición con la suela de 
cuero era una buena idea proveerse de 
zapatos para moverse silenciosamente 
de noche, Sin embargo, las nuevas botas 


altas de suela de 
mente innecesa. 
cente- tal previ; 


ucho hacen completa- 
so contraprodu- 







Como no debe hacerse: una patrulla se 
destaca sobre el horizonte. Las figuras se 
siluetean perfectamente y presentan al 
enemigo blancos perfectos. Debes 
procurar confundirte en el entorno, evitar 
las crestas de las montañas siempre que 
te sea posible. 





Salida de reconocimiento. Si la patrulla 
debe actuar lejos de sus líneas durante 
cierto tiempo, tendrá que llevar mucho 
equipo y perderá movilidad. 




















Lección de defensa personal 
N. 15 


Si empuña una pistola, el atacante 
tiene todas las ventajas a su favor. 
Pero puedes desarmarle si actúas rápida- 
mente: la acción siempre es más rápida 
que la reacción. 51 estás lo bastante cerca 
de él, no tengas contemplaciones, Y re- 
cuerda:muncaensayes estastécnicascon 
ип arma real. 























3 Propinale un rodillazo en los testículos y un 
palmetazo en la barbilla con tu mano derecha, al 





11 El agresor le apunta al pecho con una pistola yte 2 De reperite, golpéale con el antebrazo izqulerdoen = tempo que tu mano izquierda agarra su mano 
tene manos arriba. Acércate muy despacio y mantén la muñeca derecha, apartando el arma. derecha, que sostiene el arma, Apodérate de esta 
una actitud sumisa. antes de que el agresor se recupere. Procura no caer 


еп un Iruco similar 








1 Tienes al agresor enfrente, apuntándote al pecho 2 Baja los brazos muy despacio e intenta acercate a З Golpéale con ambas manos en la muñeca que 
con una pistola. Te obliga a permanecer manos él, Muéstrate asustado, nunca amenazador Sostiene el arma, obligándale a saltarla, 
arriba. 
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Desvío del arma y llave hacia el exterior 





l, 3 Atrápale la muñeca con ambas 
manos para aplicarle una llave 
hacia el exterior 













1 Tienes de nuevo al atacante enfrente, apuntándote 
Bl pecho con una pistola. Te obliga a permanecer 
юп las manos en allo. 








4 Presiona la muñeca 





2 Muévete muy despacio а un lado; él moverá la hacia el exterior para 
Pistola para seguirte. Entonces, соп un brusco giro de desequilibrar al agresor y 
fitua. golpea la pistola con tu antebrazo izquierdo. obligarle a soltar el arma 
} Apodérate de ella y 
арапаіе. 











4 Detalle del golpe а dos manos: una golpea la 5 Ala llave a dos manos debe seguir un golpe ã la 6 Recoge el arma del suelo y apártate del agresor 
mano ave sostene el arma y la otra en la muñeca. garganta del agresor antes de que зе recupere. 
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En el Carro 
del Diablo 


Aunque grande y algo pesado, el 
Mi-24 “Hind” es, sin duda alguna, 
el rey delos helicópteros de combate. 
Es un aparato veloz, pesadamente armado 
y muy bien protegido, con sistemas de 
dos para que pueda lan- 





Tanto el “Hind” como sus tripulaciones 
han entrado en combate en las ásper 
montañas de Afganistán, donde los rebel- 
des mujaidines le han apodado “El carro 
del Diablo". 


8 








Difusión mundial 

El "Hind" ha sido profusamente expor- 
tado a un buen número de países "clien- 
tes" de la Unión Soviética y en la actuali- 
dad es uno de los principales medios de 
combate en muchos de los “puntos ca- 
lientes” del planeta. Aunque no es invul- 
nerablea un fuego antiaéreo concentrado, 
este aparato ha impresionado a muchos 
de quienes han tenido que hacerle frente 
por su robustez y elevada potencia de 
fuego. El “Hind” ha sido utilizado en com- 
bate por Iraq contra Irán en la ahora apa- 
ciguada guerra del golfo Pérsico, por An- 
gola contra las guerrillas de UNITA (res- 




















El "Ніпа" ha sido exportado a numerosos 
paises “clientes” de la URSS. Uno de los 
usuarios más Es importanten es India. 


paldadas por Sudáfrica) y por Nicaragua 
contra los rebeldes derechistas de la Con- 
tra, así como por las fi аз aéreas de la 
URSS y Afganis contra los mujaídines 
afganos. 

Sin embargo, este tipo de lucha anti- 
guerrillera en el llamado Tercer Mundo 
no proporciona una idea exacta de la Iun- 
ción para la que el "Hind" fue diseñado, La 
Unión Soviética comprendió rápidamente 
el potencial militar del helicóptero y vio 
más allá del uso limitado que de ellos 
hicieron los británicos, franceses y nor- 


























La silueta inconfundible del "Carro del 

Харо" sobrecoge a todo el que la ve. 
Pese a su tamaño, el “Hind" es un aparato 
veloz y maniobrable. 


leamericanos en Malasia, Chipre, Argelia 
y Vietnam. 

El helicóptero es una máquina inheren- 
temente vulnerable sobre el campo de 
batalla moderno, pero los soviéti 
len basa; las grandes ci 
planificadores consideran al helicóptero 
como un carro de combate volador, pesa- 








e- 



































damente armado y capaz de desplazarse 
rápidamente por todo el frente, indepen- 
dientemente de la naturaleza del terreno. 

En tanto que la OTAN no suele enviar 
sus helicópteros de transporte demasiado 
cerca de la primera línea del frente, la 
Unión Soviética se ha acostumbrado a 
armar sus helicópteros utilitarios y de 
apoyo con cañones y contenedores lanza- 
cohetes para poder utilizarlos en la fun- 
ción de transporte de asalto, incluso en el 
hostil ambiente operativo europeo, 

A mediados de los años sesenta, la Unión 


Soviética preparó las especificaciones de 
un nuevo helicóptero especializado en 
funciones de asalto que fuese capaz de 
llevar un pelotón de ocho hombres o un 
grupo cazacarros, que estuviese bien pro- 
tegido y llevase a bordo la mayor potencia 
de fuego posible con el fin de que pudiese 
operar sobre territorio enemigo. Los Co- 
metidos del nuevo aparato debían ser la 


Los “Hind” han tenido una actuación 
destacada en la lucha antiguerrillera en 
Afganistán. Este “Hind-D” afgano lleva 
lanzacohetes UV-32-57, que pueden usarse 
como vectores de agentes químicos. 


Con su potencia de fuego y capacidad de 
llevar tropas, el Mi-24 es un medio idóneo 
para el apoyo de operaciones antibias. 
Dos “Hind” en maniobras en el Báltico. 












El "Hind" es un formidable medio de 
combate, capaz de destruir vehículos y de 
Insertar tropas. A veces se combinan estas 
dos posibilidades, de modo que la potencia 
de fuego del helicóptero sirva para limpiar 
la zona de aterrizaje. 






















lucha contracarro y antihelicóptero, el 
transporte, la escolta de aparatos utilita- 
rios y el asalto directo, Los prototipos del 
nuevo modelo fueron evaluados en 1970. 
El Mi-24 estaba basado en cierta medi- 
da en el aparato de transporte Mi-8 “Hip”, 
aunque poseía motores más potentes y 
unos rotores de menor diámetro. La totali- 
dad del fuselaje fue rediseñada para con- 
seguir una cabina principal más pequeña 
y una menor sección transversal. Sus cua- 
tro tripulantes (dos pilotos, un navegante 
y un artillero) se acomodaban bajo una 
estilizada cubierta, con los pilotos en la 
parte trasera. Los primeros “Hind” estable- 
cieron un número impresionante de plus- 
marcas mundiales de velocidad, y el mo- 
delo entró en servicio de primera línea en 
1974, recibiendo de la OTAN el nombre 

codificado de "Hind-A”. 
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Blindaje pesado 

El “Hind-A"” era una máquina impresio- 
nante bajo cualquier punto de vista, con 
su ametralladora de 12,7 mm montada en 
la proa, sus lanzacohetes subalares, sus 
misiles contracarro radioguiados AT-2 
“Swatter” y su pesado blindaje, pero al 
poco tiempo comenzó a ser remplazado 
por el aún más formidable “Hind-D". Este 
nuevo modelo era un cañonero especiali- 
zado, con una sección de proa totalmente 
nueva que alojaba una tripulación de dos 
hombres y una amplísima gama de sofis- 
ticados sensores, En una torreta montada 
bajo la proa había una nueva ametralla- 
dora de cuatro tubos rotativos de 12,7 mm, 
integrada con un conjunto de sensores 
que comprendía una televisión de baja 
intensidad, un radar, un infrarrojo de ex- 
ploración delantera y aparatos láser. 


Misil de largo alcance 

El láser, montado en el borde marginal 
de la semiala izquierda, tenía que ver con 
el nuevo misil contracarro lanzado desde 
tubo y de guía lasérica AT-6 “Spiral”. Se 











El mantenimiento en 
campaña resulta mucho más 
fácil gracias peines que 


proporcionan los amplios 
paneles abatibles del capó 
de los motores. La 
fotografía muestra el 
tamaño de los soportes. 


cree que éste tiene un alcance eficaz de 
unos 5 000 m, superior al del Hughes TOW, 
su rival occidental más directo. Este largo 
radio de acción permite al “Hind-D" em- 
peñara los carros enemigos cuando toda- 
vía está fuera del alcance de las armas de 
éstos. Asimismo, la estructura del “Hind-D” 
es aún más robusta, con palas del rotor 
reforzadas y un mayor contenido de tita- 
nio en la célula. 

El “Hind-D" es hoy una parte importan- 
te de la Aviación Frontal soviética y, en 
caso de conflicto, sería utilizado a gran 
escala en las operaciones aéreas intensas 
y coordinadas entre aparatos de ala fija y 


Dos aparatos de la Fuerza Aérea checa 
vuelan a la altura de las copas de los 
árboles en el curso de unas maniobras del 
Pacto de Varsovia. 





El “Hind” 
por dentro 


аб 


Cabinas 
Piloto y апйего se 
encuentran en cabinas. 
separadas, con ol primero 
sobreclevado, Las 
parabrisas son binanaos y 
pueden soporiar impactos, 
de hasta 23 mm 


Sonda de datos 
Мое ta denva, la guiñada y 
la velocidad del art, sobre 
одо а bajo régimen o en 
vuelo estacionario La 
información pasa al 
computador де fro. 





Ametralladora 
Este “Hind-E" lleva en la 
proa una MG de cuatro 
tubos de 12,7 mm 

enlazada a los sensores, 


rotativa que, sin duda, acompañarían al 
empuje de las fuerzas de tierra. Los fines 
principales de tales operaciones aéreas 56- 
rían la destrucción de aviones y helicóp- 
teros enemigos tanto en tierra como en el 
aire. 

Otros objetivos de gran prioridad serían 
los misiles tácticos, las instalaciones de 
mando, control, transmisiones e informa- 
ción, las ojivas nucleares, los depósitos de 
combustibles y municiones y bases aéreas 
о aeródromos. 


Penetración rápida 

El “Hind” podría ser utilizado también 
para apoyar los Grupos Operacionales de 
Maniobra, formaciones que como mínimo 
tienen nivel divisional y cuyo fin es pene- 
trar rápidamente en las defensas enemi- 
gas y operar en profundidad tras sus li- 
neas durante un período limitado. 

Los Mi-24 “Hind” raramente actuarán 
de manera individual, sino en conjunción 
















Contramedidas infrarrojas 
A cada lado de los motores 
hay un supresor infrarrojo 
que disipa la energia 
térmica de los escapes 


La cabeza es de Mamo 


proyociles de 23 mm 
y seguir funcionando, Ы 








Sensores 
Esto contenedor alberga 
una ТУ de baja intensidad у 
un infrarrojo де exploracion 
frontal, А su derecha пау un 
radar de detección y 


o кыч 


con aviones de ala fija dedicados al apoyo 
directo. Las tácticas de coordinación entre 
los reactores de altas prestaciones y los 
“Hind” han sido desarrolladas y pulidas 
durante el conflicto afgano, en el que el 
Sukhoi Su-25 “Frogfoot” ha demostrado 
ser un valioso complemento del “Hind”, 
actuando como escolta y en la supresión 
de defensas. El “Frogfoot”, con su gran au- 
tonomía y carga útil, puede esperar sobre 
el campo de batalla y es menos vulnera- 
ble que el “Hind”. Además, es lo bastante 
lento para mantenerse en el ambiente tác- 
tico y lo suficientemente veloz y ágil para. 
presentar un objetivo difícil a la artillería 
antiaérea. 


A la ofensiva 

Los Mi-24 suelen operar en patrullas de 
cuatro aparatos, divididos en dos parejas 
para prestarse apoyo mutuo. Las dos pare- 
jas pueden realizar ataques coordinados 
desde dos direcciones, o bien una de ellas 
puede atacar mientras la otra atrae el fuego 


Esta protuberancia es un 
Rotor aisar dê contramedidas 
inttartojas, que sive рага 
y las cinco palas, бе A0810 “romper” la adquisición се 
де alta tensión, y puedan os moies buscadores de 
encajar el impacto de саю 











Los lanzaconetes más 
comunes son los UV-32-57, 
соп 32 proyectiles de 

57 mm. Los alustes 
marginales del ala montan 
misiles cantracarro АТ-8 
"Spral". 






Cabina principal 
Tiene capacidad рага ocho 
soldados partrechados o 
misiles contracarro de 
repuesto 













LA FAMILIA 
Mi-24 “HIND” 


"Hind-A" lleva ves Inpularitos y acho soldados: 
Тепе una MG еп la proa. en tanto que los soportes 
subalares puedan llevar lanzacohotes, cispersadoros 
ов minas о armas quimicas. 








“HindeF" өз ûl ulimo modelo. 
Sustituye los misllos AT-2 рог 
Ат,6>'5риа!" do guía lasénca, y la 
MG de pica, por un cañón biubo 
Че 30 mm a зї. 


El “Hind-D" os ө! modelo 
más común. Introdues una 
proa totalmente nueva, con 
dos Inpulantes an tándem y 
una MG de cuatro tubos de 
127 mm Los misiles som 
AT-2"Swatter" 
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enemigo. Como los helicópteros occiden- 
tales, los Mi-24 se trasladan a sus objeti- 
vos volando a ras del suelo, aprovechando 
la cobertura del terreno para sustraerse a 
los radares enemigos. 

Cuando el luego defensivo es ligero, el 
“Hind” puede realizar un ataque en picado 
desde 1 000 т, lo que le permite lanzar su 
carga con gran precisión antes de romper 
para alejarse pegado al terreno. Esta clase 
de perfil de ataque es ideal para el lanza- 
miento de bombas de caída libre y cohe- 
tes o la realización de pasadas de tiro con 
la ametralladora de proa. 

En la última variante importante del 


El arma contracarro primaria del “Ніпа-О" 
es el misil AT-2 “Swatter”, dotado de 
bengalas para su seguimiento visual. 








Evaluación en combate: comparación 

















acohetes UV-32-57; 
4 misiles AT-2 "Sagger"; 
1 MG de 127 тт 





El Mi-24 es un aparato veloz y capaz de usar un armamento muy diversificado, que 

incluye misiles guiados, cohetes y bombas de caida libre. Los "Hind-D" y "Hmd-E" Роќепсіа de fuego 
tienen una MG de 12.7 mm en la proa, mientras que el “Hind-F" monta un cañón Versatilidad 
bilubo de 30 mm a la derecha del fuselaje. Usuarios 


El “Hind” incorpora numerosas 
contramedidas, aunque su sólo tamaño 
ya constituye un blanco apreciable. 


Hi 

















Radio de acción: 445 km 
Armamento: 


6 lanzacohetes UV-32-57; 
4 misiles АТ-2 "Sagger"; 
1 MG de 12,7 mma proa 














B Valoración >. 
| "Hip-E” es ol helicóptero más pesadamente armado del mundo, pues puede Protección % 
llevar seis lanzacohetes UV-32-57 (un total de 192 proyectiles de 57 mm), cuatro Potencia de fuego "== Peón de brega de los medios de asalto 
misiles contracarro AT-2 о AT-3 y una MG móvil de 12,7 mm en la proa, El “Нр-Е"  Versatilidad == del Pacto, el Mi-8 es un aparato 
se emplea como aparato de asalto, escoltado por el Mi-24, Usuarios += pesadamente armado. 
6 59 сав. 
Mil Mi-28 “Havoc (amadas 
total: (sin los 
rotores) 17.40 m 
Velocidad de crucero: 
162 nudos 


Radio de acción: 240 km 
Armamento: (probable) 
lanzacohetes y misiles 
contracarro 





Valoración 

Protección ре = 8 
El "Havoc" es un nuevo helicóptero de ataque que está entrando en servicio en la Potencia de fuego ~ Cañonero especializado, el Mi-28 
Aviación Frontal soviética. Está tan pesadamente armado como los "Hind", pero Versatilidad = supone una notable mejora en cuanto 
tiene un luselaje más estilizado y carece de cabina para tropa. Usuarios e a velocidad y agilidad. 
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Mi-24, llamada “Hind-F" por la OTAN, la 
ametralladora de 12,7 mm ha sido susti- 
tuida por un arma bitubo fijada a la parte 
derecha de la proa. Se cree que esta pieza 
es de calibre 23 mm y que aporta un al- 
cance y una potencia de fuego mayores. 

El cohete normalizado de 57 mm tiene 
una cabeza de guerra de alto explosivo 
contracarro (HEAT) capaz de perforar 
220 mm de blindaje y un alcance superior 
а 105 1 200 metros. Los cañones, cohetes y 
misiles contracarro pueden ser dispara- 
dos cuando el helicóptero está en vuelo 
estacionario, elevándose de detrás del obs- 
táculo para abrir fuego. 

El “Hind" puede ser un elemento impor- 
lante de cualquier ofensiva soviética, ayu- 
dando a conseguir un avance rápido y 


del “Hind” con sus rivales 





sostenido. Las lecciones aprendidas en Af- 
ganistán son traspasadas a Europa —pilo- 
tos que han participado en ese conflicto 
reciben el mando de escuadrones de pri- 
mera línea europeos—, al tiempo que los 
“Hind” se modifican con interferidores in- 
Trarrojos y supresores de emisiones térmi- 
cas en los escapes, 

El éxito del “Hind” ha llevado al desa- 
rrollo de una nueva generación de heli- 
cópleros de ataque, cañoneros especiali- 
zados como el Mi-28 “Havoc” y el Kamov 
“Hokum”, 


Unos mecánicos revisan el armamento 
de proa de un “Hind”. La munición se 
introduce a través de unos paneles 
situados inmediatamente encima. 

















McDonnell Douglas 


AH-64 Apache 





Aparato veloz y 
соп gran precisi 
presentado numerosos problemas lécnicos en servicio. 





му ад, incorpora snlisticados sensores que le permiten atacar 
1 y bajo cualquier condición. Pese a su robusta estructura, па 





Chain Gun de 30 mm); 
16 misiles contracarro 
нейге 





El Apache posee una enorme potencia 
de fuego de la que destacan los misiles 
contracarro Hellfire. 





Kamov “Hokum” 





Caracteristicas 
(estimadas) 

Longitud total: (sn los 
rotores, la sonda m el 
cañón) 13.5 m 


Se sabe poco del "Hokum", que voló en 1984 y está entrando ahora en servicio 
Tiene rotores coaxiales contrarratalivos y se cree que es muy mamobrero y que 
puede servir como plataforma coniracarro y antíhelicópteros, Este aparato no tiene 
ninguna contrapartida Occidental. 





Además de su función contracarro, el 
avanzado Kamov “Нокит" puede atacar 
a otros helicópteros. 





Westland Lynx AH.Mk 1 





El Lynx eş un aparato veloz, maniobrabie y bien equipado, pero solo lleva 8 misiles 
TOW y carece de persistencia en combate. Es ciertamente гасі y emite demasiado 


ruido, Se le va a instalar capacidad nocturna y misiles de guía autónoma Hellfire con Ve 


ei fin de mejorarlo. 


Características 
Longitud total: 15.16 m 
Velocidad de crucero: 


Valoración 
Protección Se 
Potencia de fuego 
'ersatilidad 











Velocidad, 
maniobrabil 
los principales atributos del Lynx. 


potencia de fuego, 
lidad y versatilidad son 
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Supervivencia 


Sean cuales fueran las condiciones 
en las que debas intentar la supervi- 
vencia, dificilmente verás a los que 
son tus peores enemigos. Puede que 
se trate del bacilo del botulismo 
que vive en la carne en descomposi- 
ción; la molécula venenosa que in- 
yecta el escorpión; la malaria que 
contraerás cuando un mosquito se 
alimente en una gota de tu sangre; 
la tifoidea o el cólera que lleva en las 
patas esa mosca que se posa en tu 
comida; la peste bubónica que lle- 
vaban las pulgas del roedor que co- 
miste ayer. Esta entrega del curso de 
supervive e ocupa del combate con- 
tra las amenazas que se ciernen sobre tu 
salud física. Algunas de ellas son molestas 
o dolorosas; otras, sencillamente mortales 

La gente vivía (o sobrevivia) hasta eda 
des avanzadas mucho antes de que exis- 
tiese una farmacia en la calle mayor de 
cada pueblo, y en muchas ocasiones pasó 
gran parte de su vida en el сатр 
gentes estaban expuestas a los mismos 
peligros y enfermedades que tú cuando 
estés en campaña. Y, con el paso de los 
años, descubrieron diversas formas de tra- 
tar esos males diarios. Tú, en cambio, po- 
sees los medios y conocimientos para re- 
mediarlos de inmediato. 





















Mordeduras y picaduras 

Los insectos constituyen uno de los pe- 
ligros más habituales que te depara la vida 
en el campo, tanto por el veneno que pro- 


La mosca 156-156 se alimenta de sangre. 

Al hacerlo transmite a su víctima la 
enfermedad del sueño, que produce fiebre, 
debilidad general e indolencia. Este insecto 
es común en África. 








ducen por si mismos como por las enfer- 
medades que puedan llevar y transmitir. 
Algunas personas padecen más que otras 
sus picaduras debido a que son alérgicas a 
determinadas clases de venenos. Si este es 
tu caso, debes llevar en todo momento 
encima el tratamiento adecuado. Y “enci- 
ma” no quiere decir en la mochila —donde 
podrías perderlo и olvidarlo—, sino real- 
mente en tu cuerpo. 

Si recibes una mordedura o picadura, 
no te rasques la zona afectada, pues podría 
infectarse, y hay infecciones que pueden 








En todas las regiones tropicales existen 
arañas cuya mordedura puede matar en 
cuestión de segundos. Muchas de ellas 
habitan bajo las piedras, por lo que debes 
tener cuidado al levantarlas y vigilar 
cuando vayas a sentarte en el suelo. 


causarte la muerte. Sobre todo en los tró- 
picos, el más mínimo arañazo puede pro- 
vocar un envenenamiento de la sangre y, 
en caso de infección, una gangrena. 

Inspecciónate todo el cuerpo al menos 
una vez al día buscando posibles insectos 
parasitarios. Si descubres una garrapata, 
que puede transmitir diversas enferme- 
dades, cúbrela con grasa, savia vegetal о 
algo parecido con el fin de cortarle el su- 
ministro de aire. Ello la obligará a soltarsu 
presa y podrás quitártela, Lávate inmedia- 
tamente las manos y la zona afectada. 

Si sufres la picadura de una abeja, avis- 
pa o avispón, extráete el aguijón y el saco 
de veneno —si es que han quedado pren- 
didos— con unas pinzas o la hoja del cu- 
chillo. No revientes el saco de veneno, 
pues podrías verter más líquido sobre la 
herida. Lava rápidamente toda el área afec- 
tada. 





Arañas, ciempiés, escorpiones y 
hormigas 

Todos ellos pueden ocasionarte una he- 
rida dolorosa, que en algunos casos puede 
ser incluso fatal. En el caso de las arañas y 
los escorpiones, debes lavar perfectamen- 


te la herida y procurar extraer el veneno 
chupándolo o presionando con los dedos. 
A continuación, trata el área afectada como 
cualquier otra herida abierta. 

Si estás en Oriente Próximo, debes tener 
cuidado sobre todo con la araña camello. 
Esta criatura, que puede ser tan grande 
como un plato, es camivora. Su picadura 
inocula un anestésico local, de manera 
que puede comer la carne que hay alrede- 
dor de la herida sin que te des cuenta. Por 
su parte, hay una clase de tarántula aus- 
traliana bastante más peligrosa, cuya mor- 
dedura es casi siempre fatal 

Como las arañas, los escorpiones pue- 
den medir desde un centímetro hasta in- 
¿luso 20 cm. Algunos de ellos son letales, 
mientras que otros producen heridas muy 
dolorosas. Si te has quitado alguna prenda 
del uniforme, es recomendable que antes 
de volvera ponértela la sacudas y exami- 
nes cuidadosamente por si contiene algún 
escorpión o una araña. 

Las mordeduras de ciempiés y hormi- 
gas deben tratarse de la misma forma que 
las de avispa. Mastica tabaco y, una vez te 
hayas lavado la herida, colócalo sobre la 
misma: es un remedio improvisado que 
puede calmarte el dolor. 

Si averiguas qué emplean los nativos 
del lugar contra las mordeduras y picadu- 
s puedes imitarles, pero en cualquier 
caso debes ser precavido. 



































Heridas abiertas 

Normalmente, las heridas abiertas son 
peligrosas а causa de la pérdida de tejido y 
fluido, y también porque cuando se pro- 
ducen provocan una conmoción del siste- 
ma nervioso. 

Si padeces una de estas heridas en pleno 
campo y careces del equipo sanitario gue 
convenga al caso, el principal peligro resi- 
de en la infección. Ésta es casi inevitable, 
pero tú puedes limitarla e impedir que se 
extienda. 














Las enfermedades causan tantas bajas como les balas. Durante la I| Guerra Mundial 
murieron millones de hombres en las selvas de Birmania y China a causa de afecciones de 
todo tipo. La higiene personal debe ser tu prioridad número uno. 


Abajo e izquierda: La tenía o solitaria, parásito que se contrae al comer alimentos crudos. Se 
fija a los intestinos mediante el "ancla" (escólex) que aparece a la izquierda y se alimenta de 
comida a medio digerir. Puede llegar a ser enorme: el ejemplar de la fotografía mide unos 

6 m. Se desprenden secciones de su extremo y circulan por el sistema sanguineo, 
deteniéndose en lugares como el cerebro, donde se reproducen con consecuencias 
fácilmente imaginables. 
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Limpia la herida tan pronto como te sea 
posible. Ello significa: 

1 Apartar o cortar la ropa de la zona heri- 
Ча, 

2 Eliminar cualquier cuerpo extraño, 

3 Limplar cuidadosamente el área adya- 
cente a la herida. 

4 Lavar la herida, pero no frotarla. 

Si careces de la suficiente agua limpia, 
puedes lavar la herida con orina reciente 
Pero vé con cuidado. La orina fresc: 
ЇЇ (a menos que padezcas una infec- 
ción de vejiga; de ser así, te dolerá al ori- 
nar), pero se contamina rápidamente. 

En ningún caso debes aplicarte el yodo 
concentrado o la mercromina que puedas 
llevar en tu equipo de primeros auxilios, 
pues sólo servirá para empeorar la situa- 
ción. En todo caso, puedes usarlos para 
esterilizar la zona adyacente a la herida, 
0 cuidado. 

а herida, no impor- 
ungue si puedes vel 
dártela. Sin embargo, condiciones de 
supervivencia una herida vendada puede 
infec 2 fácilmente, Mantenla abierta 
рага que pueda supurar libremen 
limpiar la herida, aplica directament 
compresa caliente durante una medía hora 
tres о cuatro ve 
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Sila hı rra, intenta manter 
la abierta con algún utensilio esterilizado, 
Una breve exposición a una llama puede 
esterilizar la hoja de un cuchillo o un trozo 
de cristal. Pero no los utilices nada más 
apartarlos de la llama. Deja que salga el 
pus y quitatelo cuidadosamente cuando 
se acumule, incluso si ya está . Ahora 
puedes secar la herida y vendarla de 
nuevo. Y bebe tanta agua como pueda: 
Insiste en este tratamiento hasta que la 
herida empiec catrizar. 























Infecciones cutáneas 

Los furúnculos, hongos y sarpullidos ra- 
ramente constituyen un problema en si 
mismos, pero pueden llegar a serlo si te 
ra: y los infectas con los dedos. 
te desarrolla un furúnculo, aplicate 
un paño caliente para que se concentre el 
pus y ábrelo con un cuchillo o unas pinzas 





Los piojos son unos de los peores 
enemigos del soldado desde que existen 
las guerras. Viven en los pliegues de la 
ropa y se alimentan de sangre. Pueden 
eliminarse pasando un hierro candente о 
una llama por la ropa, La mejor manera de 
evitarlos es extremando la higiene 
personal. 









bien la 





esterilizadas. Saca todo el pus. Se 
herida y vigilala regularmente, 

En caso de infección de hongos, debes 
а la zona afectada. 
просо utilices yodo o 
desinfectante para “quemar” la infección 
no funciona. 

Si se te produce un sarpullido, lávate y 
sécale bien. Puedes aliviar el escozorapll- 
cándote paños fríos, pero en ningún caso 
debes гаѕсате, 























Abajo e izquierda; Estos parásitos viven en 
los intestinos y otros tejidos sensibles, 
alimentándose de los fluidos del cuerpo y 
provocando la bilharziasis, una enfermedad 
que debilita y, a la larga, mata. Se contraen 
al nadar en aguas tropicales. Si sangras al 
orinar puede ser una señal de que estás 
contagiado, 





Parásitos 

La mejor manera de sustraerse a los 
parásitos es, precisamente, evitándolos, No 
camines con los pies descalzos. Siempre 
que te sea posible, no comas carne ni pes- 
cado crudos, sobre todo higado, pues es la 
Torma más fácil de que se te introduzcan 
parásitos en el cuerpo. Tampoco debes 
comer crudos aquellos vegetales que pue- 
dan estar contaminados por el abono ani- 
mal utilizado como fertilizante. 

51 descubres que estás contaminado рог 
un parásito interno de algún tipo (por ejem- 
plo, si encuentras gusanos o parte de ellos 
en tus heces, o si padeces un estado de 
cansancio general), puedes intentar los si- 
guientes remedios: 

1 Bebe un litro de agua salada (no repitas). 
2 Come el tabaco de uno o dos cigarrillos. 
Repítelo al cabo de 24 horas, pero no antes 
si puedes evitarlo, 

3 Toma dos cucharadas de parafina. Re- 
pite a las 24 horas, pero no antes si no es 
necesario. 

4 Toma pimienta como parte regular de 
tu dieta. 

Recuerda que todos estos remedios pue- 
den ser desagradables y que pueden dañar 
tu intestino. 2 

La diarrea se contrae generalmente al 
beber agua o comer alimentos contami- 
nados. Vé con cuidado con los melones, 
los calabacines y otros frutos que contie- 
nen grandes cantidades de humedad. Pue- 
den contaminarse con el agua: ello no 
afecta a la planta, pero puede transmitir 
alguna enfermedad a quien la consuma. Si 
contraes diarrea, debes: 





El enemigo invisible 





Hasta la Primera Guerra Mundial, las larvas de 
mosca eran una manera aceptada de tratar las 
heridas infectadas. Pero antes de decidine a 

villizarias, debes considerar esios dos factores: 


1 Para conseguir tales larvas debes dejar que las 
moscas depositen sus huevos en la henda. Como. 
las moscas pueden acarrear jodo һро de 
Infecciones, puede ser peor el remedio que la 
enfermedad, 

2 Además de aquellos infectados, las larvas 
también comerán tejidos sanos. 


Asi y lodo, si padeces un caso grave de infección 
y na tienes antibióticos, puedes considerar este 
tratamiento sî la berida no parece cicatrizar por зі 
sóla, Así es cómo debes proceder: 


1 Expón la herida a las moscas durante un día, 
despues cubrela y vigiala regularmente. 

2 Cuando aparezcan las larvas, mantén la педа 
cubierta pero vigila su progreso. 

3 Cuando las larvas hayan acabado con el tejido 
infectado, ehmínalas. Nuevos dolores o la aparición 
de sangre Iresca en la herida pueden indicar que 
las larvas atacan los tejidos sanos. 











4 Lava la herida varias veces con orina ігевса, 

5 Vigila la herida cada cuatro horas durante varios 
días, comprueba que па hayan quedado larvas. 

6 Venda la henda y tråtala como cualquier otra. 








1 Alimentarte exclusivamente de fluidos 
durante 24 horas. 

2 Tomar una taza de té muy concentrado 
cada dos horas hasta que se corte la dia- 
ттеа. Lo que te curará es el tanino del 
Otra solución de efectos parecidos es her- 
vir la corteza interna de un árbol de ma- 
dera dura (los de hojas anchas) durante 
dos horas o más, Su olor y sabor pueden 
ser algo desagradables. 

3 Prepara una pasta con agua clara y fiza, 
carbón o semillas machacados. Toma dos 
cucharadas cada dos horas. Si tienes na- 





ranjas, limones u otros frutos cítricos, 
añade la médula blanca, o el corazón ma- 
chacado de una manzana. 

Bebe grandes cantidades de líquidos 
después de que haya pasado el ataque, 
pues debes remplazar el fluido que ha 
perdido tu cuerpo. 


La malaria mata más gente que cualquier 
otra enfermedad. Los mosquitos se 
alimentan de sangre, pero para hacerlo 
más fácilmente depositan en la herida un 
anticoagulante, con el que transmiten los 
parásitos de la malaria. 
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[о que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


RONDA DE NOCHE 


Después de los rigores y la vida al 
aire libre del ejercicio Cazador de 
Luna durante la semana anterior, la 
Novena Semana parece más propia 
de chupatintas o de estudiantes que 
de soldados en periodo de instruc- 
ción militar. Hay exämenes de matemû- 
ticas y de inglés, y repasos de lectura de 
mapas, 

Las clases teóricas son una bendición a 
medias. Es un cambio agradable pasar las 
horas sentado en el aula, lejos del viento, 
del uniforme mojado y de la perspectiva 
de pasar el día a base de las galletas, latas 
y gachas de avena de las raciones que se 














consumieron durante el Cazador de Luna. 
Las clases de historia tratan sobre todo de 
batallas episódicas: Belle Isle y Bunker Hill, 
Gallipoli, Zeebrugge y Trafalgar. 

Pero el inconveniente de las aulas es el 
TAS 
tructores, un recluta es un “cabezada”, pues 
по es raro que, si no le ven, descabece un 
sueño durante la clase. El mando ha in- 
tentado erradicar ese apodo, pero no lọ ha 
conseguido. 


Forma fisica 
La gimnasia sueca, las carreras, la nata- 
ción, el orden cerrado, todos los ejercicios 


















que se realizan en Woodbury Common 
exigen mucho del recluta. Grandes canti- 
dades de comida restauran parcialmente 
las energías para que la gente pueda estar 
en forma a diario. 

St el trabajo físico es tan duro, pensarás, 
seguro que duermes como un lirón. Pero 
по es tan fácil. 

Todas las prendas del uniforme deben 
estar limpias siempre. La ropa de gimnasia 
debe resplandecer de tan blanca cada vez 
que entres en el gimnasio, desde 1а cami- 
seta hasta los cordones de las zapatillas, 
En el propio Woodbury Common û пп 
unos campos que hay más allá te harán 





La marcha nocturna con la 
brújula permite valorar tu 
habilidad de seguir una 
ruta preestablecida en 
condiciones de oscuridad 
total. Se trabaja en equipos 
de dos hombres, uno de 
ellos para encontrar los 
puntos de referencia con la 
brújula y el otro para contar 
los pasos dados. 
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dar barrigazos en el barro rojo de Devon 
cada vez que la instrucción lo requiera. 
Esa misma noche deberás lavarte las botas, 
el pantalón y la guerrera, dejarlos secar en 
los tendederos o encima de los radiadores 
y plancharlos para que estén impecables 
рага Ja mañana siguiente. ° 

Debes hacer todo eso de noche, peleán- 
dote para conseguir un fregadero, un lugar 
en el tendedero o una plancha. Si puedes 
evitarlo, no debes dejar nada para la ma- 
ñana siguiente. Por ello, te robas horas de 
sueño, y un instante de lectura, por intere- 
sante que sea, puede convertirse en una 
horrible trampa de sueño. Los hombres se 
duermen en las pausas para fumar, senta- 
dos en el retrete e incluso de pie cuando 
están en formación en el patio. 


Pruebas prácticas 

A media semana hay dos pruebas prác- 
ticas de lectura de mapas, que se celebran 
en el propio Common. La primera se ocupa 
de la elección y seguimiento de una ruta 
campo a través. La segunda es una mar- 
cha nocturna con brújula. 

La última vez que el cabo explica la 
elección de rutas, la tropa está apiñada en 
el interior de una gran tienda de campaña, 
pues llueve. Los hombres están sentados 
encima de sus mochilas y luchan por man- 
tenerse despiertos. 

“Fulano, ¿te estás durmiendo?” 

“No, mi cabo.” 3 

“Fulano, ponte en ple.” 

Y permanece de pie, lo que le ayuda a 
mantenerse despierto. El resto de la tropa 
procura que no se le cierren los ojos, alejar 
de sí un sueño que les llega por oleadas. 

“Quien se sienta amodorrado, tiene mi 
permiso para ponerse en pie. Al que vea 
dormido, lo mando a correr un rato,” 


Hacer memoria 

Ahora, durante la prueba, intentas re- 
cordar todo lo que has aprendido, averi- 
guar la respuesta correcta a las preguntas 
del cabo, escritas en unos grandes carto- 
nes fijados a la pizarra. El problema es que 
sentías frio y cansancio, y que la informa- 
ción simplemente te rebotaba. 

La ruta ideal para una marcha táctica 
consta de una serie de lugares desde los 
que puedas observar sin ser visto, buenas 
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posiciones de tiro y cobertura de los fue- „ 


gos y las vistas del enemigo, y debe care- 
cer de obstáculos para tu avance, como 
terrenos descubiertos, pantanos o bosques 
densos. 

“Pero esa ruta ideal no existe, ¿verdad, 
Fulano?” 

A Fulano le ha tocado ser el lugar común 
dela charla del cabo durante toda la teóri- 
са. Él lo sabe y acepta estóicamente. 

“No, mi cabo.” 

“Deberíamos encontrar un buen res- 
guardo del fuego enemigo. ¿Y qué me decis 
de una gran roca, con muchos agujeros 
pequeños por los que hacer fuego?” No 
puedes tener ambas cqsas a la vez. El te- 
treno bajo es mejor para sustraerse а la 
observación enemiga, mientras que el te- 
rreno alto es idóneo para emplazar obser- 
vatorios y posiciones de tiro. Eliges la ruta 
de acuerdo al terreno y a la limitación de 
tus instrucciones. 


Observar el terreno 
En esta prueba se aconseja trabajar con 
anticipación, estudiando el mapa y com- 





parándolo con el terreno que tienes por 
delante, que observarás en busca de posi- 
bles problemas, ventajas y referencias que 
podrán servir para orientarte. En las tarje- 
tas de ruta señalas cualquier cosa que 
pueda serte de utilidad cuando marches. 
En primer lugar debes establecer el 
punto hacia el que te diriges, рага lo que 
usas las coordenadas en el mapa y lectu- 
ras de la brújula. Para calcular la mejor 
forma de llegara tu destino, divides la ruta 
en sectores о “saltos” y supones en cuales 
de ellos podrás correr, en cuales andar y 
dónde deberás gatear o reptar. Una vez 
decidido, puedes hacer una estimación de 
cuánto tiempo te llevará cubrir la ruta. 
Elegir un camino supone buscar cober- 
tura. La observación y una precisa lectura 
de los mapas te dice el tipo de abrigo que 
encontrarás, pero debes ser capaz de valo- 
rar las ventajas y desventajas por ti mismo, 


Esta prueba de lectura de mapas tiene 
lugar durante una noche invernal 

muy cruda. Nadie desea perderse en tales 
condiciones climáticas, de modo que todos 
intentan concentrarse al máximo. 














La tropa domina ya los secretos de la 
preparación física. Todos se esfuerzan 
por hacerlo bien, pues les espera un 
largo permiso de fin de semana. 


El enemigo no puede ver en el “terreno 
muerto” y, por ello, no puede batirte con 
armas de tiro tenso, aunque sí con morte- 
ros о artillería de trayectoria alta. 

Los lechos de los rios y las zanjas ofre- 
cen una buena cobertura, aunque, como 
las pistas, carreteras y tendidos ferrovia- 
| rios,son demasiado obvios рага el enemi- 

go. Puede que éste los tenga bajo observa- 

ción y que haya preparado sectores de tiro 

y trampas explosivas o de bengalas. 


Los bosques 

Log setos y arbustos proporcionan buena 
cobertura de la observación, pero no pro- 
tección de las armas de fuego, pues las 
balas puedon atravesarlos, Los árboles y 
arbustos aislados deben evitarse, ya que 
son demasiado obvios. Los bosques dan 
una cobertura excelente, pues protegen 
de las vistas desde arriba y el suelo. Sin 
embargo, son vulnerables al fuego de mor- 
tero y de artillería. Si eres descubierto en- 
trando en un bosque, el enemigo puede 
batirte rápidamente por imple expe- 
diente de pasar las coordenadas a su arti- 
Ileri; 

Los edificios aislados deben evitarse 
también, Las paredes dan cierta protec 
ción contra el fuego de armas ligeras, aun- 




































Arriba: El muro de escalada; el hombre 
de la fotografia es un curtido marine que 

| realiza una demostración. Después de 
años de uso, algunos de los asideros 
están gastados. 


que siempre es preferible la piedra a Jos 
ladrillos. Las balas de los fusiles de asalto 
pueden atravesar los tabiques internos de 
las casas modernas. 

Finalmente, en la medida de lo posible 
debes evitar las granjas y casas de campo 
en general. El ganado vacuno y los caba- 
llos son muy curiosos, y pueden delatarte 
al moverse hacia tí. Las ovejas también fe 
brirán, aunque alejándose en todas 
ciones. Si te acercas demasiado a la 
propia granja, puedes desencadenar un 
escándalo de perros, gansos y gallinas. 

A continuación tiene lugar la marcha 
nocturna con la brújula prismática, el mapa 
y las tarjetas de ruta. So trabaja en equipos 
de dos hombres, siguiendo las lecturas en 
cada uno de los tres sectores de la ruta. 
Uno de los dos hombres puede utilizar su 
brújula para encontrarlas referencias que 
no sean visibles, mientras que el otro cuen- 
ta los pasos calculados previamente para 
cada sector del camino. 

















Ovejas descarriadas 

La noche es clara y la mayoría de los 
hombres han llegado a su destino. Pero 
algunos han conseguido perderse, Puede 
que algunos se hayan apartado de su 
mino al contar los pasos, pues existe сіема 










tendencia a desviarse ligeramente ¡Ja iz- 
quierda cuando se es diestro. Se ponen en 
marcha los procedimientos de emergen- 
cia y se lanzan bengalas rojas suspendidas 
deparacaidas. Los extraviados deben diri- 
girse hacia las bengalas y, cuando lleguen 
al camino, esperar a que les recoja un 
Land Rover. 

Luego se vuelve a la rutina de las aulas 
y algunos reclutas, a hacer honor a зи apo- 
do de “cabezada”. El sábado, la semana 
concluye en €l gimnasio con el entrena- 
miento de recursos п iniciativa. 


























El muro 

Por primera vez se autoriza а los reclu- 
tasa utilizar el muro de escalada. Рага ello 
se reparten cascos protectores y botas 
peciales, y se imparten nociones básicas 
sobre la escalada en roca. Mientras tanto, 
en la piscina tiene lugar la familiarización 
con los kayak monoplazas y se explican 
procedimientos de emergenc 

Falta todavía un mes para que recibas 
entrenamiento a fondo en la escalada y la 
navegación en las canoas, para lo cual te 
trasladarána Penhale y Senan Cove, en las 
costas de Cornualles. Por entonces el pe- 
riodo de instrucción habrá llegado а su 
meridiano. 
























Un reflejo producido por un fusil mal 
camullado, el crujido de una ramita 
al romperse, el ruido metálico de Esta sección del curso de 
unos cartuchos mal empaquetados, de combate se ocupa de 
tu silueta recortada contra el hori- || cómo debes prepararte para una 
zonte, cualquiera de estas cosas ||| patrulla, cómo alcanzar 
puede delatarte cuando estás de pa- j objetivo y cómo regresar sano y 
trulla, Incluso la misión de reconoc salvo a tus propias líneas. 
miento en apariencia más sı a pr Antes de abandonar la 
sará de toda tu profesionalidad y puede [A] seguridad de tus posiciones debes 
de que cada uno de 
jembros de tu patrulla esté 
ado, uniformado, armado y 
equipado correctamente. Esto 
significa que debes efectuar una 
inspección detallada de cada 
hombre, Asegúrate de que 
ropa o equipo no des 


Sé paciente 
Una vez consideres que tu patrulla está 
parada e instruida, pue- 
con ella a reconocer la tierra de 
nadie. A partir de ahora debes valerte de 
tu propio talento e instinto, Debi 
enemigo antes de que él te dı 
oirle primero. También debe: 
cómo puede reaccionar el contrario y lle 
varle siempre la delantera. Por todo ello, 
es vital que te muevas con cuidado, en 
silencio y despacio. 


PATRULLA DE RECONOCIMIEN 


1 El jefe del equipo de 
combate instruye al jefe 
de la patrulla por la tarde, 
antes de la salida 
nocturna. La patrulla de 
reconocimiento debe 
saber: 











a) Toda la información sobre 
las posiciones de las 
fuerzas enemigas y 
amigas 


Cualquier cosa que afecte 
a la ruta, como 
alambradas, campos de 
minas y zonas que estén 

Г bajo observación 

Un explorador ї enemiga, 

reconoce un claro 
de la selva en el 
curso de una misión, |, ў ате сате 

de entrenamiento, i 

fin de una patrulla de eg 
reconocimiento es 

volver con Santo y seña y códi 
información y evitar - 1 ی ر اا‎ 
el contacto frontal durante la misión. 

con el enemigo. ` 














Tácticas de combate 


Cada vez que te detengas, tus hombres 
se echarán cuerpo a tierra para no desta- 
carse sobre el horizonte y ver al enemigo 
antes de que éste pueda veros a vosotros. 
Cuando te halles cuerpo a tierra, examina 
el terreno que te rodea con el visor de un 
fusil o con unos prismáticos. También de- 
berías prestar atención a cualquier ruido 
que pueda ser indicio de movimiento. No 
te muevas de nuevo hasta que estés segu- 
ro de que no hay nadie cerca. 

Cuando te desplaces, debes actuar de 
ип modo muy seguro y lo más rápido po- 
sible, aunque procurando no hacer ruidos 
innecesarios, La formación que adoptes 
dependerá del tamaño de la patrulla y de 
la clase de terreno que atravieses. Las for- 
maciones que emplearás más a menudo 
serán la linea, la columna y el diamante, 
Los hombres deben mantener una sepa- 
ración entre sí de unos cinco metros, aun- 
que en una noche cerrada puedes verte 
obligado a reducir la distancia incluso a 
un metro. 


Ida y regreso 

Debes trazar cuidadosamente una ruta 
hacia el objetivo, así como asegurarte de 
que eliges un dirección diferente para el 
regreso a las líneas. Divide la ruta en dos 
sectores, cada uno con un rumbo magné- 
tico y una distancia determinada. Lo ideal 
sería que cada de la marcha no 
midiera más de 1 000 metros. Cuando sigas 
con la brújula la dirección de un sector en 
concreto, debes llevar un hombre detrás 
tuyo para que cuente los pasos y al menos 
otro hombre para que compruebe la pre- 
cisión del primero. 

Cada sector debería terminar en un 








1 El enemigo puede haber dispuesto bengalas disparadas рог cable геле a sus 
posiciones. Vale la pena tantear con un palo para descubrir posibles cables 
cuando cruces terrenos susceptibles de actividad enemiga. Si se dispara una de 
estas bengalas, аібјаіе de la zona lo más rápidamente posible; no te eches cuerpo 


a tierra en el área iluminada por la bengala. 


patrulla 
hazlo como en esta 





punto de referencia que puedas reconocer 
coh facilidad por la noche, aunque no de- 
bería ser tan evidente que el enemigo pu- 
diera elegirlo para una emboscada. Al final 
de cada sector, señala un punto de reu- 
nión (PR) por si la patrulla se dispersa o un 
soldado se extravía. En el trayecto de ida 
hacia.el objetivo la patrulla se reorganiza 
en el último PR, mientrás que en el de 
regreso lo hará en el siguiente PR: en otras 
palabras, en el PR más cercano a sus pro- 
pias líneas, 


Qué debes evitar 

Evita los accesos directos a la posición 
del enemigo, como son los senderos des- 
tacados o profundos desfiladeros: con fre- 
cuencia estarán vigilados por patrullas 
enemigas permanentes. Mejor que cami- 
nar a lo largo del linde del bosque es ha- 
cerlo paralelamente al mismo, tal vez unos 





2 (Abajo) El jefe de la patrulla estudia el 
terreno desde una trinchera de primera 
línea, planeando la ruta que tomará y 
definiendo un plan para la operación. 





















cinco metros en el interior del bosque. 
Evita las líneas del horizonte, pero en el 
caso de que tengas que cruzar una, la pa- 
trulla debe hacerlo reptando y aprove- 
chando cualquier cobertura. 

Ir de patrulla durante el día es más difi- 
cil que de noche, y es incluso más impor- 
tante que sepas sacar provecho de cual- 
quier cobertura a tu alcance. En la selva 
hay tanta oscuridad que te resultará prác- 
ticamente imposible patrullar de noche 
sin usar luz artificial. Esto podría delatar 
tu presencia al momento, por lo que las 
patrullas en la selva suelen hacerse de día, 
cuando la visibilidad es, en cualquier caso, 
probablemente de 20 a 30 metros. 


Atajar los obstáculos 

Las patrullas son especialmente vulne- 
rables cuando están cruzando obstáculos, 
La clase de obstáculo que puedes encon- 
trar varía desde un arroyo о una cerca 
hasta un tendido de alambradas enemi- 
gas. Incluso una carretera o un sendero 
que debas cruzar y que el enemigo proba- 
blemente utilice, debe considerarse un 
obstáculo, Planea la forma en que tu pa- 
trulla debe superar o rodear un obstáculo, 
y ensaya el plan. 


2 Debes tener un plan de 
acción para el caso de que 
el enemigo ataque tu 


1 debes retirarte, 




















Ilustración, con dos hombres suministrando fuego 
de cobertura mientras el resto se repliega hasta 
una distanesa prafjada. Luego se invierten los 
papeles hasta que lodo el mundo haya roto el 
Contacto. 


З La manera exacta de replegarse de forma allena debe ensayarse antes de salir de patrulla; hacerlo sobre la 
marcha, de noche у bajo el luego, es una invitación al desastre. Las granadas fumígenas pueden servir para 
enmascarar la huida. Si tu patrulla sufre bajas, debeis hacer lodo lo posible para traerlos de vuelta, no sóla por 
razones morales sino para negar cualquier información útil al enemigo. 





Lo principal es que cuando encuentres 
un obstáculo te detengas y dispongas la 
patrulla en una posición defensiva circu- 
lar, A continuación, escucha y busca cual- 
quier señal del enemigo. A continuación 
Inspecciona el obstáculo si puedes, con el 
fin de comprobar que no pueda habercom- 
plicaclones imprevistas: por ejemplo, un 
штоуо puede haber crecido por encima 
del nivel vadeable. 


Alcanzar el otro lado 

Tu siguiente paso es alcanzar el otro 
lado del obstáculo. Para ello debes em- 
plear la regla del tiro y el movimiento: 
ningún miembro de tu patrulla debe mo- 
verse а menos que esté cubierto por el 
Juego del resto de la unidad. Mientras los 
demás están preparados para proporcio- 
nar fuego de cobertura, dos miembros de 
la patrulla deben salvar el obstáculo y 
parapetarse al otro lado, Entonces estos 
dos hombres cubren a los dos siguientes, y 
азі sucesivamente hasta que al fin todo el 
grupo ha establecido una posición de de- 
fensa circular al otro lado del obstáculo. A 
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5 (Arriba) Lo ideal es que la patrulla 

tenga tiempo para ensayar la misión 

durante el día. Aqui, el jefe de la 

patrulla informa a los soldados de 
de primera línea sobre 





continuación debería hacerse una peque- 
ña pausa complementaria para compro- 
bar que todo el mundo ha cruzado, esc 
char y buscar de nuevo señales del ene- 
migo antes de reemprender la marcha. 


Signos y señales 


Por supuesto, mientras se está de patru- 
lla es muy importante guardar silencio. 
Todos los ejércitos poseen (o deberían po- 
seer) un código de señales manuales me- 
diante las que puedan comunicarse los 
miembros de una patrulla. Es vital que 
cada hombre esté informado en todo mo- 
mento de lo que sucede y de lo que va a 
suceder a continuación. De ser así, cada 
uno sabrá cuando se ha encontrado un 
obstáculo (por ejemplo, formando una cruz 
con ambos brazos o con un brazo y el 
fusil) o si es necesario cambiar de forma- 
ción (un brazo en alto para la columna, los 
dos para la doble columna, etcétera). 

Este lenguaje de signos evoluciona y se 
adapta a los distintos teatros de operacio- 
nes. En las pasadas campañas en la selva 
se hizo progresivamente sofisticado. La 
orden para que la patrulla tomase un des- 
canso de cinco minutos para fumar, mien- 











6 Una vez superada la primera línea, la 
patrulla 


tras el comandante de la sección interro- 
gaba a una nativa llegó a ser ésta: cinco 
dedos mantenidos enalto, dos dedos pues- 
tos en la boca como si estuviera fumando, 
dos dedos en el hombro (para indicar las 
dos estrellas en la hombrera del jefe de la 
sección), seguido de un movimiento con 
ambas manos como si abarcaran los dos 
pechos de una mujer, 


Ensayos 

La parte más importante de cualquier 
patrulla es, evidentemente, la acción con- 
tra el objetivo. En la medida de lo posible, 
debe ensayarse cada parte de la operación 
final para que todos los soldados sepan 
qué deben hacer. En el caso de una patru- 
lla de reconocimiento, esto puede consis- 
tir simplemente en que cada hombre оһ- 
serve y escuche con el fin de traer cual- 
quier pizca posible de información; en 
cambio, si se trata de una patrulla de com- 
bate la tarea puede ser más compleja y 
peligrosa, y podría implicar la captura de 
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to exterior. 
La otra acción qu 
que se pondrá en prác! 





dependerá de las circunstancias precis 
pero debe р! to inmediato si 
;hacercuerpoa 

ү l jele де 
ción tenga el tiempo necesario para 
decidir el curso próximo de la acción; о 





















rada) y entonces correr en una dire: 
previamente determinada o en la que el 
jefe indique en ese momento. 

Si tu patrulla tiene la desgracia de sufrir 
bajas, debes por todos los medios traerlos 
de vuelta, no sólo por razones moral 
sino también para evitar propocionar in- 
formación al enemigo. A lo mejor te ves 
forzado a dejar al herido en un PR del 
trayecto, probablemente con otro hombre 

























9 Un riachuelo como éste 
ofrece ocultación y abrigo, 


lindes de los bosques, 
donde el enemigo puede 
estar esperando. 











8 El jefe de la patrulla ordena un 
ensayo completo a la luz del día y se 
asegura de que cada uno sepa qué 
se espera de él y cuál es su función. 
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En la patrulla nocturna, los oidos son más 
útiles que los ojos, por lo que deben 
hacerse numerosas paradas para 
escuchar. Échate cuerpo a tierra para 
poder ver al enemigo contra el horizonte y 
pasa la pierna izquierda por encima de la 
del compañero que tengas a la izquierda. 
Esto te permite comunicarte en completo 
silencio tocando las botas del otro. 
Fotografía inserta: El pulgar hacia abajo 
significa enemigo a la vista. 


ogerlo en el cami- 
anspontar al heri- 


gue cuide de él, para ге 
no de vuelta. Se pued 
do entre dos hombre 
fusil; si las heridas son graves, se puede 






















10 Cerca de las posiciones enemigas, dos 
hombres se arrastrarán hasta ellas 
mientras otros dos los esperan a unos 
50 metros, listos para cubrir su 
retirada. 











improvisar una camilla con las correas 
portafusil, trozos de madera o cualquier 
otro material. 








Regreso a las lineas 

El trayecto de regreso puede ser más 
peligroso que el de ida, pues el enemigo 
puede haber sido alertado de vuestra pre- 
sencia y avisado a sus pro; patrullas 
para que estén pendientes de vuestro re- 
groso. 

Puede que el enemigo lance bengalas, 
Cuando se dispara una bengala normal- 
mente hay Петро suficiente para echarse 
Cuerpo at antes de que ésta sea total- 
mente ef Si sois sorprendidos en 
campo abierto, lo mejor que podeis hacer 
es permanecer inmóviles. De noche, lo 
que delatará vuestra presencia es el movi- 
miento, Otra medida aconsejable es ce- 
trar un ojo para que el resplandor de 
bengala no provoque ceguera nocturna. 



























Trampas con bengalas 

Mucho más peligre оп trampas he- 
оп bengalas qu paran'al tirar 
inadvertidamente de un alambre, pues son 
virtualmente imposibles de de irano 
ser que te muevas muy despacio, tantean- 
do con un palo а la altura de la rodilla en 
un intento de detectar el alambre detona- 
bengalas disparadas por alambre 
n en una lata que contiene benga- 



























largo alambre, que puede extenderse unos 
1û0 15 metros а lo largo de posible: 
sos о senderos. Son muy sensible: 
disparan con facilidad. Normalmen 
colocan en torno a posiciones defensivas 


con el fin de dar preaviso de la aproxima- 
1 













Los visores especiales de algunas armas 
son complementos muy valiosos en las 
patrullas nocturnas; proporcionan una 
buena visión hasta unos 1 000 metros a la 
luz de las estrellas, aunque algunos pesan 
hasta 3 kg. Su uso es del todo indetectable 
por el enemigo. 












еп zonas 
defensores, 






























13 Una vez de vuelta a tus líneas, debes 


12 Después de haber reptado tanto como 
jj hacer un resumen de la misión. Puede 


puedas, observa la posición del 


enemigo con cuidado y anota que el comandante de tu unidad te 
mentalmente todo lo que pueda tener llame ante sí para que le expliques lo 
11 La última fase de la aproximación debe valor militar. que has visto. 
realizarse con gran precaución; el más 
minimo ruido podría delatarte al 
enemigo. 


N.” 16 


AMEN STOLA EET 


a arte para contraatacar. Una actitud sumisa 
2. p y temerosa ayudará a convencer al ata- 
cante de que no eres una amenaza. Y re- 
cuerda: No debes practicar con armas 

reales. 





1 Si tienes el agresor a lus espaldas, debes 
comprobar con qué mano empuña el arma. Echa un 
Vistazo por encima del hombro, diciendo algo asi 
сото “¿Dónde me lleva?” 








2 Vuélvete repentinamente a la izquierda y golpea el 
brazo del arma, apartándolo, con tu antebrazo 
izquierdo. 
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3 Propinale un golpe en la Багойа con la parte ntenor de la palma 
de la mano, al ветро que le sueltas un rodillazo en la entrepiema. 
Esto puede permilie desarmarle, retroceder y hacerte con el 
¡control de la situación 














4 Con una llave de muñeca 


1 De nuevo tienes el agresor а lus espaldas, por lo bien aplicada podrás dembar 
que debes averiguar con qué mano sostiene el al atacante y obligarle a soltar 
arma, Si estais andando, detente para reducr la elarma. 


distancia entre ambos. 











2 Vuélvete rápidamente a la derecha y. con el brazo | 1 El agresor te tene de rodillas y te apunta ala sien. 2 Arapa la pistola con la mano derecha, sujetándola 
derecho, арапа de un golpe la mano que empuña а Debes reaccionar al instante o podría ser entre el pulgar y los demás dedos en torma de "V", 
pistola demasiado tarde. сото en la fotografía 








3 Aplícale una llave exterior en la muñeca; 3 Gira sobre tus pies y agarra el arma con la mano, 4 Ayudándote de lu propio peso podrás ponerte en 
бы де poner оз pulgares juntos, сото seve | apuntándola hacia el agresor pie, sin dejar de apuntar la pistola contra el atacante. 
en la fotografía. 
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Guía de armas y equipos N.° 16 


El monstruoso cañón 
Rheinmetall de 











Durante la И Guerra Mundial, el grue- 
so del Ejército alemán luchó contra 
la URSS y fue derrotado en una serie 
de masivas batallas de carros en el 
Frente del Este. En ciertos casos, los 
carros de combate alemanes eran supe- 
riores a los del Ejército Rojo, pero los vehí- 
culos soviéticos, más abundantes, senci- 
llos y fáciles de fabricar, se abrieron paso 
irremisiblemente hasta Berlín. 

Hoy en día, el Ejército de la República 
Federal de Alemania está equipado con 
un tota] de unos 1 800 Leopard 2, uno de 
los mejores carros de combate del mundo, 
pero los soviéticos todavia tienen la ba- 
lanza a su favor. Es difícil predecir si la tec- 
nología occidental será capaz de llenar el 
vacío de la inferioridad numérica. 

El Leopard 2 es un carro de combate de 
tercera generación e incorpora la más alta 
tecnología en el campo de los armamen- 
tos, Protegido con un blindaje que puede 
resistir las cabezas de guerra de la mayo- 
ría de las armas contracarro de infanteria 
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y equipado con una nueva planta motriz y 
un nuevo sistema de suspensión, el Leo- 
pard 2 es más resistente y móvil en el 
campo de batalla que cualquiera de sus 
antecesores. Un uso amplio de ordenado- 
res y un equipo automatizado capacitan al 
Leopard para atacar primero, con plena 
potencia y persistir en el ataque con su 
cañón de ánima lisa de 120 mm. 

Los modelos anteriores del Leopard 
están equipados con un cañón de 105 mm, 


pero Rheinmetall pensó en su día que sólo 
un arma de 120 mm sería capaz de des- 
truir el blindaje frontal de la más nueva 
generación de carros de combate soviéti- 
cos. El cañón de 120 mm del Leopard 2 
dispara munición APFSDS-T (perforante 








subcalibrada estabilizada por aletas y con 
elemento trazador); el proyectil sale des- 
pedido a una gran velocidad, unos 1 650 
metros por segundo, y contiene un denso 
núcleo de aleación de tungsteno. Si incide 
en el objetivo en el ángulo adecuado, el 
во puede penetrar el blindaje más 
aspeso de un carro de combate. 

Los proyectiles contracarro especiali- 
zados tienen una eficacia limitada contra 
la infantería y, en particular, contra el gran 
enemigo de los carristas, el misil guiado 
contracarro. La munición secundaria del 
Leopard 5 bivalente; 
su ех- 
ôn para abrir un ТААН] a través del 
blindaje, y su efecto de fragmentación pro- 
porciona mayor validez al APFSDS 
contra objetivos desprotegidos. Sin em- 
go, su baja velocidad y su trayectoria 
elevada lo hacen menos preciso. 






























Ánima lisa 

El Leopard 2 es el primer carro de com- 
bate occidental que utiliza un cañón de 
ánima lisa, 20 años después de que los 
soviéticos fueran pioneros en el uso de 
este tipo de armas en carros de combate, 
con el cañón U-5TS de 115 mm que lleva 
el T-62. Mientras el cañón de ánima raya- 
da imprime un movimiento de rotación al 
proyectil para estabilizarlo en vuelo, el 
proyectil de un cañón de ánima lisa nece- 
sita unas aletas que se desplieguen nada 
más abandone el cañón. 

Los soviét encontraron algunas di- 
ficultades en su primer cañón de esta clase: 
a larga distancia, un viento cruzado podía 
alterar la trayectoria del proyectil debido 
aque las aletas actuaban como una veleta 
y lo orientaban en la dirección del viento. 
Pero estaban convencidos de que la mayor 
parte del tiro con el armamento principal 



































El frontal y los lados de la torre están defendidos por gruesas planchas de blindaje 
avanzado, y el glacis del casco está muy inclinado para proporcionar la mayor protección, 
La protuberancia bulbosa del cañón es un extractor de humos hecho de fibra de vidrio. 























Aunque es más pesado que el Leopard 1, 
2 tiene una mayor movilidad en 

pales abrupto gracias a que su motor 

desarrolla una potencia muy superior. 


de los carros se realiza a distancias infe- 
riores a los 2 000 metros, de modo que el 
inconveniente citado no era demasiado 
importante. 

El cañón rayado de 120 mm que llevan 
los carros Chieftain y Challenger tiene en 
teoría mejores prestaciones en el tiro a 


El Leopard 2 es capaz de subir una 
pendiente del 60 por ciento y transitar por 
ип talud lateral del 30 por ciento; puede 
salvar un obstáculo vertical de 110 cm. 





muy larga distancia, pero después de pro- 
bar los cañones de 120 mm británicos y 
alemanes el Ejército norteamericano eli- 
gió el arma alemana para su M1A1 Abrams, 
La vida del ánima del cañón Rheinmetall 
es en teoría superior a los 1 000 disparos, 
pues está revestida con una lámina de 








El armamento principal está estabilizado 
en los tres ejes y mantiene el 

cañón sobre el objetivo mientras el 
Leopard se abre paso a través del terreno 
abrupto. El sistema computerizado que rige 
la pieza del Leopard tiene en cuenta el 
movimiento relativo del vehículo y del 
objetivo, asi como la distancia, la dirección 
del viento y la clase de munición. 











El puesto del pt ay la transmisiûn 


automática y la dirección variable hacen 
que la adicción del sl Looper sea menos 
cansada que la de cualquier otro carro de 
combate. 


cromo para soportar la gran tensión pro- 
vocada por el disparo de sus grandes pro- 
yectiles a cuatro veces la velocidad del 
sonido. Ensayos recientes han demostra- 
do que la precisión comienza a deteriorar- 
se después de los primeros 400 disparos. 

Las batallas de carros entre árabes e 
israelies entre 1967 y 1973 demostraron la 
importancia de la movilidad: un carro de 
combate debe ser capaz de ir campo a 
través a buena velocidad, de apartarse con 
rapidez de una posición de tiro y tener 
una elevada autonomia. 


Movilidad en campaña 

En terreno abrupto el Leopard es sor- 
prendentemente móvil, capaz de lanzar 
su enorme peso a través del campo de 
batalla con la agilidad de vehículo oruga 
portapersonal gracias a su motor turbo 
diesel de 12 cilindros. Esta planta motriz 
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El interior de la amplia torre del Leopard, 
con el asiento del cargador a la izquierda. 
Se ha preferido la tripulación clásica de 
cuatro hombres al sistema de carga 
automático de los carros soviéticos. 


proporciona al Leopard una relación 
potencial-peso sólo igualada por el 
Abrams. 

Es muy conveniente que un vehículo 
acorazado pueda desplazarse campo a tra- 
vés a gran velocidad, pero si el trayecto es 
demasiado accidentado y fatigoso para sus 
tripulantes ese carro no podrá dar todo de 
sí cuando encuentre oposición. La fatiga 
del conductor ha constituido uno de los 
principales problemas de las fuerzas aco- 
razadas desde que se inventaron los са- 
rros de combate, pero el Leopard 2 posee 
una transmisión automática avanzada que 
libera al conductor de tener que luchar 
con el embrague durante todo el trayecto. 


Fatiga del conductor 

El doble embragado que se necesita en 
los carros de combate soviéticos T-54/55 
y T-62 puede llegar a ser una fuente de 
problemas sin fin, especialmente en Orien- 
te Medio, donde el calor y el esfuerzo de 
una conducción de más de media hora 
afectaba seriamente a la actuación del con- 
ductor, Por el contrario, la transmisión y 
suspensión del Leopard le permiten des- 
plazarse por terreno abrupto a mayor ve- 
locidad de lo que la mayoría de las tripu- 
laciones pueden reaccionar. 

El ordenador de control de tiro recibe la 
distancia del objetivo desde el telémetro y 
orienta el armamento principal hacia la 
línea de mira del periscopio del tirador. 
Apunta el cañón según la inclinación del 
vehículo; las velocidades relativas y la di- 
rección del Leopard y del objetivo; un po- 





El Leopard 
por dentro 


Conductor 


Accede al veicula po Wf 
escola ирен de O 
pieza que se Abe 0А 
теста. Cuando esta es 
čonada, ano ties 
periscomos, da los qua 
тга! puede cambie 
por uno pasivo nochu 


Cañón Rheinmetall de 
120 mm 

Dispara munición 
perlorante y contracarro/ 
antipersonal estabilizada 
por aletas. Las vainas бе 
Vos disparos son 


romicombustblos y su 
base melálica сае оп una 
bolsa situada debajo бе} 
cañón 





Blindaje avanzado. 


La parte troma del casco y 
la torre está protegida por 
Uun blindaje avanzado cuyos. 
dotalos son secretos, Es 
inmune а las cabezas de 
guerra de la mayoria de las 
armas сопилсаго de 
inlanteria. 


Munición en ol casco 

El grueso de los 42 
proyectiles del Leopard est 
nel casco. donde están 
protegidos por un blindaje 
trontai muy espeso. 


sible viento cruzado que pueda afectar la 
trayectoria del proyectil; y las característi- 
cas de vuelo del tipo de munición dispa- 
rada. Este sistema permite al Leopard dis- 
parar con una considerable precisión in- 
cluso cuando avanza campo a través, 
Debajo de sus blindajes los carros de 
combate tienen una mezcla alarmante 
de combustible inflamable y de muni- 
ción de alto explosivo: en caso de que un 
proyectil enemigo traspase la coraza, la 
tripulación está condenada a morir que- 
mada en sus asientos, Al igual que el МІ 
Abrams, el Leopard protege a su tripula- 
ción de una explosión interna mediante 
unos paneles situados encima de los pro- 
yectiles almacenados en el bulbo trasero 
de la torre. La sobrepresión de un impacto 


Cargador 






















Tirador [= а Ametralladora MG3 de 
тепе un vor оросо соб 7,62 mm 

ıelemelro laser y umge NIIN soleada pór al Hay una qual еп тунге 
tormormagerr ontazataal КЁ Hav una rampla de coaxal con el cahon La del 
онну пе coniro se  Mumcanarmenio en el lado techo de ta torre debes servi! 
iro Vambién hene un izquierdo де la torre сото атпа апһавген 
penacopo өп ai tecno. 


Jete 

El өө de carro nne un 
panso estabilizado con 
2 y B aumentos y un aci 
де 3607 las шт 

visor tormico ontazacio al 
ом mador 


Munición de la torre 
Está saparan че! 
Compartimento de la 
рса рси puertas 
bingacas: tos paneles пе! 
techo saien despedidos. 
dones laterales haen arna sı la pano 
oran pain raser? av la dore es 
aa Sods iman педа por un proyectil 
comacarro de miamena. мав Ejes оте A 
¡pulacion por la explosion 
ла cOn де! promo 
сто 





tendia que perforar el 
bindae tateral 





Munición y armamento Я 
en esta zona hace saltar los paneles рага a Моюн. i 


que la fuerza de la explosión escape hacia 
arriba; la tripulación queda a salvo al otro 








lado de unas puertas blindadas interiores. 
El resto de la munición está almacenado 
en el casco, que es mucho menos vulnera- 
ble al fuego enemigo. 

Para proteger a la tripulación de las ho- 
rribles consecuencias de un impacto que 
perfore el casco, el Leopard 2 está equipa- 
do con un sistema contraincendios que 
emplea un gas inerte, diseñado para apa- 
gar un fuego en menos de un segundo. 

De otra manera, la perforación de los 
depósitos de carburante por una cabeza 


longitud con el cañón 




















de guerra de carga hueca puede provocar 
una mezcla letal de combustible, aire y 
calor. 





нна‏ ر 
de la torre‏ 
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Guía de armas y equipos 





cional 

El Leopard 2, el Challenger y el M1 
Abrams representan los diseños de carros 
de combate más innovadores y ambicio- 
sos. Se espera que sigan en primera línea 
al menos durante los próximos diez años, 
y probablemente en los próximos 20 años. 
Se prevén más adelantos en los sistemas 
de control de tiro y en la automatización, 
pero la disposición “clásica” de los carros 
de combate no es probable que cambie de 
forma sustancial en un futuro inmediato, 

La munición está en un contínuo desa- 
rrollo; al igual que se realizan esfuerzos 


para mejorar las prestaciones de los viejos 
cañones de 105 mm de los carros de la 
OTAN, así continuarán las mejoras en las 
nuevas armas de 120 mm. Una posibilidad 
en el futuro es un proyectil antihelicópte- 
ro; de momento, ni la munición contraca- 
rro hiperveloz con núcleo de tungsteno пі 
los proyectiles bivalentes HEAT son de 
mucho valor contra los helicópteros, que 
constituyen ahora una seria amenaza para 
los carros de combate. 


La amenaza del helicóptero 
Los prototipos del Leopard 2 fueron pro- 
bados con un cañón de 20 mm en la esco- 


tilla del jefe, sobre el techo de la torre, pero 














este calibre no es satisfactorio para empe- 
йаг helicópteros equipados con misiles 








Relación potencia/peso: 
27 hpltonelada 

Longitud: 7.72 m 

Altura: 248 m 

т :4 
Armamento: 1 cañón de 
апта sa Rheinmetall de 
120 mm, 2 MG de 7,62 mm 



























Equipado con el más solsticado y probabiemente más caro sistema de control de Valoración 
tiro del mundo, el Leopard 2 tiene pocos rivales. Sólo el MI Abrams tiene un equipo Potencia de fuego "~ Соп blindaje avanzado y muy 
comparable; ambos carros representan la punta de lanza de las armas acorazadas Protección 77 automatizado, el Leopard 2 es la última 
occidentales. El Leopard 2 liene una excepcional movilidad en el сатро de batalla, — Antigúedad Z palabra en el diseño de carros 
elevada autonomía y una gran potencia de luego. Usuarios і occidentales. 
S [ Caracteristicas 
М1 Abrams Жс. Feas en combate: 545 
| toneladas 
ы ۷ en carretera: 
72 km/h = 
Relación potencia/peso: 
27 nofonelada 
ongitud: 79 т 
| i “т Altura: 22 т 
i K T LERON 
IN ANN Armamento: | cañón 
E ) (5) (СУ) (2) (3) (5) р ánima lisa Rheinmetall de 
ENS NS 120 umi 1 MG de 12.7 mn 








Durante el desarrollo del Leopard 2, los alemanes occidentales probaron la turbina 
de gas pero la rechazaron en favor de un motor diesel convencional. Su gran rival, 
el M1 Abrams halló algunas dificultades en la turbina, pero los problemas iniciales 
se solventaron y está resultado muy satistactono. El MÎ tene una relación de 
peso/potencia Iraccionalmente mayor a la del Leopard y lleva el mismo armamento. 
Ambos son vehículos muy caros. 


y 1 de 7.62 mm. 











El M1 Abrams es bastante similar al 


Leopard 2, pero persisten las dudas 
sobre su motor de turbina de gas. 





T-72 








Durante los últimos 30 años, la OTAN se ha reconfortado con la idea de que los 
carros de combate soviéticos son inferiores a los de los ejércitos occidentales y, por 
tanto, su superioridad numérica no es la ventaja que aparenta. De cualquier 
manera, la última generación de carros soviéticos ha acortado la diferencia 
tecnológica Con su transmisión sencilla y su producción en masa, el T-72 es 
mucho más barato que el Leopard 2 y un carro excelente. 
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m 


апта lisa de 125 mm; 1 
MG de 12,7 тту 1 de 
7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 
Protección 
Antigüedad 
Usuarios 











Ligero pero muy bien armado, el T-72 es 
usado a gran escala por los ejércitos del 
Pacto de Varsovia. 





cuyo alcance eficaz puede ser de hasta 
3000 metros. Tal vez la respuesta será una 
nueva clase de proyectil lanzado por el 
armamento principal. 

La producción total de Leopard 2 será 
algo inferior a los 3 000 ejemplares. Esta 
cifra es Incomparable a los casi 9 000 T-72, 
los más de 9 000 T-64 y los cerca de 1 500 
Т-80 ya en servicio en el Ejército soviético, 
En tota), las fuerzas acorazadas del Pacto 
de Varsovia exceden en númeroa las de la 
OTAN en casi За 1. 








A rece e ce раго 
N SESE BONN 
e Centra en todavia están en № 
саа аз mérica frente al Pacto de 7 
/arsovia. 











del Leopard con sus rivales 


ripulación: 4 __ 
Armamento: | cañón de 
апта lisa de 115 mm; 


EIT-62 pertenece a la generación de los carros de combate que incluye el A ا‎ 


Chieftain, el Leopard 1 y el M60. Entró en producción en 1961 y fue el principal з 4 
carro de las fuerzas sinas en la guerra агаһе-вгаей de 1973. En Oriente Medio, а Valoración 

baja calidad de sus lripulaciones árabes se combinó con los defectos inherentes Potencia de fuego "" Ое líneas inequivocamente soviéticas, 
del propio carro para producit una fuerza acorazada interior a la de los israelíes. El Portección сж el T-62 es incómodo, aunque 

T62 sirve en los ejércitos del Pacto de Varsovia y en Alganistán, aunque las Antigúedad +=" mecánicamente fiable y bien armado. 
unidades de primera línea soviéticas utilizan ahora los 1-64/72/80, Usuarios Esp 


Merkava 












Relación 

15 hp/tonelada 
Longitud: 7,45 m 
Tr 


Armamento: | cañón de 

ánima rayada de 105 mm; 

3 MG de 7,62 mm y 1 de 
і 

Elcano israell Merkava incorpora tas lecciones de los 30 años de guerra acorazada булт" 1 monero de 

өп Oriente Medio y, а dilerencia de los carros soviéticos y de la ОТАМ, da más 

prioridad a la protección que a la movilidad o a la potencia de luego. El Merkava Valoración 

puede llevar casi dos veces la munición de los carros soviéticos y de la OTAN: Potencia de 

hasta 85 proyectiles de 105 mm. El último Merkava tendrá una nueva unidad de 





El Merkava está muy bien protegido y 
Neva gran cantidad de munición, pero es 








potencia auxiliar que le proporcionará una relación polencia-peso mucho mayor, Antigüedad Е lento y poco ágil. 
pero seguirá siendo un carro lento aunque bien protegido. Usuarios Б 
EE-T1 Osorio e 
3 

Velocidad en carretera: 

Relación 

25 һрЛопеіаба 

Longitud: 7,13 m 

Altura: 237 т 

Tripulación: 4 

Armamento: 1 cañón de 

ánima rayada de 105 mm o 

1 de ánima lisa de 120 mm; 
El creciente coste de los últimos carros occidentales ha obligado a algunas 2 MG de 7,62 тт 
naciones a fabricar los suyos propios; entre éstos, el brasileño Osorio es una opción > 
тиу atractiva para los ejércitos det Tercer Mundo, Uliza tantos componentes уа Valoración „El carro brasileño Osorio es ип medio 
existentes como puede y es posible adaptarlo a las exigencias de cada cliente, Se Potencia de fuego *' capaz y mucho más barato que los 
espera que el Ejército brasileño encargue unos 500 ejemplares en los próximos Protección к, últimos modelos de la OTAN. 
años y que también lo adquiera Iraq, que ya ha empleado armas brasileñas enla Antigúedad 


guerra del Golfo. 
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Supervivencia E7 


¡Secuestro! 


Padre de tamilia 

Si le retenen en un lugar 
cerrado, habla de 1 mismo y 
de tu familia. Muéstrato una 
persona corriente y le 
tratarán mejor No hables de 
politica. 


fermo 
Si puedes aparentar 
síntomas de enfermedad y 
Seguir con la tarsa, puede 
que le liberen antes. 


más aparece un avión estacionado 
al final de la pista de un aeropuerto. 


El calor se refleja en el asfalto, en el 


que hay autoametralladoras y sol- 
dados al acecho junto a la torre de 
control. Las peticiones de los terroristas 
resultan fastidiosamente familiares, y to- 
davía no hay ningún comentario de la 
Casa Blanca. Pero los secuestros no son 
algo que sólo le ocurre a los demás. Un día 
puede sucederte a 11. 

Puedes sobrevivir a algunos secuestros, 
como en el caso de algunas emboscadas, 
con una planificacion adecuada y con pre- 
visión. No sigasa la multitud: piensa en las 
diferentes rutas hacia tu destino y en las 
líneas aéreas en las que puedes volar. 

La primera prioridad es determinar si 
tú, o una persona que vaya contigo, eres 
un objetivo potencial. Acuérdate de que 
es más probable que te escojan más por lo 


que representas que рог lo que realmente „= * 


eres: los terroristas a menudo atacan a la 
gente por su nacionalidad. Sencillamente, 
si quieren rehenes españoles tú cumples 
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noticias de las 20,30 horas y una vez 





-1.* parte 


quipaje no provocado: 
No lleves simbolos religiosos 
ni de otra clase: los 
secuestradores pueden no 
compartir lus ideas, Tampoco 
loves camisetas con 













cam 
Viaja con ropa comoda: si te 
secuestran tendrás que 
permanecer fresco, limpio y 
saludable durante algún 
liempo. Haz juegos mentales 
para mantenerte 
Concentrado. 















Descompresión 

La mayoria de las pistolas 
modernas pueden perforar el 
tuselaje de un avión, lo que 
causaría una pérdida de 
presión, Para un 
secuestrador fanático o 
nervioso puede que esto по 
cuente demasiado, pero 
podría hacer caer el avión y 
matar а todos. 














Documentos delicados 
No lleves documentos 
militares contigo; guárdalos 


en el equipaje. Si un 

М ij 

benes relación con 

СИА = 


gubernamentales se le 
Iralará con mayor dureza 





















“Hombre gris” 
Si lu avión es secuesirado, el 
mejor modo de sobrevivir es 
permanecer callado y no 
llamar la alención. Allerados 
por la propia situación, los 
secuestradores suelen actuar 
sin demasiadas 
аф ol contemplaciones contra todo 
\ aquel que parezca oponerles 
| resistencia. 








perfectamente con sus necesidades por el 
simple hecho de que estás en el lugar 
equivocado en el momento equivocado. 

La segunda cosa que debes tener en 
cuenta antes de un vuelo es la reserva, la 
ruta, el aerolínea y el asiento. Haz dos 
reservas en compañias diferentes para sólo 
elegir una. Recoje el billete en el aero- 
puerto, de manera que tus movimientos 
sean conocidos por un número limitado 
de personas. Elije una aerolínea como 
Swissair o SAS, que no tienen implicacio- 
nes politicas. Algunas de las compañías 
estadounidenses son objetivos evidentes, 
como las de Oriente Medio. Acude a los 
neutrales, pues incluso los paises que han 
tenido imperios coloniales son objetivos 
potenciales. 


Evita las escalas 

Asegúrate de que la ruta es directa, sin 
escalas, una precaución especialmente im- 
portante cuando se debe pasar por Orien- 
te Medio. Algunos aeropuertos descuidan 
las normas de seguridad, y mientras que 
tú puedes haber pasado por un control 
minucioso antes de embarcar en el аего- 
puerto de origen, otros pasajeros pueden 
embarcar en escalas en las que los contro- 
les sean menos exhaustivos. 

Si hay una escala, un paseo por la termi- 
nal puede salvarte de verte atrapado en 
un avión vulnerable, pues algunos terro- 
ristas han embarcado durante las escalas 
disfrazados de personal de limpieza; por 
tanto, un paseo reduce las posibilidades 
de verte envuelto en un secuestro. 

Si vas a volara un punto potencialmen- 
te problemático, algunas compañías aé- 
reas destacan por su alto nivel de seguri- 
dad; por ejemplo, la israelí El Al cuida 
mucho el registro de equipajes, asi como 
los controles electrónicos y el cacheo de 
los pasajeros. El Al puede ser un objetivo 


¡Secuestro! 





EVITAR O 
SUPERAR UN 
SECUESTRO 


1 Viaja con una compañía 
aérea que tenga pocos o 
ningún enemigo político. 

2 No lleves ropa militar, 
antigua o moderna. 

3 No lleves tus pertenencias en 
petates ni macutos. 

4 Si el avión es secuestrado, 
guarda silencio y no llames 
la atención sobre ti. 

5 Observa la actividad de los 
terroristas con mucha 
atención: si logras escapar, 
podrás ayudar a las fuerzas 
de seguridad. 











potencial, pero en cualquier caso es un 
objetivo “duro”. 

El lugar que ocupes en el avión puede 
salvarte la vida: un asiento de pasillo te 
pone al alcance de los secuestradores. Los 
asientos de ventanilla son más seguros, y 
aquellos cerca de las puertas pueden darte 
una oportunidad de escapar cuando el 
avión esté detenido en un aeropuerto. 


Viajar en clase turista 

Los asientos “neutrales” de la clase tu- 
rista son menos propensosa llamar la aten- 
ción que los de primera clase. Si los terro- 
ristas desean mostrar su determinación, 


Latón de pasaros коней 
secuestrado 


de Beirut. Los pistoleros jian la 
liberación de activistas es prisioneros 
en Israel. 














puede que disparen contra algunos rehe- 
nes, que con toda probabilidad seleccio- 
narán entre los pasajeros que son eviden- 
temente importantes, 

Tu vestimenta y tus modales pueden 
convertirte también en víctima propicia- 
toria. En algunos países, los vaqueros se 
consideran ropa occidental y, por tanto, 
son sospechosos. Hay que evitar ropa de 
procedencia militar, sobre todo las gue- 
rreras. El equipaje también Пата la aten- 
ción, ya sea por su abundancia o porser de 
procedencia militar, como un petate o una 
bolsa caqui. 


Las etiquetas del equipaje deben llevar 
sólo la dirección del trabajo, y en ningún 
caso la de los hoteles de procedencia 
(eventualmente, estas precauciones tam- 
bién reducen el riesgo de robo en los aero- 
puertos). Las joyas, una camiseta llamati- 
va y una ropa de fuertes connotaciones 
étnicas también pueden encerrar un ries- 
go y reducirla posibilidad de ser un “hom- 
bre gris”, un “don nadie” que pase desa- 
percibido entre los pasajeros. 


Pasaporte discreto 

Por último, tu pasaporte y tu cartera 
pueden contener una mina de oro en in- 
formación. Trata de evitar la colección de 
sellos de visados procedentes de países 
que tienen problemas de terrorismo; en 
muchos países te sellarán el visado de 
entrada y salida en un papel aparte, si tú lo 
pides. 

La descripción de tu trabajo puede im- 
plicar un riesgo mayor, pues el personal 
del gobierno y los militares son conside- 
rados “objetivos” por buena parte de los 
secuestradores, algo que puede ser fran- 
camente desventajoso cuando existe la 
perspectiva de una ejecución de rehenes, 

Merece la pena llevar siempre fotogra- 
fias de tus familiares e hijos en la cartera o 
el pasaporte. Te tomarán por un hombre 
de familia con personas a su сагро y, por 
tanto, te considerarán menos adecuado 
para una ejecución. Por el contrario, una 
516 





Doms 16 dias, la tripulación del vuelo de 
TWA secuestrado en Beirut tuvo que 
permanecer en la cabina del avión. Los 
fueron 


pasajeros dispersados por los 
suburbios bajo dominio musulmán. 


fotografia de tu esposa o novia en bañador 
puede convertirte en un ser corrupto y 
decadente occidental a los ojos de algu- 
nos secuestradores. 


Acción 

Si sucede lo peor y te encuentras en un 
avión secuestrado, sigue la antigua canti- 
nela militar: “Mantén los ojos abiertos, la 
boca cerrada y no te ofrezcas voluntario 
para nada”. Sin embargo, puedes modifi- 
car esta última parte siempre que ello te 
ofrezca una posibilidad de escapar. 

Mientras se lleva a cabo el secuestro, los 
terroristas estarán muy nerviosos, y movi- 
mientos rápidos o inesperados de los pa- 
sajeros pueden provocar reacciones vio- 
lentas. Te pueden atacar, señalarte como 
una futura víctima de ejecución o te pue- 
den matar por sospechar que eres un guar- 
dia jurado de la compañía. 

Mediante una detenida observación 
serás capaz de componer un cuadro sobre 
el número de los secuestradores y su modo 
de actuación. En un gran avión es posible 
que éstos reunan a todos los pasajeros о 
que se situen en diferentes puntos para 
tener vigilado a todo el pasaje. 


Cansancio y tensión 

Conforme pasa el tiempo todo el mundo 
se verá afectado por la fatiga y la necesi- 
dad de cumplir las funciones corporales. 
Esto aumentará la tensión, y la presencia 
de niños la agravará aún más. 

Los secuestradores probablemente li- 
berarán a las mujeres, niños y ancianos en 
caso de que el avión aterrice en el lugar 
donde se están realizando las negociacio- 
nes. Estos pasajeros liberados serán capa- 
ces de dar detalles de los secuestradores a 
las fuerzas de seguridad, suponiendo que 





el avión esté en un pais racionalmente 
prooccidental. 

Si ocupas un asiento cerca de la puerta 
puede que tengas la oportunidad de esca- 
par. Sin embargo, si viajas con un grupo tu 
fuga puede convertir a tus compañeros en 
víctimas potenciales de una ejecución. Fí- 
jate en cómo va armado el secuestrador: sí 
empuña una pistola tienes ciertas posibi- 
lidades de sobrevivir, e incluso puede pre- 
sentarse una oportunidad de reducirlo, 

La situación más peligrosa es cuando 
los secuestradores tienen armas automá- 
ticas y con explosivos. Tal vez distribuyan 
los explosivos por el avión y amenacen 
con hacerlos estallar en caso de un inten- 
to de rescate; por su parte, las armas auto- 
máticas son tremendamente imprecisas 
en manos no entrenadas, y podría causar 
víctimas si se produjera un tiroteo con el 
guardia de seguridad de a bordo, 

En caso de que hubiera un tiroteo, agú- 
chate todo lo posible. Los asientos de ven- 
tanilla proporcionan una mayor protec- 
ción, aunque resulta menos fácil escapar. 
El guardia de seguridad del avión llevará 
un arma de baja velocidad con munición 
que no dañará el fuselaje, pero el secues- 
trador puede usar un arma de alta veloci- 


Terroristas en acción: un avión británico y 

















dad de 9 mm, y si perfora el fuselaje del 
avión puede producirse una descompre- 
sión, 


Rescates precipitados 

De cualquier modo, el propósito del se- 
cuestrador es llevar el avión a un lugar 
donde puedan iniciarse las negociaciones. 
Recientemente se han producido casos en 
los que las operaciones de rescate precipi- 
tadas han causado más victimas de lo es- 
perado cuando la policía о el ejército asal- 
tó el avión. 51 se produce una operación de 
esta clase, lo más probable será que el 
equipo de asalto ordene a los pasajeros 
que se agachen. Así pueden identificar a 
los secuestradores, quienes probablemen- 
te estarán de pie en el pasillo, 

Tu actitud debe ser la de agacharte y 
esperara que termine el tiroteo: el equipo 
de asalto reaccionará ante cualquier mo- 
vimiento violento o inesperado. El asalto 
en sí irá precedido del lanzamiento de 
granadas aturdidoras, y tanto los pasaje- 
ros como los secuestradores sufrirán una 
conmoción momentánea. Entonc 
equipo se encargará de sacar a los pa: 
ros del avión lo más rápidamente po; 
por lo cual tú debes limitarte a seguir sus 
instrucciones. 
























































Mantén la calma 

Sin embargo, en caso de que el avión 
llegue a un país neutral o “amigo” donde 
los secuestradores puedan negociar, la ас- 
titud aconsejable es valorar la situación. 

















Puede que haya en el aeropuerto amigos 
de los rehenes, quienes tomarán a su cargo 
las negociaciones con una potencia ex- 
njera y con el más sensato de los hom- 
bres y mujeres que secuestraron el avión. 
En esas circunstancias puede surgir un 
líder entre los pasajeros: éste podría ser el 
comandante o un pasajero maduro y con 
experiencia. 

Por entonces, el avión y los pasajeros se 
habrán convertido en objeto de negocia- 
ción y su seguridad será lo más importan- 
te. Puede que ahora llegue el momento de 
una paciente espera. Si se da el caso de 
que eres sacado del avion y llevado a ho- 
teles o zonas cerradas, intenta cogeralgún 









El piloto de TWA John Testrake es 
amenazado a punta de pistola por uno de 
los secuestradores. Aprovechando su 
conocimiento del avión el piloto puede 
intentar frustar los planes de los terroristas, 
pero ello le pone en una posición muy 
peligrosa. 
equipaje o artículos de aseo: puede que 
allí no encuentres nada parecido, 
Cuando se produce un secuestro las co- 
modidades de a hordo desaparecen casi 
de inmediato, pues los secuestradores im- 
pedirán que los auxiliares de vuelo se mue- 
van libremente por el avión. Por consi- 
guiente, es aconsejable que tu equipaje de 
mano contenga artículos de aseo y cual- 
quier medicamento que puedas necesitar. 














Preparación para el combate SEMANA 10 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


ASFIXIA 


El gas lacrimógeno ataca primero a 
los ojos. Con la mascarilla puesta 
sientes una sensación de hormigueo 
en la piel, pero al quitártela el gas 







alcanza tus ojos y hace que tu rostro 
se vea surcado por una auténtica 
cascada de lágrimas. Estás en la Dé- 
cima Seman: mienza con una cha 
la introducto: bre la máscara antigás 
56, seguida por la anunciada sesión ргас- 
tica en la “sala de gas lacrimógeno”. 

Ser prevenido es estar preparado. Los 
Royal Marines suelen ser desplegados con 
fines opt onales en Irlanda del Norte y 
otros lugares conflictivos, donde а ve 

se utiliza el gas lacrimógeno para sofocar 
disturbios. Los hombres deben conocer el 
electo que los gases tienen en aquellos 
contra quienes los utilizan, así como el 
electo que tendrán en ellos mismos sl se 
exponen accidentalmente a tales agentes. 










Ajuste de la mascarilla 

Fuera de la “sala de gas lacrimógeno” la 
tropa practica nerviosamente la coloca- 
ción de las máscaras antigás. El ajuste a la 
cara debe ser perfecto, Incluso la barba de 
tres días de un afeitado desigual puede 
permitir la entrada de aire, por lo que esta 
mañana los hombres han tomado e a 
culdado en su rasurado. Una doc 
reclutas han sido llamados al mismo tiem- 
ро а la habitación, cuya puerta se cierra 








detrás de ellos. En el interior, el instructor 
lleva un equipo de protección completo, 
rematado por una capucha, ya que tiene 
que pasar mucho tiempo expuesto al gas. 
Prende una cerilla a una bolita de gas y de 
repente la habitación se llena de un humo 
blanquecino. Lo normal es pensar “Humo. 
No es demasiado malo, puedo con él”. 
Dentro de la mascarilla la respiración 














es pesada, pues el aire debe forzarse a 
través de el filtro multicapa. La piel em- 
arte tan pronto como el gas 
опа al condensarse en ella. El ins- 














rillas y se asegura de qui 

ces los más nervios 

ner la re ión. 
Ahora ordena saltar arriba y aba 

torsiones de cuello a un lado y a otro. 

і el gas se 05 está 


əs intentan conte- 

















Desajuste 

Se levanta una mano alarmada, y el 
instructor envía fuera al recluta para que 
se reajuste el equipo. Los demás reciben 
orden de correr por la habitación, luego de 
saltar en su puesto y, después, realizar 
flexiones hasta tocarse las puntas de los 
pies. El esfuerzo dificulta la respiración a 
través de la oposición de los filtros. Se 
acentúa la quemazón hormigueante en el 
cuello y el borde de la másc: 

Uno a uno, el instructor llama a los re- 
clutas. Llega tu turno, te vuelves hacia 6l y 
le miras, con el corazón en vilo. 

“Fuera la mascarilla.” 

Te la quitas y el gas gotea como metal 
fundido en tus ojos. Como se te ha ordena- 
do, te ac al instructor, que está de pie 
cerca de la puerta. Te sujeta de la guerrera. 

“Número, nombre, empleo y dirección.” 

































Explosión en la garganta 

Por tanto, no hay forma de salir de allí 
sin respirar el gas. Los ojos lloran y apenas 
has pronunciado la mitad de tu nombre 
cuando aspiras la primera bocanada, La 
garganta parece estallar. Es como si te hu- 
biesen prendido en el cuello una caja en- 
tera de cerillas, La puerta está bien cerra- 
da, tú intentas huir precipitadamente hacia 
ella, pero debes seguir allí. Balbuceas tu 
nombre y dirección. 

Otra inspiración, La garganta arde y te 
sobreviene un repentino impulso de vo- 
mitar. Sientes la garganta como si se estu- 
viera cerrando, reduciéndose a la nada 


Dentro de la cámara, la escena parece 
sacada de la | Guerra Mundial: rostros 
familiares se vuelven monstruos con ojos 
de rana. En la cámara de prácticas deberás 
esforzarte para conseguir tu ración de aire 
a través de los filtros de la máscara. 
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La temida visita a la 
“cámara de gas” sirve 
para que la tropa se 
con 
efectos del gas 
un 
te antidisturbios 
utilizado por el Ejército 
británico. 
para evitar la entrada de aquel gas fétido. 
Luego se abre la puerta, eres empujado al 
exterior y la puerta vuelve a cerrarse tras 
de tí. 
Por fin al aire líbre, recuerdas justo a 
tiempo que no debes frotarte los ojos. Si lo 
haces, te dolerá mucho tiempo. Aspiras 
aire limpio y frío, tosiendo y balbuciendo, 
con los ojos todavía como ascuas. Te asal- Una vez al aire libre 
tan de nuevo las náuseas y las glándulas después de la dosis de 
salivares, hiperactivas, derraman líquido 985 lacrímógeno, 
en tu quejosa garganta. piensas de nuevo en el 
А pesar de las arcadas, el desayuno está que cueste debes evitar 
donde suele estar. Te lavas la cara y los — frotarte los ojos, pues es 
ojos con agua fría (el agua caliente podría udicial. Tienes que 
i limpiar el uniforme 
llevar los irritantes del gas a la piel). Tu | antes de meterlo en la 
guerrera necesita ser ventilada o un lava- _ taquilla o te gaseará de 
do. Si la dejas en la taquilla despedirá gas nuevo cuando la abras. 
om < $ А A ee 
TENG юа Е 








A punto de salir. Lo malo es que el 
instructor te ordena quitarte la máscara y 
decir tu nombre y dirección. Es inevitable 
que respires e inhales el gas. 


mientras esté cerrada y volverás a ser ga- 
seado cuando la abras a la mañana si- 
guiente. 

Poco a poco tu maltrecho cuerpo vuelve 
a la normalidad. Los ojos te han dejado de 
llorar y doler. Puedes respirar casi con 
normalidad, Ahora sabes de qué se trata y 
cuánto tiempo se necesita para superarlo, 
te das cuenta de que podrías pasar la prue- 
ba de nuevo si te lo ordenaran, Casi peor 
que el gas mismo es el temor y la ansiedad 
de antes, sin saber qué te espera, lo malo 
que te pondrás y el tiempo que durará 
aquello. 


Disparar con la mascarilla 
De vuelta al polígono de tiro de Straigh 
Point te pones de nuevo la máscara anti- 


gás, esta vez para experimentar qué se 
siente al disparar con el fusil llevándola 
puesta. Es una sensación incómoda, que lo 
es todavía más cuando debes llevar tam- 
bién el casco de acero, El ocular de la 
máscara se apoya en la culata del fusil, 
obstruyendo un poco el ángulo de visión. 

De cualquier forma, el peor problema es 
el de la respiración. Te han enseñado a 
controlarla respiración al tirar, pero con la 
máscara puesta es dificil hacer pasar el 
aire por el filtro y pierdes el necesario 
control de la respiración, El resultado está 
muy por debajo de la media de puntua- 





















El tiro nocturno es divertido pero nada 
fácil. Las bengalas suspendidas de 
paracaídas y las disparadas por alambre 
proyectan una luz misteriosa sobre el 
poligono de tiro y te dan un tiempo 
limitado para disparar. 


ción, algo que no mejorará hasta que Los objetivos situados encima del terra- rápido que algunos reclutas no tiran а 
aprendas a relajarte y ralentices el estuer- plén del polígono se iluminan con la ben- tiempo. 
zo respiratorio, gala y adquieren el aspecto de una fila de Oscuridad de nuevo, Otra bengala en 
ataudes colocados boca arriba. Suenan los paracaídas sill 
Tiro nocturno г раз 51 du 1 un lado de la línea de tiro. El instructor 
Por la noche la tropa lleva a cabo una todo el mundo u a bel “Aho A ilma. Nû jaréis todos 
sesión de tiro nocturno con Iluminación. muere en el alre. 
El рд es 01807 еп El resto desciende balanceándose en su A la Schermuly sigue un disparo final 
paracaídas hacia tierra, pero los blancos de la Very, breve y brillante, que ilumina 
son de nuevo invisibles. por igual а los objetivos y a los tiradores, 
subrayando esventajas y las ventajas 
Peo rra. Los I EEE son apenas de la Iluminación nocturna en una situa- 
sombras difusas que emergen fantasma- 
5 les de la oscuridad reinante, señaladas por 
элк @ іаѕ dobles luces rojas del poligono de tiro 
y que á duras penas iluminan los blancos. 

























al parabalas, Esta тт una mis- 
terlosa combinación de humo y y luz que 
ilumina mejor los blancos centrales y ге- 
) corta sus siluetas contra el humo arremo- ЕА los cuatı tro pel anahat termi- 
Observar y tirar”. Durante unos segundos linado. Cada hombre hará diez disparos nado su turno se hace el recuento. Se ha 
Î no pasa nada, pero luego, con ип est: € partidos entre diversas clases tomado elejerci de tiro сото una com- 
siseante, una bengala Schermuly sı з eleva de un inación. Después de esta bengala 
1 савр de tiro, se en- detonada por cable, que ha durado mucho, 

d llega el disparo de una pistola Very. 

bengala describe un кош 








TECNICAS DE COMBATE Y SUPERVIVENCIA 


VOLUMEN 





==> 
PLANETA-AGOSTINI 





PATRULLA! 


La respuesta es que una operación de cial de sorprender al enemigo si es 
enemiga. Es de vital importante mover- | | esta magnitud seria de todo punto imposi- necesario. 
se con rapidez y cautela, y transmitir los | | ble para cuatro hombres solos. Ellos serán Esta entrega de las Tácticas de Combate 
informes sin ser decubierto. Entonces, |а clave de la misión en si, pero el resto de explica cómo instalar una base de patrulla 
¿porqué empleas una sección completa | la sección te servirá para crear una base en operaciones como ésta —ya sean patri- 
? de patrulla; un puesto avanzado, lotalmen- llas de reconocimiento, misiones prolon= 
Ff te oculto y fácil de defender, que garanti- gadas de emboscada o acciones relámpa- 
zarû el éxito de la misión, proporcionán- go para desorganizar las comunicaciones 
dote apoyo, seguridad y la capacidad cru-  enemigas— y cómo debe operar. 
nl 











5 PUNTOS PARA 
MONTAR UNA 

BASE DE | - | 
PATRULLA t A ы ааа 


5 que un grupo de 
1 Es necesario poder informe sobre E e ا‎ gas que 
defenderla desde todas las Perla ón de 30 ps эг 
direcolones, рәге al es Î equipo de reconocimiento montando una 
descubierta lo más prudente base secreta cerca del objetivo. 
es retirarse, nunca < 
permanecer en el terreno. 
La posición debe ser fácil de 
ocultar y estar alejada de los 
senderos transitados. 
Será necesario estar cerca 
de una fuente de agua fresca. 
El terreno no debe interferir 
en las comunicaciones de 
radio; debe ser posible 
contactar con fuerzas 
aliadas. 
La base deberá estar lo 
bastante cerca del objetivo 
para que se pueda apoyar al 
equipo de reconocimiento de 
cuatro hombres. 








Tácticas de combate 


Durante el camino al lugar planeado para 
la base de patrulla, es necesario moverse 
lenta y silenciosamente, recordando que el 
enemigo podría llegar sobre uno desde 
cualquier direccion. 


que una unidad si 
periodo prolongado. Puedes utili; 
enviar unidade: 


nas a mayor а, COMO UNE 
за nivel de se ón. En esa bi 


Cuando se llega al lugar, parte de la 
sección se despliega en una defensa 
circular mientras las patrullas tantean la 
selva colindante para comprobar que no 
haya enemigos acechando. 


unidad puede plani 
cansar, cuidar sus armas y 
r cierto número de opera 


uipos y 
ones más р 


montar una base de 
terreno y en cual- 


De hecho, puedes 
patrulla en cualqu: 
quier tipo de guerra, aunque este tipo de 


п especialmente efi 
antiguerrilla en la 


mpamentos 
enla oracion 


Mientras parte de la sección vigila, construye tu cabaña cerca de un pozo de tirador 
o trinchera. Con varias capas de hojas grandes sobre una sencilla estructura se puede 
construir un refugio impermeable muy bueno y eficaz. 
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Ды 
AN 


El siguiente paso es abrir pozos de tirador 
y eliminar la vegetación que obstruye su 
campo de tiro inmediato. Pero no cortes 
demasiada o tu posición será muy 
evidente. 


lonar un enclave айеси: 
do para una base de patrulla partiendo de 
ип mapa, reconociendo en persona la zona 
en vanguardia del grupo principal, o donde 
5, sean los progresos de 
la patrulla. Independientemente de la ро- 
sición que elijas, ten en cuenta que debe- 
a antes de ocuparla. 


Mantén el secreto 
Busca un área que puedas defender con 
idad, ре! є з el secreto es 
vital. No quer n un ti- 











Como siempre, tu camuflaje personal debe 
confundirte con el entorno y debes 
reemplazarlo cuando empiece a secarse. 
La mimetización es vital, sobre todo 
cuando una pequeña patrulla intenta evitar 
el contacto. 


roleo defensivo a menos que no quede 
otra alternativa, así que intenta instalar la 
base alli donde la vegetación sea lo bas- 
tante densa para que la patrulla pueda 
ocultarse entre la misma. 








Instalación de la base 

La mayoria de los ejércitos poseen mé- 
todos estudiados y ensayados para ocupar 
una base de patrulla. Son normas sencillas 
y fáciles de aprender, como verás en el 
extracto que te ofrecemos a continuación. 

Suponiendo que la patrulla sea a nivel 
de ón, el comandante de la misma 
despliega los pelotones alrededor del en- 
clave del siguiente modo, Tras reunira los 
jefes de pelotón en la posición de las seis 
en punto de la zona de la base, destina el 
árco que va desde las 10 а las 2 еп punto al 
primer pelotón, el arco de las seis a las 10 
en punto al segundo, y el restante, desde 
las dos a las seis en punto, al tercero, 

El comandante de la patrulla instala en- 
tonces la plana de la sección en el centro 
de lazona base, Desde alli deberá ser capaz 
de ver a sus jefes de pelotón. Ellos, a su 
vez, podrán ver a sus escuadras de ame- 
tralladoras. Después, deberás comprobar 
el perimetro de la base caminando por él y 
reunióndote con cada jefe de pelotón. 














Asegurar la zona 

Tusiguiente tarea es enviar patrullas de 
cada pelotón para despejar los alrededo- 
res, Estas patrullas deben moverse rápida- 
mente y en todas direcciones al mismo 





La base de patrulla debe estar cerca de un suministro de agua, pero toda la zona debe ser 
cuidadosamente explorada antes de instalarse; debes estar seguro de que el enemigo no te 


ha visto llegar. 





Durante la guerra de Borneo де 1962-86, luvimos 
que reconocer un kampong distante para 
determinar sı las Iropas indonesias lo utilizaban o 
по como base desde la que montaban ataques 
сопуга las tropas británicas 

Мо habría sido una buena idea cubrir aquellos 
20 kilómetros de selva con sólo los Cu: 
hombres de la patrulla que de hecho iban a 
reconocer el kampong, por lo que los 30 
hombres de la sección marcharon alía fin de 
instalar una base patrulla segura y potente muy 
cerca del objetivo, desde la que pudiese operar 
la pequeña patrulla de reconocimiento. 


Respaldo logístico 

La base de patrulla suministraba respaldo 
logístico, actuaba como estación de enlace 
radiofónico y proporcionaba una fuente de 
refuerzos en caso de que ta pequeña patrulla 
tuviese problemas. La existencia de base de 

















enlace de radio permilía el contacto con la plana 
mayor de la compañia (y la artilleria de apoyo) de 
moda permanente pero, al mismo tiempo, ello 
permitia que la gran red de transmisiones 
necesana para este propósito fuese empleada 
desde la base patrulla, mientras que el gru 
reconocimiento llevaba un equipo más pequeñ 
y cómodo para mantener-el contacto con la base. 
La posición enemiga lue cuidadosamente 
localizada por los cuatro hombres, que se 
arrasiraron hasta е! mismo perímetro де! 
kampong indonesio. El resto de lá sección 
esperó en una base segura situada a unos 500 
metros, en un denso е macoesible trozo de jungla 
donde era muy improbable que les descubrieran. 
Si el grupo de reconocimiento cercano tenía 
problemas, podríamos retramos a la base 
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dimos volver а ella una vez cumplida nuestra 
y sin ser descubiertos. 

















tiempo. En caso contrario, el enemigo 
podrá escurrirse de la zona de un pelotón 
a la otra, jugando al ratón y al gato con las 
patrullas de limpieza. 

Es importante que estas batidas no ten- 
gan encuentros erróneos entre sí. Asegú- 
rate de que cada patrulla salga de la base 
por la izquierda del grupo de fusileros, 
limpie su si la base por la 
posición de la escuadra de ametrallado- 
газ. 

La patrulla deberá estar compuesta рог 
el jefe de pelotón y un hombre de cada 
grupo. La distancia que necesitarán des- 
pejar depende del terreno y del alcance de 
los ruidos y olores. Según las circunstan- 
cias, podría ser de unos 300 metros. 








Construir la base 

Una vez asegurada la zona, la tropa 
puede empezar a abrir pozos de tirador o 
incluso trincheras, colocando obstáculos 
y sensores y despejando los sectores de 
tiro frente a las posibles sendas de aproxi- 
mación del enemigo y a excavar hoyos 
para los desperdicios y letrinas. También 





















Patrullas de limpieza 


Sector del 3% Рег, 










aras la base йа, partidas de 
segurdad baten la zona para verificar que па 








migas lo bastante cerca сото para cr u 
de la sección (pa, a unc 
componen el ¡ete de pelotón y 





ada grupo 











Arriba e izquierda: Las mismas hojas que 
sirven para la techumbre de las cabañas 
también pueden usarse como recipientes 
para el agua. Una sección necesita un 
adecuado suministro de agua: la de lluvia 
seguramente sabrá mejor y tendrá menos 
bichos que la de un arroyo. 


deberá abrir un sendero en el perímetro y, 
posiblemente, senderos que comuniquen 
los pelotones con la plana mayor de la 
sección con el fin de disminuir el nivel de 
ruidos por la noche e impedir que alguien 
se pierda durante el desplazamiento de 
un pelotón a otro, Una vez hecho todo e: 
ades ordenar que construyan sus refu- 
gios contra las inclemencias del tiempo. 











La rutina en la base 

Uno de tus deber organizar la bi 
con la meticulosidad necesaria: necesitas 
apostar centinelas, designar a quienes 
deban ir a por agua, preparar posiciones 
de alarma, colocar los equipos de forma 
que permitan desplazarse con rapidez. 

Debes procurar que el movimiento den- 
tro del perimetro sea minimo, Puede que 
en la jungla ni siquiera haya oportunidad 
de cocinar, fumar, afeitarse o lavarse 51 el 
contacto con el enemigo es muy probable. 
Los guisos se pueden oler a cientos de 
metros de distancia y el humo de los ciga- 
rrillos puede llegar hasta los 20 metros. Se 
han dado casos de patrullas enviadas a la 
selva cuyos miembros а menudo pasaban 
diez días seguidos sin lavarse ni fumar y 
comian todas las raciones frias. 
























La seguridad es vital 

El factor más importante cuando se erige 
una base de patrulla es su seguridad. Es un 
lugar secreto y un lugar de refugio. Debe- 
rás disponer centinelas y puestos de escu- 
cha para cubrir las sendas de aproxima- 
ción a la zona de la base. Sitúalos más allá 
del alcance de los ruidos y olores durante 
el día y más cerca durante la noche. Pro- 
cura que se mantegan lo más silenciosos 
posible. Tiende cables de comunicación 
entre los centinelas y los jefes de pelotón, 
y entre los pelotones y la plana mayor de 
la sección, y utiliza señales acordadas 
de antemano para no tener que hablar. 





UNA BASE 
DE PATRULLA 


La base de patrulla debe 
permanecer oculta al enemigo, p 
lo que las comunicaciones entre 
cada pelotón se realizan por seña 
F manuales durante el día y con 

enlaces por la noche. El jefe de с 
pelotón debe estar a la vista del 
oficial de la sección y ver 
directamente a sus escuadras de 
MG, exploradores y fusileros del 
perimetro, 


r LINA 





Ruta de las partidas de 

seguridad 

Cada pelotón envia una partida 

5 homt 

olindante еп bı 

actividad enemiga. Se 
Je MG dol y 

vuelve por eé 

reconocido. 

ber un nombre a la 

perimetro lodo el > 

петро que 1 panida est 




























йе excavada == 
>, paro û la 
la del grupo 08, 









Pelotones de infantes - 
Los оспо hombres de cada 
pelotón se disitibuyan del 
siguiente тодо cuando se ww 









en la escuadra de MG, dos 
en la de exploradores y cuatro, 
Incluido el fee, en la de 











Sendero despejado 

Tras limpiar un sendero 
alrededor de la posición, ésta 
puede ser circunvalada por la 
noche sin pisar ramas mı hacer 
ruidos. El sendero tiene un 
perimetro de cables que 
marca los limites de la base 
de la patrulla e impide salir 
fuera por error durante una 
noche oscura. 


N‏ ت 





AR у =- 





Ma Y ت‎ Б 4 
Alimentación 
Ме; $ > Мо hay cocina de campaña Se 
x A emplean raciones personales 





de 24 horas y en algunas 
situaciones ni siquiera se 
puede cocinar, pues el alor JU já 

Terreno selvático delatan la posición < 

Sila Jungla es muy densa y la 





Ìrinchera de mando del pelolón m a n y E 
no puede ver las de primera —— چ می ری نکد‎ A л E 
linea, lodo el grupo de lusileros 

es desplegado рог е! perimetro. Retorno de la la de 


seguridad 

Esta sale y entra а una уа =. 

prefijada, normalmente duramé 

ип periodo de сий horas A) 

volver se pedirá a la parida el 

santo y seña y será reconocida 

antes de permilirsele la entrada. 

Es esencial una adecuada == 
instrucción рага impedir que „_ > 
los hombres dé la base E 
Uisparen accidentalmente sabre” 























2 ы AN 
Disponibilidad instantánea 
3% Lin pelotón aislado debe ser 
capaz de moverse con mpidez 
ıs 0s descubierto y atacado pay 
luerzas enemigas supenores. 
Se deve tener al equipo 
‚ече [oparada para moverse а | 





> segundos del aviso, Se ви propia а y Ве У 
: saldrá de los refugios por una~, pr 
E tuta proviamento reconocida en Jum 


a 


сп а un Punto de 
ea MEL Anoeta, рт 
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La plana mayor ` н 
Tres chozas de dos plazas y ү 
ı Ires Inincheras de relugio  / 


{ 
z! ү, torman la plana mayor 
N 7 













Comunicaciones 
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1 El agresor se dispone a 
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NTRA 


Haz frente a un agresor que te ame- 
nace con una porra de la misma 
forma que a cualquier otro oponente 
armado: ve contra el arma antes que 
contra el hombre. Las defensas que 
siguen incluyen llaves básicas y proyec- 
ciones más avanzadas. 

Incluimos una defensa contra una presa 
con ambas manos como un ejemplo más 
de que una proyección puede ser una $0- 
lución muy eficaz. Y recuerda que un po- 
rrazo ев más peligroso cuanto más cerca 
esté del final de su trayectoria, de modo 
que tu mejor defensa es mantenerle cerca 
del agresor. 











2 Desde la postura delensiva, 
bloquea el brazo del arma con lu 
antebrazo derecho. 


3 Gira tu brazo izquierdo рог 
encima del brazo del agresor y 
aplicalè una llave que le derribe, 

















4 Emplea la llave de brazo para derribarle; ahora puedes 
arrebatarle el arma y adueñarie de la situación. 


Contra una presa con ambas manos 








1 El agresor të agarra por delánte con ambas manos. 
Levanta los brazos y agárrale por debajo de los 
hombros 














3 Un tirón hacia atrás y un 
buen empujón con tu pierna 
derecha lanzará al agresor por 
el аге. Es una buena técnica, 
pero no la practiques sin 
supervisión, 








2 Tira hacia alras, pon tu pie derecho contra su 
estómago y déjate caer hacia atrás sobre lu pie 
tequierdo, 


Proyección 








1 El atacante avanza hacia 0, Iisto para lanzar un 
golpe apoyado en todo su peso, 





З Yérguete rápidamente para lanzar al 
agresor, Emplea lus brazos además de 
lu espalda para impulsar al agresor 
hacia amba y atrás. 





2 Anáchate an el ито instante y le desequilibrarás. 
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El FN FAL es, entre otras muchas 
cosas, el primer fusil no diseñado en 
Gran Bretaña que se convirtió en 
arma de ordenanza del Ejército bri- 
tánico. Cuando apareció, cosas tales como 

bados de plástico y la 

s armas individuales 


de años de usar fusiles tan distin- 
como los Lee-Enfield y Kar 

98. Pero con la práctica y una familiariza 
ón progresiva, el FAL se ganó un gran 
respeto como arma fiable y segura, y aque- 
de soldados que no han 
il han sido incapaces de 

trar ningún fallo serio en 

con la llegada de las nuevas armas de 
diseño “bull-pup” сото el Steyr AUG, los 


EI FN FAL es uno de los fusiles de 
posguerra más difundic 

servicio en más de 90 ejércit 

una docena de paises han fabricado el FN 
bajo licencia, incluida Sudáfrica; este 
hombre pertenece al Batallón Bosquimano 
de las Fuerzas Armadas sudatricanas. 


El Ejército australiano utilizaba sus propias 
versiones del FN y muchos australianos lo 
usaron en Vietnam. Algunos le quitaron la 
bocacha apagallamas y lo modificaron 
para poder hacer fuego automático. 





tradicionalistas lamentan la pérdida del 
FAL del mismo modo que sus predeceso- 
res dudaron de la sustitución de sus fusi- 
les de acerrojamiento manual. 

La búsqueda de un fusil militarsemiau- 
tomático fiable empezó hace más tiempo 
del que uno pueda imaginar; algunos ejér- 
citos probaron fusiles de carga automáti- 
ca antes de la Primera Guerra Mundial. En 
1939, la Fabrique Nationale de Bélgica casi 
lo habia conseguido cuando estalló la 11 
Guerra Mundial y su equipo de diseño 
hubo de exiliarse en Gran Bretaña. Los 
ingenieros belgas siguieron con sus traba- 
jos y, después de la guerra, produjeron un 
fusil de tipo tradicional, con culata de ma- 
dera, denominado M49, 








Cartucho normalizado 

Fue adoptado por numerosos paises y la 
compañía decidió probar algo de aspecto 
más moderno pero con el mismo meca- 
nismo, Por aquellas fechas, los países de la 
OTAN di: fan sobre el tamaño y la forma 
del futuro cartucho normalizado. La FN 
supuso que, cualquiera que fuese el resul- 
tado, algunos de los ejércitos iban a ser los 
perdedores y necesitarían un nuevo fusil 
rápidamente, por lo que empezó a diseñar 
a partir de los diversos cartuchos que se 
estaban proponiendo. 

Cuando se normalizó la munición de 
7,62 mm x 51, EN ya tenía un diseño, y 
como los británicos habían apostado por 
su propio fusil de 7 mm y habían perdido, 
acudieron a FN para que les proporciona- 
ra un nuevo fusil militar. 

La Fabrique Nationale lo bautizó Fusil 
Automatique Léger (fusil automático lige- 
ro) o “FAL”; los británicos le llamaron Self- 
Loading Rigle o "SLR", Otros 92 ejércitos lo 
adoptaron y se fabricó bajo licencia en 
media docena de países, siendo uno de los 
fusiles más difundidos del mundo, 








Funcionamiento por gas 

El FAL es un fusil de funcionamiento 
por gas que en 5и forma original puede 
hacer fuego semiautomático o automáti- 

5 ejércitos británico, canadiense, ho- 
indio prefirieron no arriesgarse a 
que los soldados gastasen munición con 
mayor rapidez de lo que los servicios de 
intendencia podrian suministrar, así que 
sus fusiles carecen del automatismo total. 
El cilindro de gas está encima del cañón y 
Пеле un émbolo de carrera corta cuyo 
extremo posterior está en contacto con el 
portacierre, Al disparar, parte del gas que 
impulsa la bala es desviado hacia el cilin- 
dro, donde empuja al émbolo; éste propi- 
na un golpe seco al portacierre y vuelve a 
su posición empujado por un muelle. 

El portaciarre ha recibido el suficiente 
impulso para desplazarse a través del cajón 
de mecanismos; al hacerlo, una rampa la- 
brada en el interior del portacierre elevan 
la parte posterior del cierre para desace- 
rrojarlo. 














llegado FN, que su batallón evaluó en 
condiciones de combate en Malasia a 
comienzos de los años cincuenta. 





Una de las imágenes más comunes del 
Ejército británico es la de sus soldados 
sosteniendo el SLR en posición "no 
amenazadora” en las calles de Irlanda del 
Norte. 











Cambiando cargadores: como la mayoria 
de los fusiles de 7,62 mm OTAN, el 


cargador del FN contiene 20 cartuchos 
contra los 30 de los fusiles Kalashnikov. 


Abajo: Unos Royal Marine de una base 
patrulla cercana a Mount Kent revisan sus 
fusiles. En las Malvinas, ambos bandos 
utilizaron sus propias versiones del FN FAL. 






Arriba: Primer plano del cargador. Cuando 
se inserta, la parte delantera del cargador 

se introduce primero y después se empuja 
hacia arriba la parte posterior, 















El FN FAL por dentro=: 


Este producto de la Fabrique Nationale ha conseguido 

una gran reputación y es uno de los fusiles de asalto 

más difundidos de los años de posguerra. El FAL 

lunciona por gas, esta diseñado para disparar el 

artucho de 7,62 mm OTAN y es un arma Cilindro de gas Descargo de gas 
te robusta y саз! “а prueba de 





Devuelve sl mbok 





anginal después 














Bocacha арадайатвв/ 
lenzagranadas. 


Cartuchos de 7,62 mm 
Cañón  Suardamano OTAN 





Anitta portafusil delantera 





La reculada del portacierre arrastra tras 
de sí al cierre, que expulsa el casquillo 
vacío, hasta que un muelle de retorno hace 
que el cierre se desplace de nuevo hacia 
adelante, En su movimiento de avance, el 
cierre arrastra un nuevo cartucho del car- 
gador hasta la recámara y se detiene al 
contactar con ésta, mientras el portacierre 
sigue avanzando. Simultáneamente, la 
rampa de éste fuerza el cierre hacia abajo 
y lo acerroja. 

Cuando reculaba, el cierre pasó sobre 
el martillo y lo montó, Cuando se aprita el 
gatillo, el martillo se libera y golpea la 
aguja percutora, que dispara el nuevo car- 
tucho y reinicia el ciclo, Cuando se hace 



















Los FN existen en gran variedad de 
tamaños según las ligeras modificaciones 
que cada país realiza en su diseño. El SLR 
británico es la versión más grande del fusil 
ЕМ FAL después del modelo LMG de cañón 
pesado. 











1 Se extrae el cargador, se lira del cierre y se 2 Se quita la cubierta del cierre, No se debe pulsate! 3 Se tira de la varilla de la corredera y se colocar: los 
emprueba que no haya algún casquillo en la gatillo mientras el fusil esté abierto, dedos debajo del cierre cuando éste es retirado del 

Amara, Adelantar el cierre y girar el selector en fusil 

sentido antihorario para abrir el fusil 

















casquillo de la 
recámara y lo mı 
frente al cierre h 
golpea al expulsor 





овог de seguridad 
Rotane al mario despues 
оо que el hadar lo ha 
liberado para que al carro 
tonga tiempo de 
Bosrrojarsa, Es desacivado 
por el movimiento final del 
ропасет y el manio 








Cargador 


fuego automático, el movimiento final del 
portacierre tropieza con el fiador, que li- 
bera al martillo, de modo que mientras el 
gatillo se mantenga apretado el fusil con- 
linuará disparando. 





Elementos de puntería 

Los elementos de puntería varían lige- 
ramente en los distintos países, pues mu- 
chos ejércitos han impuesto sus preferen- 
clas, pero en términos generales el alza 
consiste en una pieza que se desliza por 








Eje del selector 
Pistoleto 


Embolo del disparador 
Gatillo 


Al pulsario mueve el fado, 
que Коега ni mario 


una rampa para determinar la elevación 
requerida. El punto de mira presenta dos 
orejetas protectoras y se encuentra delan- 
te del cilindro del gas. 

Justo debajo del punto de mira está el 
regulador de gas, que se puede ajustar de 
modo que permita el paso, mayor o menor, 
del gas desde el cañón al cilindro para 
que, cuando sea necesario, se pueda au- 
mentar la potencia para combatir la su- 
ciedad y el polvo. También se puede ce- 
rrar totalmente para que no entre nada de 





EI FN FAL 








gas en el sistema; esta 0] п se emplea 
para disparar granadas, aprovechándose 
toda la potencia disponible en el lanza- 
miento de la granada. En esta modalidad, 
es necesario introducir manualmente cada 
cartucho, 


Cargador de petaca 

La munición se presenta en un cargador 
de petaca de 20 cartuchos que se introdu- 
ce en la parte delantera del cajón de me- 
canismos. Aunque algunos fusiles FAL an- 
teriores se fabricaron en otros calibres para 
satisfacer pedidos, la gran mayoría de ellos 
han sido producidos en el calibre 7,62 mm 
OTAN. 

















A Se levanta el cierre por su extremo delantero, El 
perculor y su retenida son entonces retirados junto 
con la parte Interior del extractor. 








5 Se extraen las partes del mecanismo de gas: 
emplea un cartucho para empujar contra la parte 
ancha del émbolo y da a lá toma de gas un cuarlo de 
giro hacía abajo; retirala. 





6 Quita el émbolo y su muelle, lo que completa el 
despiece básico, Presta especial atención a la torna 
de gas cuando ітріеѕ el arma. 





Guía de armas y equipos 














EL modelo británico difiere del FAL nor- 
malizado en algunos detalles menores, en 
gran parte para adecuarse a los métodos 
de fabricación británicos pero también es 
distinto al tener unas prominentes acana- 
laduras oblicuas en el portacierre destina- 
das a limpiar de suciedad y polvo el cajón 
de mecanismos, echando las partículas por 
la ventana de expulsión de casquillos 
mientras el cierre avanza y retrocede. El 
Ejército australiano diseñó una versión 
ligeramente más corta que la normal, mo- 
dificando el cañón y la bocacha арага! 
mas; también emplea el modelo de cañón 


Apuntando: el SLR tiene mayor alcance 
eficaz que cualquier arma de 5,56 mm, 
pues sus balas son más pesadas y se ven 
menos afectadas por el viento. 



















Las comparaciones entre el FN FAL y otros lusiles en servicio pueden llevar a 
conclusiones erróneas добо a la diferencia de calibres. No es muy aconsejable 
mparar el FAL con el AK-47 o el АКМ, por ejemplo, ya que estos dos tienen un 
опо más pequeño y el FAL los supera en alcance. El FAL sale muy bien 
parado de todas las comparaciones con cualquier otro fusil semiautomático que 
use munición de 7,62 mm y sigue siendo una buena opción para la infantería que 
combate еп сатро abierto, donde los lírateos suelen producirse a grandes 
distancias. 








Caracteristicas 

Cartucho: 7.62 mm x51 

OTAN 

Peso: 5kg 

Longitud: 1 143 mm 

| Cadencia de tiro cíclica: 
650 disparos por minuto 

(versiones aulomálicas) 

Cargador; petaca de 20 

cartuchos 

Alcance eficaz: 700 m 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigúedad 
Usuarios. 











M14 





Características 
Cartucho: 7,62 mm OTAN 
Peso: 5.1 kg 

Longitud: 1 120 mm 











Es el tusli Garand de la # Guerra Mundial mejorado, El viejo cargador de ocho 








aulom: 


Cadencia de tiro cíclica: 
700 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 20 
cartuchos 

Alcance eficaz: 700 m 





























cartuchos es sustituido por uno de petaca de 20, y el sistema de accionamiento por Valoración 
¿as está modiicado para mejorar la precisión, Сото el Garand, el M14 es algo Fiabilidad » A 
grande, pero también cómodo y preciso cuando se hace fuego seraulomático. En Precisión » Cuando los marines norteamericanos 
со resulta dificil de controlar a menos que sea la versión de ametralladora Antigüedad =. lanzaron su primera ofensiva contra 
gera, que llene un bípode. Usuarios el Vietcong, iban armados con el M14. 
Simonov SKS iS maS 3 
0 Cartucho: 7,62 mm x 39 

Peso: 385 kg (vacio) 

Longitud: 1 021 mm 

Cadencia de tiro ciclica: 

bro semiautomático 

Cargador: interno de diez 

cartuchos 

Alcance eficaz: 400 m 
а ss то es estrictamente comparable con el FAL ya que, al igual que el Valoración 

alashnikov, dispara el cartucho de 7,62 mm x 39. Pesa menos que el FAL, pera su Fiabilidad РР 

cartucho más pequeño hace que el retroceso se sienta casi igual, el largo cañón Precisión El SKS fue un arma de transición a 
del SKS extrae loda la precisión posible del cartucho, aunque más аһа de los 400 т Antigüedad medio camino entre el fusil de asalto 
no se puede esperar mucho. EL FN FAL es bastante mejor Usuarios ._ y los más tradicionales. 





pesado en función de ametralladora ligera 
en las unidades que no son de infanteria. 

La versión del Ejército canadiense tenía 
una apertura en el armazón a través de la 
cual se puede llenar el cargador con pei- 
nes de cinco cartuchos a través del cierre 
abierto. 

Brasil ha empezado a fabricar un FAL 
de tamaño más o menos normalizado pero 
recalibrado para el cartucho de 5,65 mm. 
El número de variantes es inmenso, pero 
siempre en cuestión de detalles; el FAL 
básico sigue siendo el mismo, cualesquie- 
ra que sean las preferencias nacionales. 





Al igual que el SA80 y el АКМ, el FAL tiene 
una versión de cañón pesado que se usa 
como ametralladora ligera. Con culata fija 
y bipode plegable, pesa 1,75 kg más. 


del FN FAL con sus rivales 


Heckler und Koch G3 rieron 


OTAN 
Рево: 5,1 kg 

: 1 025 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
500-600 disparos рог 
minuto 
Cargador: petaca de 20 
cartuchos 

















es uno de los pocos tusiles que emplean el retroceso retardado con 
serrojarniento por rodillos CETME perfeccionado por Heckler und Koch y Valoración 
us armas. Ligeramente más pesado que е! FAL, la Fiabilidad pase El Heckler und Koch G3 fue el principal 





empleado en la mayoría 





















s prestaciones del G3 son lan parecidas que son indlferenciables еп Precisión ды rival del ЕМ FAL еп el calibre 7,62 mm 
expertas. Salvo algunas notables excepciones, el СЗ ha sido adoptado en Antigúedad æ OTAN y ha resultado ser casi tan 

lodos los paises en los que no se vendió el FAL Usuarios "= popular. 
Características = J 
Cartucho: 7.62 mm ОТАМ 

CETME Modelo 58 

0 Peso: 4.5 kg 
7 A Longitud: 1 016 mm 

Cadencia de tiro cíclica: 














600 disparas por minuto 
Cargador: petaca de 20 Г 
cauchos [ 
Alcance eficaz: 600 m 








Muchos miembros del equipo de diseño que trabajó en el lusıl de asalto alemán de 
la l Guerra Mundial se trasladaron a España después de la misma y siguieron 
desarrollando su labor. El resultado fue el lusi de asalto CETME. un arma "barata у Valoración 











El CETME es un arma barata y fácil de 


fane" (сй de fabricar y sencilla de disparar. Los alemanes occidentales Fiabilidad 
adquirieron unos 400 CETME en 1956 y su diseño fue desarrollado postenormente Precisión cin іѕейо Базі mejora 
hor Hecker und Koch para fabricar el G3. Los primeros CETME disparaban un _ Antigledad кошойго даос e: ын 





cartucho тав ligero que el de 7,62 mm de la OTAN, pero fue abandonado еп 1964. Usuarios por Heckler und Koch. 


MAS 49/56 Características ج‎ 


Peso: 4,5 kg 

Longitud: 1 010 mm 
Cadencia de tiro cíclica: 
luego semiatutomático 
Cargador: petaca de 10 
cartuchos 

Alcance eficaz: 600 m 

















Ain en servicio en algunas unidades del Ejército Irancés у en antiguas colonias 

francesas, ol MAS 49/56 fue una de las primeras armas que usaran la acción 

(recta por gas: parte del gas propulsor producido al disparar es enviado de vuelta Valoración 
y traves de un tubo y actúa directamente sobre el portacierre. Este lipo de sistema Fiabilidad 








puede producir excesivos humos, pero el MAS 49/56 no sufre indebidamente. Precisión Los franceses usan un calibre único, el 
Algunas armas fueron: modificadas para disparar el cartucho de 7,62 mm OTAN Antigúedad de 7,5 mm, lo que ha perjudicado las 
pero la mayoría sigue empleando el frances de 7.5 mm. Usuarios ventas del MAS 49/56. 











Supervivencia 


¡Secuestro! 


A raiz de la serie de secuestros aé- 
reos acaecidos a finales de los años 
sesenta, las unidades antiterroris- 
tas han preparado distintos méto- 
dos de asaltar un avión en tierra. No 
es una misión fácil. Los terroristas tienen 
todas las ventajas a su favor; normalmen- 
te poseen un campo de visión despejado y 
pueden masacrar a los pasajeros en cues- 
tión de segundos. Cuando se va a efectuar 
un intento de rescate, éste debe planearse 
hasta el último detalle y ejecutarse con 
una precisión milimótrica. 


Información y planificación 

En algunos casos los secuestradores han 
liberado a hombres y mujeres que esta- 
ban enfermos o eran ancianos o niños, 
Estas personas serán vitales, pues sumi- 
nistrarán información sobre el número de 
secuestradores y sobre sus armas y equi- 
pos. También proporcionarán información 
sobre su nivel de preparación y sus moti- 
vaciones, aunque parte de estas se habrán 
conocido por las conversaciones mante- 
nidas con la torre de control. 


Minar la resistencia 

Hay que prever hasta qué distancia se 
podrá aproximar uno sin alertar a los se- 
cuestradores. Distrazarse de personal de 
tierra es una buena cobertura, aunque las 
escalerillas, armas y equipos pueden re- 
sultar difíciles de ocultar. La noche es, 
evidentemente, el momento en que los 
secuestradores estarán fatigados y el que 


2.” parte 


proporcionará una razonable cobertura. 
Si se desconecta la APU (Unidad de Po- 
tencia Auxiliar) por la falta de combusti- 
ble, las luces interiores, el aire acondicio- 
nado y otros suministros se apagarán, de- 
jando el avión en la oscuridad. Si el 
personal de tierra de la escala previa del 
avión puede informar sobre los niveles de 
combustible y éstos indican que habrá un 
apagón, entonces se puede planear un ata- 
que o avisar a los secuestradores de que el 
avión quedará sin energía debido al fallo 
de la APU El cronometraje debe ser per- 
fecto: fue un fallo en la coordinación lo 
que ocasionó numerosas víctimas en el 
aeropuerto de Malta cuando las fuerzas 
especiales egipcias atacaron un avión de 
pasajeros que había sido secuestrado. 


Hablar en el exterior 

El equipo de negociación puede provo- 
car cansancio en los secuestradores si es 
capaz de hacerles permanecer hablando, 
aunque se debe tener en cuenta el riesgo 
que corren los pasajeros, además de sus 
continuas incomodidades. A veces, los ne- 
gociadores podrán hablar con los secues- 
tradres fuera del avión, sin necesidad de 
asaltarlo. 


Perder la paciencia 

Una vez que los secuestradores pierdan 
la paciencia con el equipo de negociacio- 
nes y empiecen a matar rehenes para de- 

















Hechos dramáticos a bordo de un Airbus secuestrado y retenido en Teherán durante seis 
días, en los cuales fueron asesinados dos pasajeros estadounidenses. Las negociaciones 
pueden servir para que el equipo de asalto llegue al lugar y pueda planificar su ataque. 
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Vida a bordo 


Algunos secuestros terminan en horas. 
Pero otros pueden durar días, pues el 
avión es llevado de un aeropuerto 
internacional a otro, 

Durante el vuelo funcionará el aire 
acondicionado y las condiciones fisicas 
no serán demasiado malas. Sin embargo, 
en tierra el aparato dependerá de su 
Unidad de Potencia Auxiliar (APU) y 
posiblemente se convertirá en un lugar 
caluroso y muy incómodo, 

La incomodidad de los pasajeros será 
una de las cartas que los secuestradores 
manejarán cuando hablen con la torre de 
control. Los lavabos quedarán alorados 
y las comidas se reducirán a pequeños 
bocadillos de la cocina. Estos consejos 
te ayudarán a pasar por esos terribles 
y duros momentos. 


1 Evita provocar a los secuestradores con 
peticiones innecesarias o con miradas 
que puedan ser consideradas crílicas, 

2 Si puedes alcanzar tu equipaje de 
mano sin crear problemas, puedes utilizar 
tus útiles de aseo para mantenerte limpio 
y fresco. 

3 Come todos los bocadillos y dulces que 
lleves, pero evita todo lo que dé sed. 

4 Intenta establecer contacto con lus 
vecinos e interésate por ellos. Estos 
pueden distraer tu mente de lu situación e 
incluso pueden ejercer cierta miluencia 
sobre los secuestradores: por ejemplo, 5! 
su vecino es anciano o está enfermo, 
puede ser evacuado del avión en un 
gesto humanitario. 

5 El contacto con lus vecinos también le 
permitirá trazar algún plan de acción que 
pueda presentarse: por ejemplo, el 
secuestrador aislado puede dar a los 
pasajeros ocasión de atacarle si les da la 
espalda mientras avanza por el pasillo, 

6 Evita un ataque temerario sobre un 
secuestrador. Puedes sentirse un héroe, 
pero si fallas, tu acción pondrá en peligro 
a los demás. Un disparo perdido puede 
perforar el fuselaje о herir a algún 
pasajero, 

Los intentos de desarmar a los 
secuestradores deben dejarse para los 
expertos y entendidos y no para los 
aficionados ni los entusiastas, 











mostrar que están hablando en serio, en- 
tonces el grupo de asalto deberá estar pre- 
parado para moverse con rapidez. 

Ya que es probable que los secuestrado- 
res carezcan de armas con munición de 
guerra, los asaltantes pueden Пеуаг chale- 
cos antibala, que les proporcionarán sufi- 
ciente protección: se puede llevar el nuevo 
blindaje ligero de Kevlar sin reducir la 
capacidad de movimientos del portador. 
El empleo de chalecos antibala es tam- 
bién importante para la moral del equipo 
de asalto. 


Las armas del equipo de asalto 
Las armas para este trabajo pueden in- 
cluir una carga de corte, granadas aturdi- 
doras y armas automáticas. La cinta corta- 
dora lineal es un tubo de plástico o metal 
flexible con explosivo y una muesca que 








ısancio. 
internas. El miembro más agresivo del 
grupo puede matar a un pasajero para 
establecer su liderazgo o reforzar la 





recorre un lado y que, correctamente co- 
locado, actúa como una carga para abrirse 
paso a través del fuselaje de un avión, 
disponiendo así de una nueva vía de ac- 
ceso. Se puede fijar magnéticamente o con 
adhesivos. 


Armas para el tiroteo 

Las armas portátiles favoritas de los 
equipos antiterroristas varían mucho. La 
Delta Force de Estados Unidos usaba al 
principio la venerable pistola M1919A1 de 
045: su enorme potencia de impacto puede 
lumbar a un hombre sin perforar el fuse- 
laje de un avión. La munición de punta 
hueca, que se aplasta cuando da en el 
blanco, tiene un efecto devastador en los 
tejidos blandos, pero no rebota ni causa 
daños a los controles y aparatos internos 
del avión. 


















OA 
EL. ТЕГ. 


¿Pura de servi o pole EJ avi cesta oda cade senos o que sa 
aprovecharán las fuerzas especiales para inspeccionar de cerca el avión y la disposición de 
los terroristas. 
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Nueva munición 

Algunas nuevas municiones de plástico 
pierden velocidad tras haber recorrido una 
corta distancia, pero son letales dentro del 
espacio en el que tendrá lugar la acción 
Las armas aufomáticas con cargadores de 
gran capacidad, como la Browning High 
Power, proporcionarán suficiente muni- 
ción para la breve pero violenta acción 
qu guirá a la entrada en el avión, Sin 
embargo, es conveniente llevar cargado- 
res de repuesto en previsión de que el 
tiroteo sea más largo de lo esperado. 




















Entrar en el avión 

Si los sec radores están divididos, 
algunos en la cubierta de vuelo y otros 
entre los pasajeros, entonces será nece: 
rio atacar con dos equipos y organizar el 
asalto de modo que uno de ellos se d 
place hacia la parte delantera y otro haci 
la parte tri del avión. Naturalmente, 
en estos casos la planificación debe ser 
widadosa рага evitar que los dos grupos 
asaltantes puedan lirolearse entre sí. La 
entrada debe ser precedida por el lanza- 
miento de granadas aturdidoras, que in- 
capacitarán de lorma momentánea al ene- 
migo pero no causarán heridas grav 
entre el pasaje. 





































Efectos de una granada 
aturdidora 

Cuando una granada aturdidora explo- 
siona en un espacio pequeño como el in- 
terior de un avión de pasajeros, todos quie- 
nes estén quedarán completamente 
ensordecidos: quienes estén demasiado 
próximos а la explosión padecerán rotura 
de timpanos. El fogonazo deja temporal= 
mente cegado: a quien esté mirando en 
dirección a la explosión, la imagen le que- 
dará impresionada en la retina durante al 
menos 10 minutos. 











Velocidad significa éxito 

Sin importar el resultado de los ensayos 
previos, debes estar preparado para cual- 
quiercosa cuando entres en el avión. Puede 
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La tensa escena en el aeropuerto maltés 
de Luga cuando fuerzas egipcias asaltaron 
el avión. Dentro de éste tenía lugar una 
carnicería. Los secuestradores masacran a 


que los secuestrados no estén donde tú 
esperabas, por lo que el impulso de avan- 
zar con cautela es muy fuerte. Pero tu 
ataque sólo tendrá éxito si se realiza rápi- 
damente; el número de granadas lanzadas 
y lo repentino del asalto desequilibrará a 
los secuestradores; es muy importante que 
los asaltantes no les den tiempo a recupe- 
rarse. 














Blancos en pi 

Todo tu entrenamiento cobra sentido 
en este preciso instante en que la vida o la 
muerte depende de tus reacciones a cada 
segundo. Silos servicios de información te 
suministraron fotografias de los terrori: 
tas, al menos tendrás un medio de identi- 
ficarles, pues en caso contrario debes ir a 
por cualquiera que esté armado o de pie. 

Los pasajeros pueden ser evacuados del 
avión tan pronto como los secuestradores 
sean apartados de alguna salida principal. 



























los rehenes con granadas y las fuerzas de 
seguridad disparan indiscriminadamente. 


Asaltar el avión 


La sorpresa es la clave del éxito en un ataque 
contra un avión de pasajeros secuestrado: el 


equipo de asalto debe subir a bordo y 
el avion en cuestión de segundos. Las 
de seguridad deben ocuparse de los 


terroristas inmediatamente o empezarán a 


таѕасгаг a los pasajeros. 


Postura amigable 

No recojas armas cuando 
salgas del avión; puedes recibir 
un disparo сото presunto. 
terronsta al salir. Cuando lo 
apees, échale al suelo, aunque 
estós herido, con los brazos 
extendidos y quédate alli hasta 
que las luerzas de seguridad te 
evacuen 


Carga cortante 


flexible con una 
lado y que sirve 
por la pared del 





asegurar 
fuerzas 







Úno de los mejores modos de 
entrar en un avion es usando 
una carga cortante: es un tubo 


Chalecos antibalas 

muesca en un Los miembros del equipo de 
para penetrar asallo llevarán con loda 
fuselaje, seguridad chalecos anlibalas 














uipo junto a 
para asegu! de que ningún 
secuestrador intentará escabullirse por 
mismo camino y para 


zas de seguridad apostada 


Retirada 

Tras haber sometido a los secuestrado- 
y comprobado que el avión es “seguro”, 
el equipo de asalto debe desaparecer del 
lugar. Es impr dible que se mantenga 
en el máximo anonimato, ya que no qu 
та que su llegada durante una crisis futu- | 
ra sea descubierta por la prensa y prego- 
nada por la radio y la televisión. Por ello, L = 
zas especiales mantienen un se- 
ло total acerca de sus hombres. Ello Los frutos del caos: fuerzas antiterroristas 


puede salvar sus vidas algún día, y no sûlo PSS separan аре рого? ds 
la de los pas durante el asalto. Murieron 50 pasajeros 
bajo las balas de los terroristas y las 
fuerzas de asalto. 
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Obedece todas las órdenes Movimientos 
del equipo de asalto sir A 

preguntar ni protestar, E 
Jorarán a todo el m 
сото ап potenciale 
gor lo que te tratarán con 
rude sta qua 10do esté 
'ontrolado. 





Vigila las granadas 

























Munición de punta blanda 
empleas balas de punt: 
hueca o blanda, aquellos 
so fallen el blanco 





Jolarán en el avon: Su 
лга ventaja es clara: ningur 

estrado айс зот 
ına bala de esta clase quedará 
en condiciones de seguir 
luchando. 









Las granadas aturdidoras 5 


emplearán ип efe 
















Quizá se use gas 
lacrimógeno, por lo que 
deberás proteger tu го 
contra los cojin 






asiento, 
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| South Dartmoor. Has odada por fin 
a la Semana 11, cuya principal ca- 
racteristica es que te someterá a una 
"| primera prueba de supervivencia en 
campaña. Durante las anteriores sa- 
lidas al campo has experimentado 
ya en qué consiste la vida al aire 
libre y eso de preparar un vivaqueo 
con los ponchos, pero lo que viene 
ahora es bastante distinto. E: 
no habrá paquetes dı lones ni nadie 
que traiga comida caliente desde la base 
de Woodbury Common, La tropa vivirá y 
dormirá en refugios contruidos соп cual- 
eros que encuentre en la zona. Y los 
reenos de Dartmoor son bastante menos 
E ogedo: que los de оошу Com- 
mon. Cuando llegas al lugar, las nube 
preñadas de nieve empiezan a reunirse 
sobre las estribaciones de aquel coto de- 
solado, 





























Cansado, hambriento 
y aterido 
Una de las finalidades dı 
5, precisumente, comprobar cómo 
ЯН glan los reclutas cuando 
dos, hambrientos y aterid 
te fin, el ejercicio empez 
cha de aproximación desde un punto si 
tuado a 30 kilómetros, orlentándote con la 
brújula a través de la pesada y húmeda 
| neblina matinal. Se pretende que cuando 
llegues al bosque situado junto al rio donde 
tendrás tu hogar durante los próximos tres 
dias ya estés convenientemente cansado 
y hambriento. El frio nose puede improvi- 
sar, pero llegará poco después. 


do frio. Con 
ô con una таг: 





| 
Sobrevivir con una lata de 
tabaco 
| Cada hombre habrá preparado previa- 
Ж mente su “lata de supervivencia”, que con- 
siste en una lata rectangular de las que 
se usan para guardar tabaco en la que se 
llevan tantos artículos útiles para la su- 
pervivencia como quepan, con excepción 
| de comida, claro está. Tus instructores te 
han registrado para asegurarse de que no 
escondes dulces ni chocolate. 
| Enlaslatas hay cuchillas de afeitar, ma- 
terial para encender fuego, como los tro- 
zos de hexamina de los paquetes de racio- 
„| nes y fragmentos de algodón hidrófilo para 
usarlos como yes además de cerillas 
resistentes a la humedad, una piedra de 




















silex y un trozo de acero para provocar la 
chispa, además de algún que otro meche- 
ro de parafina, Otros artículos de supervi- 
+| vencia guardados en las latas deberían ser 
sedales y anzı 5, alambres para prepa- 
rar trampas, sierras de "comando" hechas 
de alambre dentado flexible, una brújula 
y condones que, usados junto con redeci- 
зага el pelo, pueden servir para llevar! 
agua. Todo vale y nada sobra. 
Algunos reclutas más despabilados han 
sondido, pegado con cinta adhesiva a la 
lata, un paquetito de bebida caliente ins- 
tantánea que esperan pase desapercibido 
a la inspección. 
Los reclutas pasan la primera noche en 
grupos de tres hombres, distribuidos por el 
equipo de instructores aqui y allá por todo 


salientes y amontonados contra troncos 
de árboles, aprendiendo de esta [orma que 
la primera regla para cons alor 





bosque, acurrucados al abrigo de rocas || 





corporal consiste en pegarse los unos a los 
otros. 

Toda el agua hay que traerla del rio 
situado un poco más abajo y debe ser 
hervida o tratada con tabletas de esterili- 
zación antes de beberla; en esta parte de 
Dartmoor es más que probable que haya 
alguna oveja muerta en algún lugar río 
arriba, por lo que todas las precauciones 
son pocas. 

Por la mañana los instructores os divi- 
den en cuatro “sindicatos”, cada uno de los 
cuales tiene que construir un refugio lo 
bastante grande para albergar al grupo y a 
“зиз equipos durante el resto del ejercicio. 
Tres de los refugios estarán situados en 
cuevas bajas que el paso del tiempo ha 
excavado en los salientes rocosos que ta- 
chonan las laderas, fuertemente arbola- 
[|das. El otro refugio deberá construirse de 
nuevo, levantando unas pared: n pi 











PS af rs 
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No, no se trata de una carrera con troncos, 
sino de un recluta llevando madera para 
su fogata en un ejercicio Dart Venture. 

La escena parece plácida, pero para los 
reclutas es un sufrimiento impuesto por 

la humedad y el frio. Este hombre lleva 

el uniforme cubierto con plásticos. 
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Construir el refugio 
Pese a que la mañana es fría, agradeces 
que por fin haya salido el sol y trabajas 
junto a los compañeros de tu “sindicato” 
en la recogida de materiales para el refu- 
gio. Se os han mostrado los límites de vues- 
tra zona, que recorreis en busca de tron- 
Cos, ramas y materiales para preparar el 
techo y el suelo. Las entradas de las се. 
as se prolongan hacia el exterior me 
diante puntales y se cubren con una te- 
chumbre hecha de musgo, helechos y Һе 
ba seca, que también se utiliza para ais 
y ablandar el suelo de los rincones que 
servirán para dormir, 
ichas una ojeada а los sedales que co- 
locaste ayer noche en el río, de aguas rápi- 
das, en el que hay salmones y truchas que, 
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Cada “sindicato” enciende una hoguera 

en la entrada de su refugio, contra una 
pared rocosa si es posible para que refleje 
el calor, empezando con puñados de hie: 
ba seca y cualquier otro material que sirva 
como yesca y siguiendo con ramitas у 
palos hasta llegar а los troncos y ramas 
grandes. 
Se pretende preparar un gran fuego y 
alimentarlo para que dure las 24 horas del 
día, pero en esta primera jornada las ho- 
gueras son muy modestas, y una de ellas, 
casí inexistente. 

Después de un largo día sin comida, 
vigilados por miembros del equipo de ins- 
tructores, sin recibir ninguna ayuda ex- 
cepto algún que otro consejo, los recluta: 
agrupados en su: 
una marcha nocturna con brújula. Arriba 
en las escarpaduras el viento silba y azota 













































Debes llevar contigo tu propio equipo de 
superviviencia para el ejercicio: todo lo que 
quepa en una pequeña lata de tabaco. 
Algunos reclutas han ocultado una bolsa 
de bebida liofilizada en la tapa hidrófuga 
de la lata. Los preservativos se usan para 
llevar agua. 








el paisaje, arrastrando la nieve de aqui 
para allá. 


М Mochila de seguridad 
Es en este momento cuando empieza a 





dejarse sentir la falta de comida y de sueño; 
la tropa empieza a padecer el frío que trae 








(Aprendes a sacrificar y desollar un conejo. 
No ha funcionado ninguna de las trampas 
¡preparadas por los reclutas y el animal ha 
¡sido suministrado por los instructores. En 
¡una situación real de supervivencia, la 
[consecuencia de este fracaso seria el 
hambre. 











de momento, no se han dejado tentar por 











los gusanos de los anzuelos. Algunas de 
las trampas para conejos montadas la 
noche anterior han sido tocadas, pero para 
tu desgracia están desoladoramente va- 
cias, 

Toda la tropa sabe que en la tienda 
de campaña en la que sealoja el equipo de 
instructores hay una jaula repleta de blan- 
cos conejos de granja que constituirán la 
primera comida de la noche siguiente. Ten- 
drás que matarlos, despellejarlos y lava 
los antes de cocinarlos 











Vivir entre la nieve 

| Con suavidad al principio y más inten- 
|samente después, la nieve caída sobre Р 
Dartmoor vuela con el viento y se arremo- 
lina entre los árboles, adhiriéndose al 
musgo que crece en su corteza y acumu- 
lándose en el suelo del bosque hasta que 
aquel escenario termina aseme 
una tarjeta de Navidad. 































































Preparación para el combate 








7 _ 
a ráfagas el viento helado. Un hombre de | Inspección de cabañas: los instructores 
cada grupo lleva una mochila de seguri- P|siguen de cerca los progresos dela 


dad. Ésta contiene equipos de emergencia, |8928, изсапао co si consigues 


que incluyen una radio РКС 350 y una | [preparar y mantener una fogata 
bateria de repuesto, dos paquetes de ra- decente, pero a uno de los grupos le 
clones para 24 horas, bengalas de paracai- | resulta casi imposible. 
das, un uniforme de combate completo, 
algunos calcetines y un capote de lana y 
co de dormir. Estos objetos no se 
tocarán a menos que surja una verdadera 
emergencia. 
La velocidad de marcha es muy lenta 
en estas condiciones, aproximadamente 
de un kilómetro por hora. Cuando por lin 
regresas al bosque, ya de noche, una de las 
hogueras se ha consumido y las otras tres 
a punto de hacerlo. 
una noche [ría en Іа que resulta muy # KS 
il dormir. Te acurrucas junto a tus я 
ompañeros en el estrecho interior de tu Р 
ugio, pero no hay nada que hacer: ар 
nas consigues dormitar y el frio, implas 
ble y persistente, te despierta cada dos por 
tres, 
è| Ala mañana siguiente, los hombres pa- 
recen moverse a cámara lenta mientras 
suben y bajan penosamente por las pro- 
nunciadas laderas en busca de made: 
para las fogatas. El espíritu de cada “sindi- 
саго" pal ctamente estimulado por 
el éxito de su fogata. Un grupo que ha 
conseguido enc una hoguera respe- 
tada constantemente 
suministro de madera, está 
alegre y funciona bastante bien como equi- 


po. 




































































En el otro extremo de la escala hay un 
grupo que, por más que lo intente y haga lo 
que haga, no parece lograr que su fogata 
salga adelante. A medida que avanza el 
día, sus movimientos se van haciendo cada 
vez más lentos. El equipo de instructores 
no le quita el ojo de encima, a la espera de 
los primeros síntomas de hipotermia. Fi- 
ж, nalmente, los instructores ayudan а los 
desventurados шав a conseguir un 
fuego eficiente. Suánimo, desfallecido por 
el frío y las privaciones, parece 
con las llamas que brotan de la hoguera. 





servando el corazón, el higado, los riñones 
y los pulmones a un lado para cocinarlos 
junto con el cuerpo una vez descuartiza- 
do. Cada “sindicato” recoge algunos vege- 


jones empiezan а 
tales para acompañar sus conejos y em- 


surgir algunos líderes natos, que organi- 
zan sus “sindicatos” y estimulan constan- 
temente a sus compañeros; el equipo de 
instructores toma buena nota de ello, ya 
que el descubrimiento de valores entre la 
tropa es una de las funciones importantes 
de este eje: 

Por la tarde, los reclutas son reunidos en 
un claro resguardado situado junto al rio, 
donde el sargento de la sección enseña 
cómo se fica, despelleja, limpia y se 
cocina un conejo. 

Trabajando en parejas, los reclutas dan 
muerte a los animales —a razón de uno por # 


Te lo comes todo, incluidos los trocitos 
de ramas y musgos que se pegaron а la ( 
carne. Ya has aprendido que el hambre es 
un buen acicate para la supervivencia, 
has observado a tu costa la lentitud con 
que se mueve el cuerpo sometido al frío. 

“Debeis motivaros!", os han gritado los 
instructores repetidas veces. Finalmente, 
con una sensación cercana a la alarma, 
'empezásteis a daros cuenta de lo que aque- 
llo quería decir. La inmersión en la gélida 
f agua del rio ha sido una amenaza cons- 
tante, pero ha dado sus resultados. Todo el 















pareja— y los despellejan según lo apren- 





enemigo, Es una guerra sin leyes. El 
soldado de las Fuerzas Especiales no puede 


matar о morir. 
5 operativas se 

Improvisan sobre la marcha, para 
aprovecharse de un fragmento 
especial de información o de 
alguna oportunidad 
inesperada, pero eso.no 
significa que no haya un 
entrenamiento normal. 

Cada una de las fuerzas 
militares 

estadounidenses posee 

us destacamentos 

especiales, y todos 

ellos toman como guía 

úl FM 31-20, el 

manual de campaña 

de Técnicas de 
Operación de las 
| Fuerzas Especiales 
de los Estados 
Unidos de 
Norteamérica, en el 


Puesto que son “fuerzas 
especiales” es Imposible 
describir su trabajo sin hacer 
un listado de todas sus posibilidades. 
Es más seguro decir que como 
miembro de un equipo de las 
Fuerzas Especiales tienes que estar 
prepurado para abordar cualquier 
сова que surja. Tal vez recibas el 
respaldo de técnicos especialistas, 
puro quizás sólo en forma de una 
rápida susurrada conversación de 
radio, 
La mayor parte del tiempo será 
Imposible decir sí atacas o 
defiendes, Realizarás una guerra 
de guerrillas. Sin fronteras, sin 
avance organizado de un lugar a 
tro, sin principio ni final. 





esperar ninguna compasión del enemigo 
еп caso de que sea atrapado: se trata pt 














de provisiones y los 
centros de comunica- 






Al preparar un equipo para la infiltración en 
paracaidas, recuerda lo siguiente: 


1. La capacidad de carga del avión puede 
limitar el equipo y el personal que debas 
utilizar. 

2, La presencia de un comité de recepción en 
la zona de salto ayuda a “esterilizar” el área 
y a esconder los paracaidas. 

3. Debes asegurarte de que llevas el equipo 
adecuado para tus primeras misiones. 

4. El jefe de la partida se sitúa en la posición 
del grupo de salto que le sirva para controlar 
mejor la situación. 

5. Las señales de identificación del equipo 
y las de contacto con el comité de recepción 
deben decidirse de antemano. 

6. El primer punto de reunión debería estar 

entre los 100 y 200 metros de la zona de 

salt 





















Tácticas de combate 








Una parte importante del trabajo de las 
Fuerzas Especiales consiste en reunir in- 
formación y en la instrucción, en propor- 
cionar un núcleo de líderes experimenta- 
dos que transmitirán sus conocimientos a 
los voluntarios reclutados en el lugar, No 
todo ese conocimiento es militar, Pueden 
ser también acerca de higlene personal o 
de métodos de cultivo, cualquier cosa que 
sirva para demostrar a la población del 
lugar que tú y tu pais teneís en verdad las 
mejores intenciones. 

Ganar la batalla de “los corozones y las 
mentes” de la gente es sin duda mucho 
más importante que tomar un objetivo 
con las armas, pero no puedes ganar nin- 
guna de estas batallas hasta que no Ile- 
gues al frente mismo. La inserción de agen- 


tes en territorio enemigo ha sido desde 
hace cientos de años una fuente de infor- 
mación de primera línea, y hay dos méto- 
dos principales: 
1 Identidades falsas y disfraz 
2 Operaciones secretas 

Incluso en tiempos de guerra, suele ser 
posible acceder al territorio del enemigo 
desde un país vecino. El éxito de este mó- 
todo depende de la calidad de tu “tapade- 
ra" y de tu documentación. 

La mayor ventaja de este tipo de infil- 
tración es que, una vez pasados los con- 


cargas mientras que, 
al fondo, un tercer 


troles de indentidad, registros e interroga- 
torios, podrás vivir con bastante libertad 
en territorio enemigo, sín tener que correr 
niesconderte cada vez que haya una ines- 
perada llamada a la puerta. Por supuesto, 
vivirás una vida doble con la consiguiente: 
tensión psicológica, pero ello forma parte 
del trabajo de las Fuerzas Especiales, que 
por su misma naturaleza no es fácil ni 
mucho menos seguro. 

Inserción clandestina significa introdu- 
cirse en territorio del enemigo sin que éste 
lo sepa. Ello puede hacerse cruzando la 
frontera por una Zona remota y difícil del 
país, o saltando desde un avión a casi 10 
kilómetros de altura, y esperar hasta que 
estés a unos cien metros para abrir el pa= 
racaídas. 

Asimismo, puedes partir de un subma= 
rino con todo tu equipo y nadar un buen: 
trecho en la oscuridad para terminar en 
una playa desierta, 


Infiltración aérea 

La inserción por medio de una opera- 

ción aerotransportada es frecuente por 

que ninguna zona es inaccesible desde ої 

aire, es rápido y, cuando se organiza bian, 

reduce al mínimo el riesgo delportadory, 

al mismo tiempo, del pasajero y de guig- 

nes le esperan. Hay tres variantes norma- 

les: < 

1 Salto a cotas normales y bajas 

2 Salto a gran altitud y apertura abaja coti _ 

(HALO) «IDO 

3 Operaciones de desembarco agrad Sr гы 
El objeto de esta técnica @8 n 

agentes sin el conocimie 

por lo que deben tenerse 

posibilidades de aquél uik 

calidad tienen sus: 






















һасе еп caida libre, 
do los paracaídas a unos 


m del suelo, fo que mejora 
también la agrupación en tierra. 


Paracaidas de reserva 
Уйа lu paracaídas de 
reserva mientras estés a 
bordo del avión; síse abre 
accidentalmente antes del 
salto, podía arrastra al 
rápida exterior e Incluso causar, 

туа paracaidistas problemas аї propia avión. 

deben salir rápido del avión Ún tallo podria ser fatal para 

соп él Im de descender y 

llegar a lierra de forma 

эпгирада o al menos 

evitando las dispersiones. 


Menor vulnerabilidad 

El concepto HALO sirve 

para reducir el tiempo de 

descenso lento suspendido: 

del paracaidas, que es el 

periodo de mayor Salto sobre árboles 

exposición al luego y la Coma técnica de inserción 

observación enemigos. enla selva, se ha 
abandonado a raiz de las 
numeròsas bajas habidas on 
Borneo y Malasia. S saltas 
directamente sobre una selva 
tropical resultarás herido cûn 
oda seguridad. 


Altímetro 

Situado en el paracaldas de 
pecho, indica tu altura sobre 
el suelo. Antes de sallar, 
comprueba que funcione 
bien: por la noche es el único 
medio de saber cuándo has 
de lirar de la anilla. 


Protección del fusil 
Prolege la bocacha para 
impedir que la suciedad 
entre өп al cañón al llegar 
a tierra y cubre con cinla: 
también el brocal del 
Cargador, Cubre todas las 
partes salientes y le evitarás 
heridas en caso de un mal 
aterrizaje. 


Mochila 
Está sujeta debajo del 
paracaidas principal y se 
suella, suspendida de un 
cable, a pocos metros de 
llegar al suelo, 








Esperando al Vietcong; en Vietnam, las 
Fuerzas Especiales de EE UU hicieron 
el mismo juego que el enemigo, 
introduciendo pequeños equipos en la 
jungla y montando emboscadas a las 


guerrillas. 





control de tráfico aéreo? ¿Existen zonas 
de salto (ZS) y de desembarco adecuadas? 
¿Hay personal en el área que pueda actuar 
como “comité de recepción", y ayudar a 
transportar al personal a lugares seguros y 
“esterilice" la ZS después de usarla? ¿Hay 
disponible un avión adecuado? Helicóp- 
tero o avión de ala fija? 








Desembarco por mar 


Debes considerar muchos factores que 


afectan a las inserciones aerotransporta- 


das al planear una operación de infiltra- 
ción desde el mar. Antes que nada, ¿qué 
clase de zonas costeras hay disponibles y 
cuál es la profundidad y los medios de las 
defensas costeras? ¿Tienes a mano la clase 





adecuada de embarcación de asalto? 
¿Esti 


5 seguro de que el agua de mar no 
puede afectar a las piezas principales de 
tu equipo? 

Los submarinos, puesto que son muy 
difíciles de detectar cuando se usan apro- 
piadamente, son muy atractivos como ve- 
hículos de inserción, especialmente cuan- 
do los agentes que se envien puedan salir 
debajo del agua y seguir de ese modo 
hasta la playa. 


Operaciones en tierra 

Una infiltración por tierra es muy simi- 
lar a una patrulla de largo alcance en te- 
rritorio enemigo, y puede ser el modo más 
seguro de introduciral equipo de las Fuer- 
zas Especiales en el lugar, especialmente 
si el tiempo no es lo más importante. La 
distancia no es obligatoriamente un pro- 
blema a resolver, por estar bien equipado 
el personal de las Fuerzas Especiales, en- 
trenado para usar todas sus técnicas, la- 
lento y recursos. 

Donde puedas obtener ayuda y asisten- 
cia de “aliados” que estén ya en el lugar, 
para proporcionar comida, refugio e infor- 
mación, la infiltración por tierra es a me- 








Una lancha lleva a la orilla a soldados de 
las Fuerzas Especiales a bordo de un bote 
inflable. Una vez en tierra deben desinflar 
el bote y esconderlo antes de internarse en 
territorio enemigo. 














nudo la más efectiva de todas. Como las 
zonas de salto y las áreas de desembarco 
es improbable que estén justo al lado del 
lugar de operaciones, las inserciones trans- 
portadas por aire y por mar posiblemente 
terminarán en trayectos por tierra. Por 
tanto, no olvides que en muchas ocasi 
nes dependerás más de tus propios pies 
que de la tecnologia: el hombre puede es- 
capar a la detección mucho mejor que 
una máquina. 

Hay un factor común a los tres métodos 
de inserción que hemos visto hasta ahora: 
la capacidad de los naturales del lugar 
para actuar como porteadores y guías y 
para ofrecer seguridad a los infiltrados. 


ZONA DE 
LANZAMIENTO 


Las áreas de lanzamiento zonales son 
empleadas por las patrullas de 
reconocimiento cuando no se puede 
garantizar una localización exacta para un 
lanzamiento de suministros ya planeado. El 
avión llega al punto A y avanza hasta el 
punto B a la búsqueda de señales en tierra. 
La distancia entre los dos puntos no debe 
exceder de 25 km y los pertrechos deben 
llegar a tierra a no más de 1 km de la linea 
de vuelo. 






























Reabastecimiento aéreo de un 
campamento aislado de las Fuerzas 
Especiales en las Tierras Altas Centrales 
de Vietnam del Sur. 


Pero puede que no siempre ocurra así. En 
algunos casos los miembros de tu equipo 
tendrán que ira ciegas, confiando exclusi- 
vamente en sus técnicas y recursos. 


" son, evidentemen- 
te, operaciones muy arriesgadas, aunque 
no tanto por la actuación de los servicios 
secretos del enemigo. Después de todo 

ie sabrá que tú vas a ir, de manera que 
ona de salto dificilmente habrá fuer- 
zas enemigas esperándote. 

Los saltos a ciegas se realizan general- 
mente en zonas en las que se sabe que hay 
un buen número de posibles aliados, con 
toda probabilidad sin armas ni entrena- 
miento pero capaces de proporcionar la 
necesaria materia prima para una opera- 
ción de mayor envergadura. También 
puede que sea necesario hacer un salto a 
ciegas en zonas donde la seguridad del 
enemigo es fuerte y los naturales del lugar 
encuentran difícil moverse a su antojo. 


Quedarse atrás 

Hay una cuarta manera de introducir a 
los miembros de un equipo de las Fuerzas 
Especiales en torio enemigo: encon- 
trándose en el lugar antes de que llegue el 
enemigo y se adueñe de él. La planifica- 
ción y la información a largo plazo deter- 


Conservar la seguridad será la parte más 


difícil de toda la operación. Habrá necesi- 
dad de instalar casas y refugios francos, 
establecer comunicaciones, preparar es- 
condites de raciones, armas y equipos, y 
todo ello sin que nadie fuera de la organi- 
zación tenga la menor idea de qué sucede, 
Los miembros de las Fuerzas Especiales 
están entrenados рага camullarse y es- 
conderse soberbiamente, moverse en 

lencio y vivir en el campo sin delatarse. 
Esto es factible en pueblos y ciudades, y 


por tanto debes confiar en los lugareños 
para proveerte de seguridad y comunica- 
ciones, y probablemente raciones y otras 
provisione: 0 antes de intentar cual- 


y 
quier clase de operación, 


Miembros del Séptimo Grupo 
Aerotransportado de las Fuerzas 
Especiales: expertos en demoliciones, 
especialistas en transmisiones e 
instructores en las técnicas de la guerra 
de guerrillas. 





Lección de defensa personal 
RA 


Site ataca más de una persona de- 
aparte renders de tu capacidad de reac- 
1 Гі р cionar rápidamente а cada атепа- 
za. En las secuencias que veremos а con- 
tinuación el defensor se enfrenta a dos 
agresores y debe cambiar de una técnica 
defensiva а otra. 














1 Un agresor intenta darte un puntapié; con los 2 Retuércele el tobillo у arröjale al suelo. 3 Se te acerca un segundo agresor por la Izquierda; 
brazos cruzados, bloquéale la pierna a la altura de la incapacita al primero con un puntapié en la ingle. 


espinilla. 



























4 El segundo agresor intenta hacerte una llave en la 5 Libera la muñeca ayudandote de tu otra manc 
muñeca. girando el cuerpo y apanándote del agresor, $ 


6 Yêrguele bruscamente y propinale un codazo en la 
mandibula. 


























1 Un agresor te agarra de la muñeca, 2 иы forzando lu brazo hacia е! extenor, contra 
su pulgar. 





3 Propinale un golpe en la barbilla con ta palma de 


mano. 








4 El segundo agresor se le echa encima e intenta 
соптчапе agarrándote del pecho con las dos 
manos. 

















5 Agárrale por los hombros y empuja hacia adelante 
сото paso previo a una proyección. 





6 Ahora ша de sus hombros, 
ponle.el pie derecho contra su 


, pivolando Sobre el 
izquierdo, échale hacia atrás 
рага proyectarle al suelo. 
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El BMP fue diseñado con la intención 
de dar a la infantería soviética un 
medio adecuado con el que pudiese 
mantener su impetu operativo inclu- 
so en una guerra nuclear. El empuje 
combinado de los carros de comba- 
te y de la infanteria en los BMP debe 
servir para rebasar las defensas del 
enemigo y continuar el avance a un 
ritmo destructor, de 70 a 100 km por 
día. Es muy importante que el enemigo 
no tenga tiempo de recuperarse, 

bién que los medios 

n siempre en movimi 


nucleares tácticas. 

Cuando el BMP (Boye shina Pek- 
hoty) hizo su primera ón pública, 
en Moscú en el Destile de la Revolución 
de Octubre de 1967, de inmediato se hizo 
evidente que el Pacto de Varsovia tenia ya 
un ve до portapersonal su- 


perior en todos los 
del arsenal de la OTAN. 
BMP era pequeño según los 
80 de 6 
cilindros era lo suficientemente potente 
para mantener el paso del último ci de 
combate soviético campo a través, y su 
'ompartimiento de tropa 
pelotón de ocho infantes pertrechados. 


los a cualquiera 


Historia del diseño 
El Ejército Rojo aprendió de los baños В 
ngre de 1943 y 1944 que los ataques 

:oncentrados de carros de combate inva- 
riablemente terminaban mal a no 
los apoyara la infantería para explotar cual- 
quier brecha en las defen: enemiga: 
Los pelotones de fusilerosiban al combate 
“cabalgando” sobre lo de los са- 


La mayoria de los infantes del Pacto de 
Varsovia van al combate en el vehículo 
oruga BMP. Ligero y rápido, es 
completamente anfibio y posee una silueta 
inferior a la de la mayoría de sus 
homólogos occidentales. 





rros T-34; si se llegaba fácilmente al con- 
tacto con el enemigo, la combinación 
carro-infante era demoledora, pero si el 
enemigo resistía las bajas entre esos in- 
fantes “montados” eran enormes. 
Después de la guerra, los ingenieros so- 
viéticos diseñaron una serie de VAP de 
ruedas capaces de ofrecer al menos algún 
grado de protección a la infantería, pero 
ninguno de ellos era capaz de mantener el 
paso de los carros y proporcionarles la 
necesaria cobertura. Estaba claro que con 
la movilidad de las orugas sólo podían 
competir las propias orugas, y a partir de 
esta observación se desarrolló el BMP. 


Potencia de fuego 

El BMP tiene un considerable potencial 
ofensivo, Su torre, monoplaza y de perfil 
muy bajo, incorpora un cañón de ánima 
lisa y baja presión 2A28 de 73 mm que 
dispara proyectiles HEAT (alto explosivo 
contracarro) estabilizados por aletas y cuyo 
cargador automático le da una cadencia 
de ocho proyectiles por minuto. 

-El depósito de una munición de 73 mm 
es un problema. Treinta proyectiles están 
estibados debajo de la torre, a la derecha 
del tirador; esto no sólo dificulta la recar- 
ga —el tirador debe evitar el retroceso de 
la pieza al disparar o sufrirá graves heri- 
das—, sino que también significa que cual- 
quier proyectil contracarro enemigo que 
logre penetrar en el centro del casco del 
BMP casi con toda seguridad entrará en 
contacto con los proyectiles aún sin usar, 
provocando una explosión letal. 


Misil contracarro 

Inmediatamente encima del cañón hay 
un rail para el lanzamiento de misiles con- 
tracarro AT-3 "Sagger". En teoría el BMP se 
desplaza con un misil cargado en el raíl, 
con otros tres más almacenados en el in- 
terior. Ha habido, sin embargo, numerosos 
casos de misiles caídos del raíl durante el 
movimiento a través de terreno abrupto, y 
por tanto es más posible que el “Sagger” 
sea cargado sólo en el último momento. 

Desafortunadamente para la tripulación, 
el “Sagger” sólo puede cargarse desde el 
exterior, lo que obliga a un tripulante a 
abandonar la protección del interior para 
recargar, lo que no sólo es peligroso, sino 
también incómodo para los otros tripu- 
lantes si el vehículo está operando en 
unambiente МВО. La estanqueidad del ve- 
hículo se perderá y los tripulantes tendrán 
que ponerse sus trajes de protección NBQ, 
calurosos e incómodos. Por contra, la ma- 
yoría de VAP occidentales carecen de ca- 
pacidad de lanzar misiles contracarro o de 
protección NBQ completa. 


Capacidad de maniobra 

En lugar del “Sagger”, unos cuantos BMP 
llevan misil AT-4 “Spigot” en un soporte 
desmontable en la torre. Este misil, que 


posee un gran parecido con el Milan, tiene 
un alcance eficaz de más de 2 000 metros 
contra cualquier blindaje a excepción de 
los más gruesos. 

El motor del BMP, de seis cilindros en 
"V" y refrigerado por agua, desarrolla 280 
hp a 2 000 rpm y está situado а la derecha 
del jefe y el conductor, proporcionando 
asía la tropa protección contra los impac- 
tos frontales, Es lo suficientemente poten- 
te para dar a un BMP totalmente cargado 





Los portones traseros del BMP son su talón 
de Aquiles: están llenos de combustible 

y su blindaje es ligero. Un solo impacto 
puede incinerar a toda la tripulación. 


una velocidad máxima de 55 km/h en 
carretera y 40 km/h en nieve profunda, 
con una autonomía máxima de 500 km. Es 
extremadamente ruidoso y vibra de una 
manera incómoda a altas velocidades, 
tanto que el sistema giroscópico de nave- 
gación deja de ser fiable y tiene que ser 










































































El BMP-2 apareció hace cinco años y supone una mejora sustancial, aunque se ha 
жа separada. El cañón de ic 


reducido la capacidad de tropa, 


enemiga y contra 


que ahora está 
de 73 mm del BMP-1 es mejor que el nuevo de 30 mm para batir las posiciones de la 
infanteria pero este último es más preciso. 


baja velocidad 
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Su forma achaparrada hace del BMP un 
objetivo esquivo, pero esa misma, 
configuración disminuye la depresión del 
cañón a sólo 4 grados, lo que a su vez 
limita sus posibilidades de tirar desde 
posiciones desentfiladas. Por contra, el 
‘BMP está mucho mejor armado que la gran 
mayoria de los VCI y VAP occidentales. 


reajustado más o menos cada tres minutos. 

El BMP es del todo anfibio y puede al- 
canzar velocidades de 8 km/h en agua. 
Aunque en teoría puede subir pendientes 
del 60 por ciento, se sabe que tiene dificul- 
tades рага salvar orillas de río poco incli- 
nadas pero resbaladizas. Antes de que el 
BMP penetre en el agua, un esnórquel te- 
lescópico se alza detrás de la torre para 
proporcionaraire a la tripulación y al com- 
partimiento de tropa, y en la proa se alza 
un tablero de navegación para dar al con- 
ductoralguna protección contra el agua. A 
pesar de esto, el vadeo debe acobardara la 
tripulación y muchísimo más al personal 
transportado, que viaja virtualmente su- 
mergido y con una escasa posibilidad de 
escapar en caso de accidente. 

Aunque el jefe y la tripulación deben 
salir por las escotillas que hay en lo alto 
del casco, la tropa tiene la opción de usar 
las cuatro pequeñas escotillas superiores 
o los dos portones traseros. Aunque dan 
una excelente flexibilidad de empleo, estos 
portones han sido a veces una trampa mor- 
tal: tales puertas se habían equipado con 
grandes depósitos de combustible ligera- 
mente blindados para aumentar la auto- 
nomía del vehículo: los israelíes descu- 
brieron, durante la guerra del Yom Kippur, 
que un solo proyectil incendiario dispara- 
do contra las puertas traseras del BMP 
bastaba para que éste fuese invariable- 
mente pasto de las llamas. 

Los soviéticos han intentado rectificar 
este problema y, según algunos informes, 
han experimentado unos fuertes muelles 
que alejan las puertas del casco inmedia- 
tamente después del impacto de un pro- 
yectil, pero no hay duda de que este punto 
flaco continúa siendo un problema. 


Protección NBQ 

Los militares soviéticos sienten una gran 
preocupación por la guerra NBQ, lo que se 
refleja en que todos sus BMP tengan un 
350 


El BMP por dentro 


El BMP entró en acción por рптега vez еп 1973, 
cuando las fuerzas эта atacaron en fuerza los 

Altos del Golán, pero les falló la táctica. A no ser 

que la infantería enemiga haya sido aplastada 
primero por los carros y la artileria, el asallo de 

los УС! se verá detenido ante un diluvio de 

cohetes contracarro. Según los sovéticos, el 

petoión de infantería debe echar pie a terra a 

unos 400 т del objetivo y combatir apoyado 

por el luego del cañón de 73 mm del BMP. 


Motor diesel de seis 
cilindros 


E] BMP usa una versión 
mejorada del motor 

usado pot el carro gero 

РТ-76. Tiene iransmisón ———— 
manual, соп mco 
volocidades haca 
adelante y una trás, 
y necesita doble 
embragado 


Tiene un grosor de 
8 mm y está incinado 
80 grados Resiste 
elimpacio de munición 
de 127 mm 


eficaz sistema de protección. Una toma de 
aire situada inmediatamente detrás de la 
torre lleva el aire contaminado hacia un 
filtro antipolvo. El aire es filtrado y llevado 
a los compartimientos de tropa y de con- 
ducción a través de once respiraderos. 

Este aire forzado crea una sobrepresión 
dentro del vehículo, impidiendo así que 
los agentes МВО se introduzcan por sitios 
como las troneras de disparo, que no tie- 
nen aberturas estancas. Una vez que se 
abre una escotilla, por ejemplo para car- 
gar un nuevo misil “Sagger”, el vehículo 
debe ser descontaminado. 


> аң 


Dispara proyeciles HEAT 
estabiizados por аав 
соп un alcance eficaz 
máximo де ВОО m 

Puede pertorai 500 mm 
de bindaje, pero su baja 
vólocidad иисе! lo hace 
impreciso соп viento 
cruzado 


Conductor 
Queda a cargo del BMP 
cuando descienden el 
pelotón де тїапіев y el 
¡ela En el Ejercito 
5ойёйсо se le da un 
entrenamiento 
especalizado de seis 
meses 


El resto de la familia 

En los últimos diez años han aparecido 
diversas variantes del versátil BMP básico 
y muchas de ellas siguen todavía en servi- 
cio activo. La variante más antigua, deno- 
minada BMP 1K, es utilizada normalmen- 
te por los jefes de compañía y normal- 
mente puede vérsela detrás de la sección 
que marcha en cabeza. 

Desde lejos, el BMP 1K parece similar al 
modelo normal, pero las troneras de tiro 
laterales han sido condenadas y se han 
instalado nuevas antenas. 

Partiendo del chasis del BMP básico, los 
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Misil contracarro 


Nas Bol оца os | 
isos "борог desde Portones ses 
Вир и lolo пеп mr 
Bona y suponen un 
jo ia mano : 
ucha mediante una momba regado | 
чапса de gobierno, 
Faris зе ha Gê mover 
ia дне con la ud 
ol mêl an la 
Vehiculo debe 
permanecer parado 
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soviéticos han añadido una torre biplaza 
para crear una nueva subfamilia de ve- 
hículos de vigilancia. Las unidades de ob- 
' servación avanzada de artillería están 
equipadas ahora con el BMP M1975, en el 
que el cañón de 73 mm ha sido reempla- 
zado por una ametralladora de 7,62 mm y 
un radar de vigilancia del terreno “Small yn BMP-1 de la RDA a la 
Feed” instalado en la parte trasera de la cabeza de un desfile. El 
torre. Los jefes de las unidades de recono- jefe del vehículo desmonta 
. cimiento divisionales y regimentales so- ол el pelotón de 
viéticas emplean el BMP M1976, que con- soviético él es el único 
serva el cañón de 73 mm en su menuda responsable de la radio y la 
torre biplaza. orientación en campaña. 











Guía de armas y equipos 








El futuro 

El BMP continuará en servicio en la URSS 
yel Pacto de Varsovia por muchos años. El 
bastante mejorado BMP 2, con su torre 
biplaza y su cañón de 30 mm, está entran- 
do en servicio con lentitud a pesar de que 
hizo su primera aparición allá por 1982. 

La prioridad principal de los soviéticos 
es dar de baja su flota de viejos vehículos 
de ruedas BTR 60 BT, pero su recambio 
natural, el BTR 70, no ha satisfecho y es 
probable que en su lugar se incremente la 


Ип ВМР-2 soviético destruido por las 
guerrillas afganas, que se dieron cuenta de 
que los laterales, el techo y la parte trasera 
del BMP —como la de la mayoria de los УС! 
y VAP occidentales- son vulnerables al 
fuego de las ametralladoras de 12,7 mm. 





Evaluación en combate: comparación 











Hace más de 20 años que el BMP entró en servicio, y su armamento original está 
desfasado. El cañón de 73 mm es impreciso a más de 800 metros y se ve alectado 
por los vientos luertes, y el misil "Sagger" es obsoleto; віп duda, sus armas no están 
а la altura de las de los Bradley, Warrior o FMC. De cualquier modo, ese armamento 
зе está modernizando, y el vehiculo en sí es rápido, ligero y tiene buenas 
prestaciones сатро a Iravés. 








El BMD es un vehículo de combate ligero utilizado por las tropas aerotransportadas 
soviéticas Entró en acción por primera vez con las fuerzas cubanas que lucharon 
contra Somalia en el desierto de Ogadén, y fue punta de tanza en la invasión de 
Afganistan. Versiones anteriores han tenido serios problemas con la ventilación y la 
тора lenia que entrar y salir por la escotila del techo. El armamento fue en un 
primer momento igual al del BMP-1, pero en los nuevos BMD es equiparable al del 
ВМР-2, соп un cañón de 30 mm y con misiles "Spigot". 


Tripulación: 3 + 8 
Armamento: 1 cañón de 
ánima іва de 73 т; 

1 lanzador para misiles 
contracarro “Sagger” 


Valoración 
Potencia de fuego 











El BMP fue el primer VCI del mundo y ha 
72 actualizado mediante la versión 
їР-2. 





Armamento: un cañón de 
ánima lisa de 73 mm; 3 MG 
де 7,62 mm; 1 lanzador de 
misiles contracarro 


"Sagger" o “Spigot” 





El BDM, de blindaje muy ligero, da a las 
fuerzas aerotransportadas de la URSS 
una movilidad sin parangón. 








FMC ha desarrollado ви АҒУ a partir del M113 en respuesta a la necesidad del 
Ejêrcto norteamericano de un vehiculo con Ironeras de tiro y con el armamento 
principal en una torre. El Ejército norteamericano compró el Bradley, pero el AFV ha 
sido exportado a Bélgica, Holanda y Filipinas. Su blindaje laminado proporciona un 
allo grado de protección para un vehículo de su tamaño, y su armamento y las 
prestaciones campo a través son bastante buenos. 
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19 hpionelada 
Longitud: 525 m 


Oerlikon de 25 mm: 1 MG 
de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego —* 
Protección & 


Usuarios 











Basado en gran medida en 
componentes ya existentes, el FMC es 
un vehiculo muy caro. 








El VCI BMP 





producción de los probados y fiables BMP. 

La guerra del Yom Kippur demostró que 
la táctica soviética de cargar sobre las po- 
siciones del enemigo con todos los caño- 
nes disparando era buena en teoría, pero 
suicida en la práctica. Ahora es más que 
probable que los soviéticos se detengan a 
unos 200 o 300 metros de la posición del 
enemigo, completando el asalto a pie bajo 
el luego de cobertura de los VAP situados 
en posiciones de ventaja: el BMP es un 
excelente vehículo para tales propósitos. 


El BMP es un vehiculo anfibio casi sin 
сото en el caso , le proporciona 
estabilidad adicional en el agua. 











del BMP con sus rivales 





25 mm, 1 MG de 7.62 mm; 
дов lanzamisiles TOW 


Valoración 
fuego 





Diseñado para balir al BMP en su propio juego, el Bradley es rapidisimo campo a 

















Iravós, está pesadamente armado y es muy costoso. Su prolección es menor de lo. Potencia de 

especificado у es vulnerable a los misiles de BMP y al cañón de 30 mm del BMP-2. Protección ” Decidido a obtener un vehículo superior 

Al aumentarle el blindaje, el Bradley resulta muy pesado, y se ha tenido que elegir Antigüedad a toda costa, el US Army ha hecho del 

anire protección y capacidad de vadeo. Usuarios P Bradley un medio demasiado caro. 
Caracteristicas 

MCV-80 Warrior | Ras an combate 245 





Toneladas 
еп carretera: 
75 km/h 


225 hp/toneladas 
Longitud: 6.34 mm 

















Armamento: | cañón 
RARDEN de 30 mm; 1 MG 
de 7,62 mm, 

Veinticinco años después de que los soviéticos desarrollaran sus tácticas de 





infantería mecanizada, el Ejército británico se está preparando para adoptar su Valoración 
vehículo de combate de Infantería. Como el BMP-2, el Warrior tiene un cañón de Potencia de fuego "т 
alla velocidad de 30 mm que puede perforar el blindaje de los VCI rivales, pero la P 
infanteria britânica seguirá confiando al Milan la defensa contracarro, ya que el 71 
Wamor no lleva armamento de misiles. Usuarios á 
Peso en combate: 11 
loneladas 
en carretera: 
67 km/h 
67 چ دی پا‎ 
486 m 
Altura: 25 т 
:3+ 11 
Armamento: 1 MG de 





En servicio en más de 50 países, el M113 es posible que siga en Маз hasta 
finales de siglo. Es más comodo que la nueva generación de VCI, desde el ВМР 
hasta el Bradley y el Warrior. De otra parte, su mayor espacio interno se refleja en 
ип sobrepeso: el M113 presenta un blanco mucho mayor a las armas enemigas y 
5ш carencia de cañón lo dejaría indefenso frente a un BMP. 











El MVC-80 está mejor blindado que el 
BMP, pero carece de capacidad anfibia. 














Trava o йырда و‎ на elM113 


mejor protegido 
que el BMP. 
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Supervivencia 








Un buen camuflaje y el necesario co- 
nocimiento de las reglas de supervi- 
vencia en campaña son casi tan im- 
portantes como una buena punteria; 
de hecho, un hombre bien camufla- 
do que sea un mal tirador probable- 
mente sobrevivirá más tiempo que 
un buen tirador mal oculto. En una 


Cuando te “adornes” con ramas y hierbas, 
acuérdate de disimular la forma 
inconfundible de las botas, pero si te 
excedes podrias tropezar. 














operación de fuga y evasión, el camuflaje 
y la ocultación personal tienen una im- 
portancia trascendente. Un hombre perse- 
guido se esconderá y dormirá de día, y se 
moverá por la noche: incluso la protec- 
ción de la noche no resta importancia al 
camuflaje. 

El camuflaje personal tiene ciertas re- 
glas, muy simples, que han de servir para 
ganar la partida al sensor más eficaz del 
campo de batalla, el ojo humano. 


Forma 

El casco, los correajes, el fusil y otros 
equipos como las radios portátiles tienen 
una forma muy clara, a menudo geomé- 
trica, y en la Naturaleza no hay formas 
geométricas puras. Debes desdibujar las 
líneas rectas de tu equipo mediante tiras 
de tela marrón y verde. Existen unas telas 
elásticas de camuflaje que se pueden apli- 
car a las mochilas y los equipos de radio. 

Los fusiles y las ametralladoras tienen 
una forma muy evidente, y a menudo son 
negros. Aunque la tela se puede usar para 
quebrar su línea, no es aconsejable apli- 
carla a la culata, pues puede que resbalen 
al hacer fuego o provoquen una mala presa 
en el pistolete que de lugar a un tiro 


Camuflaje y ocultación N.° 1 


impreciso, Es mejor que cubras el arma 
con cinta adhesiva de camuflaje, e incluso 
соп cinta aislante verde (ésta es un artícu- 
lo valioso para el camuflaje personal). 

Los restos de una red mimética para 
vehículos es una útil fuente de material 
para el camuflaje personal. Fijada a la parte 
trasera de la mochila y del uniforme, o a la 
malla del casco, desdibuja muy bien los 
contornos y aumenta el tratamiento infra- 
rrojo clorofílico del camuflaje. 


Brillo 

En los viejos tiempos de las hebillas de 
bronce, se decía a los soldados que debian 
dejar que se volvieran mates o que las 
cubrieran con una cinta protectora. De 
cualquier modo, la mayoría de los correa- 
jes tienen piezas de plástico o de aleación 
que no son reflectantes, pero incluso en 
los campos de batalla más avanzados y 
tecnificados sobreviven algunas superfi- 
cies brillantes, potencialmente peligrosas 
para el usuario. 

Las superficies de los prismáticos y de 
las brújulas, incluso las gafas, pueden re- 
flejar la luz. Poco se puede hacer respecto 
a las galas, pero al usar los prismáticos o la 
brujúla asegúrate de que estás bien ca- 
mullado: como las radios, son elementos 
delatores y atraen la atención. Coloca los 
prismáticos dentro de su funda y cuida de 
que tu mapa no se abra ni se mueva: lo 


Usa todo lo que tengas a mano: en este 
caso, un trozo de red mimética para 
vehículos ayuda a desdibujar la forma de la 
mochila. 











Demasiado 

Este “arbusto andante” parece válido a 
primera vista, pero lleva tanto follaje en el 
correaje que no podrá sacar cargadores de 
repuesto de las cartucheras. 


único que necesitas es el estuche adecua- 

do, con el mapa doblado en su interior 

para ocupar el mínimo espacio posible. 

El brillo también incluye la piel. De 

noche reflejará la luz de la luna y las ben- 

e incluso los soldados negros preci- 
mullaje. 


Similar en muchos aspectos a la forma, 
la silueta incluye el ecto exterior del 
hombre y del equipo que lleva. La forma 


Соп poner más hierbas en las hombreras 
disimularás la forma inconfundible de la 
cabeza y los hombros. 


Poco 

La piel del rostro y las manos reflejan la 
luz, al tiempo que la falta de follaje revela 
la forma evidente de un hombre. 


de la cabeza y de los hombros son incon- 
fundibles, y un casco sin camuflar llama 
la atención por su forma peculiar. 

El uso de vegetación como complemen- 
to mimético ayuda a desbibujar la silueta. 
Grandes puñados de hierba ajustados al 
equipo pueden cambiar la forma de los 
hombros o la suave curva superior y de la 
visera o el protector occipital del casco. 
Pero al hablar de la silueta debemos in- 
cluir también las normas básicas de su- 


Lo justo 
Un camuflaje apropiado desdibuja la figura 
y ensombrece la piel, pero no te impide el 
acceso a tu correaje ni te perjudica 

visión. 


El soldado que se ha excedido en la 
aplicación de su camuflaje ha de 
incorporarse para ver a través de la 
“jungla” de su casco, mientras que el 
soldado de la derecha consigue 
confundirse perfectamente con el entorno. 


pervivencia en combate: no importa lo 
bien camuflado que estés si te destacas al 
pasar por la cima de una colina, o al que- 
darte de pie contra el fondo demasiado 
claro u oscuro. 





Supervivencia, 








Primero elimina lá palidez де ta piot 
Mezcla слета mimética con salva 
еп la mano y esdiónidola рог el rostro, 
el cuello у las orejas. Esto será 
como mimelizado base, Luego 
folate las manos соп la crema. 








2 Desdibujor la forma 
Ahora desdibuja el perfil y la 
torma de los ojos, la nanz 

y la boca Cualquier manera ое 
Фзитидаг estas lormas lamikares. 
será válida: ponte mas з vas в 1 
де patruila noctuma. No омез el 
¡cuello y las orejas. 


3 Acabado 
Aplicate en el rostro lranjas de 
colores de herra, barro y verdes. Al 
moverte es muy posible que sudes 
mucho, por lo que debes arreglar lu 
mimetzación facial de cuando en 
cuando. 








Olor 

Incluso el hombre más urbano desarro- 
Пага un buen sentido del olfato después 
de unos cuantos días en campo abierto. 
Será capaz de detectar olores de motores, 
de comida, del cuerpo y de productos de 
higiene personal. 

Algunos olores son difíciles de disimu- 
lar. Los jabones deberían ser inodoros, y 
actividades como la cocina deberian estar 
confinadas a las horas del día. 

Fumar es una forma de delatarse: el 
humo y la ceniza del tabaco tienen un olor 
característico. Los restos de la comida y 
las colillas de los cigarrillos deberían sa- 
carse fuera del área de operaciones y sólo 
enterrarse como una segunda opción: los 
objetos enterrados son a menudo desen- 
terrados por animales y pueden ser un 
buen indicativo de las fuerzas y de la com- 
posición de unidades, así como de su 
moral. La disciplina de la eliminación de 
desechos es muy importante, 


1 El casco 

Este casco liane una tunda 
de tola mimética y ontas 
para la sujeción de 
hojarasca y luerbas. 





2 Romper la forma 
Cubre ві casco con мав 
do ola, 


Suea herbas а hojas 

an las-ontas No 

ascalimes y asegirate 
Qué está bien 

ло. 











Sonido 

Puedes hacer mucho ruido mientras 
estás de patrulla. Tus botas pueden crujir, 
tu equipo de limpieza o tus cargadores 
pueden rozarse en las cartucheras. Inclu- 
so tu correaje puede hacer ruido si es muy 
pesado. Las anillas u otras piezas móviles 
de tu arma puede que traqueteen. Puede 
чие las radios emitan ruidos de fondo, La 
tos y el habla pueden transmitirse a largas 
distancias en una noche clara. 

Debes familiarizarte con la “rutina en 
silencio”, es decir, a sustituirla palabra por 
la mímica y a conversar en susurros. 

Una adecuada distribución del equipo 
Derecha: El camuflaje personal debe 


asegurarse perfectamente para que no se 
desprenda al correr. 


personal y la precaución de sujetar las 
anillas y hebillas con cinta adhesiva o 
similares antes de salir de patrulla dismi- 
nuirán el ruido. Si se está preparando una 
posición, los centinelas deberían apostar- 
se al límite de ruido para que vean al 
enemigo antes de que éste pueda oir que 
en las proximidades alguien está cavando. 


Color 

Aunque la mayoría de los uniformes de 
combate modernos incorporan un esque- 
та mimético que rompe las formas bási- 
cas y se confunde con el entorno, hay 
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ımebca 
а se ınlerpone en el visor y comprueba 
rgan, apuntar y ajustar el regulador de gas con 


Сатийа la culata y el cañón con trozos de tota 
Asegura do que п; 
que puedes 
жойда, Fla la lela mimêlica con cinta adhesiva y cuerda. 
Aa retales de гора ûl cañón para distrazar el perti dol tusi, 
Completa el trabajo aplicando cinta vordo о de саттиваю en 
в cargador y el cajón de mecanismos. 














veces en que tal característica es más pe- 
ligrosa que útil Si te estás evadiendo y vas 
desarmado, la ropa de paisano resultará 
menos llamativa si tropiezas con civiles. 

El problema de los uniformes miméti- 
cos es que no siempre resultan adecuados 
al entorno, y pueden resultar más llamati- 
vos que discretos. Cuando se combate en 
zonas edificadas lo adecuado sería llevar 
prendas de colores gris, marrón y rojo la- 
drillo, El uso de sacos de arpillera vacios 
podría servir también como camuflaje en 
circunstancias. 

La vegetación natural que se utiliza di- 
simular la forma del casco y el equipo se 
marchitará y cambiará de color. Las hojas 
se doblan hacia arriba y muestran su páli- 














Camuflaje y ocultación personal 


do envés. Tal vez hayas puesto hierba en 
el casco y ahora marches por un bosque 
oscuro, o quizá lleves helechos de un color 
verde intenso al pasar por un camino de 
hierba mustia, rala y amarillenta. Debes 
tener en cuenta estos cambios y modificar 
con regularidad tu camuflaje. 

El color más evidente que debes disi- 
mular es el de tu propia piel, para lo que 
necesitarás crema mimética. Como se ha 
dicho, incluso los negros y morenos tie- 
nen brillo en la piel. Una falta muy común 
es embadurnarse el rostro con crema y 
olvidarse del cuello, las orejas y las pal- 
mas de las manos. 

La crema de camuflaje tiene que vol- 
verse a poner después de momentos de 
gran actividad y habersudado. Una mane- 
ra simple es pintarse bandas diagonales 
por el rostro. Algunas cremas miméticas 
tienen dos colores, el más oscuro para dis- 
frazar las protuberancias del puente de la 
nariz, de los pómulos, de la barbilla y de la 
frente. El color más claro, para las zonas 
sombreadas. 


Asociación 

Puede que el enemigo no te vea, pero 
puede descubrir tu equipo o los restos que 
hayas dejado atrás y relacionarlos con una 
unidad en movimiento. Un grupo de ante- 
nas de radio suele delatara la plana mayor 
de una unidad, tanto en movimiento como 
atrincherada. Los bidones almacenados 
junto a un estacionamiento de vehículos, 
quizás con una cinta blanca a su alrede- 








Los infantes de marina británicos se 
disponen a desembarcar en San Carlos, 
Incluso por la noche la piel debe estar 
mimetizada, pues refleja la luz de la luna. 


dor, es posible que sean de gasolina, Para 
un observador entrenado, lo inusual —el 
destello de un estuche portamapas de plás- 
tico o el olor a comida— le alertará y guia- 
rá a la zona. 














CAMUFLAJE DEL CUERPO Y EL EQUIPO 


1 Antes del camuflaje 
Es fácil reconocer el perfil de un soldado y su 
equipo. Piensa en la FORMA, la SOMBRA, el 
BRILLO y la SUPERFICIE Las zonas en las que 
le tienes que concentrar son el casco, el fusil 

y el correaje; la sombra іпіепог del casco: y el 
brillo del fusil y la herramienta de гара. 








2 Cómo hacerlo 

Ata cuerdas о lo que tengas a mano al correaje 
para sostener el camullaje. Coloca la pala en 
un saco: asi no brilla, sólo hace ruido. Ponte en 
los hombros un trozo de arpillera de manera 





que te cubra toda la espalda. Esta, al igual que 
el casco, debería cubrirse con liras de teia 
mimética 





3 Después del camuflaje 

Una imagen completa, con lollaje bien 
equipo y al cuerpo. Asegúrate de que la 
hojarasca y las hierbas no se caigan al moverte 
oal ponerte a cubierto. 





цею al 

















Preparación para el combate SEMANA 12 





ESL. 
elegantes “verdes y los azules”. La 
emana 11 fue memorable, entre otras 
cosas por la posibilidad de practicar la 
“alta costura” con bolsas de plástico ne- 


= Latropa 
se experimenta cada día el gran [ 
salto cualitativo que supone pasar 

| de la noche a la mañana de los uni- 

—_ formes de faena y las bolsas de plás- | | gras (las bolsas de basu: 
LL tico para guarecerse del frio a los | en se; 

5% no brillen de 
ms 





allá en f 
de Dart- 


5 de los “azules”, el 
elegante uniforme azul de gala de los Royal 
Marine, asi como los diferentes elementos 

los “verdes”, el uniforme de media gala, 


[`  Lüecolor verde. 
221 = 









Abajo: En tu primer contacto con la 
ametralladora polivalente o “Jimpy" 
aprendes a montarla y desmontarla para 
su entretenimiento diario. Los 
procedimientos se repiten hasta que se 
asimilen perfectamente. 

















bien, parece una $ 
ionales del Cuerpo reco- 
alguien, que eres un 
serio candidato a convertirte en uno más 
de ellos. Pero, después de tres meses 
entrenamiento, sientes todavía que se to 
observa a cada momento, que controlan 
cada uno de tus movimientos, que nada es 
seguro hasta que recibas la boina verde al 
final del curso. Pero te consuelas al pensar 
que otros no han llegado tan lejos. 

La Semana 12 empuñaste por primera 
vez la ametralladora polivalente, apodada 
"тру" por sus siglas GPMG. El entrena- 
miento con armas en la base ha adquirido 
una nueva dimensión. Tu creciente famil- 








liaridad соп el SER te ha dado la confianza 
suflı в para aprender las complejida- 
des de otras armas con más rapidez de lo 
que te fue posible en tu introducción en la 
Tercera Semana. 





Despiece 

El primer día aprendes a montarla y 
desmontarla, a quitarle la culata y a cono- 
cer las interioridades del mecanismo de 
alimentación, la recámara, el extractor y 
el muelle recuperador, el conjunto del 
cañón, que incluye él regulador de gas, y 
el grupo del disparador. 

Comparada con el SLR, la ametralladora 
GPMG (equivalente a la MG-3 que utiliza 
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La tropa practica en 
grupos de tres 
hombres por arma. En 
combate, el tirador 
estará asistido por uno 
o dos proveedores, 
que corregirán el tiro 
y procurarán una 






el Ejército español) es una máquina bas- 
tante más compleja. Como es la principal 
arma colectiva del pelotón, normalmente 
servida por una escuadra de dos o tres 
hombres, es primordial que todo el mundo 
sepa, no sólo cómo hacer fuego con ella, 
sino también la forma de desmontarla, 
limpiarla, volverla a montar y solucionar 
todas las interrupciones posibles en con- 
diciones tácticas. 

Todas las fases del montaje y el despie- 
cese deben practicar de manera reiterada, 
tanto como se machacan los procedimien- 
los de seguridad. A cada montaje sigue 
una comprobación del arma. Se атага, 
se presiona el disparador al tiempo que se 
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tira de la palanca de montar рага ahorrar 
golpes “en seco” a los mecanismos y se 
cierra la tapa de la ventana de expulsión 
de los casquillos. 
Una carga pesada 

Parece imposible que puedas memori- 
zarsemejante número de piezas y compo- 
nentes, pero la simple solidez de esta arma 
hace que la trates con mayor respeto que 
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Un instructor enumera las causas de las 


interrupciones del fuego y la forma de س‎ 
remediarlas. Sî un cartucho se queda 

encasquillado, debes extraerlo y nunca {аа 
intentar dispararlo de nuevo. | 


el sencillo y llevadero fusil de asalto SLR. 
En efecto, la ametralladora polivalente = 
pesa casi once kilogramos, mientrí 
cada cinta completa de 200 cartuchos pesa 

sus buenos cinco kilos y medio. 

Pero, para consuelo de los atareados re- m 
clutas, el montaje y entretenimiento del | 
arma no sẹ practica como si fuese una 
carrera contra reloj. Ello podría resultar - 
confuso y más difícil. Una excesiva preci- _ 
pltación podría llevara la pérdida de pie- 
zas pequeñas, con consecuen cuóticas 
y hasta letales en condiciones de comba- 














Preparación para el combate 


te, La intención de los instructores es que 
no te dejes nada, que cada сова 
sitio. La velocidad vendrá de la mano de la 
práctica, y es evidente que tienes por de- 
lante un buen número de horas hasta que 
aprendas a hacerlo con los ojos cerrados. 
Se os hace trabajar en grupos, Antes de 
iniciar el despiece del arma debe seguirse 
el procedimiento de seguridad, que con- 
siste en abrirla tapa superior, amartillar al 
arma, levantar la teja de alimentación y 
cerciorarse que no haya algún cartucho 
en la recámara ni en los mecanismos del 
агта. А continuación se cierra la teja de 
alimentación y se presiona al gatillo, ti- 
rando de la palanca de montar para que 
los mecanismos se muevan bajo control. 
La limpieza de la ametralladora es todo 
un titual, que se oficia con las herramien- 
tas de la bolsa de entretenimiento que 
acompaña a cada arma. 























Limpieza 

En las condiciones de humedad ext 
ma como las que reinan en algunas regio- 
nes selváticas deben extremarse los cui- 
dados, con inspecciones y lubrificados re- 
gulares para impedir la rápida formación 
de óxido. Éste se formará también en el 
desierto, pero allí la ametralladora debe 
mantenerse lo más seca posible para que 
el polvo y la arena no se adhieran a los 
mecanismos. La ametralladora también 
"suda" con el calor, y el aceite exudado se 
debe limpiar cuidadosamente. En las tem- 
peraturas heladas del Ártico el aceite debe 
usarse con mesura, ya que el frio podria 
espesarlo o incluso congelarlo. 
Todavía durante el primer día de fami- 
liarización con el arma aprendes cómo 
cargarla y descargarla, a regular el alza y 
los procedimientos de seguridad. El ins- 
tructor te enseña a acoplar los eslabones 
para formar una cinta de munición y cómo 
separarlos de nuevo, presionando la punta 
de una bala contra una superficie dura 
para extraerla de la cinta y luego desen- 
ganchar su eslabón. Las cintas de muni- 




















ción réal vienen ya preparadas, y el ins- 
tructor no deja de repetir que el único 
momento en que puedes verte en la песе- 
sidad de hacer una cinta de munición con 
trozos de otras o de llenarla con cartuchos 
es en una emergencia de combate. 


Carga y descarga 

El instructor grita "¡Carguen!" 

Tú estás echado detrás de la ametralla- 
dora, con las piernas y los talones funtos, 
con la mano izquierda asiendo el resalte 
de la culata, la derecha empuñando el 
pistolete y el dedo indice fuera del guar- 
damonte. Inclinas la ametralladora a la 
derecha, abres la tapa superior, comprue- 
bas que la cinta de munición no tenga 

slahones sueltos o dañados, la sitúas en 
la teja de alimentación, con los eslabones 
hacía arriba y el primer cartucho contra el 
tope del m: nismo. 

Mantieni cinta en posición con la 
mano izquierda y cierras la tapa con la de- 
recha. La ametralladora está cargada. 

"Descarguenf” 

Levantas la culata hasta el hombro y 
amartillas el arma, bajas la culata hasta 
apoyarla en el suelo, levantas la tapa su- 
perior del cajón de mecanismos y retiras 
la cinta. Tienes que quitar de la teja de 
alimentación los eslabones vacios antes 
de volver a cerrar la tapa superior; enton- 
ces compruebas el arma, presionas el dis- 
parador соп la culata levantada y apoyada 
en el hombro y la vuelves a dejar en el 
suelo, clerras la tapa de la ventana de 
expulsión de casquillos y finalmente si- 
túas a cero la corredera del alza. 

Después el instructor designa a ип com- 
pañero para que se convierta en el pro- 
veedor de una improvisada escuadra de 
ametralladora en la que tú sigues hacien- 
do las funciones de tirador. La misión del 















El tiro de la GPMG produce una fuerte 


bloques de madera hasta bidones de 
aceite llenos de agua. 








































































Examen de los componentes de una 
ametralladora: por ahora el montaje y 
despiece del arma se realizan despacio 
para asimilar mejor cada paso. Cuando 
empieces a ensayar con fuego real, 
encontrarás más fácil limpiar la 
ametralladora después de cada 

sesión de tiro. 


compañero, echado cuerpo a tierra a tu 
izquierda, es asegurar la correcta alimen- 
tación del arma, pero porahora le enseñan 
a colocar la cinta en la teja de admisión 
para cargar y a quitarla para descargar, 

En el segundo y tercer día de entrena- 
miento con la ametralladora, la tropa 
aprende a apuntar y a disparar, а actuar do 
forma inmediata cuando la GPMG sufre 
cualquier interrupción y los procedimien- 
tosa seguir cuando el problema tiene que 
ver con el sistema de gas. También se 
practica la solución a otros problemas, 
como un casquillo que no ha sido extraido 
de 1а recámara, obstrucciones en el cajón 
de mecanismos o el cañón, y muelles 0 
palancas rotos. 


Fuego real 

En el poligono de tiro de Straight Point, 
el equipo de instructores demuestra a los 
reclutas el poder de varias armas.. Está 
bien apuntar a un objetivo de cartón, pero 
incluso en el polígono de tiro lo más dra- 
mático que normalmente ves es un pro- 
yectil que pasa a través de un blanco de 
madera y levanta una nubecilla de arena 
en el parabalas. 

Estás de ple a unos 50 metros por detrás 
del instructor y observas el efecto real de 
la potencia de fuego desatada de las armas 
individuales y colectivas que usa la Infan- 
teria de Marina británica. Por turnos, el 
instructor hace fuego con un SLR, un Ar- 
malite, uno de los nuevos LSW SA80 y una 
ametralladora GPMG. 

La formidable potencia de fuego de está 
última es lo que más impresiona a la tropa: 
А 50 metros derriba por completo un labi- 
que de ladrillos 

Ти imaginación transporta este escena- 
tio del polígono de tiro al campo de bata- 
la. La próxima vez que asistas a una teóri- 
ca sobre la GPMG en la base sentirás un 
mayor respeto por esta arma venerable y 
comprenderás que en combate hay Und 
gran diferencia entre estar delante y de- 
trás del punto de mira. 








Tácticas de combate ruerzas ESPECIALES EEUU N.%2, 


f 
4 En Vietnam, las 


Las unidades de las Fuerzas Espe- J Fuerzas Especiales 
ciales operan en el corazón mismo y atacaron a la guerrilla 






































oli н Ё en su propio terreno, 

pe llevando a cabo Arda acti- р Жакы сон" 1. Prepara la emboscada en un 
еуен же ка co fotografia, un SEAL de entrar sin ser observado. У 
siva exige moverse hacia el enemigo con 4 la US Navy se pone a 2. Planea una emboscada 
la mayor discreción posible, montar un z cubierto junto a una nocturna si crees que se podrá 
puesto de observación escondido y segu- pehed casamata del VC. zanjar con un tiroteo corto, 
то y luego pasar información al cuartel > "у 3. Рог el contrario, organiza una 
general sobre el dispositivo y efectivos del г Үчтү emboscada diurna si se 
contrario y sus movimientos. h ПЕ 3 necesitará perseguir al 

, Puede que pasen meses antes de que se >. 5 СРЕ enemigo. 
extraiga de allí a los observadores o de P y 4. Elije un enclave donde el 


terreno obligue al enemigo a 


que Incluso se les reaprovíslone para que 
agruparse. 


sigan adelante con la misión, porlo que su Considera que podría ser 
entrenamiento debe hacerles autosufi- necesaria una segunda 
clentes, permitiéndoles operar en el en- emboscada si los refuerzos 
torno más hostil, donde un falso movi- enemigos consiguen llegar 
miento, durante el día о la noche, podría ۲ 7 rápidamente al lugar. 

dar al traste con toda la operación. d 

Las misiones de tipo activo, como son 
las incursiones y las emboscadas, preci- 
¿ san una clase distinta de valor. Osadia en 
lugar de paciencia, decisión en lugar de 
precaución. Esta segunda entrega de las 

nicas operacionales de las Fuerzas Es- 
ХА peciales se ocupa de la manera en que se 
0 planean y ejecutan las misiones clandes- 
„® tinas activas y toma como fuente el FM 
31-20, el manual de campaña del Ejército 
norteamericano para sus elementos de 
operaciones especiales. 

Una incursión de las Fuerzas Especiales 
es un ataque sorpresa sobre una fuerza o 
una instalación del enemigo. Se divide en 
cuatro partes: 

1 Inserción clandestina 

2 Combate breve y violento 

3 Rápida ruptura del contacto 

4 Retirada veloz y para que confunda al 
enemigo 

Se pueden montar incursiones para des- 
truir equipos e instalaciones; para captu- 
rar equipos y personal enemigo; o simple- 
mente para matar y herir a tantos enemi- 
gos como sea posible. 


Organizar la incursión 

El propósito de la misión, la clase’ de 
objetivo y la situación del enemigo ten- 
drán un valor específico en relación а la 
envergadura de la incursión en si. Pero 
cualesquiera que sean sus características, 
siempre tendrá dos elementos básicos: un f 
grupo de asalto y otro de seguridad. 

El grupo de asalto realiza la operación 
en sí Son los soldados que hacen las in- 
cursiones y demolen las instalaciones, res- 
catan a los prisioneros, roban los planos y 
los libros de claves o cualquier otro objeti 
vo. Además de combatientes veteranos, el 
grupo tendrá tal vez expertos en demoli- 
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ciones, técnicos en electrónica o especia- 
listas que se puedan necesitar: un piloto, 
por ejemplo, si el objetivo de la operi 
es robar un avión enemigo en concreto. 

El grupo de seguridad está allí para pro- 
teger al elemento operativo, para asegurar 
la zona y evitar que los refuerzos enemi- 
gos se entrometan en la acción, para det 
ner cualquier posible fugitivo y рага cu- 
brir la retirada de todo el grupo. 

Las unidades de operaciones especiales 
tienen una bien ganada reputación por su 
agresividad. Ninguno de sus hombres 
manecerá pasivamente a la espera de ór- 
denes, sino que siempre están a la busca 
de objetivos en potencia. Antes de que 
empiece la planificación operacional, se 
valora cada objetivo por su importancia, 
su accesibilidad y su capacidad de re: 
peración, teniendo en cuenta la distancia, 
el terreno y los efectivos que precisa el 
equipo de incursión. 






































Repercusiones locales 

Otro factor es el posible efecto de la in- 
rsión en los nativos allados y en los sim- 
patizantes de la causa. Hay infinitos casos 
de decenas de nativos ejecutados por cada 
soldado de ocupación muerto, La previ- 
sión de esta posibilidad siempre forma par- 
te de la organización interna de la Incur- 
sión. Asimismo, los expertos en operacio- 
nes psicológicas estarán preparados para 
aprovechar al máximo cualquier éxito. 














Buscar la sencillez 

Aunque debe precisarse hasta el último 
detalle, el plan debe ser esencialmente 
sencillo. Si el éxito depende de un extenso 
número de factores coincidentes, si cual- 
quiera de ellos sale mal puede echar a 
perder toda la operación. 

El momento —del día o del año— es un 
factor crucial en el plan. Cuando la opera- 
ción es sencilla y se conoce bien el traza- 
do físico del objetivo probablemente lo 
mejor será realizar la operación por la 
noche. Cuando la información sea menos 
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Varios comandos del SEAL (Sea-Air-Land) 
de la Armada norteamericana se disponen 
a desembarcar en el delta del Mekong 
para montar una emboscada nocturna. Sus 
Uniformes atigrados fueron confeccionados 
a partir de un diseño de camuflaje 
nordvietnamita. 


completa, debe optarse por el amanecer о 
el ocaso. 


Retirada 

El ocaso es el mejor momento para una 
retirada: proporciona todas las ventajas de 
los últimos minutos de luz para salir de la 
zona inmediata de operaciones y los de 
oscuridad para ralentizar el avance del 
enemigo en caso de un intento de perse- 
cución. Pero, sean cuales fueren las cir- 
cunstancias, se debe elegir el momento 
con mucho cuidado para sacar el máximo 
partido posible de las mismas y para que 


éstas, a su vez, perjudiquen la reacción 
enemiga. 

Parece una verdad de Perogrullo, pero 
en ningún caso se debe exager acerca del 
valor de una información precisa. Las prin- 
cipales fuentes de procedencia suelen ser 
tres: 

1 Agentes locales 
2 Reconocimiento 
3 Satélites y sobrevuelos desde alta cota 

La información local es de máxima im- 
portancia Sie: ве re- 
clutarán nativos 
actuen como guías 

En el despl; la el objetivo, 
hay que tomar las precauciones necesa- 
rías para no alertar a las tropas hostiles, 
Debe procurarse evitar el contacto, pero si 
ello no es posible, por lo menos debes 
asegurarte de que el enemigo padezca el 
cien por ciento de bajas. 
























Probar las armas 

Cuando las condiciones lo permitan, hay 
que probar las armas y los equipos antes 
de la fase de asalto, sustituyendo todos 
aquellos componentes del equipo que pue- 
dan ser defectuosos, pues de ellos depen- 
dela seguridad de los incursores. Las per- 
tenencias personales deberán esteri- 
lizadas”, incluso arrancando las etiquetas 
de la ropa si es necesario. 

Los objetivos bien defendidos exigen a 
veces grandes grupos de incursión, quizás 
a nivel de batallón a aún mayor. El factor 
sopresa es tan importante como en una 
pequeña incursión, pero cuando se mue- 
ven contingentes de tropas importantes 
será mucho más difícil de conseguir. Un 
gran grupo de incursión se dividirá en 
subelementos que se desplazarán hi el 
objetivo por muchas rutas distintas. De 














LANZAR UNA INCURSIÓN 














1 Cualquiera que sea la misión y los electivos del 
grupo incursor, los principios de una incursión al 
stilo guerrilero son los mismos. El equipo de asalto 
debe estar prolegido por elementos de seguridad 
que impedirán que el enemigo interfiera en la 
орегас 














2 Mientras los especialistas en explosivos colocan 
las cargas debajo de la vía, un grupo de 
compañeros se encarga de proporcionar cobertura. 
Éste equipo alimimará a los centinelas en el obje 
retirará о demolerá obstáculos y prolegera la 
ejecución de la misión 











Mediante la destrucción de puentes, las 
incursiones de las Fuerzas Especiales 
bloquean o retrasan el traslado de 
personal o suministros enemigos, y al 
inutilizar ciertas rutas canalizan los 
movimientos del enemigo hacia un 
reducido número de grandes carreteras 
'más vulnerables al ataque de otras fuerzas. 


ese modo, incluso si son detectados algu- 
nos componentes, el enemigo seguirá ig- 
norando el verdadero objetivo. 

El control y la coordinación de un gran 
grupo de incursión es más difícil, sobre 
todo al considerar el cronometraje. Sólo 
un alto grado de adiestramiento y una 
excelente calidad de los equipos pueden 
facilitar la operación. 

La retirada tras una gran incursión 
puede realizarse con el grupo dividido en 
elementos menores. Esto privará al ene- 
migo de un gran objetivo para un ataque 
por tierra o aire, pero un enemigo alertado 





















3 Tras destruir el objetivo, los grupos de seguridad suministran cobertura por los Nlancos al 
equipo de asalto en retirada. Si el enemigo persigue a los incursores, un grupo de seguridad 
deberá intentar mantenerlo lejos de la fuerza de asallo principal, 








¡Misión cumplida! Un pequeño equipo de 
comandos equipados con explosivos 
pueden atacar a menudo objetivos 
estratégicos enemigos con más eficacia 
que una costosa incursión aérea. 


Jectricamente las cargas, ten 

дадо con el peligro de AF. 
lus cargas pueden ser 
delonadas amies 





He aquí una tipica incursión 
nocturna: volar las lineas 
ferroviarias enemigas. Las 
incursiones, sobre todo si se 
efectúan de noche, exigen una 
meticulosa planificación y un 


| exhaustivo ensayo. Cada miembro 


del equipo deberá saber 
exactamente qué debe hacer, 
dónde y cuándo, y el Grupo “O” 
(de Órdenes o de instrucciones) 
deberá cubrir todas la 
eventualidades. Hay que ensayarlo 
todo preferentemente en 

un terreno similar y en una zona 
segura. Cuando se planea el 
ataque, es necesario usar toda la 
información disponible, mapas, 
fotografías aéreas, etc. 











Detonación remota 

El lugar desde el que 
detones la carga debe estar 
bien oculto, dominar el 
objetivo y alejado para 
sustraerse a los efectos de la 
explosión. 


Grupo de fuego 
Asegurale de que el grupo 
de fuego está dentro del 
alcance de todas sus armas. 
Puede ser necesario 
despejar los sectores de tiro, 
pero no quites demasiada 
'vegelación o se notará. Las 
comunicaciones entre grupos 
береп ser fiables y, si es 
posible, por duplicado, 

por ejemplo, por ragio y por 
teléfono de campaña y 
quizás un cable de 
comunicaciones. 


¡No uses la radio hasta que 
el ataque esié en marcha. 


Camuflaje 

Cuando se coloquen los 
Cables de las cargas, loma 
un camino Indirecto que siga 
rasgos naturales о ineas de 
vallas; un camino de hierba 
alterada saliendo de la vía 
ferroviaria hasta lu posición a 


conectaría a alla. 
través de un campo abierto 


y agresivo puede ser capaz de eliminar 
todos los efectivos de los incursores de 
una vez. 

En algunas circunstancias es más segu- 
ro que todo el grupo permanezca unido y 
opere formando una columna de comba- 
te, pero todo dependerá de la situación de 
las fuerzas enemigas, del terreno y de las 
distancias a cubrir. 


Emboscada 

Una emboscada es una incursión contra 
un objetivo en movimiento. La única dife- 
rencia real estriba en que el horario de la 
operación será mucho menos completo y 
seguro. Ni las mejores fuentes de informa- 
ción pueden realmente predecir los retra- 
sos operacionales del enemigo, por lo que 
el grupo de incursión estará a menudo en 
la posición algún tiempo antes de que apa- 
rezca el objetivo, aumentándose asi las 
posibilidades de detección. 

Las emboscadas se efectúan para des- 
truir o capturar personal y suministros 
enemigos o bloquearsus movimientos. Una 
hostigación sistemática y bien planificada 
puede canalizar las comunicaciones y ac- 

jones del enemigo, obligándole: a con- 
centrar sus movimientos en las carreteras 


será facilmente divisable: 
desde el are, y la ciorofila de 
la hierba arrancada deja una 
тта infrarroja peculiar. Si 
hay alguna cerca de alambre 
hasta еі objetivo, puedes 


Grupo de reunión final (RF) 
Localiza un punto fácilmente 
reconocible y detendible a 
pocos melros de distancia de 
la ruta de ida pausarlo como 
ВЕ Te relirarás a él para 
теаргирапе antes да parir 
tras la incursión. Deja en el 
un grupo de RF, que también, 
proporcionará protección en 
la retaguardia. En el RF 
puedes dejar las mochilas 
Соп el equipo pesado. que no. 
necesites para la incursión 


Retirada en caliente 

S| eres atacado, puede que 
necesites retirarte hasta el AF 
bajo el luego, Deberías 
marchar rapidamente, 
empleando la táctica de 
fuego y movimiento alternos. 
Impide que el enemigo te 
siga, usando granadas de 
lostoro blarico, Claymore de 
retardo corto y otras minas, y 
tampas. Asegúrate de que 
todos conocen la нда segura. 


y líneas ferroviarias principales, donde será 
más vulnerable a los ataques, sobre todo 
por aire. 

Las mismas lineas de ferrocarril son 
blancos relativamente abiertos y fáciles, 
Simplemente con levantar algunos raíles 
se interrumpe el tráfico, aunque sea por 
poco tiempo. La fuerza atacante intentará 
hacer descarrilar tantos vagones como sea 
posible y dejarlos bloqueando la via. El 
aumentará los daños en materiales y pa- 
sajeros, y retrasará los trabajos de repara- 
ción y la reapertura de la vía. 


Destruir el tendido 

Si el grupo de incursión es lo bastante 
grande, podrá incluso asaltar el tren con 
armas automáticas y granadas. Parte del 
elemento de seguridad del grupo levanta- 
rá tramos de vía en ambas direcciones а 
cierta distancia del escenario de la em- 
boscada. Se emplearán cargas explosivas 
para destruir la propia base de la vía. Ello 
impedirá la llegada de refuerzos. 

El tráfico en canales fluviales —bai 
zas y pequeñas lanchas puede inte- 
rrumpir del mismo modo que el ferroca- 
rril, y también contra las columnas de 
vehículos por carr 





Lección de defensa personal se 
N. 19 -a pal $ y. = 











i ` 3 L - En esta secuencia, el defensor es atacado por de- 
A ы trás mientras intenta repeler un asalto frontal. La 
clave del éxito reside en reaccionar rápidamente a medida 
que cambia la situación y en recordar que el simple hecho 
de que el primer agresor haya sido neutralizado no quiere 
decir la lucha haya terminado. 























1 El agresor se te aproxima por delante y le адата 2 Resecionas inmoviizando las muñecas del agresor 3 Usa іа mano derecha para propinar un buen golpe 
de la chaquela соп ambas manos. Соп lu antebrazo quiero a la indefensa garganta del agresor, Cuando ensayes 
esta defensa no te emplees a fondo 





5 Tienes al agresor a lu merced, pero 
mientras tanto se le acerca por 
detrás un segundo alacante. 
Neutraliza al primero соп ип puntapié 


A en el rostro. 











4 5i le tienes agarrado por el brazo derecho, aplicale 
una llave hacia el exterior y abajo. 
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6 Justo a Петро: el segundo agresor ів abraza por 7 Yérguete bruscamente, propmándoie un cabezazo 8 Está momentáneamente aturdido, Dóblate de 
detrás, inmovilizándote los brazos, Para Iiberarte, en el rostro, nuevo hacia delante у agarra uno de sus tobillos, 
dóblate hacia delante, tirando de él 





ia 






| 
л fuertemente де ви tobillo pia 
rla caer de espaldas. No lo suéltes. 











10 Neutraliza al agresor con una patada en la entrepierna. 








Guía de armas y equipos N.’ 19 


A 10, el cazacarros 


| Pocos aviones o helicópteros puede 
| haber más feos que el Fairchild A-10, 
pero su inconfundible línea puede 
resultar de los más bella para un 
| soldado de la OTAN inmovilizado por 
llos carros enemigos. Denominado 
| Thunderbolt II por sus fabricantes y por la 
Fuerza Aérea norteamericana, todos sus 
amigos lo conocen por “Warthog” (jabali), 
pun apodo más que adecuado para este 
humilde, robusto y vigoroso avión. 

Su fealdad tiene un motivo: la supervi- 
ancia sobre el campo de batalla. Los gi- 
gant stûn montados en unos 
contenedores situados en lo alto de la parte 
Д posterior del fuselaje, donde las alas, las 
derivas y los estabilizadores ocultan el 



















































alguna que оа prenda бе 
alguna que 

caucho para las operaciones 
sobre el mar; éstas aíslan al 
piloto del frio en caso de 
amerizaje. 











Arriba: Cuatro A-10 en vuelo de tránsito a 
altitud medía. Los motores están montados 
de modo que sus toberas de escape no 
atraigan a los misiles de guía infrarroja. 


calor que expulsan para burlar a los misi- 
les de guía infrarroja. La unidad de cola es 
bideriva para ayudar a la protección tér- 
mica de los motores y suministrar estabi- 
li en caso de que una de ellas sea 
dañada. 





En la linea de tiro 

Las superficies de control proporcionan 
una agilidad fenomenal y permiten al A-10 
maniobrar rápidamente a través de un 
muro de fuego antiaéreo. El avión incor- 
pora una serie de “bañeras” de blindaje 
pesado que protegen al piloto y la enorme 
tolva de munición del cañón frente a los 
Impactos de proyectiles ligeros. Todas estas 
medidas protectoras son necesarias, pues 
se espera que el “Warthog” vuele bajo y 
lento frente al luego antiaéreo del Pacto 
de Varsovia, justo por encima de los más 
leroces combates. 

El A-10 fue diseñado para combatir a 
los guerrilleros del Vietcong en las húme- 
das junglas de Vietnam, pero cuando ya 
estaba listo para entrar en servicio ya había 
terminado la guerra del Sudeste asiático. 














Entrenamiento para la guerra 

En Europa, los Thunderbolt II están ba- 
sados en Gran Bretaña, pero son desplega- 
dos regularmente en bases de la Repúbli- 
ca Federal de Alemania para que se entre- 
nen sobre los escenarios posibles de un 
hipotético conflicto en el Frente Central. 
Los pilotos vuelan sobre franjas de terre- 
no que ellos conot como “terrenos de 
caza" potenciales, donde los carros de com- 
bate se concentrarian en puntos de con- 
gestión, También practican el despliegue 
operacional desde la autobahn y estacio- 
nes de servicio, que utilizarían en caso de 
aeródromos fuesen atacados e inu- 























de munición del cañón GAU-8/A 
de un A-10. La munición está alojada en 
una “bañera” acorazada de titanio que la 
protege de impactos antiaéreos. 





Las misiones se llevan a cabo a muy 
baja cota, aprovechando los accidentes del 
terreno para enmascarar la aproximación 
del avión hacia el objetivo y escudarse del 
fuego enemigo. Para un piloto de A-10, 
baja cota significa muy baja cota, manio- 
brando constantemente el avión y me- 
tiéndolo de forma casi increíble entre va- 











Entre las zonas del mundo patrulladas por 
los A-10, lo más inhóspita es Alaska. Estos 
dos ejemplares en vuelo sobre la tundra 
llevan bombas de prácticas. 





La cabina del A-10 es sencilla en 
comparación con la de otros aviones de 
reacción. La pantalla de la derecha es para 
el lanzamiento de misiles Maverick. 


lles, a menudo por debajo de la altura de 
losárboles. De hecho, el “Warthog” es muy 
lento, y cada vez que abandona la protec- 
ción del terreno es extremadamente vul- 
nerable a un ataque desde el suelo. Dispo- 
ne de la protección adicional de bengalas 
y dipolos fungibles para burlar a los misi- 
les de guía térmica y a aquellos gulados 










El blindaje 
de la cabina 


El A-10 ha sido diseñado 
pensando en la 
supervivencia 
Evidentemente, el 
componente” más 
importante del алп es el 
piloto, que dispo 
considerable protec 
estar sentado en una 
bañera” de titanio que 
puede encajar impactos de 
hasta 23 тт. El parab 
la cubierta están hech 
Perspex endurecido que 
proporcionan protección 
global. 




















parabrisas blindado 


asiento lanzable 





















“bañera” de titanio 














El A-10 por dentro 


El A-10 ha sido diseñado para combatir sobre los 
campos de batalla más encarnizados, La 
supervivencia y el armamento son los factores 
principales de su diseño, 


Receptáculo 
de repostaje 

Poco Usado оп 
operaciones, permie al 


de eloctivos a zonas 
солбу». 


Decoración de la proa 
Las imponentes "fauces de 
tiburón" ве ha aplicado 3 
muchas aviones de 
combate de ta USAF а 
traves de los años. Los 
únicos A-10 que la levar 
son los dê la 29% АТС. 


por radar, respectivamente. 

Los “Warthog” vuelan normalmente por 
parejas; un avión ataca al enemigo, mien- 
tras el otro permanece cerca de la zona de 
combate esperando entrar en acción cuan- 
do haya concluido el ataque inicial. Cuan- 
do se les llama al área de operaciones, los 


están las "cajas negras” del 
avon. La antena grande 
sirve a la navegación y las 










Tanques de combustible 
Los tanques, autosellantes, 
están en la parte superior 
де! fuselaje, donde están 
menos expuestos a 
impactos. 


comunicaciones UHF/ 
TACAN, mientras que la 
pequeña as del sistema IFF 













permendo al A-10 realizar 

ataques mucho más 

precisos 
A-10 descienden y vuelan lo más bajo 
posible hacia el frente, utilizando el terre- 
no para enmascarar su aproximación. 

La mayoría de las operaciones tienen 
lugar en concierto con un controlador 
aéreo avanzado (FAC), que está con las 
tropas de primera línea o inmediatamente 





El cañón Avenger dispara 
тез tipos de munición. La 
de prácticas no llene. 
explosivos г\ metralla y 
hace un impacto limpio an 
su blanco, El proyectil 
contracarro tiene un núcleo 
pertorante de uranio 
empobrecido, mientras que 
el de alto explosivo llene 
una envuelta lragmentable 
que cubre una гопа Muy 
amplía 





La munición del GAU-8/A 


1. Inerte 
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Cañón GAU-8/A Avenger 
Осло en su mayor parte 
¿entro de la parte delantera 


proyectiles por minuto. 


detrás de éstas, o bien en un helicóptero 
ligero de exploración. El РАС localiza ob- 
jetivos para el A-10 y cualquier helicópte- 
ro cañonero que esté trabajando en la zona, 
y después dirige a los atacantes hacia ellos. 
A menudo dispone de un designador láser 
con el que “ilumina” el objetivo. 


Aproximación 

Cerca del objetivo, el A-10 asciende para 
adquirirlo, ya sea visualmente o captando 
la señal láser reflejada del FAC. Bajo la 
proa del A-10 hay un buscador "Pave 
Penny” que realiza este trabajo. Durante la 
maniobra de adquisición, el A-10 es vul- 
nerable al fuego enemigo y el piloto lanza 
“dipolos” y bengalas para zafarse de posi- 
bles misiles. Sólo la maniobra constante 
puede apartarle del punto de mira de los 
cañones. 

Una vez adquirido el objetivo, el A-10 
apunta sus armas y dispara, antes de des- 
cender nuevamente a la seguridad de una 
altitud ultra baja. El piloto sale del área de 
combate a baja cota hasta que alcanza la 
protección de la retaguardia. Si el A-10 
aún tiene armas a bordo y dispone de 
combustible, puede permanecer en el aire 
a la espera de otra llamada a la acción, 
bien orbitando sobre la zona, bien en tie- 








Sistema de refrigeración 
саја siluada entre los 
morres contione la loma y 
el escape del sistema de 
теһовгасюп dal avión, 





sl alā, 





Misiles Maverick 

La principal arma del A-10 
өв е! misil Mavenck, levado 
normalmente por pares o 
trios bajo cada semiala. 


Slats 

Unos menudos slats an la 
sección central ай! 
mejoran las cualidades бе 
gobierno а baja volocidad. 


rra, quizá detenido en un tramo de carre- 
tera con la unidad de potencia auxiliar 
funcionando para disponer de la energía 
necesaria para un despegue instantáneo y 
volver a la acción. Cuando el avión está 
corto de combustible o armas regresa a su 
base, en donde puede rearmarse y repos- 
tar en cuestión de minutos para otra mi- 
sión de cuatro horas. 


Selección de armas 
El "Warthog" tiene una gran capacidad 
ofensiva contra medios acorazados gra- 
clasa que puede utilizar diversos sistemas 
de armas. En el corazón del avión está el 
e cañón GAU-8/A Avenger de 30 mm. Esta 
monstruosidad de siete tubos dispara enor- 
mes proyectiles con núcleo de uranio em- 
pobrecido (no radiactivo) para la perfora- 
ción de blindajes, convirtiendo el A-10 en 
una especie de abrelatas volante. 

Dotado de un enorme alcance, el Aven- 
ger es aún considerado un arma de com- 
hate cercano, pues en el contexto bélico 
actual el arma principal para la lucha con- 
r tracarro es el misil Maverick. Éste tiene en 
Ы la proa una cabeza buscadora que puede 

adquirir los objetivos localizados por el 
piloto. Una vez la imagen está en la me- 
moria del misil, éste puede ser disparado y 


Motores 

Estan colocados en esta 
posición para resguardarse 
de los misiles infrarrojos, 
sus gases de escapo están 
escudados por las derivas y 













Fairchild A-10 


Como la mayoría de los aviones tácticos da la 
USAF, este А-10 lleva las letras de su ala (23% 
Ala Тасіса de Caza. en England, Louisiaria) y 
luna taya de color que Indica ви escuadión 
(75° Тассо de Caza). El escudo es del 
Mando Aéreo Тасісо, 


Ala 
Muy robustas, Incorporan 
apa y slais que mejoran 
us prestaciones а баја. 
velocidad, Los alergnes son 
de lipo escincido y sven 
сото franos de picado. 


Contenedor de ECM 

La mayoria de los aviones 
tácticos de la USAF llevan 
anora el contenedor 
ALO-131 para prologerlos 
ов los misiles enemigos 





guiados por radar 





Esta sección muestra los principales 
componentes del misil Maverick, El buscador 
de TV, la electrónica y las derivas de control 
guían el misil hacia su objeto y el motor 





fijación normalizada 





guías de lanzamiento 


El misil Maverick en el lanzador 


conexión eléctrica lanzador/avión 
unidad electrónica lanzador. 


cohete lo impulsa. En el centro hay una cabeza 
de guerra de carga hueca que dispara un 
chorro de metal fundido a travós del blindaje o 
las defensas de hormigón. 


conexión misiltanzador 










buscador TV 


cabeza de guerra (carga hueca) 


seguro y espoleta 













botella de gas y bomba 


superficies de control de vuelo 








olvidado, lo que permite al piloto escapar 
de la zona letal a la altura de los árboles. 

Entretanto el misil tiene al objetivo en- 
cuadrado en sus propios visores y se guía 
por sí sólo hasta conseguir un impacto 
casi seguro, El Maverick está disponible 
en tres versiones: una tiene un buscador 
de televisión y se usa en operaciones diur- 
nas; otra emplea un sensor infrarrojo que 





presenta una imágen térmica de la zona 
del objetivo; y la última tiene un detector 
láser que busca el reflejo del haz láser 
emitido por el FAC. 

Hay otras armas que el A-10 emplea 
con menos frecuencia, pero que pueden 
ser útiles en áreas de baja densidad de- 
fensiva. Entre ellas hay bombas de caída 
libre, las de racimo y los cohete. Aparta de 
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su función contracarro primaria, el A-10 
puede dirigirsu voluminoso cañón contra 
helicópteros enemigos, con resultados ca- 
tastróficos para cualquier cosa que se cruce 
en su camino, Aunque no sea un avión 
muy rápido, el A-10 es extremadamente 
difícil de derribar gracias a su asombrosa 
agilidad. 

Los "Warthog" han sido el centro de un 
largo y acalorado debate sobre cómo po- 
drian sobrevivir a una guerra real, A pesar 
de las medidas de supervivencia que in- 


El A-10 puede operar desde superficies 
зет! сото las autopistas. En 
tiempos de guerra, éstas podrian utilizarse 
en caso de que el seródromo de los 
"Warthog” quedase fuera de servicio. 


Evaluación en combate: comparación 


Fairchild A-10A Сагостогаісва 
Thunderbolt І 

















El Fairchild A-10 sirve en unidades de la Fuerza Aérea de EE UU en Corea, Gran 


Bretaña y la RFA, además de otras basadas en Estados Unidos. La aviónica es данына ps - 

mínima y sólo hay un sistema de navegación inercial y una pantalla frontal. Los Y а gen р ry و‎ е 
principales atributos del А-10 son la maniobrabilidad y la capacidad de Robustez S dotado ıa gran potencia едо, 
supervivencia, Usuarios pero es demasiado lento. 











Vought A-7 Corsair 11 












El A-7 lug el predecesor del A-10 en las tareas de apoyo aereo cercano, Capaz de 
llevar una gran carga de armas, el Corsair Il es rápido y ágil, pero no está tan bien 
protegido сото el 4-10. Muchos sirven aún en las unidades de la Guardia Aérea 

Nacional de EE UU, que relorzarían a las equipadas con el Thunderbolt і. El Corsair Ai 
ll sirve también en Grecia, Portugal y la Armada de ЕЕ UU. 


“= Predecesor del A-10 en la USAF, el A-7 


= requiere pistas largas, pero puede llevar 
una enorme carga bélica. 








General Dynamics A-16 
Fighting Falcon 








La Fuerza Aérea de EE UU ha elegido una versión de ataque del caza F-18 para 


relevar al A-10 en los años noventa en las misiones de ataque táctico. El A-16 es Adaptabilidad 
más veloz y liene mejor capacidad con та! tempo y mejores contramedidas. Las Versatilidad Бы El ubiculo F-16 ya se utiliza, en grandes 
desventajas son la necesidad de usar pistas preparadas y su menor resistencia a Robustez - cantidades, en funciones de apoyo 


los daños de combate. 
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cercano. 





Fairchild A-10 


corporan, el problema de su baja veloci- 
dad conducirá probablemente a su retira- 
da. Los planes de la USAF piden un modelo 
deataque derivado del General Dynamics 
F-16 (denominado A-16) que asuma la fun- 
ción del A-10, con los “Warthog” haclendo 
de FAC con el nombre de OA-10. No obs- 
tante, los Thunderbolt П son muy popula- 
entre sus pilotos, quienes tienen en 
an estima sus posibilidades de supervi- 
vencia en el rudo, feo, robusto y lento 
"Warthog' 




















Pocos aviones de guerra modernos 
pueden competir con la agilidad y la 
capacidad de vuelo rasante del 4-10. Este 
ejemplar lleva misiles Maverick. 








del A-10 con sus rivales 


British Aerospace 
Harrier GR.Mk 3 








Envergadura; 

Velocidad máxima: 

634 nudos 

Redio de combate 
lo-lo-lo: 370 km 

Carga externa máxima de 


Carrera de despeque: 
vertical o hasta 300 m 









La capacidad del Harrier de combatir 


desde bases ocultas contrasta con su 
falta de carga bélica y prestaciones, 


Valoración 





El Harrier, uno de los aviones tácticos más válidos, dispone de agilidad, velocidad y, 
por supuesto, la capacidad de operar desde lugares improvisados. Las mejoras en 
aviónica y contramedidas han permitido actualizar jas prestaciones de combate 

en el contexto bélico moderno: Su principal desventaja es su falta de alcance. 


Sukhoi Su-17 “Fitter” 











Caracteristicas 
Longitud total: 19.20 m 
Envergadura: 14,00 (echa 
mínima) 

Velocidad máxima: 

695 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 360 km 

Carga externa máxima de 
armas: 3 000 kg 

Carrera de despegue: 


610m 








Valoración 















Entre los principales modelos de las luerzas adreas del Pacto de Varsovia están las Maniobrabllidad 
variantes sometria alar variable de la tamilia “Finor”, aviones rápidos y robustos  Adaptabilidad 
aunque escasos de alcance y carga de armas. Estas desventajas han sido. Versatilidad Los Sukhoi, capaces de llevar grandes 
mejoradas en la versión "Fitter-K”, de consumo más moderado. La aviónica más Robustez cargas a elevada velocidad, son aviones 
mo а de esta variante la hace ser precisa en la lunción de ataque láctico. Usuarios robustos y eficaces. 

H “ F f эз Características 
Sukhoi Su-25 “Frogfoot Canad orn [Ш 


Envergadura: 1550 m 
Velocidad máxima: 
475 nudos 

Radio de combate 


Carga externa máxima de 
armas: 4 000 kg 









































Carrera de despegue: 
472m 
Valoración 
E il 50-25 A-10, Aa харан 
1 desarrollo del 50-25 tue espoleado por la existencia del A-10, aunque el avión Adaptabil Р" " 
somélico es más rápido que éste, Su maniobrabllidad no es tanta, pero sus Versatilidad El "Frogfoot” es la respuesta de los 
contramedidas son mejores. Empleado en gran número por la URSS y sus alados, Robustez soviéticos al A-10 y es más rápido que 
el Sy-25 tiene la misma misión que ei А-10 destruir carros de combate. Usuarios éste, aunque quizá menos ágil. 














Supervivencia 


Un camuflaje y una ocultación bien 
resueltos constituyen a menudo la 
mejor solución para disponer de sec- 
tores de tiro adecuados y buenas 
posiciones para observar los movi- 
mientos del enemigo. Las transmi- 
siones son mejores cuando no hay 
obstáculos entre el emisor y el re- 
ceptor, pero situarse en lo alto de 
una colina es demasiado expuesto. 
En el supuesto de una retirada o una eva- 
sión, se necesitará algún punto dominante 
desde el que un centinela pueda observar 
las posibles sendas de aproximación del 
enemigo y en el que no pueda ser a su vez 
detectado. 

Suponiendo que formes parte de un 
grupo de seis a doce hombres y que viajeis 
en un vehículo ligero y debeis deteneros 
por cualquier motivo, ¿cómo lo ocultaréis 
а las vistas del enemigo? 





Situación 

En primer lugar, evitando lo evidente. Si 
el enemigo te está buscando batirá toda la 
zona, pero si no dispone de demasiados 
hombres se concentrará en buscar por ríos 
y bosques, granjas, establos, cuevas cono- 
cidas y refugios naturales, Todo está en los 


Camuflaje y ocultación N.” 2 








mapas y el primer movimiento que realice 
el equipo de búsqueda enemigo será efec- 
tuar un reconocimiento con mapa y mirar 
en los lugares más probables. 








Un camuflaje ligero puede ser muy útil; 
visto desde lejos, este vehiculo puede 
pasar por un matorral de tojo. El camuflaje 
en movimiento depende del uso que se 
haga de la cobertura y de las posiciones 
desenfiladas. 























1. Elección del lugar 

quierda Elige una zona alejada de la linde del 
bosque, lejos de los senderos y con buena 
cobertura y en terreno nivelado, Tanto mejor si es 
una posición desenflada, No olvides entrar el 
vehículo marcha alrás: pueds que tengas que ай! 
rápidamente. 


2 Arpillera 

Arriba: Todos los principios del camuflaje personal 
se aplican de igual modo a ios vehiculos. La 
arpillera negra elimina el brill de les ventanas 
faros y las matriculas, y disimula la forma general 
del vehiculo. 








Cuidado con las huellas 

No dejar huellas es una precaución 
esencial cuando se debe permanecer en 
un mismo lugar durante algún tiempo. La 
hierba pisoteada y las huellas de zapatos 
se ven claramente desde el aire, y las gran- 
des zonas de vegetación abundante pue- 
den quedar marcadas de un modo que 
atraiga la atención. 

Las huellas de vehículos son aún más 
llamativas desde el aire: los malos con- 
ductores abrirán una senda a través del 
campo de un modo que ningún granjero 
podría imaginar. Ceñirse a un plan de hue- 
las implica transitar por las rutas habi- 
tuales de los animales, granjeros y demás. 











Imagen IR 

Al igual que sucede con el camuflaje 
personal, el espectro infrarrojo es muy di- 
fícil de evitar. Los aparatos de termoimá- 
gen pueden “ver” en el interior de los es- 
condrijos, y actividades como arrancar el 
motor de un vehículo para recargar la ba- 
terfa u otras tan habituales como cocinar 
son un serio problema, pues un sistema 
infrarrojo las detectará como un punto 
muy caliente contra un entorno más frío. 

Aunque puede que una cueva no sea el 
lugar ideal, pues puede figurar en los 
mapas, sí proporciona una buena pantalla 
térmica. Aparcar el vehículo bajo cubierto 
también reduce su firma infrarroja, pero 
recuerda que los establos y las granjas son 
demasiado evidentes. 


























































Ocultación de un vehiculo 


ubre el parabrisas y 
їп olvidar los 


ar, evarê sin duda pintura 
te infrarroja y necestarás cubrirla со! 
jes resullará un color gris azulado en 
salquier pantalla infrarroja que el enemigo 
даг utizando. Det ubrir las 
өсне тее акен y dsspués Челси ота. 
importante que la red mimética є 
vehículo, еп parté para que 
alit de él y también para ayudar a 
dol mismo. Debes tenderta lo 
om que el 
que también 
alto: una estructura de 











4. Red mimética 
Arriba: Tiéndela entre los árboles colindantes además 
de las perchas antes mencionadas: Lo ideal sería 











crear ип camullaje "garage" del que puedas salir y 
entrar sin tener que apariar tedos, palos, eteétera. 
Sonidos y olores 


Los sonidos y olores pueden ser tan trai- 
cioneros como una mala ocultación física. 
Volviendo al supuesto anterior, si tienes 
un motoren marcha para recargar la bate- 
ria, harás ruido y despedirás humos de 
escape (y vigila que tales humos no entren 
en el vehículo en caso de que el tubo de 
escape esté bloqueado por el camuflaje). 
Utiliza un tubo extensor de metal flexible 
para reducir el nivel acústico. 

Si vas en un convoy, el ruido de los 
vehículos atraerá la atención, como tam- 








3. Perchas para las redes 


Arriba: Una buena elección de palos para colgar las ге 
separadas del vehiculo y disimulen su forma. También se puede usar lela met 
de lu posición, pues perjudicará tu ocultación. Estacionar dos vehiculos Jun 





mias de los árbol 


problemas. 





ионов соп una red común puede servir рага producir lormas naturales, Recuerda а 
pû рог el suelo; tá ocultación es una tarea constante, pues la amenaza de ser descubierto siempre 
está presente. Una bolsa de plástico en el suelo o un parabrisas descubierto puede ser fuente de 


bién lo hará el tráfico de radio. 

Se producirán olores cuando prepares 
la comida, sobre todo los procedentes de 
la combustión de la madera. Las cenizas y 
los restos de las raciones de combate son 
un reclamo para un enemigo alerta. 


sencial рага que éstas permanezcan 
іса. No debes cortar 


95 eS 











по puedes dejar 
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Supervivencia 


Ocular ia posición 


Мо cometas el arror de creer que 

por al mêro hecho de que hay 

buen refugio. El escondite o са 
inclu: 


Consejos: 


suporior a un me 
el fondo de Una lrinche 
ombra Muy аси 
Jola con hierba y coloca 
de color clara en el fondo де 
para reducir parte de la sombra. Es 
hará de ella Un lugar más agradable 
caminar y vivi 
2 En un entomo tropical, la vegetación pu 
crecer muy rápidamente, por lo que debe: 
suslu antas y hierbas alte 


posición y pronto quedará ocu 


3 Una simple choza hech 


puede ten 


5 Hay quien-cree que una linterna de mano con 
un filtro tajo no se ve de noche. Sí 

mente es menos llamativa que una luz 
blanca y no eclipsa la visión nocturna, pero se ve. 
[ в ninguna lintema; la primera noche 
agrup 
mochi 





suelen ser reversibles, 
а que 





Derecha: Tan pronto 
preparada, se debe abrir y mar 
ruta alrededor del lugar. Gracia: 
huellas, las alteracio! ol terreno natural serán 
minimas. 























Las asociaciones también son impor- 
tantes: las antenas de radio en torno a una 
posición o un vehículo mostrarán que éste 
es importante, Las antenas también pue- 
den reflejar la luz y proyectar largas y 
marcadas sombras sobre una posición nor- 
malmente camuflada. La mayoría de las 
antenas se pueden erigir lejos del equipo 
de radio, así que colócalas en una contra- 
pendiente, pero piensa que si bien serán 
invisibles al enemigo, el propio obstáculo 
les hará perder parte de su eficacia. Si ello 
no es posible, levántalas contra un edifi- 
cio о un árbol. 

El camuflaje es una técnica compleja y 
aveces contradictoria. La firma infrarroja 
se reduce en el interior de los edificios, 
pero éstos atraen la atención. Es aconseja- 
ble utilizar arpillera para camuflar un ve- 
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hículo entre edificios fríos, pero no en un 
bosque más cálido. Si quieres recordar una 
regla ésta es que no debes dejar al enemi- 
go ningún indicio que le haga mirar dos 
veces en la misma dirección. 





7. Termoimágen (TI) 
Arriba e izquierda: Un Land-Rover de batalla сопа en 
movimiento, delatado por el calor del motor, la 
transmisión y los cubos де las ruedas, Cada ес, 
tene su firma de П. Esta imágen no desaparece 
cuando el vehículo se detiene, sino cuando se enfria 











Ea 


Como no debe hacerse 


Observa los errores de esta 
fotografía: todos ellos invitan a un 
ataque enemigo. 

1. Los árboles caducifolios del 
fondo están demasiado 
separados y dispersos; lo mejor 
sería desplazarse unos pocos 
metros hacia las coníferas de la 
derecha. 

„ La posición está demasiado 
cerca del camino. 

. Aunque el uso de la arpillera es 
el adecuado, la ausencia de 
postes de sustento de la red 
hace reconocible la forma del 
Land Rover y la tienda. 

„ ¿Dónde están el fusil, el casco y 
los correajes de este soldado? 
En estas circunstancias es 
vulnerable a un ataque 
repentino. 
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Ж gs cuando la рана delas 


Ha llegado la Semana 13 y, con ella, 
una poderosa sensación de que las 
cosas están a punto de llegar a su 
momento culminante. De hecho, el 
paso a la Compañía Chatham todavía está 
û dos semanas vista, pero en la Semana 13 






рга ado 'manera simultánea. L 
tas son plenam conscient 
deben superar el exámen, pues de lo con- 
trario serán apartados de su sección 
metidos a un proceso de “recuperación 

Elejercicio de la Carrera Baptista es una 
evaluación que debe tomarse en serio. Du- 
rante dos días la tropa se someterá а prue- 
bas sobre todo lo aprendido en Woodbury 
Common. Hay mucho por lo que pasar y la 
presión es Intensa. 





s de que 












Revista de equipos 

La puntuación y la valoración empie- 
zan temprano el primer día, en el barracón 
de instrucción de Lympstone. A las 06,30 
horas, ya despiertos y preparados, los re- 
clutas son divididos en grupos de seis hom- 
bres, а los que se ordena formar por turnos 
y se les somete а una minuciosa revista. 

Divididos después en “sindicatos” de 
cuatro, reciben las instrucciones pertinen- 
tes para la siguiente fase y parten para 
Common. Una vez allí, siguen encuadra- 
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dos en los “sindicatos” originales, yendo 
de uno a otro PR (punto de reunión), a las 
áreas de control y zonas de comprobación 
donde se efectúan las pruebas. 

Primero se pasa repaso a las aptitudes 
de camuflaje y ocultación. Tienes diez mi- 
nutos рага mimetizarte, aplicándote las 
cremas marrones y verdes en las zonas 
expuestas de la piel y empleando toda la 
¡ón disponible para desdibujar u 





vege 
ocultar las formas de tu cuerpo y tu equi- 


po. 


Localiza a tus compañeros 

El instructor os ordena que os situeis en 
una posición de tiro dentro de un sector 
determinado; cuando estais instalados y 
procurando esconderos y confundiros con 
el terreno, el siguiente “sindicato”, que 
partió diez minutos después que el tuyo, 
seadelanta y se pasa cinco minutos inten- 
tando localizaros a simple vista. 

Después de cinco minutos, cada uno de 
los miembros de tu “sindicato” hace un 
disparo cuando se le indica. El instructor 
te puntúa de nuevo la ocultación, expli- 





Abajo: La Carrera Baptista es un examen 
de todas las técnicas que se han aprendido 
en las primera doce semanas en la Real 
Infantería de Marina. La tropa es revistada 
y enviada a Woodbury Common, lejos del 
Centro de Entrenamiento de Comandos. 
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y Ж ы ASS e Х 
Î Se раза gran parte del ejercicio yendo: ба 
una referencia cartográfica а otra, 
poniendo en práctica todas las lecciones 
de lectura de mapas y luchando por 
recordar los detalles de cada prueba. 



























Los reclutas se mueven en “sindicatos” 
entre una serie de puntos de reunión 
prefijados, donde se les examina de una 
gran variedad de técnicas de combate, 
desde la lectura de mapas y la observación 
а la evacuación de bajas. 


cándote por qué y cuándo te quita puntos, 
Cuando todo ha terminado, los grupos de 
reclutas deben dirigirse campo a través 
hasta el siguiente punto de reunión, para 
y 1o quese han dado una serie de coordena- 
> das y referencias en el mapa. 

En el cuarto de observación se ha colo- 
cado cuidadosamente una docena de ele- 
mentos famillares del equipo de ordenan- 
za dentro de un arco determinado. A cada 
hombre se entrega una fotografía panorá- 
mica que puede comprobar sobre el terre- 
no y marca en ella los artículos conforme |; 
los va encontrando. 














Y siguen las pruebas 
Después de un almuerzo “ratone 








la prueba de = 
pone más nervioso a la mayoría de los] - 
reclutas. En el cuarto de radio te entregan [ШЕ 


una PRC 349 y una hoja con todas las 
instrucciones pertinentes. Sintonizas la 
radio en la frecuencia indicada, compro- 


Abajo: Acampada nocturna. Ahora sabes 
que en cualquier momento durante las 
horas de oscuridad se te puede ordenar un 
cambio rápido de emplazamiento. 














bando que todos sus elementos, tales como 
la batería y la antena, están adecuada- 
mente conectados. 

Envías tus dos mensajes, no con la se- 
guridad con que debieras. Tartamudeas el 
indicativo y musitas un referencia carto- 
gráfica. Eres perfectamente consciente de 
que no has conseguido la máxima pun- 
tuación en esta prueba, pero ho hay tiem- 
po para sentarse y lamentarse, pues le 
espera la siguiente evaluación. 

En el cuarto de Primeros Auxilios cada 
recluta se enfrenta a una víctima cuida- 
dosamente preparada. Tienes que valorar 
las heridas y aplicarle el tratamiento que 
convenga en cada caso con la mayor dili- 
gencia posible. 


Orientación nocturna 

Esa noche, antes de que puedas acam- 
par, los instructores han decidido que 
debes llevar a término una prueba de 
orientación nocturna individual, que con- 
siste en llegar en un tiempo determinado 
a cuatro puntos de control preestableci- 
dos utilizando exclusivamente la brújula 
prismática. Este examen te supone una 
inyección de moral, pues durante las se- 
manas previas has participado en nume- 
rosos ejercicios de orientación. Confías en 
tus aptitudes para fijar y seguir las indica- 
ciones de la brújula, contando los pasos 
entre los puntos de control. Es una noche 
clara y no te resulta demasiado dificil. 
Aparecen los cuatro puntos, uno tras otro. 
Lo has conseguido. Sólo que no hubieses 
localizado alguno de los puntos de control 
habrías suspendido automáticamente este 
examen. 

Tras el desayuno y pasar revista, los 
“sindicato” parten, de nuevo en forma es- 


Tienes que conseguir una puntuación 
media del 60 por ciento en los exámenes 
de la Carrera Baptista o verás cómo tus 
compañeros pasan a la Compañía 
Chatham mientras tú eres encuadrado en 
una sección de recuperación y refresco. 








calonada. Primero hay un ejercicio de lec- 
tura de mapas, con cinco preguntas a res- 
ponder. Usando el mapa, das tu posición 
en una referencia de ocho cifras. El ins- 
tructor entonces señala varios puntos que 
tienes que indicar en el mapa, deduciendo 
si están al alcance del fuego de los fusiles. 
Se te da una segunda referencia del mapa, 
mediante la cual debes descubrir varios 
puntos previamente acordados. 


Éxito en la 
lectura de mapas 

Te sientes más seguro en la prueba de 
lectura de mapas de lo que te sentiste en la 
de transmisiones (ésa fue la peor, seguro) y 
corriges tus anotaciones y distancias den- 
tro de los cincuenta metros exigidos. Má- 
xima puntuación también por haber si- 
tuado una serie de puntos más distantes 
dentro del radio mínimo establecido de 
quince kilómetros. 

Después, cuando se da por concluida la 
evaluación, la tropa se traslada de nuevo 
para el examen de Órdenes de Control de 








Hace doce semanas no hubieras creído lo 
que ahora eres capaz de cargar sobre tus 
espaldas. En la Carrera Baptista, todo, 


desde los útiles de aseo personal hasta el 
aceite del fusil, debe estar en su lugar 
speccionado. 


correcto y será in: 


Tiro, Debes distinguir entre órdenes Com- 
pletas, Breves, Retrasadas o Individuales, 
proporcionando los detalles pertinentes 
de cada una. Después, en cuartos separa- 
dos dentro de la base, cada hombre prepa- 
ra y pasa las indicaciones de objetivo. Tu 
puntuación aquí depende de lo bien que 
pases la información a los demás miem- 
bros de tu “sindicato”. 

El último exámen es otro ejercicio de 
lectura de mapas. Buscas nuevas referen- 
cias en los mapas y te orientas, De nuevo 
lo pasas sin demasiados problemas. Los 
dos días casi han terminado. Has estado 
constantemente en movimiento, y la vuel- 
ta al campamento no es una excepción. 


¿Aprobado o suspendido? 

Cuando llegas allí estás destrozado, pero 
lo has logrado dentro del tiempo prefijado, 
pues estabas decidido a no caer en esta 
prueba final. Para aprobar la Carrera Bap- 
tista y poder pasar a la Compañía Chat- 
ham en la Semana 16, tienes que haber 
superado una puntuación del 60 por cien- 
to durante estos dos días de evaluaciones. 

Si no has llegado a ese mínimo te man- 
darán a la Sección Gibraltar, donde tus 
fallos individuales recibirán una cuidada 
y detallada atención. Después de dos se- 
manas lo intentarás de nuevo. Tienes tres 
oportunidades seguidas. Si suspendes la 
Carrera Baptista a la tercera vez se te con- 
siderará inadiestrable y serás descartado. 
Algo muy frustrante después de tantas se- 
manas de preparación intensa. 

Tras una espera agónica te enteras de 
que estás aprobado. Dos compañeros van 
asertrasladados a la Sección Gibraltar. Tú 
y el resto de los reclutas de la sección 
debeis concentraros ahora en las dos se- 
manas siguientes. 











Tácticas de combate FUERZAS ESPECIALES EEUU N.° З 


OPERACIONES 
AEROTRANS- 
PORTADAS 


El aire es frio a 10.000 metros, con la 


| bar a cualquiera. En el interior del 


Кы | aparato, los seis miembros de un equipo 


de infiltración por el método de salto HALO 
parecen tranquilos, pero la tensión puede 


leerse en sus rostros. De repente, la pe- 
numbra es rota por una luz roja que se 


enciende encima de la puerta y el jefe de j 


salto da una palmada en el hombro al 
comandante de los incursores, levantan- 


PARA REALIZAR 
SALTOS HALO 


1. En las operaciones HALO, las 
marcas de la zona de lanzamiento 
muestran el punto de llegada. 

El grupo en tierra debe indicar la 

dirección y velocidad del viento 

con bengalas o humo, en forma 
de flecha que apunte al viento. 

. Sitúa los señalizadores а 
intervalos de 25 metros detrás de 
la punta de la flecha: uno si el 
viento tiene una velocidad de 5 а 
10 nudos, dos si es de 10 a 15 
y tres si es de 15 а 20. 

. El salto debe anularse si la 
velocidad del viento es superior a 
20 nudos. 


2 





=== 
La luz parpadea tres veces, se apaga e 
jim amente es reemplazada por una | 
| verde. Los seis hombres abandonan el 


la oscuridad de la noche, mirando hacia | 

abajo y buscando en la ша las seña- 

T les luminosas en tierra. Esti 
como por arte de encantamiento y los pa- 

| racaidistas maniobran en el aire hasta que- 
dar apuntando hacia ellas, 

$ La tierra está ya próxima y se les acerca 
rápidamente, pero todavía no pueden tirar 





ав aparecen 


Tácticas de combate 








de las anillas de apertura, deben descen- 
der más para reducir el riesgo de ser de- 
tectados. Finalmente, los paracaidas se 
abren y los hombres descienden suave- 
mente. Una vez en tierra, unas manos ami- 
gas les ayudan a quitarse los atalajes y se 
intercambian saludos en silencio. 

Las operaciones aerotransportadas son 
las venas y las arterias de las acciones de 
las Fuerzas Especiales en territorio ene- 
migo. En la mayoría de los casos, no es 
posible por ningún otro medio introducir 
y sacar hombres y provisiones de las zonas 
de operaciones, y por tanto se realiza un 
gran esfuerzo en hacerlo a salvo, con se- 
guridad y lo más simple posible. 

El primer paso de cualquier acción ae- 
rotransportada es la identificación y se- 
lección de zonas de salto (ZS) o de aterri- 
zaje (2А). 


Información local 

Antes de que los equipos de las Fuerzas 
Especiales lleguen al lugar, deben depen- 
der de información local, mapas y recono- 
cimiento aéreo o por satélite. Todos los 
lugares susceptibles de ser utilizados son 
marcados para que sean evaluados una 
vez qu haya infiltrado el equipo; todo 
lo que se sepa de ellos se archiva para su 
posible uso futuro. 

Una de las primeras tareas del equipo 
de infiltración es inspeccionar todas las 
zonas posibles. Como la mayoría de los 
detalles habrán sido previamente compi- 
lados, sólo se necesitará transmitir por 
radio pequeñas correcciones, con el fin de 
reducir al minimo las comunicaciones y 
guardar la seguridad. Cualquier sitio que 
parezca malo, simplemente se borrará de 
la lista. Más importante todavía, по será 
necesario ni siquiera transmitir referen- 


La capacidad de los helicópteros de 
mantenerse en estacionario cerca del 
suelo permite insertar tropas en zonas 
forestales en las que no hay lugares 
propicios para el aterrizaje o el 
lanzamiento en paracaídas. 
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cias de mapas en clave; los lugares se 
identificarón siempre con nombres o nú- 
meros, acordados previamente en la segu- 
ridad de la base de operaciones. 

Este secreto, de ningún modo inusual en 
las operaciones de las Fuerzas Especiales, 
se utiliza para asegurar las ZS y ZA, con 
lugares que son vulnerables a la infiltra- 
ción, vigilancia o ataque del enemigo. Si la 














En Vietnam, los equipos de las Fuerzas 


nativas contra el Vietcong eran 
por aviones como el Caribou, y necesita 
poco espacio para despegar y aterrizar. 


localización de las zonas cae en manos de 
éste, no sólo queda comprometida la ope- 
ración inmediata, sino que puede condu- 
cir a que otros aliados sean capturados. 


п 

Si bien el comandante de operaciones 
de las Fuerzas Especiales tiene la respon- 
sabilidad de elegir las ZS y ZA, es la uni- 
dad aérea que lleva a cabo la misión la 
que decide si usarlas o no. La tripulación 
arriesga mucho en estas misiones, y no 
sólo por la actividad del enemigo. 

Las operaciones de lanzamiento de per- 
sonal osuministros normalmente ве reali- 
zan con un solo aparato, que debe volara 
baja altitud sobre terrenos difíciles, con 
escasa visibilidad y frecuentes cambios 
de rumbo, cosas que, de hecho, los pilotos 
intentarían evitar en condiciones norma- 
les. Para complicar más aún la situación, 
debe conseguirse la máxima precisión al 
primer intento, pues por lo general no 
habrá oportunidad para probarlo de nuevo. 














OPERACIONES AEROTRANSPORTADAS 


Selección de las 
zonas de lanzamiento 

Las zonas de salto y de aterrizaje deben 
agradara la tripulación que cubre el vuelo 
de la misión y también al grupo de recep- 
ción que estará allí para recoger el envío y 
a los pasajeros. Desde el punto de vista 
de la tripulación, la zona debe ser fácil de 
identificar desde lo alto, y el terreno que la 
rodea debe estar relativamente libre de 
obstáculos. 

Un terreno llano u ondulado es lo mejor, 
pero si la operación de las Fuerzas Espe- 
ciales que se respalda está localizada en 
un terreno montañoso, entonces no es po- 
sible. En tal caso sería preferible un lugar 
más despejado, quizá una meseta. Los va- 
lles y cañadas pequeños y cerrados, ro- 
deados de elevaciones montañosas, deben 
evitarse en la medida de lo posible, 


Sendas de 
aproximación abiertas 

Para dar a la tripulación la mayor flexi- 
bilidad posible en la ruta que le llevará a 
la zona, ésta debería ser accesible desde 
todas las direcciones. Si la aproximación 
se debe hacer desde una única dirección, 
entonces el área debería estar libre de 
obstáculos en cinco kilómetros a cada lado, 
con el fin de dar al aparato espacio para 
realizar un “viraje plano”. 

Las colinas de más de 300 metros de 
altura que la zona misma no deberian estar 
a más de 16 km si el lugar se va autilizar 
para operaciones nocturnas. En circuns- 


tancias excepcionales, cuando esta clase 
de obstáculos no se puede evitar, el apara- 
to puede verse obligado a volar más alto 
de lo normal, y eso puede traer como con- 
secuencia que el envio aterrice lejos de la 
75 por efecto del viento. 

Un viento alto es sólo una de las condi- 
cones atmosféricas que puede afectar a la 
operación. Una nube baja, concentracio- 
nes de neblina y de niebla, humo o lluvia 
pesada o la nieve, todo puede impedir que 
la tripulación divise las señales colocadas 
en tierra por el grupo de recepción. 

Incluso unos árboles particularmente 
altos pueden ser un peligro en potencia 
para el aparato que realice un lanzamien- 
to en rasante, Donde la operación tenga 
que realizarse a 130 metros o menos, los 
requisitos de seguridad obligan a que no 
haya un obstaculo más alto de 30 metros 
en unos 8 km, si es posible. Donde la tripu- 
lación no tenga otra solución que salvar 
esos obstáculos en el área inmediata a la 
ZS, la localización de éstos debe ser muy 
bien conocida. 


Zona de lanzamiento 

La zona de lanzamiento debería ser del 
mismo modo accesible desde todas las 
direcciones, por tanto la forma mejor es 
redonda o cuadrada, aunque los diversos 
paquetes que forman el envío pueden lle- 
gara tierra en una línea paralela al rumbo 
del aparato. La dispersión —la distancia 
entre los puntos donde caerá cada com- 
ponente— se controla principalmente por 


RADIO DE VIRAJE HORIZONTAL 


1 El área principal que rodea la zona de lanzamiento 
debe estar relativamente libre de obstáculos que 
puedan poner en peligro al avión. Los mejores son 
los terrenos llanos u ondulados, pero también puede 
valer una meseta entra colinas. 


2 Pequeños valles rodeados por colinas по 
deberían usarse сото zonas de lanzamiento. 





Obstáculos de 
despegue y 
aproximación 
para aviones de 
ala fija 


Medidas mínimas de una zona de aterrizaje 
Avión ligero: 305 x 15 m 

Avión medio: 920 x 30 m 

Añade una franja despejada de 15 m-a cada lado 
como margen de seguridad. 





| 300 т 2000т 
margen de seguridad del 10% 
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aterrizaje 15m a 








3 Para las operaciones noctumas debes evitar usar 
zonas de lanzamiento con elevaciones de 300 
metros sobre el nivel del Jugar en 16 km. 









2 el м. 
Las zonas de lanzamiento con una 


po ga loa nia y clara de aproximación si 


` existe un radio de viraje horizontal de 
unos 5 Кт a cada lado (1,5 km para 
un avión ligero). Recuerda que estas 
son distancias mínimas, y si las 
reduces puedes poner en peligro al 
avión o éste tendrá que volar más alto 
de lo que sería deseable para hacer el 
tanzamiento, dejando caer los 
suministros a placer del viento, lejos 
de la ZS. 


Tácticas de combate 





Cuanto тав tenga un avión que seguir un rumbo 
magnético, sin referencias visuales de su posición, 
tanto más posible es que se salga del rumbo 
correcto, Las causas principales son hgeras 
imexaciludes an la brújula y en olros Instrumentos, 

y factores externos сото el viento: 

En las misiones de reabaslocimiento de las 
Fuerzas Especiales se confía en дие se indique con 
exactitud una ruta lo más directa posible: el piloto по 
puede perder el tiempo sobrevolando los 
alrededores en busca de la zona de lanzamiento. 

El procedimiento usual es elegit una referencia 
táclimente identlicable, en algún sitio entre los ocho 
y los 24 km de la zona de lanzamento. El piloto 
Cornge su rumbo a parir de este punto y vuela en la 
dirección magnética durante un tempo determinado 
de antemano hasta levar el avión a la zona. 

Las caracteristicas sobresalientes del lereno 
puede que no sean visibles desde el avión. 
especialmente de noche. Ésta es la clase de 
referencias que se deben dar 








1 Costa соп tramos distintivos, especialmente con 
rompiéntes o con playas de arena blanca, 
desembocaduras de rios de mas de 50 metros de 
ancho, promontonos altos о grandes ensenadas. 





2 Ríos de más de 30 meiros de ancho, Orillas con 
mucha vegetación reducirán su deteclabildad. 


3 Canales. Sus cursos rectos y anchuras regulares 
faciltan su reconocimiento, excepto cuando la гопа 
de los alrededores es unilorme. 


4 Lagos dé al menos un kilómetro cuadrado en una 
гопа Соп ила torma o caracieristica distintiva. 


5 Bosques y selvas de un kilómetro cuadrado o 
más, con límites claros o con algún rasgo especial 
ideniiicador 

6 Carreteras importantes y cruces de autopistas. 


7 Vías de ferrocarril, especialmente cuando по 
está nevado, 


























la velocidad del aparato al pasar y por el 
tiempo que tarda en lanzar todo el envio 
por el portón. 


Dispersión 

La fórmula para calcular la dispersión 
en metros medidos en el suelo cuando se 
efectúan lanzamientos a poca altura es 
multiplicar la mitad de la velocidad del 
aparato en nudos (millas náuticas por hora) 
por el tiempo que se tarda en arrojar toda 
la carga. 

Ésta es la distancia crítica, porque de- 
termina la longitud necesaria de la zona. 
Si es posible, deben añadirse 100 metros a 
cada extremo para más seguridad. Hay 
veces en que es imposible encontrar una 
75 potencial que, tanto de ancho como de 
largo, reúna todos los demás requisitos. 





Eje de la zona de lanzamiento 
Si se tiene que usar una ZS oblonga, el 
eje más largo de la misma debe estar ali- 
neado en la dirección absolutamente co- 
recta, de manera que el piloto del aparato 
tenga el mayor número de posibilidades 
de efectuar la misión con seguridad y de 
depositar el envio en las manos adecua- 
das. Debe contemplarse la posibilidad de 
que soplen vientos laterales, pues éstos 
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Arriba: Los saltos de las Fuerzas 
Especiales precisan paracaídas muy 
gobernables. Este modelo, por ры; 
permite controlar con precisión la 
dirección y la velocidad de descenso. 


Abajo: Tras asegurar la zona de 
lanzamiento para la recepción de 
suministros, unos soldados se despliegan 
en las inmediaciones de la misma. Dos 
errores: el camuflaje personal es escaso, 
e inapropiado el uso de un reloj dorado. 














OPERACIONES AEROTRANSPORTADAS 











Tes А 
y 1 
as | UNO lanzamiento 
ЕСЕН исни азо даос TRES CERO 4 se 
тес. ар! Jas reglas del COCOM Y GRADOS Y DE TRES CERO GRADOS seis numeros. 
Lases de duera Secráncale без ines dea na Elo que 
enemigo Intercapten lu red, SENDA TRES SEIS CERO GRADOS — grados y no en 


determinarán a qué distancia de la senda 
del aparato llegarán los fardos a tierra. No 
es suficiente confiar en que el piloto pueda 
por si solo compensar totalmente los efec- 
tos de esos vientos cruzados. 

La superficie de la zona de lanzamiento 
debeser llana y sin obstáculos tales como 
roca, vallas, árboles y tendidos eléctricos. 
Donde el personal tiene que saltar desde 
gran altura (15 000 metros y más), la zona 
de recepción debe situarse en áreas con 
nieve en polvo о en hierba. Los paracaídas 
descienden a mayor velocidad en el aire 
sutil de las alturas, y por tanto el рагасаі- 
dista llegará a tierra con más fuerza. 





Zonas de 
lanzamiento peligrosas 

Los pantanos y tierras inundadas, in- 
cluidos los arrozales, son aptos para lanzar 
personal y bultos de material durante la 
estación húmeda, y equipos pesados cuan- 
do esas áreas estén secas o heladas. Las ZS 
cubiertas de agua son muy peligrosas para 
el personal excesivamente cargado: en el 
asalto aerotransportado del Día D en Nor- 
mandia, por ejemplo, el 6 de junio de 1944, 
la 82% y la 1014 Divisiones Aerotranspor- 
tadas norteamericanas perdieron tantos 
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arios. ц A 
sa posición dare TAG ij 








El primer hombre o pertrecho 
que salga del avión llegará a 
terra por detrás del último. 
Puedes calcular la dispersión 
сото sigue: la mitad de la 
velocidad del avión en nudos 
multiplicada por el hernpo de 
salida en segundos es Igual 
a la distancia de dispersión 
en metros. 

La distancia de dispersión 
es la longitud minima 
absoluta de la zona de 
lanzamiento. 








hombres ahogados en los campos inunda- 
dos que su eficacia como unidades de com- 
bate se redujo considerablemente. Esos 
hombres saltaron sobre esas áreas con un 
equipo personal demasiado pesado. 

Es posible efectuar un lanzamiento 
sobre el agua siempre que se tomen pre- 
cauciones, El agua debe tener un metro y 
medio de profundidad; debe estar limpia 
de obstáculos por encima y por debajo de 
la superficie; debe estar a 10 grados centi- 
grados 0 más caliente; no debe tener co- 











rrientes rápidas ni zonas poco profundas, 
y debe haber un sistema infalible de res- 
cate que asegure que el personal no pase 
mucho tiempo en el agua. 

Un problema que el lanzamiento en el 
agua reduce es la limpieza del ZS después 
de su uso, pues no queda rastro de la ope- 
ración. Debe tenerse mucho cuidado cuan- 
do se haga un lanzamiento sobre tierras 
de labranza. Si los campos en cuestión 
están cultivados, será casi imposible bo- 
rrar las huellas ¿el lanzamiento. 
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Lección de defensa personal 
N.* 20 


TENTOS DE 


En estas secuencias, los dos agresores emplean una mezcla de 
llaves e intentos de estrangulación y el defensor debe rechazar- 
los por separado. La defensa contra una estrangulación por la espalda 
que se mostraba en la Lección número 10 no es válida cuando te enfrentas 
a un segundo agresor, de modo que en esta secuencia el agresor número 1 
debe ser neutralizado en lugar de inmovilizado con una llave en el brazo. 


av замес 





1 Te atacan por la espalda; ol agrosor menta una 
estrangulación con un solo brazo, 




















2 Atrapa su muñeca con la mano izquierda y luerza 
зи brazo por encima de lu cabeza, como en la 
Lección número 10, 


3 Сото aparece un segundo agresor, anula al 
primero propinándole un rodillazo en la entrepierna. 











4 El segundo agresor entra en acción e intenta una 


estrangulación con ambas manos. Debes responder 
соп prontitud. 
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5 Levanta tus manos entre sus brazos у únelas. 





6 Golpéale con ambas manos en el puente de la 
nariz. 











1 Eres arrinconado contra una pared рог un agresor 


2 Pasa tu mano izquierda por encima de los brazos 3 Aplícale una llave en la muñeca, como vimos en la 
que amenaza соп estrangularte con ambas manos. 


del agresor para agarrarle la mano izquierda. Lección número 9. 








4 Сото en el movimiento anterior, anula al primer 


5 Una patada en la cara y una luerte torsión del 6 El segundo agresor le alaca por la espalda e 
agresor cuando el segundo aparezca en escena. 


brazo acaban con el agresor número uno, pero sele тіепіа eslrangularie. Agárrale por la nuca con la 
aproxima su compañero, mano derecha. 








8 Esta vez anulale presionando con la 
suela de la bola contra el rostro. 
Cuando practiques no debes llegar a 
esle extremo: estos movimientos finales 
sólo deben usarse en situaciones 
reales 





7 Derribalo con una proyección рог el hombro: sitúas lus caderas por debajo del 


centro de gravedad del agresor y te yergues bruscamente para desequilibrarie. 


La Colt 45 М1911А1 
Government Model: 
un arma robusta y 
fiable, compañera 
del US Army desde 
las trincheras de la 
1 Guerra Mundial 
hasta las junglas de 
Vietnam. Su bala es 
considerada una de 
las pocas con una 
eficacia balistica 
suficiente para 
provocar una 
conmoción 
traumática segura; 


Durante muchos años el Ejército nor- 
teamericano ha intentado adoptar 
una nueva pistola que reemplace a 
la semiautomática Colt .45, que 
entró en servicio en 1911, pero la 
reputación popular de esta clásica 
pistola hizo que la tarea pareciese 
imposible. La mayoría de las armas 
cortas, a excepción de las del Pacto 
de Varsovia, adoptaron el cartucho 
de 9 mm Parabellum hace ya tiem- 
po, pero el .45 se considera tan nor- 
teamericano como la tarta de man- 
zana. El segundo problema es que en 
cada uno de los prolongado 

para encontrar un sucesor, las armas nor- 
leamericanas se encontraban entre las pri- 


de adoptar un arma extranjera ha tenido 
tan poco éxito como un globo de plomo. 


45 empezó con John Browning, quien en 
1897 registró un número de patentes que 
cubrieran los métodos posibles para hacer 
funcionar las pistolas semiautomáticas. En 
el período de un año, él y la compañía Colt, 
a la que había concedido todas sus paten- 
tes, estaban haciendo una demostración 
al Ejército norteamericano. Éste probó una 
serie de semiautomáticas y decidió que, 
aunque no se podía confíar en ninguna de 
ellas tanto como en el revólver, los dise: 

ños de Browning parecian prometedo! 


Abatir a los nativos 

Cuando el Ejército se vio en la necesi- 
dad de luchar contra los fanáticos nativos 
de las tribus filipinas, los soldados nortea- 
mericanos pidieron un cartucho de pisto 
la tan potente que pudiera garantizar la 


Acerrojado 


La Colt emple: 


una biela para liberar el cañón 


Elcañón estê | 
bloqueado por 

unos tetones 
superiores, 




















Los sirvientes de armas 
pesadas todavia confían 
su defensa personal a la 
Colt 45, pero el cambio 

| del lanzagranadas M79 
por el M203 ha permitido 
retirar la Colt de la 
mayoria de las escuadras 
de infanteria 
norteamericanas. 


examen de un año en condiciones de ser- 
vicio. 

Este plazo terminó en 1909 y ambas 
pistolas se devolvieron a sus fabricantes 
para que les introdujesen algunas modifi- 
caciones. De hecho, Browning volvió a 
diseñar la Colt más o menos en su totali- 
dad, y antes de la primavera de 1910 se 
sometió a prueba el arma en cuestión. El 
Ejército lo evaluó durante todo el año 1910; 
el resultado de ello fue la eliminación de 
la Savage y más rediseño de detalle para 
Colt, pero finalmente, el 29 de marzo de 
1911, el modelo de Colt fue aprobado for- 
malmente como “US. Pistol, Automatic, Ca- 
liber 45, Model 1911”. 


Clásica y sencilla 

El diseño Browning es de una sencillez 
clásica, tan clásico y tan sencillo que sus 
características han sido heredadas inclu- 
so por las pistolas más actuales, La pis- 
tola está integrada por tres componentes 
principales: el armazón, el cañón y la с 
rredera. Esta última se desplaza hacia atrás 
y adelante por unas guías integradas en el 
armazón; la parte posterior de la corredera 
constituye el bloque del cierre, con la aguja 
percutora y el extractor. 


{ ПШ, 
La 45 es un arma de acción simple; eso 
significa que el disparador se limita a 
liberar el martillo. Eso quiere decir que 
debes tirar de la corredera para montar el 
martillo y cargar el primer cartucho. 

















ón inmediata de los guerreros 
Los cartuchos del .38 no se 
consideraron lo bastante potentes y en 
1904 se hicieron una serie de pruebas dis- 
parando una variedad de armas contra 
animales vivos y humanos. El 












válido, por lo que Colt reformó sus 
в en función de este calibre mayor. 


Dos a prueba 

En 1906 el Ejército anunció que se iban 
a someter a prueba pistolas del nuevo ca- 
libre, pero debido a ciertos retrasos no se 
llevaron a cabo tales evaluaciones hasta 
р ios de 1907. Como resultado de 
éstas, se recomendó que la Colt y un dise- 
ño de Savage se probaran por más tiempo 














y se solicitaron 200 ejemplares de cada 
modelo para distribuirlos entre la tropa 
con el fin de someterlos al contundente 


La Colt 45 puede llevarse encima con el martillo montado y echada la palanca del 
seguro, o bien con el martillo situado en una posición intermedia. En este caso, está 
totalmente montado, y la pistola, lista para disparar. 
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Guía de armas y equipos 


El armazón consiste en una empuñadu- 
ra, que contiene el cargador, el disparador, 
el martillo y un mecanismo de seguridad 
que impide que el martillo avance a no ser 
que la empuñadura esté correctamente 
agarrada y su seguro, comprimido. El cañón 
está unido al armazón por una pequeña 
biela situada debajo del mismo y anclada 
al armazón mismo por un pasador; este 
dispositivo actúa como una especie de 
bisagra que permite un corto retroceso del 
cañón. La parte superior de éste tiene dos 
tetones, que se insertan en dos ranuras 
abiertas en la superficie interna de la co- 
rredera. 


DESPIECE 
DE LA COLT .45 








1 Se extrae el cargador y se comprueba que la 
recámara está vacia anles de apretar el émbolo del 
muelle recuperador, 





2 Se da un cuarlo de vuelta al casquillo delantero del 
cañón sin dejar de presionar el émbolo, extrayéndose 
éste y el muelle. 


Para disparar la pistola, se inserta el 
cargador en el brocal de la empuñadura, 
se tira de la corredera venciendo la resis- 
tencia de un muelle situado debajo del 
cañón y se suelta. La corredera se despla- 
za hacia adelante y la cara del conjunto 
del cierre topa contra el primer cartucho 
del cargador y lo empuja hacia adelante, 
hasta la recámara del cañón, que es des- 
plazado hacia adelante y arriba por la biela 
antes citada. Este movimiento hace que 
los tetones superiores del cañón se inser- 
ten en las ranuras internas de la corredera, 
de modo que uno y otra se convierten en 
un conjunto solidario. 


El de tiro 

Cuando se presiona el disparador, el 
martillo cae, golpea el percutor y dispara 
el cartucho. La bala sale despedida por el 
cañón y éste retrocede, Al hacerlo provoca 
que la corredera recule también, ya que 
los dos están trabados, de manera que el 
cierre permanece absolutamente acerro- 
jado hasta que la bala ha salido del cañón 
y la presión del gas dentro del mismo ha 
descendido a un nivel seguro para la aper- 
tura del cierre. 

Conforme el cañón se mueve hacia atrás, 
es obligado a girar por la leva hasta que 
sus tetones se desengarzan de las ranuras 
de la corredera. En este punto el cañón 
deja de moverse, pero la corredera con- 
serva suficiente impulso provocado por el 
retroceso, de modo que sigue reculando, 
extrae el casquillo vacio, lo expulsa y 
monta el martillo por el simple procedi- 
miento de empujarlo hacia atrás y pasar 
sobre él. El movimiento de retroceso se 
detiene, el muelle obliga a la corredera a 
avanzar otra vez, recogiendo otro cartu- 
cho del cargador, y el cañón queda engar- 
zado nuevamente a la corredera. 


Cambios mínimos 

Después de la experiencia con la pistola 
durante la Primera Guerra Mundial, el 
Ejército norteamericano exigió algunos pe- 
gueños cambios; se alargó la cola del mar- 
tillo, se agrandó un poco la curvatura del 
armazón sobre la mano, se redujo el tama- 
ño del disparador y se dio mayor curva al 


Cañón 

Fíjate cómo ве enga 
өп la corredera Se 
diseñó para disparar 
munición бйпаада, y ho 
con punta de plomo: 


Punto de mira 
Es demasiado pequeño 
para un uso de combate 
feaimente elicaz, sı ùl — 
arma es de lu propiedad, 
Sustliyelo por uno de 
alta visibilidad. 


Casquillo del cañón 
Sureta el cañón y mantene 
өп posición al émbolo del 
muelle Los hay disponibles 
para шо deportivo en la 
Serie 70 de la СО! Mk V: 
mejoran la precsión, pero 
тю benen lugar en una 
arma de combate debido a. 
que sus lolerancias de 
tatvicación son mínimas y 
оо aptas para las 
condiciones өп campaña. 








Embolo 

Debe presionarse para 
poder guar el casquillo 
del cañón en dirección 
элиогапа al poncio 
dal despisce de 
campaña Es la pieza 
que puedes perder con 
тав lacilidad, pues está 
sometido а la presión de 
Un Muerte тюй. 


La Colt .45 
por dentro 


Ésta es una sección a escala real de la Coll 45, la 
decana de las pistolas de combate en servicio. Su 
sustituto debe ser la pistola taliana Beretta 92F, pero 
1а Coll 45 sigue en activo y atrae aún una gran 
demanda de aficionados y tiradores deporiivas, 





alojamiento del muelle principal, en el 
extremo posterior de la empuñadura. Esto 
mejoró la manejabilidad del arma sin al- 
terar los rasgos principales, pero propició 
que la pistola fuese rebautizada M1911A1 
en 1926, No se volvieron a introducir mo- 
dificaciones durante el resto de la carrera 
operativa del arma y, de hecho, hoy en día 











3 Se tira de la corredera hasta la mitad de su 
recorrida y se extrae el casquillo del cañón. 
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4 Se empuja hacia abajo la palanca de retención de 
la corredera y ésta se extrae hacia adelante. 


5 Se extrae el muelle recuperador y su guia del 
conjunto de la corredera, 





Corredera 
Para montar el arma, Se lira 
de la corredera asióndola: 
por las acanaladuras 
Maseras y se suola. 











Muelle del percutor 
Devuelve el perculor a su 

posición después del disparo Alza 

No es la más adecuada y 
дерепа susliturse 


munición blindada, pero si los 
cauchos son semiblnados de 
рита blanca о hueca, debe 
comprobarse que la 

alimentación no presente 

problemas. 













pistola 

























O 


AA 


Gula del muelle 
\трдв la dstormación 
del muelle durante al 
retroceso. 


Muelle recuperador 
Asigura que la corredera 
Vuelva а su posición 
adelantada y que entre un 
nuevo cartucho del 
cargador an la recamara. 


Colt todavía fabrica el mismo modelo para 


el mercado comercial. 


Para entendidos 





seguro, û con lá recámara 
vacia. 

Desconector 

impide que ol marie cang 

сийпдо está echado al 





seguro о cuando la 
recámara no está 
completamento corral 


‘Seguro de empuñadura 
Debes empuñar ta pistoli 
con la suliciente hmaz 
para enero apretado. 0 ol 
arma по аврага. 


Puntal del martillo. 





Biela 
Hace que los ietones del 
cañón se desengarcen de 
las muescas de la 
Corredera para 
desacerrojarse durante su 
reculada. 


Cargador 
Abberga siete cartuchos. La Сой es 
una de las pocas pistolas que 
expulsa el cargador por si sóla por 
el simple procedimiento de pulsar el 
boton de retenida. 














Disparar la Colt.45 no es un pasatiempo 
para diletantes; emplea un cartucho po- 
tente, y cuando presionas el disparador no 
te queda duda alguna de que has hecho 










АУ 


























6 Se introduce un dedo por la ventana de expulsión 
y se empuja el cañón para que salga por la parte 
delantera de la corredera. 





т Asi concluye el despiece en campaña: limpie el cañón antes de lubricarlo con aceite: Comprueba que el 
espejo de la recámara esté limpio у asegúrate de que el brocal del cargador y la rampa de alimentación na 
tengan suciedad. 
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ү estallar un .45. Es por ello que se necesita 
@ mucho tiempo y munición antes de alcan- 
zar un buen nivel de pericia, y mucho más 
рага llegar а ser un experto en su empleo. 


Desventajas mínimas 

A los ojos de los expertos, la Colt 45 
tiene sus desventajas: el cargador contie- 
ne sólo siete cartuchos —aunque puede 
llevarse un octavo en la recámara—; es un 
arma de acción simple, lo que significa 
gue la llevas sin cargar y has de tirar de la 
corredera para amartillarla, o bien la Ile- 
vas cargada, con el martillo montado y el 


A diferencia de sus rivales originales, la 
Colt .45 Modelo 191141 ha pasado la 
prueba del tiempo y se ha convertido en 
una leyenda entre las armas cortas. 








Evaluación en combate: comparación 





Colt .45 
M1911A1 












































La Coll 45 es la pistola más 
popular del mundo, pero su 
disoño tiene más de 70 años 
y resulta más razonable 
compararla соп sus rivales 
contemporáneos que con las 
armas modernas, Frente a 
estas últimas, la 45 tiene Un 
cargador muy pequeño y, 
debido a que өз de acción 
simple, hay que tirar dè la 
corredera para cargar al 
primer cartucho, Pero frente a 
sus contemporáneas la 45 
sale bastante bien parada, 
razón por la cual las ha 
sobrevivido a todas. 


Fue la mejora de Browning 
del modelo M1911, con un 
nuevo sistema de leva y 

ип cargador de 13 cartuchos 
al tresbolilo contra los 7 

Че la Coll. Al cabo de los 
años la Browning High Power 
ha resultado tan segura como 
la 45 y muchos ejércitos la 
han adoptado como pistola 
reglamentaria. Silos. 
norteamericanos hubiesen 
decidio cambiar al calibre 

9 тт hace 20 años, 
seguramente habrian 
adoplado la Browning, pues 
ésta hubiese perpeluado el 
diseño clásico. 


La Luger es elegante, famosa 
y ha conseguido la categoria 
de pieza de colección, pero 
como pistola de combate 
siempre ha sido superada 
por la Coll. A pesar de haber 
sido la pistola de ordenanza 
alemana desde 1908 hasta 
1938 y haber durado 

hasta 1945, la verdad es que 
la Luger fue muy sensible 
alos cambios de munición, 
tenía un disparador 
terriblemente duro y era muy 
Vulnerable a la suciedad. 





Características 
Cartucho: 45 Automatic 
Colt Pistol (ACP) 

Peso: 1,35 kg cargada 
Longitud total; 219 mm 
Longitud del cañón: 
127 mm 

Cargador: petaca de 7 
cartuchos 





Valoración чу 
раа = Е poder de detención de la Colt 45 le 


йедаа ~». һа granjeado una popularidad que һа 
Uria 00 durado los últimos 70 años. ч 


A 


La Browning de 9 mm es una evolución 
del sistema original utilizado en la Colt 
y una pistola muy difundida. 





Características 
Cartucho; 9 mm 
Parabellum 

Peso: 1,64 kg cargada 
Longitud total: 200 mm 
Longitud del cañón: 
118 mm 

Cargador: petaca de 13 
cartuchos 








Valoración 
Fiabilidad 











Parabellum 


Peso; 870 gr descargada 
Longitud total: 222 mm 
Longitud del cañón: 

103 mm 

Cargador: petaca de 8 
cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 











[се ` La Luger fue un valioso trofeo de guerra 
Antigüedad «= en ambos conflictos mundiales, pero 
Usuarios ۴ шо, pistola de combate era inferior a 





seguro puesto, y hoy día los expertos frun- 
cen el entrecejo ante ambas posibilida- 
des; es pesada; y los elementos de punte- 
ría no resultan adecuados. 

Si se añade a eso el problema del entre- 
namiento se comprende por qué el Ejérci- 
to norteamericano ha adoptado una mo- 
derna pistola de doble acción de 9 mm 
con un cargador de 15 cartuchos (la Beret- 
ta 92Р). Pero en Estados Unidos hay mucha 
gente que cree que el poder de detención 
de la bala de 9 mm nunca será igual al de 
la mítica .45 (11,4 mm). 


El armado Je догасђа es una Gold Cupra! 


ыга Ир МЕ СКАЗ 
competición. A E Ne reo 
rival, la Smith & Wesson Modelo 745. 





de la Colt con sus rivales 


Walther P38 de 9 mm 


Fue la pistola oficial alemana 

durante la Segunda Guerra 

Mundial y sique fabricándose 

hoy en día bajo el nombre de 

P1. Su ventaja sobre la Сой 
es que es un arma de doble 
acción, lo que permite un 
primer disparo rápido; 
además, su mecanismo es 
más robusto y tolerante con 
la mala munición que el de la 
Luger. Por otra parte, usa 
munición de 9 mm 
Parabellum, que carece del 
poder de detención de la 45 
ACP a pesar de su mayor 
velocidad. 








Pistola de ordenanza polaca 
desde 1935 a 1939, la 
Radom no era otra cosa que 
una М1911А actualizada. Al 
quals ахин Power, 

ei método 


pereccionado de Browning 
para desengarzar el cañón 
de la corredera. Es un arma 
pesada, que ocupa toda la 
mano; estable, es de hecho 
una de las mejores pistolas 
de combate de 9 mm, Los 
alemanes la fabricaron hasta 
1944, pero el Ejército polaco. 
de posguerra adoptó la 
soviética Tokarev, por lo que 
зи producción fue limitada en 
comparación con la Сой. 


Tokarev TT-23 de 7,62 mm 


Los soviéticos desarrollaron la 
Tokarev a partir del diseño de 
la Сой 45 en los años veinte 
y la convirtieron en la 
semiautomálica 
reglamentaria del Ejército 
Rojo en la Segunda Guerra 
Mundial. De acción simple, 
conserva el sisiema de biela 
де conexión de la Col, 
aunque el mecanismo de 
acerrojado y los seguros son 
distintos. En la tradición 
soviética, es un arma 
realmente robusta. 



































Característi 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 960 gr cargada 
Longitud totai: 219 mm 
Longitud del cañón: 
124 mm 

Cargador: petaca de В 
cartuchos 








Paral 
Рево: 1.02 kg cargada 
Longitud total: 197 mm 


121 mm 
Cargador: petaca de 8 
cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 





Características 
Cartucho: 7,62 mm x 25 


Tokarev 
Peso: 850 gr descargada 
Longitud total: 195 mm 


116 mm 
т petaca de 8 
cartuchos 








La Walther P38, usada por los alemanes 
en la І Guerra Mundial, está todavía еп 
con la designación de P1. 











La Radom fue un desarrollo más de la 
Colt .45, modernizada y adaptada al 
calibre 9 mm Parabellum. 

















La soviética Tokarev fue otro desarrollo 
de la Colt, pero su cartucho de 7,62 mm. 
х 25 es débil comparado соп el de la 45. 
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superviencia 











be. 


calor, Por el mismo razonamiento, un fuego 


migo. Si empieza con un accidente natu- 
ral, como un relámpago o una combustión 
espontánea, sencillamente está fuera de 
nuestro control o es deliberadamente uti- 
lizado como un arma, el fuego puede matar 
más rápido y con más efectividad que una 
hala. Es letalmente peligroso en cualquier 
parte, desde los Polos hasta el Ecuador y 
desde la cima de la montaña más alta 
hasta el fondo de los mares. 


El triángulo del fuego 
Tres cosas deben unirse para que seff] 
inicia un fuego: combustible, oxígeno y | | 


puede apagarse con quitarle cualquiera 
de estos tres componentes. Recuérdalo. 
Puedes apagar un fuego quitando el com- | 
bustible, cortando el suministro de aire o 
echando а ип fado el suministro de calor. 

Tal vez el modo más común de apagar 
un fuego es vertiendo encima agua, Esto 
es muy efectivo ya que quita de una vez 
dos de los tres elementos: corta el oxígeno 
y enfría la fuente de calor, 

Pero еп algunas circunstancias —espe- 
cialmente fuegos de aceite y de gas, y eso 
incluye petróleo y parafina — su uso, ade- 
más de inutil, es negativo. El agua tiene 
poco efecto en el gas —no lo puede conte- 
ner ni cortar el suministro de oxigeno, y 
nose quedará alrededor de él lo suficiente 
сото para enfriar la fuente de calor—aun- 
que una atomización fina de agua puede 
reducirel gas a una concentración segura. 
El agua en pequeñas o en grandes canti- 
dades sobre el fuego de aceite posible- 
mente hará que se extienda más. El aceite 
les más ligero que el agua, por lo tanto 
Notará en la.superficie de ésta e Irá allí 
donde ésta se mueva. 


En circunstancias especiales el agua 
puede incluso iniciar un fuego. Tres meta- 
les —calcio, sodio y potasio— de hecho se 
incendian e incluso explosionan en pre- 
sencia del agua. Echar agua sobre un fuego 
eléctrico: causará también más complica- 
ciones que beneficios, pues puede provo- 
car cortocircuitos, chispas y posibles des- 
cargas eléctricas. 

E incluso cuando el agua apaga un in- 
cendio, hay veces en que este prende de 
nuevo tan pronto сото el lugar se seca: 
esto se conoce como combustión espon- 
tanga. El fósforo utilizado en muchos tipos 
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de un vehículo 


en llamas 


1 Abre la puerta y aparta los pies 


де! conductor de los pedales. 


Luego agárrale bien por el brazo 


derecho. 


Uno de los mayores peligros de un 
ehículo en llamas es que el depósito 
de combustible explosione. La 
gasolina es mucho más уай que el 
gasóleo, pero lodos los combust 
бепеп su punto de ignición. 
Muchos incendios de vehiculos 
locirculo en el 
El primer aviso que 
tendrás será un olor a humo. Ога 
ausa puede ser una concentración 
de gasolina bajo el capó y encendida 
por una chispa. Una vez más, será el 
olfato el que le dé el aviso. 
Si no tenes un extintor, no puedes 
hacer nada para apagar un vehiculo 
incendiado а no ser que le eches 


la 
Ez 


arena o tierra. Si tienes ип extintor, 
¡segurále de que está 

5 un silio donde puedes 
Jegar a él con rapidez: esto significa 
en el habitáculo del automóvil, 

no en el maletero. 

No te dejes llevar por el miedo. 
Intenta llevar el vehículo а un espacio 
aberto, donde el luego no se 
extienda а otros coches o a edificios. 

Si el vehículo se incendia cuando 
10 estás luera, no te metas. Empújalo, 
guiándolo por una puerta o ventana 
abierta, en caso de que sea 
necesario. 

Si estás en un espacio reducido 
сото un garaje, los humos tóxicos 








2 Empuja con luerza su brazo. 
derecho sobre lu hombro. 
izquierdo, luego alcanza su 
cinturón y sujetálo con la mano 
derecha 












se acumularán con mucha rapidez 
Asegurálo de que llenes siempre 
disponible una salida. 

Еп caso de accidente, puede que 
las puertas del coche se queden, 
atescadas. Sal por una venta 
es posible, rompe de ш 
parabrisas о la luneta I 










sella 8 


todo el conjunto salga 
una pieza si la patada es 
contundente, incluso sin que la luna 





llegue а romperse. Desconectar в! 
polo negativo de taria reducirá 
sustancialmente el riesgo de luego 


después de una colisión, 























3 Mete la cabeza рог debajo 
de su brazo y cárgalo sobre 
lus hambros, tirando de su 
cinturón, 





de granadas de mano tiene el mismo electo. 

Puedes ver por estos ejemplos que ара- 
gar un fuego no es sencillo, Y puede que 
incluso no tengas tiempo para apagarlo, 
Вајо las condiciones más favorables (fa- 
vorables para el fuego, se entiende), un 
incendio puede extenderse más rápido de 
lo que un hombre puede correr. 


Mantén la calma 

En cualquier situación de peligro, lo más 
importante es mantener la calma y no 
dejarse dominar por el pánico. Cuando te 
dejas llevar por el miedo dejas de pensar y 


4 Tira hacia abajo con lu brazo 
izquierdo para cargate al hendo 
sobre la espalda, liberando al 

mismo tiempo tu mano derecha 


5 Pasa tu brazo derecho 
entre sus piemas y tira de 
él sobre lu espalda, 
exionando ly codo, 


empiezas a confiar en la fuerza bruta y en 
la ignorancia para salvar tu vida. Puede 
resultar, pero es difícil. 

Examina la situación. ¿Dónde está la 
base del fuego? ¿Cuánto se puede exten- 
der? ¿Puedes limitarlo quitando el сот- 
bustible de los alrededores? ¿Puedes cor- 
tar —o por lo menos disminuir— el sumi- 
nistro de oxigeno? 

Debes buscar al mismo tiempo rutas de 
escape, por supuesto, pues puede suceder 
que el fuego esté tan extendido que la 
situación te resulte del todo incontrolable. 

Con independencia de que puedas o no 





сазсо, 
нБ ш ánimo te 
| Warin де esto infierno. 2 















nac 
ando su 


{ў 


ы а 
luchar contra el fuego, о de que no tengas 
otra opción que escapar de él, tus oportu- 
nidades de sobrevivir aumentarán sensi- 
blemente si tomas precauciones de ante- 
mano. Es probable que encuentres impo- 
sible luchar contra el fuego con los medios 
de que dispones en ese momento, 


El extintor adecuado 

Intenta tener siempre a mano al menos 
un extintor gue sea adecuado para el tipo 
de fuego previsible y colócalo allí donde 
lo puedas encontrar con los ojos cerrados, 
Asegúrate de que sabes cómo usarlo. En 
caso de emergencia no tendrás tiempo de 
leerlas instrucciones y, de cualquier forma, 
la atmosfera puede que esté cargada de 
humo u oscura. 

Donde no puedas tener a mano un ex- 
tintor, reúne mantas (preferiblemente he- 
chas de un material resistente al fuego, 
ignifugo), y cubos de arena, tierra o agua, 
donde puedas encontrarlos de nuevo en 
la oscuridad o entre el humo. 

Es necesario tomar estas precacuciones 
en cualquier sitio donde uses fuego de 
cualquier tipo, ya sea una antorcha o una 
vela para ver, un fuego para cocinar o un 
soplete de gas para soldar. 


| Aparta el combustible 

Del mismo modo que te sirves de algo 

para apagar el fuego, deberias preocupar- 
te de alejar todo aquello que pueda con- 

| vertirse en combustible de un fuego, antes 
de encenderlo. Cuando estás utilizando 
Tuego, la prevención de accidentes es mejor. 
que intentar sofocar sus efectos. 

El calor del fuego mismo, si está fuera 
de control, no es el único enemigo. Lo 
primero, el aire estará falto de oxígeno. Tú 
necesitas el oxigeno tanto como lo necesi- 
ta el luego, pero él lo tomará mucho más 


camión, 





1 Sitúa al herido perpendicular 
а la pared, con los pies juntos y 
солга la misma. 


ponerlo de rodillas 
Contra la pared y 
aguántalo con tu 
muslo derecho. 


Atrapados por el fu 


Humo tóxico 

Los modernos maternales 
sintéticos producen gases 
venenosos al quemarse: éste 
fue un seno problema A 
bordo del HMS Sheffield 
cuando se incendió al ser 
alcanzado por un Exocel en 
1982. La combinación 

fatal de gases venenosos, 

де denso humo negro y de 
intenso calor hace quo la Pp 
huda sea dillon aunque 
imperativa. 


Muerte rápida 
El humo es a menudo más. 
peligroso que las llamas: 2,5 
minutos después de que se 
declare un luego, el interior 
де una habitación estará, 
medio lleno de humo, y 30 
segundos después estará 
saturado del mismo. Sin un 
M respirador, no durarás mucho 
E mis 


4 Da un paso atrás 
соп е! pie izquierdo 
y cógele por la 
parte superior del 
muslo derecho con 


5 Usa su brazo 
palanca para 


tu mano derecha. 


51 tienes que abrir una puera 
para rescatar a alguien, pon 
(а palma de la mano contra 
la misma para comprobar el 
calor, y busca señales de 
humo. Cuando abres una. 

| puerta, le das al fuego un 
huevo suministro de oxigeno 
y ayudas a que las lamas 
rebasen el umbral: si has de 
abrir una puerta, agáchate y 
aseguráte de que henes а 
mano algún medio 


Los lechos de argamasa 
proporcionan la mejor 
resistencia a la propagación 
de las llamas, pero los de 
madera arden con más 
prontitud y llevan el fuego en 
las ¡ones superiores. 
El fuego también se puede 
extender por las plantas sin 
que se de uno cuenta. 


Obstruir la 


derecho como una 


empujarlo sobre lus 
hombros. Repártete 


Mira antes de saltar 
Si estás atrapado en la 
ventana de ип piso айо, 

ábrela о rómpela е intenta 
llamar la atención: Note | 
dejes levar por el mado y no $ 
saltes hasta que no tengas f 
que hacerlo de verdad: 

puede que le rescalen a 
Nempo. Si le ves obligado a 
sallar, reduce la айша del 
salto aprovechando la 

longitud de tus brazos. 


NA | 


El hueco de la 
escalera 


El hueco de la escalera 
puede actuar сото tiro 


{ del luego, llevando las 


llamas hacía los pisos 
altos. 


puerta 
Sie ves rodeado por el 
luego, intenta obstruir los 
huecos que hay en la 
puerta para impedit que 
| entre el humo. 
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cables о contarse el suministro de 
electricdad. 





rápido que tú: por tanto, te ahogarás mien- 
tras él crece, 

En segundo lugar, el fuego producirá 
humo, Aunque no sea venenoso, te asfi- 
xiará muy rápidamente. Si el combustible 
del fuego incluye plástico u otros produc- 
tos sintéticos, el humo que desprenda es- 
tará envenenado casi con toda seguridad, 
sobre todo con cianuro. 


Protección 
contra el humo 

Una máscara antigás o una capucha pen- 
sada especialmente contra el humo son 
las únicas protecciones seguras. 
Si llegas a un punto en que te resulta 
ә 





El factor calor 
La temperatura de un edificio 
еп llamas sube muy 
rápidamente; el techo de una 


















habitación en llamas alcanza 
pronto los 815 grados, Por 
encima de los 900 grados, el 
mobiliario arderá sin que 
haya sido tocado por el 
luego. 





El humo y el gas tienden a 
| ascender, de modo que si te 
echas al suelo evitarás los 
peores efectos mientras 
preparas la huida. 
















totalmente imposible dominar la situa- 
ción y cabe el peligro de asfixia, lo mejor 
es que te quites de enmedio, y rápido. 

Hay una excepción a esta regla: cuando 
hay compañeros heridos o incapacitados. 
Para hacer frente a estas circunstancias 
existe un sistema de evacuación muy vá- 
lido. No es del todo sencillo, de manera 
que debes practicarlo hasta que puedas 
hacerlo con plena seguridad. Ello no ha de 
llevarte demasiado tiempo y, como suce- 
de con la bicicleta, una vez que lo apren- 
des no se te olvidará nunca. 


Sé precavido 

Toma precacuciones: aprende algo sobre W 
las técnicas para combatir el fuego; infór- 
mate de cómo actúa el fuego y las direc- 
ciones que es probable que tome; aprende 
qué debes esperar y lo que puedes y no 
puedes hacer en caso de siniestro. Todo 
ello, combinado con una buena dosis de 
sentido comúm, claridad de ideas y un 
sano respeto por el enemigo, aumentará 
tus oportunidades de salir vivo e ileso del 
peor de los incendios. 

Pero no cometas ningún error, pues una 
vez que el fuego ha encontrado una fuen- 
te importante de combustible, es probable 
que no haya manera de pararlo. Ni tan 
siquiera los profesionales lo intentan. Su 
política es contener el incendio e impedir 
que se extienda más, procurando que se 
consuma de la forma más segura posible 
para los bienes y las vidas. 





evacuación 
táctica 


3 Túmbalo 
sobre la 


4 Estira sus brazos 
hacia arriba, pasa 
tu cabeza enire 
ellos y anda a 
horcajadas sobre 
él, arrastrándole. 











Preparación para el combate SEMANA 14 


telas semanas precedentes. 
Ҹ pamento de Penhale está situado en la 
(0 cuenca de unas colinas en los acantilados 
al oeste de Newquay. Ya antes de los de- 
sembarcos de Normandía durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, los jefes de esca- 
lada de los Royal Marines practicaron la 
ascensión de acantilados por los alrede- 
dores de St. Ives, y todavía hoy vienen 
escaladores de todas partes a perfeccionar 
j sus técnicas en el sólido granito de las 
costas de Cornualles. 
Esta salida al campo debe servir para 
practicar la escalada en los acantilados 


pero también la navegación en piragua. El 
equipo de instructores se ha desplazado 
hasta allí para supervisar, pero de hecho 
aquí los que mandan son los verdaderos 
especialistas, ya sean los instructores de 
preparación física o los guías de montaña. 
El segundo dia, la mitad de la tropa Inicia 
los ejercicios de regateo, mientras que la 
otra mitad es trasladada al oeste, atrave- 
sando la peninsula hacia los acantilados 
de Sennen, desde los que se divisa el cabo 
del Land's End. 

El transbordador King Harry cruza las 
prolundas aguas torrenciales del río Fal, al 
gur de Truro y al norte de las amplias 
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Semana 14.*: Horario 
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radas de Carrick que se extienden hasta el 
golfo de Falmouth, Llegados al lugar a 
bordo de dos camiones de cuatro tonela- 
das, los reclutas descargan las piraguas y 
las transportan hasta la orilla del río. 


Alineamiento 

Las piraguas, hechas de polipropileno y 
de 1,83 metros de eslora, son kayaks mo- 
noplazas, conocidos afectuosamente con 
el nombre de barcos “Tupperware” y usa- 
dos en todo el país en la navegación de- 
portiva. 

Los instructores ordenan a los reclutas 
que alineen sus barcos en la orilla, mitad 
dentro y mitad fuera del agua. 

“Aseguraos de que la proa apunta hacia 
el Oggin” 

Frente а la orilla, en el oggin” (agua en 
el argot de los RM), hay amarrados unos 
enormes buques mercantes a la espera de 
tiempos más prósperos, cuya presencia 
hace que las piraguas parezcan realmente 
minúsculas, 

"No las roceis contra el suelo о las deja- 
rels sin fondo” 


La seguridad es lo primero 

El instructor enseña cómo ponerse y 
cómo inflar los chalecos salvavidas. Tra- 
bajando por parejas, сотргођаіѕ y ajus- 
tais las correas de la cintura y de la espal- 
da. A la voz de mando, cada uno se mete 
en su piragua, ajusta los apoyos de los pies 
y sale de nuevo. Así compruebas que el 
extremo que apunta hacia el agua es real- 
mente la proa. Cada hombre lleva puesta 
una camisa de vejiga y un chaleco salva- 
vidas, y un faldón impermeable que se 
adapta a la cintura y se sujeta а la escotilla 
de la piragua, formando una protección 
estanca, 

En la pequeña playa situada junto a la 
grada del transbordador, el instructor те- 
pite una vez más los procedimientos de 
seguridad, Ya los has practicado alli en la 
piscina de Lympstone, pero hay un mundo 
de diferencia entre el agua caliente y sa- 
turada de cloro de la piscina y las aguas 
turbias de este río torrencial, frías hasta 
entumecerlos huesos. 


Adrizar la сапоа 
51 zozobras cuando todavía.no ha habi- 
do tiempo de enseñarte la forma que tie- 

пеп los esquimales de readrizar sus Kûz 

¡debes procurar mantener la calma y, 
permanecer ёп la | esc] otilla, site. queda 
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aliento, golpeando con fuerza a ambos 
lados y en el fondo de la canoa para llamar 
la atención sobre tu difícil situación. 51 
tienes suerte de que haya cerca un com- 
pañero o un instructor podrá intentarse la 
denominada maniobra de la “Т": llevará 
la proa al centro de tu embarcación volca- 
da, de manera que tu mano suplicante to- 
que su canoa y pueda apoyarse en ella para 
adrizarte. 

Si no hay nadie cerca y optas por aban- 
donar la piragua volcada, debes mante- 
nerte agarrado a cualquiera de sus extre- 
mos y no soltar el canalete (remo). 

La flotilla de reclutas se interna en la 
corriente del río con fortunas diversas, 
Uno o dos parecen incapaces de mantener 
un rumbo y dan vueltas en círculos. 

Una vez se ha ganado cierta seguridad, 
la flotilla avanza a favor de la corriente. 
Después, durante gran parte de la tarde, la 
tropa de piragúistas remontará un buen 
trecho del río, haciendo breves pausas para 
esperar a los que se han quedado rezaga- 
dos, hasta que al final de la jornada se 
reunirá de nuevo con los camiones de 
transporte en una área de embarque si- 
tuada a unos kilómetros de distancia, 


De vuelta hacia la cima del acantilado, 


asciendes, un instructor tira de la cuerda 
para evitarte un serio disgusto en caso de 
ыы ө perdes pie y Onga. 











Llevas gruesos guantes 

quemarte las manos con la cuerda 

nilón; ésta es increíblemente pride pues 
puede soportar un esfuerzo de hasta unos 
9. 


де р рате evitar 


Descenso por el acantilado 

El alpinismo es una experiencia muy 
estimulante y una forma de poner a prue- 
ba la confianza, tanto en ti mismo como 
en tu equipo, tus técnicas de practicarlo y 
tus compañeros de cordada. 

En Sennen Cove, el extremo sudocci- 
dental de Inglaterra, compruebas tu equi- 
po antes de lanzarte e iniciar el descenso 
del acantilado. Además de la cuerda, el 
equipo está compuesto por los arneses de 
escalada Whillans o “arnés de silla”, un 
mosquetón con seguro y un descendedor 
(o rappelador, o dressler) en forma de ocho. 

El guía de escalada muestra la forma en 
que la cuerda debe pasarse por el ojo gran- 


El granito es una roca excelente para la 
escalada, pero 25 metros parsos un 
camino demasiado largo. En fases 
posteriores del Curso de Entrenamiento de 
Comandos te enfrentarás a ascensiones 
mucho más largas y peliagudas que las de 
Penhale. 
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atrás, a la posición de bloqueo. El resulta- 
do es una terrible serie de saltitos cortos y 
bruscos, en lugar de unos pocos y alrosos 
como los que ha realizado el instructor en 
su demostración. 


De vuelta a la cima 

Pero cada vez que llegas abajo debes 
volver de nuevo a la cima. Al fin has llega- 
do arriba. Sueltas la cuerda del mosque- 
tón del atalaje y un instructor lanza el 
extremo para que suba un nuevo escala- 
dor. Te acercas al borde del precipicio 
para mirar qué hacen los demás, pero un 
guía to recrimina: “Tú, aparta de ahí. He 
prometido que te devolvería de una pieza". 
Te pones a la cola para realizar un nuevo 
rappel, para un nuevo y excitante descen- 
so а través del espacio, en el que por unos 
instantes te unirás al vuelo de las gaviotas. 
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FIJAR LA ZONA 





Mientras luchaba por dejar todo el 
equipo en el suelo, se alegraba de 
haber podido llevar el coche tan 
cerca de la zona de lanzamiento. 
Que Dios ayudase a esos tres si 
traian consigo algo más que el equi- 
po esencial... por todos los diablos, 
tendrian que llevarlo ellos mismos. 
es mirando a las nubes grises que se 
a гаја altitud 











еп sus armazone 
letra del día. Una "I", por L 
nombre. ¿Un buen presagio? 

Odiaba estos lanzamientos de sólo tres 
o cuatro hombres. No sólo tenía que seña- 
lar toda la zona de salto 615010, sino encar- 
garse también de que después sı 
ra todo. Y sin un equipo de 
Desabrochó la. Coll Cente: 
de su sobaquera por vigési 
dispuso a esperar el zumbido tranquiliz: 
dor de un avión en vuelo bajo, y los para- 
caidas que Погесіап en el cielo del ama- 
necer. 






















Señalar las zonas de salto 
Incluso si su navegación es excelente y 
sus instrumentos funcionan, el piloto aún 
Пеле que ser ayudado en el trecho final de 
la aproxim: 
noche, éstas pueden ser linternas elé 
cas, bengalas, fuegos pequeños o luces de 
automóviles. 
1 día, el mejor método de lizar 
insiste en unos ра ladrados 
ministran en juegos a las unida- 
des de las Fuerzas Especiales. Si no los hay 
disponibles, zan sábanas о tiras de 
ropa de isegurándose de que 
destacan sobre el fondo. 14 adrados se 
usan para hacer formas que puedan 
distinguir o lel 2 
día de acuerdo con las Instr jones Ор 
racionales Reglamentarias de la unidad. 













































Salto al vacio durante unas 
maniobras: las técnicas de 


paracaidismo de la Fuerzas 
А Especiales sirven para 
- infiltrar equipos de 


combate y pertrechos en | 
territorio hostil. Las 4 
unidades de operaciones 
especiales están 

preparadas para organizar 
ejércitos de guerrilla detrás 
de las líneas, obligando así 

al enemigo a desviar 

fuerzas del frente. 





ЭЕ ӨАДТО 


Granadas fumigenas o simplemente 
botes de aceite en llamas son una buena 
ayuda para la identificación. 

Los aparatos radiogoniométricos se han 
vuelto muy populares a medida que ha 
mejorado la tecnología que los apoya, pero 
recuerda que tienen que emitir una зей 
de radio para luncionar. Y, por supu: 
tú puedes captar una señal, el enemigo 
también puede hacerlo. 















Puntos de lanzamiento 

El grupo de apoyo en tien 
jores condiciones de calcular el factor de 
deriva del viento (la distancia que arras- 
trará el viento a los bultos y al personal en 
paracaídas) que el propio piloto; por tanto, 
el grupo de recepción en tierra deberá 
tener en cuenta esta circunstancia a la 
hora de señalar el punto de lanzamiento. 
El viento no empieza a afectar a la carga 














INFORME SOBRE 
ZONAS DE 
LANZAMIENTO 


La información mínima 
necesaria para establecer una 
zona de lanzamiento 
comprende lo siguiente: 


1. Indicativo y clase de 2! 


primaria, secundaria y agua. 

2. Coordenadas. 

3. Cuadrantes abiertos 
medidos desde el centro de 
la ZL e indicados en la 
dirección de las agujas del 
reloj desde el norte. 
Rumbo del avión, medido 
desde el centro de la ZL. 
Obstáculos en el radio 
indicado. 








Altitud y temperatura 





Ruido 
El ruido de un gran 
helicóptero como el Chinook 
aproximándose para aterrizar 
dolatará tu posición a 
nemiga 

ste motivo, el 
de helicóptero deba 
en lugares 

ques 
ИШ 
iguridad. 
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Camuflaje seguro 
Deberías quitarte loda 
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ausar un serio daño 
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suelo рага que, sí 

accidentalmente se dispara, 








del helicóptero 


Vehiculo ligero de ataque 
Este todoterreno armado 
tiene excelentes prestaciones 
campo a través y permite a 
los equipos de operacione: 
ales cubrir un área 
mucho mayor. Con un pese 
sólo 500 kg, puede ir 
armado con un Chain Gun, 
una GPMG де 12,7 mm о Un 
lanzamísiles TOW. 









е [A 
inmediatamentedespués de que deja 
el avión. Se suele considerar que la carga 
se desplazará en la misma dirección que 
el avión durante unos cien metros antes 
de empezar a desviarse a un lado. 

El impulso se calcula por una simple 
fórmula: la altura del avión en pies por la 
velocidad del viento en nudos y por una 
constante: tres para los pertrechos y cua- 
tro para las personas. 


Los señalizadores del punto de lanza- 
miento deben situarse compensando la 
posible deriva propiciada por el viento. 
Los obstáculos que haya a lo largo de la 
senda del avión impiden que el piloto vea 


Una carga vital puede ser depositada sin 
necesidad de aterrizar gracias a la técnica 
LOLEX de extracción por paracaidas a baja 
cota. El avión vuela a ras del suelo y un 
paracaídas extrae la carga por el portón 
trasero. 


















Evita el flujo del reactor 


Posarse en el agua 








y con el fín de reducir 
ésta posibilidad el terreno debe estar des- 
pejado en 15 metros por cada metro de 
altura del avión sobre el terreno. Un obs- 
táculo de 30 metros de altura no deberia 
estara menos de 450 metros de las señales 
en el terreno. 

Los señalizadores deberían situarse de 
tal manera que fuesen visibles sólo en la 


dirección por la que se aproxime el avión. 
Esto puede significar que debas ocultarlos 
por los tres lados restantes, situándolos en 
hoyos con la inclinación del lado apropia- 
do o, en caso de que sean paneles, mon- 
tándolos con un ángulo de 45 grados. 


Zonas sin señalizar 

En operaciones especialmente delica- 
das, puede que resulte necesario hacer la 
entrega de personal y de equipo en zonas 
de lanzamiento sin señalizar. Esto nor- 
malmente se realiza a la luz del día o con 
luna llena en una zona que posea un rasgo 
geográfico lo suficientemente importante 
para reconocerlo sin posibilidad de error. 


Por razones de seguridad, el grupo de 
recepción en tierra no podrá comunicarse 
con la tripulación. El piloto tendrá que 
calcular por sí mismo la deriva del viento, 
utilizando como guía los últimos informes 
del tiempo, y tendrá que basar sus cálcu- 
los en tales estimaciones. 

Los aparatos electrónicos de goniome- 
tría deberían usarse en la medida de lo 
posible para ayudar a la tripulación a re- 
conocer la ZS, pero es preciso que se lle- 
gue a un arreglo para mantener las trans- 
misiones al mínimo imprescindible. 


Salto a gran altitud y apertura a 
baja cota 

Algunas de las técnicas más espectacu- 
lares del paracaidismo deportivo son un 
reflejo de una modalidad de infiltración 
en paracaidas de las Fuerzas Especiales 
conocida como HALO (por salto a gran 
altitud y apertura a baja cota). Después de 
saltar a casi 10 000 metros, el paracaidista 
desciende en caida libre, controlando su 
dirección con movimientos de las manos, 
que actúan de forma similar a las superfi- 
cies móviles de mando de un avión. Los 
señalizadores de la ZS indican el punto de 








ч pleo más eficaz del helicóptero, la zona de 
aterrizaje debería estar situada de forma que pueda 
aterrizar y despegar con el viento. De noche, el helicóptero 
deberá aterrizar para depositar el personal o la carga, pero 
a la luz del día se mantendrá en estacionario a unos dos 
metros del suelo y el equipo saltará a tierra por el portón. 


El grupo de recepción Impiará la zona de 
lanzamiento después de la operación. Debe 
hacerlo siguiente: 


1 Recoger las colillas de cigarmlos, los 
envoltorios de la comida, el equipo disperso y 
los excrementos humanos. 

2 Recoger los atalajes Y los paracaídas. 

3 Hacer recuento de todos los pertrechos. 

4 Enterrar cualquier desecho о equipo que no 
interese, preferiblemente en silos distintos, en 
la base de grandes matorrales. 

5 Borrar las huellas y las señales del impacto 
Se usan tamas con hojas y se disimulan con 
barro los extremos desgajados del árbol 

6 La vegetación no debe pisarse, sobre lodo en 
áreas cullivadas. 

7 Debe mantenerse la seguridad enel camino de 
ida y de regreso de la 21 





La punta de fecha soñola la 
dirección del viento. Sila 
velocidad de éste os de cinco 
nudos o Inferior, no añadas 
ningún indicador detrás de la 
punta, 


Pon una señal detrás de 
la punta do la flecha si | 
velocidad del viento өз 
5а 10 nudos. 


Una segunda señal si ia 
velocidad del viento es 
10 а 16 nudos. 


Una tercera señal si la 
velocidad del viento es 
*—— 15а 20 nudos. 


Si la velocidad del viento es 
Superior a 20 nudos, el salto 
debe anularse. 


Con señales dispuestas en flecha se indica 
al piloto y a los paracaidistas la dirección y 
fuerza del viento, lo que les ayudará a 
calcular el momento del lanzamiento о 
salto. 
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aterrizaje en esta técnica, ya que el para- 
caidista es capaz de hacer correcciones. 
En los últimos cien metros del descenso, 
sin embargo, se verá sujeto a las mismas 
fuerzas que influyen en un descenso nor- 
mal, y por tanto es preciso mostrarle la 
velocidad y la dirección del viento. Por 
eso los señalizadores de la zona se colo- 
can en tierra formando una flecha apun- 
tada en la dirección del viento. Si la fuerza 


PUNTOS DE 
REFERENCIA 


(ер) 








POSE 
у, 


OBSTÁCULO: 
Le torre de radio. 


Ayuda a que el poto 
encuentre la zona de 
lanzamiento 
taciltándole 
referencias con 
rumbos de tres oras y 
distancias medidas 
desde el centro de la 
Д. La presencia de 
obstáculos peligrosos. 
como torres de radio о 
colas aitas, debe 
comunicarse de la 
тти manera 














de éste es de sólo cinco nudos se indica 
formando solamente la punta de la flecha, 
añadiéndose un señalizador adicional 
—formando la cola— por cada cinco nudos 
de más. 

Utilizando electrónica avanzada, no es 
necesario que el área del objetivo sea visi- 
ble desde el avión, de manera que el salto 
en HALO puede hacerse por encima de 
una nube o de la noche. El equipo puede 
ser lanzado también en caída libre, usan- 
do paracaídas de apertura controlada por 
un altímetro y las mismas técnicas de pun- 
tería que se emplean en el bombardeo de 
precisión desde alta cota. 


El grupo de recepción 
El grupo de recepción se divide en cinco 
elementos, aunque una sola persona puede, 


„ porsupuesto, desempeñar más de una fun- 


ción. Esos cinco elementos y sus funcio- 
nes son las siguientes: 

1 Grupo de mando, para controlar y coor- 
dinar la operación, y proporcionar apoyo 
médico. 

2 Grupo de señalización, que pone y quita 
los señalizadores y asiste a la recupera- 
ción del equipo y del personal y a la lim- 
pieza de la zona. 

3 Grupo de seguridad, que procura que 
elementos hostiles no interfieran en la ope- 
ración. 

4 Grupo de recuperación, que en teoría 
debe constar de dos hombres para cada 
bulto o paracaídas. Debería distribuirse 
por el eje de llegada con el mismo interva- 
lo con el que se esperan los lanzamientos. 
Alguno de esos hombres debería situarse 
al final de la senda de lanzamiento, ya que 
es más posible que la llegada de pertre- 
chos a tierra se quede larga antes que 
corta. El grupo de recuperación es tam- 
bién responsable de la limpieza y “esteri- 
lización” del lugar del lanzamiento, y eso 
incluye instruir sobre los procedimientos 





Descenso en caída libre. Un miembro de 
las Fuerzas Especiales de EE UU ha 
saltado a 8 000 metros y lleva una mina 
Claymore sujeta al casco. 


adecuados а todos los miembros del grupo 
de recepción. Un elemento de vigilancia 
debería tener en observación la 25 duran- 
te 48 horas después de la operación con el 
fin de avisar de la actividad del enemigo. 
5 Grupo de transporte, es el responsable 
de sacar al personal y al equipo fuera de la 
75 de acuerdo con un sistema preestable- 
cido. El equipo de transporte incluirá nor- 
malmente a todos los miembros de los 
grupos de mando, señalización y recupe- 
ración. 


Seguridad 

Ya que la seguridad y la ocultación son 
tan importantes para las operaciones de 
las Fuerzas Especiales, al seleccionar las 
zonas de recepción se debe prestar mucha 
atención a estas consideraciones: ausen- 
cla de interferencias enemigas en el área; 
accesibilidad para el comité de recepción 
a través de rutas ocultas o seguras; y pro- 
ximidad a áreas aptas para esconder los 
pertrechos y el equipo. 


Evitar al enemigo 

No es necesario decir que la ruta de 
aproximación y salida del avión a la zona 
de lanzamiento debe evitar las instalacio- 
nes de fuerzas enemigas. Debe haber un 
alto nivel de actividad de patrulla durante 
un tiempo por la ZL antes de que la opera- 
ción tenga lugar, Cuando sea preferible 
que el avión aterrice en vez de lanzar los 
suministros en paracaídas, debería dispo- 
nerse de vehículos equipados con armas 
automáticas que escoltasen al aparato, por 
lo menos uno a cada lado, durante el ate- 
rrizaje y el despegue (recuerda que tales 
vehículos tendrán que empezar a mover- 





FIJAR LA ZONA DE SALTO 




















El sistema de la horca se usa para exfiltrar a una sola persona o una carga pequeña sin que 
el avión tenga que aterrizar, Botellas de gas inflan el globo con helio; en el otro extremo del 
cable hay un atalaje al que se sujeta la persona o la carga. La horca del avión atrapa el 


cable y se lleva tras de si al cargamento. 


se y acelerar en el punto en el que el avión 
toque tierra). Si se recibe fuego, las tripula- 
ciones de estos vehículos deben desple- 
garse para contenerlo inmediatamente. De 
hecho, se hace aterrizar a los aviones sólo 
si no hay otra manera de llevar a cabo la 
misión, y eso significara normalmente que 
el personal y el equipo deben ser evacua- 
dos. Aviones ligeros construidos para ese 
propósito pueden aterrizar y despegar en 
espacios muy reducidos, pero su alcance 
es extremadamente limitado. 

En general, un avión medio necesita un 
espacio llano y despejado de 1 000 metros 
de largo y 30 metros de ancho. Incluso un 
avión ligero necesita 350 metros para ate- 
rrizar y despegar bien. “Llano y despejado” 


en este contexto significa sin zanjas, ba- 
ches, troncos, vallas, setos, matorrales ni 
piedras mayores que el puño de un hom- 
bre. Nada fácil. Por todo lo dicho, es evi- 
dente que preparar una pista de aterrizaje 
será una operación importante y que no 
puede hacerse para una sola misión. 

Sin embargo, hay terrenos más adecua- 
dos y fáciles que otros. Por ejemplo, los 
helados. Veinte centímetros de hielo sos- 
tendrán un avión ligero, y 60 centímetros 
—nada raro en según qué latitudes— sos- 
tendrán el peso de un avión de transporte 
medio. Las playas anchas y arenosas se 
pueden también utilizar sin preparación 
alguna. 

El tramo de arena entre la marea alta y 














Arriba: Las medidas minimas de una zona 
de aterrizaje nocturno para un avión ligero. 
Las áreas laterales de seguridad no son 
esenciales; pero, si se dispone de tiempo y 
espacio, merece la pena extremar las 
precauciones. 


la marea baja es normalmente firme y 
llano. 


Recogida en vuelo 

Una de las operaciones aerotransporta- 
das más dramáticas de las Fuerzas Espe- 
ciales es la recogida en vuelo, por la que el 
avión puede embarcar una carga sin ne- 
cesidad de tocar tierra. 

El equipo necesario para este tipo de 
extracciones se lanza, en dos contenedo- 
res, a los fugados, heridos, pilotos derriba- 
dos, guías e incluso a quienes deban eva- 
cuar cadavéres cuando sea políticamente 
aconsejable. El equipo se compone de un 
globo y dos contenedores de gas para in- 
flarlo, un cable elevador, ropa protectora y 
unos atalajes. La versión anfibia incluye 
también un bote inflable. 

El equipo de recogida en vuelo se lanza 
en la primera pasada por la ZL. La persona 
a evacuar debe ponerse el traje y los atala- 
jes, ajustarse el cable elevador e inflar el 
globo. Cuando éste se eleva, el evacuado 
debe sentarse de cara a la aproximación 
del avión. En su segunda pasada, éste 
atrapa el cable, libera el globo y el evacua- 
do es halado al interior del avión. 
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Lección de defensa personal 


N.’ 21 coNTRA pos 


En esta secuencia el defensor se enfrenta a dos 


SO agresores armados con cuchillos. Debes recordar que 
A el cuchillo es más peligroso cuanto más cerca esté, por lo que 





necesitas el mayor espacio posible para una defensa eficaz. 
Recuerda siempre que en ningún caso debes ensayar con 
armas reales. 





























1 Te enfrentas a un agresor armado con un cuchillo, 2 El agresor se dispone a asestarte un revés; levanta З Bloquea su brazo y ртерагаіе para aplicarle una 





Fijate өп cómo lo empuña. ¿Asestará un golpe de las manos para bloquear con el antebrazo derecho. lave exterior en la muñeca. 
plumada o de revés? 























5 Como siempre, une los pulgares en el dorso de la 
mano del agresor 


4 Detalle del bloqueo con el 
antebrazo antes de aplicar la 
lave en la muñeca 


6 Aplica la llave exterior 
contra la muñeca para 
derribar al agresor, pues se 
aproxima un segundo 
alacante. 














7 El segundo 


posible. 





alacante intenta asestarte un puntazo, pero le detienes cruzando tus antebrazos ante su muñeca. 
Fíjate que el defensor echa hacia atrás sus partes más vulnerables, presentando un blanco lo más pequeño 








8 Primer plano del bloqueo antenor: las dos 
antebrazos detienen el movimiento del cuchillo, 








9 Ahora conviertes el bloqueo en una llave contra la 
muñeca, agarrándole primero con una mano y 
después con la otra. 























a a 














10 Al aplicar la llave contra la muñeca puedes controlar el agresor, torzándole 
hacia adelante y abajo, listo para contraatacar. 


11 Anula а! agresor con un puntapié y apodérate de su arma o aléjate 


rápidamente del lugar. 


A 





Guía de armas y equipos N.° 21 


Alcanzar la playa 
en el anfibio LVTP7 


“Alcanzar las playas”, —ese sería el 
papel de la infanteria de marina en 
la guerra moderna a ojos de la ma- 
yoria de la gente. Ser capaces de 
llegar a tierra directamente desde 
algún tipo de transporte de asalto 
hasta una linea de playa defendida; 
sobrevivir al periodo crítico de des- 
ventaja que supone el cambio de un 
medio a otro y al fin, afianzarse y 
hacerse con una cabeza de playa. 





gunda Guerra Mundial 

En las últimas fases de la guerra aprare- 
ció una nueva clase de vehículo de com- 
bate, que suponía una gran ayuda al éxito 
de estas operaciones; conocido por el Ejér- 
cito y el Cuerpo de Infantería de Marina 
(USMC) adounidenses comò Vehiculo 
Oruga de Desembarco (LVT en inglés), era 
un cruce entre un medio de desembarco y 
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Un LVTP7 del Cuerpo de Infanteria de Marina norteamericano se precipita al mar desde un 
buque de asalto anfibio. Diseñado para el transporte de infantes de marina desde los 
buques hasta la playa, el LVTP7 puede actuar en tierra como un vehículo acorazado 
portapersonal. Su coraza, de hasta 45 mm de grosor, protege de la metralla y el fuego de 


armas portátiles, pero los LVTP norteamericanos recibirán 1 500 kg de blindaje adicional. 








El LVTP7 es impulsado en el agua por dos 
hidrorreactores que bombean más de 

50 000 litros de agua por minuto, 
produciendo una velocidad de 13,5 km/h. 











un carro de combate, Su casco estanco le 
permitía flotar y ser gobernado como un 
barco, mientras que sus cadenas le permi- 
tían marchar libremente en tierra, 
Desde que concluyó la Segunda Guerra 
Mundial, casi ningún miembro de las Fuer- 
zas Armadas britán era capaz de ima- 
ginar que se viviese otro asalto anfibio 
contra una playa abierta, pero 850 es pre- 
samente lo que ocurrió en 1982 durante 
la operation “Corporate”, la recup: 

































de las islas Falkland (Malvinas) de manos 
de los ejércitos argentinos. De hecho, la 
infantería británica llevó a cabo el asalto 
en buques y lanchones de desembarco 
сі sin contar con el precioso apoyo 
de vehículos anfibios especializados. 

Irónicamente, fueron los infantes de ma- 
tina argentinos quienes dispusleron de 
tales medios. En efecto, estaban equipa- 
dos con los más modernos LVT norteame- 
rícanos en servicio, los LVTP7, Pero no los 
utilizaron en el asalto inicial contra la pe- 
queña guarnición británica, sino que los 
desembarcaron después desde un buque 
y los emplearon como medios acorazados 
portapersonal en la zona de Port Stanley 
(Puerto Argentino). 

















El US Marine Corps 

Aprinciplos de los años sesenta, el LVTP 
(la “P” era por personal) normalizado en el 
Cuerpo de Infantería de Marina nortea 
тегісапа era el LVTP5A1, un diseño q 
databa delos años cincuenta y que poseía 
una autonomía insuficiente, tanto en tie: 
та como en el agua. A comienzos de 1966 
se inició el desarrollo de un nuevo ve 
hículo, y las evaluaciones del primer pro 
totipo (los ejemplares experimentales гє 
cibieron el nombre de LVTPX12) termina- 
ron en setiembre de 1969. La empresa FMC 
ganó el contrato de producción (de 942 
vehículos), y el primer LVTP Modelo 7 зв 
entregó a las unidades la Infantería de 
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Arriba: En el compartimiento de tropa del 
LVTP7 caben 25 infantes de marina 
pertrechados, pero si se desmonta el 
asiento central pueden instalarse hasta 
4,5 toneladas de carga. 


Marina norteamericana en el año 1972 

El vehículo ofrecía una consid le 
mejora sobre el LVTP5: era más rápido en 
carretera (64 km/h comparados con los 
48 km/h anteriores), tenía una mayor âu- 
tonomia en el mismo medio (482 km) y 
reducía el número de horas de manteni 
miento de 22 a seis por cada cien horas 
operacionales. 

La vida de las orugas $e multiplicó tam- 
bién, hasta 600 horas. 























Abajo: El jefe se encuentra detrás del 
conductor, en la parte derecha del 
vehiculo. Ambos tienen siete bloques de 
visión, que usan con las escotillas cerradas. 



















Si la Infantería de Marina de EE UU 
hubiese de intervenir en el golfo Pérsico, 
sus LVTP irían pintados en este esquema 
de camuflaje de cuatro colores. El 
mejorado LVTP7A1 está adaptado para 
operaciones en el desierto y tiene un 
pat de ventilación mejorado. 


El LVTP? tiene el motor en la parte de- 
lantera, con un espacioso compartimiento 
para la tropa en la parte trasera del casco, 
en el que tienen cabida 25 infantes de 
marina en tres bancos; la tropa entra y 
sale del vehículo a través de un amplio 
portón trasero de funcionamiento hidráu- 
lico, aunque también puede utilizar las 
escotillas del techo, cargadas por muelles. 

El casco del vehículo, íntegramente de 
aluminio, ofrece protección contra la me- 
tralla, el fuego de armas portátiles y las 
ondas expansivas, pero es vulnerable al 
impacto de los proyectiles de alta veloci- 
dad y de los misiles contracarro. En su 
papel de medio de asalto anfibio, esta pro- 
tección se considera adecuada. 


La tripulación 

La tripulación se compone de tres hom- 
bres: el conductor, que se sienta en la parte 
frontal de casco, а la izquierda; el jefe, 
situado directamente detrás del conduc- 
tor; y el tirador, encargado del último ar- 
mamento del vehículo, una ametralladora 
M85 de 12,7 mm montada en una torre 
electrohidráulica colocada en la parte iz- 
quierda del techo del casco. 

No hay ninguna tronera para las armas 
portátiles, por lo que el personal transpor- 
tado no puede combatir desde el interior 


Ametralladora Browning 
MBS de 12,7 mm 

Тепе una cadencia de мо 
ata (1 050 disparos por 
minuto) y una baja (450 
dpm), y una elevación de 
80 grados Dispone de 
1000 cartuchos y no está. 
estabilizada. 

















Ventilador y radiador 

El are es captado y 
expulsado a traves de estas 
rejas, qué se Cierran 
cuando el vehiculo debe 
vadear 


El LVTP7 
por 


dentro 


Sin ип sustituto en perspectiva, el 
LVTP7 seguirá en servicio en los 
batallones de asalto anfibio de la 
Infantería de Marina de ЕЕ UU hasta 
finales de los años noventa. El LVTP7 
no бепе ningún equivalente directo: 
"ningún vehículo acorazado anfibio 
porlapersonal posee al mismo tempo 
Su capacidad de carga, autonomía y 
potencial de combale. 


Planta motriz 
ELLVTP7 monta un motor 
esel turbogimentado 
Detrol, de ocho ciínaros y 
retngerado por agua, que 
desarrolta 400 ho El 
LVTPA1, empero, bene un 
diesel Cummins ҮТ 400: 
Ambos grupos motnces se 
pueden extraor en aperas 
45 minutos. 


ды маныда: Мы de E ШП 


лар лула A LVTP7 en la ¿ 
Federal de Alemania, pero como VAP para 
combatir en el Frente pri Blindaje frontal Válvula de ake 
tamaño resultaría una gran desventaja. Sin De 45 mm de grosor, Cuando ûl vete 
embargo, puede llevar tantos protege de la metrala y dû “зле өтт 
сото tres de Юз m culos de los mpactós de proyeciles compartment 
к= лаз EO de hasta 14,5 mm ruca 
necesita aveo e una wi 
preparación para vadear cursos de agua. heras 


del vehículo cuando éste está completa- 








mente cerrado. 

El LVTP7 es totalmente anfibio sin pre- 
paración, y en el agua es propulsado por 
dos hidrorreactores situados en la parte 
trasera de la barcaza. Detrás de cada uno 
de estos hidrorreactores hay un timón ar- 
ticulado que puede calarse hasta el punto 
de permitir al vehículo hacer marcha atrás. 
La velocidad máxima hacia adelante en el 
agua es de 13,5 km/h y hacia atrás, de 
7,2 km/h; el casco ha sido diseñado cuida- 
dosamente para que sea lo más estable 
posible incluso con la mar muy movida. 

Entre 1982 y 1986, toda la flota de ve- 
hículos anfibios del USMC se transformó al 
nivel del LVTP7A1 (la designación se cam- 
bió en 1985 por la de AAV7A1, o Vehículo 
Anfibio Acorazado Portapersonal de Asal- 
to Modelo 7A1), en el que se pone mayor 
énfasis en la fiabilidad y la facilidad de 
















— Escotillas 
EJ LVIP7 tene tres 
escolas superiores, 
cargadas por тийе 


Puesto del jefe 

E ptftigpóne де un 
дагы репвсорю extensible M1 7С. 
УТЕ? Nena transmisn Lester رومد‎ 
йотса: el сотко = өч nhao اکا‎ 
эта un penscopio conductor 
inrarojo M24 para la 
conducción nocturna 


El LV T P7 


Portón trasero 

Incorpora una puerta 
ımegrada а ta izquierda 
como medioa de segunaao 





Blindajo lateral 

Los laterales del cascc 
сото el suelo y е! 
sin protegidos por un 
bindme de 30 mm de 
espesor. 





Abajo: El US Marine Corps debe estar 
preparado para operar en cualquier rincón 
del mundo, por lo que regularmente 

des; efectivos en Noruega. El LVTP7 


calienta 

temperatura exterior alcanza incluso los 
52 grados bajo cero. Los calefactores 
normales no funcionan por debajo de los 
32 grados bajo cero. 





mantenimiento, que fue siempre un pro- 
blema en los ambientes especialmente 
duros de las operaciones anfibias. 

El USMC empezó a buscar posibles su- 
cesores para el LVTP7 a mediados de los 
años setenta, y se hizo un gran esfuerzo de 
investigación en aerodeslizadores acora- 
zados de alta velocidad y en otras posibles 
soluciones, pero el programa del LVTX (la 
“X" era por Experimental) concluyó en 1985 
por razones de costes y el hecho de que el 
LVTP7A1 pudiera mejorarse con el fin de 
seguir en activo de modo satisfactorio 
hasta los años noventa y más allá. 


Autocar acorazado 

El problema principal es proporcionar 
al vehiculo cierta capacidad de combate 
autónomo, convirtiéndolo de un autocar 
acorazado anfibio en un medio acorazado 
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Guía de armas y equipos 





Distribución interior 


anfibio de combate. Con esta finalidad, el 
USMC está considerando introducir algu- 
nas mejoras adicionales, entre las que ha- 


























bría un tablero de navegación articulado 
en la proa para mejorar el gobierno en el 
agua, blindaje suplementario en aquellos 
vehículos que deban operar en la primera 
línea de fuego, adición de un lanzagrana- 
das de 40 mm en la torre y, sobre todo, 
instalación de un afuste universal para 
armas que permitiese emplear misiles con- 
tracarro TOW o Dragon. 

A finales de 1986, el Mando de Sistemas 
Navales de la Armada norteamericana en- 
cargó 240 “Estaciones de Armas Repoten- 











El LVTP7 puede transportar un máximo de 25 infantes pertrechados además de sus tres tripulantes 


ciadas" a la compañía Cadillac Саре para 
mejorar los AAV7A1 con una nueva torre 
táctica que combina un lanzagranadas 











Evaluación en combate: comparación 





Después de la cancelación de su posible sustituto, toda la flota de LVTP7 se 
actualizó entre 1982 y 1986, y айп van a introducirse más mejoras. El LVTP7 no 
бепе rival. Los vehículos con los que зе le compara son todos anfibios, pero по 
sirven para realizar asaltos contra playas defendidas. 





Anfibio oruga PTS 





Es empleado por los sets batallones especialistas de vadeo de rios del Grupo de 


Fuerzas Sowiélicas de Alemania. Vehiculo de transporte de carga más que un VAP. 
el PTS puede llevar 10 toneladas por agua y 5 toneladas por пета. 


Alernalivamente, puede acomodar hasta 70 soldados completamente pertrechados. 


No está blindado, pero, coma la mayoría de los vehículos soviéticos, el 
compartimiento de conducción está muy bien protegido contra los agentes NBO. 











OT-64 





El OT-64 es un VAP desarrollado conjuntamente entre Checoslovaquia y Polonia. y 
entrò en servicio en 1964 Exportado a muchos paises, llene buenas prestaciones 
todoterreno: las cuatro ruedas delanteras son onentables, y el conductor puede 
variar la presión de los neumáticos segun el terreno. Su blindaje es de sólo 10 mm, 
comparados con los 30 a 40 mm del LVTP7. 


412 





12,7 mm 





Valoración = 
(el da ago EI LVTP7 es un modelo único y no tiene 
Antiguedad rivales serios como vehículo 

Usuarios 

Características 

Tripulación: 1 + 1 


Peso en combate: 17.7 en 
vacio 

Velocidad en carretera: 
{соп 10 toneladas) 42 km/n 
v en el agua: (con 
10 toneladas) 10 kmh 
Longitud: 11.5 





Valoración У 

0000 = 5. E enorme PTS es un vehículo de 
Antigüedad == transporte anfibio que utilizan Jos 
Usuarios = soviéticos para vadear cursos de agua. 











Movilidad = El modelo checo-polaco OT-64 es una 
Antigüedad ais у abia aunque plenamente 
ani 





de 40 mm y una ametralladora M2 de 
12,7 mm. 

El LVTP7A1 (o AAV7A1, como debería 
llamarse) es un diseño de comienzos de 
los años setenta que parece capaz de acep- 
tar importantes mejoras para seguir en 
activo con el US Marine Corps hasta el 
siglo próximo. En el USMC, estos vehícu- 
los equipan a los batallones de asalto anfi- 
bio, que consisten en una compañía de 
plana mayor y mando, y en cuatro compa- 
ñías de asalto anfibio. 


Vehículos del Segundo Regimiento del 


un intento de mejorar su potencial de 
combate. 




















Altura: 2 m 

Armamento: una MG de 
14,5 mmm y otra de 7,62 
mm 





Vehiculo desfasado, su simplicidad básica le mantiene en servicio en innumerables 

países del Tercer Mundo. El blindaje del casco es de sólo 7 mm, pero tiene Valoración 
excelentes prestaciones todoterreno y es completamente anfibio, siendo impulsado Potencia de fuego 
en el agua por un hidrorreactor, La Infantería Naval soviética y la mayoría de sus 

divisiones mecanizadas dependen en buena medida del BTR-60 y de sus Antigüedad 
denvados, el BTR-70 y el BTR-80. Usuarios 


s Infantes de marina soviéticos llegan a la 
playa en sus viejos transportes 
acorazados anfibios BTR-80. 

















Aparecido hace 30 años, el BTR-50 (ue el VAP normalizado de los batallones oN 
mecanizados de las divisiones acorazadas soyiélicas. Fue sustituido por el BMP, 
pero lodavia está en servicio en olros ejércitos del Pacto de Varsovia y de aliados 
de la URSS, Cuando vadea, el motor sólo puede funcionar a la máxima potencia 
durante ocho minutos debido a problemas de calentamiento; es dificil de controlar 
en corrientes de más de В km/h y llene problemas para salir del agua. 


Vehículo de carga LARC-5 





Las maniobras conjuntas de egipcios y 
norteamericanos han puesto de relieve 
las limitaciones del BTR-50. 








5a 20 Leas de fuego 

Diseñado para transportar 4,5 toneladas de carga о de 15 a 20 soldados > 

pertrechados desde los barcos hasta la playa, el LARC-5 es un vehículo 4 x 4 Movilidad El LARC-5 es un transporte de carga 
desprotegido. Es mucho más pequeño y está menos equipado que el gigantesco Antigüedad кее anfibio similar al PTS pero algo más 
PTS, y carece de protección МВО. Sin embargo, es liable y económico. Usuarios “ pequeño. 


Supervivencia 


Cuando vivas exclusivamente a ex- 
pensas de la Naturaleza, debes 
aprovechar todo cuanto sea razo- 
nablemente comestible. Eso signifi- 
ca que tienes que estar preparado 
para procurarte y comer algunos pla- 
tos bastantes extraños, cualquier 
cosa, desde un insecto hasta un rep- 
til. En cualquier caso, siempre es mejor 
comerse una serpiente venenosa que una 
lenta muerte Кш б 
у Ја Тиц, de 









Faros los guisos € 
trega del curso de вирегуіуіепс Ла tratare 
mos de la forma de cazar y cocinar lagarti- 
jas, serpientes, tortuga: , tritones y 
salamandras, por no mencionar los сосо- 
drilos. 






Ten cuidado 

Todas las serpientes que se encuentran 
en tierra o en agua fresca son comestibles, 
sean venenosas о no. Cuando no sepas si la 
serpiente que estás cazando es venenosa, 
piensa siempre que lo es y actúa en const 
cuencia. Ten mucho cuidado al acercarte 
á una serpiente, y para matarla usa un 
palo о una piedra pesada. 











Matar a la serpiente 

Si lo prefieres, sujétala por 1а cabeza 
contra el suelo antes de matarla. Coge a la 
serpiente por de Pon el dedo índice 
encima de su cabeza, y el pulgar y el cora- 











Las ranas normalmente son un buen 
manjar, pero no ésta. Su piel contiene uno 
de los venenos más letales del mundo. Los 
indios de América Central азап estos 
animales en palos y untan sus flechas de 
caza con la toxina resultante. Una gota de 
este veneno mataria a un mono de 6 kg. En 
general, evita los animales pequeños de 
colores demasiado llamativos. 


zón a cada lado, justo detrás de la boca. 
Debes mantener el dedo índice encima de 
su cabeza para evitar que el reptil se dé la 
vuelta y te muerda. 

A continuación, corta de un golpe la 
cabeza de la serpiente, preferiblemente 
unos diez centímetros por detrás de la 
misma. Pero no bajes la guardia. Incluso 


Una serpiente anaconda está a punto de 
fastidiar el día a este intruso. Las 
serpientes constrictoras como ésta 
(algunas miden hasta 12 metros de 
longitud) están al acecho en las ramas 
bajas de los árboles para caer sobre el 
desventurado animal que pase por debajo. 





Las mambas verdes que habitan en los 
árboles son los animales que matan más 
gente al año. Tres gotas de su veneno 
bastan para matarte, y como sólo lanza una 
pequeña porción de su veneno cada vez, 
ип solo animal podría matar 
consecutivamente a varios hombres. 


después de que se la hayas seccionado, su 
sistema nervioso puede estar todavía lo 
bastante activo para que la cabeza cortada 
te muerda. ¡Ten mucho cuidado! 


Mordedura de serpiente 
Las serpientes matan a su presa de una 
de estas dos maneras: las constrictoras la 


Las cobras viven normalmente en las 
tierras de labranza tropicales y a menudo 
hacen sus nidos bajo las cabañas de los 

labradores, por lo que debes elegir bien 
los lugares en los que pernoctes. Aunque 
usualmente se yerguen y muerden a su 
victima, algunas especies escupen su 
veneno hasta unos dos metros de 
distancia, apuntando a los ojos. 

















za. 





bre el vientre y sócale las entrañas, Uillizalas 
«ео para preparar trampas, 











4 Desuéllala. Puedes usar la piel para ha 
Un cinturon, unos tirantes o artículos sim 








Las serpientes son un buen manjar y, según este soldado japonés, ésta es la mejor forma de 
desollarias. Antes de intentarlo, asegúrate de que le has cortado la cabeza al menos a cinco 
centímetros del cuerpo. De lo contrario, podrías ingerir veneno. 





estrujan hasta matarla, el resto, muerde, 
No todas las serpientes son venenosas, y 
muy pocas mordeduras 
tarán si las tratas con suficiente prontitud. 

Cuando camines, el sitio donde es más 
posible que te muerdan esen la parte baja 
de la pierna, bastante lejos del corazón. A 
no ser que la serpiente sea capaz de mor- 
der en una vena por casualidad, tienes 
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tiempo para reaccionar antes de que el 
veneno se extienda por todo el sistema 
circulatorio. Éstos son los síntomas de una 
morderdura venenosa de serpiente: 

1 Entre una y cuatro marcas de punción 
junto а la herida. 

2 Dolor en la zona. 

3 Hinchazón en el área afectada en las 
primeras dos horas después del ataque. 


4 Parálisis, contracciones, insensibilidad 
y debilidad general al cabo de dos horas, 
Recuerda que el veneno tiene que ех- 
tenderse por la corriente sanguínea antes 
de que pueda hacer un daño serio y dura- 
dero. Si te dejas llevar por el pánico o por 
la excitación, tu pulso se acelerará, y eso 
hará que el veneno se propague con más 
rapidez. Mantén la calma. 
415 








Supervivencia 











Un botiquín contra mordeduras de serpiente; la lanceta sirve para abrir la herida y 


que la sangre extraiga el veneno del cuerpo. Los torniquetes disminuyen la circulación 


y evitan la propagación del veneno. 





Todas las mordeduras de serpiente deberian 
tratarse como si fueran venenosas y aplicarse 
los primeros auxilios, El manual del Cuerpo de 
Infantería de Marina de EE UU recomienda que 
hagas Jo siguiente mientras esperas la 
evacuación al hospital más próximo о a un 
puesto de socorro. 


1 Si es posible, mata a la serpiente. SI puedes 
identificarla, quizás te ayude a decidir el 
tratamiento. Pide inmediatamente que le lleven 
а un centro médico. 

2 Haz que la victima esté tranquila y calmada. 
Mantén la parle mordida inmóvil y por debajo 
del nivel del corazón. 

3 Atale luerlemente una cinta entre el mordisco 
y el corazón. Aprieta la cinta lo suficiente para 
que se forme un pequeño abultamiento en la 
superficie de las venas. Asegúrate de que la 
circulación no se ha detenido, 

4 Si la hinchazón se forma detrás de la cinta, 
quítala y átala detrás del abultamiento. 


Veneno que ataca al sistema 
nervioso 

Pará las mordeduras de carácler neurolóxico 
(aquellas en las que el veneno que аіаса al 
Sisiema nervioso), como las de cobra, la 
serpiente coral o la serpiente de mar, es 
esencial la asistencia médica pero mientras 
puedes actuar 












1 El veneno alacará al sistema nervioso y 
puede que la víctima deje de respirar. Silo 
hace, practicale la reanimación artifical, 





La Puff es una de las víboras más grandes y vive en las zonas más secas del chaparral 
de África Oriental. Serpientes grandes y pesadas, pueden merodear por los 

campamentos montados entre los matorrales; debes ser precavido y mirar sobre todo 
en los montones de troncos. Su veneno no es muy fuerte, pero puede inocularte mucho. 


2 Si se paran el corazón y la respiración, 
practicale la reaminación cardiopulmonar. 
3 No succiones la herida, pues puede que 
tragues veneno 


Veneno que ataca a la sangre 
Para las mordeduras hemotoxicas (veneno que 
alaca a la sangre), como las de las serpientes 
de cascabel, la cabeza de cobre y la víbora, 
роп өп práctica lo siguiente si la víctima no 
puede estar en un hospital en el plazo de una 
hora: 


1 Haz un corte en cada marca de colmillo, 
paralelo al miembro mordido. Los cortes no 
deben ser de más de 12 cm de largo y seis de 
ancho, 


2 Haz succiones en la herida. Si tienes a mano 
un botiquín conira mordeduras de serpientes, 
utiliza la bomba de succión. 51 no, hazlo con la 
boca, escupiendo con frecuencia la sangre y 
los demás fundos. El veneno hemolóxico по es 
dañino en ta boca a no ser que haya cortes o 
inflamaciones, e incluso así no hay demasiado 
riesgo. Las succiones deben hacerse por lo 
menos durante 15 minutos antes de afiojar al 
torniquete. 


LAS VÍCTIMAS DEBEN 
LLEVARSE A UN HOSPITAL. 














No necesitas tener tanto cuidado con 
los lagartos: hay sólo dos especies vens- 
nosas en todo el mundo, el monstruo de 
Gila y el lagarto globulado. Ambos se en- 
cuentran en América, aproximadamente 
entre Panamá y el suroeste de los Esta- 
dos Unidos. Mátalos а porrazos, 0 cógelos 
con un nudo corredizo al final de un largo 
palo. 

Quítale la piel а la serpiente y limplala 
antes de cocinarla. Primero, corta la cabe- 
za, luego practícale un corte desde la panza 
a la cola, No tires las entrañas, pues podrás 
utilizarlas como cebo para preparar tram- 
pas. Ahora quítale la piel de la misma. 
forma que pelas un plátano. Tampoco la 
tires. La piel de las serpientes y de los 
lagartos es un material muy útil, incluso 
antes de curarse. 


Lagartos 

Prepara los grandes lagartos de la misma 
forma que las serpiente (sin embargo, no 
son tan fáciles de pelar). A las lagartijas se 
les puede atravesar la cabeza con un palo 
yasarlas, зіп antes haberles quitado la piel 
ni las tripas. Te darás cuenta de que están 
cocinadas cuando la piel empiece a hin- 
charse y a quebrarse. 

La carne de reptil es muy parecida a la 
de pollo, de color claro, húmeda y tierna, 
Recuerda que en algunas partes del mundo 
la carne de serpiente se considera un man- 
jar delicioso. 





A la orilla del agua 

No olvides los reptiles mayores, como 
los cocodrilos y los caimanes. Son tam- 
bién comestibles, y la carne de un espéci- 
men grande asegurará tu suministro de 
provisiones durante un buen tiempo. 51 
puedes, dispárale —en la parte posterior 





1 Mira bien tu ropa de cama antes de 
acostarte. 

2 Inspecciona tu ropa, calcetines y zapatos 
antes de ponértelos. 

3 Evita dormir o dejar las ropas cerca de sitios 
húmedos; la humedad parece que atrae a estos 
criaturas. 

4 Si sientes un Insecto o una araña por tu 
cuerpo, no te muevas. Un movimiento 
repentino puede hacer que te muerda û te 
pique. 

6 Nunca entres en la oscuridad de un arbusto 
sin haber inspeccionado el sitio visualmente. 





4 Mantén al paciente tranquilo y solicita 
ayuda médica. 

2 Hazle un torniquete entre el lugar de la 
picadura y el corazón. 

3 Si es posible, entría la zona con hielo unos 
25 cm alrededor de la picadura. 

4 Quita el torniguete pasados los dioz 
minutos y mantén la zona fría al menos 
durante dos horas. 
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Los cocodrilos pueden llegar a ser muy 
peligrosos. Acechan en los lagos y los rios 
de aguas lentas, esperando que llegue un 
animal (o tú) a beber o bañarse. El 
cocodrilo de la fotografía devoró a un 
campista australiano. 


de la cabeza o en el cuello—, pero si no 
tienes un arma de fuego a mano puedes 
prepararle una tramp: 

Los grandes reptiles son bastante difici- 
les de desollar. La mejor manera es calen- 
tarlos en un fuego hasta que pierdan su 
“armadura” y luego quitarles la piel de la 
manera acostumbrada. La piel de la panza 
es estupenda, como la de todos los repti- 
les, y puedes conservarla para confeccio- 
narte bolsas, cinturones o correajes, inclu- 
so calzado de contingencia. La piel del 
resto del animal es de poco valor. 








Pequeño pero nutritivo 

No se deben olvidar (y son fáciles de 
encontrar) los animales acuáticos más pe- 
queños. Ranas, tritones y salamandras (una 
clase de lagartija acuática) te darán toda 
clase de proteínas y, por tanto, te manten- 
drán vivo si todo lo demás falla. 

Es mejor cazar las ranas por la noche, 
cuando las puedes locallzar por su croar. 
Quitales la piel y las entrañas antes de 
cocinarlas. Toda su carne es comestible. 
Te darás cuenta de que los tritones y las 
salamandras se encuentran donde haya 

















ranas. Busca en el agua y debajo de las 
rocas y de los troncos carcomidos. Igual 
que con las ranas, quitales la piel y las 
tripas antes de cocinarlos. 

Pero ten cuidado: algunas ranas y sala- 
mandras tienen sacos venenosos en la piel. 

El desierto y la selva tropical abundan 
en especies de animales invertebrados pe- 
ligrosos, como las arañas que viven bajo 
tierra, los escorpiones y los ciempiés, ade- 
más de insectos de casi todas clases. Se 
sienten atraídos hacia el hombre como 
fuente de humedad o de comida: los pio- 
Jos y los ácaros pueden ser extremada- 
mente desagradables pero son además pe- 
ligrosos porque pueden transmitir enfer- 
medades como el tifus y la disentería. Los 


Ten cuidado con los iones. Viven 
debajo de las piedras y en lugares oscuros, 
cálidos y húmedos, y los hay en todo el 
mundo. Procura no andar descalzo y echa 
una ojeada antes de calzarte las botas. 


aguijones de muchos alacranes y las mor- 
deduras de ciempiés o arañas pueden ser 
extremadamente dolorosas, aunque ape- 
nas mortales. Algunas especies de escor- 
piones y las arañas viuda negra o solitaria, 
sin embargo, causan la muerte. Cuando 
estés en el campo examina tus ropas y tus 
zapatos cada mañana. 

No temas demasiado por las tarántulas. 
Estas arañas grandes y peludas tienen en 
verdad veneno, pero es raro que causen 
reacciones serias en el hombre. 











_ 





La jornada de puertas abiertas tiene 
lugar el jueves de la Semana 15. Su- 
pone la culminación de cuanto se ha 
hecho hasta ahora: es en parte un 
examen, en parte exhibición y tam- 
bién una fecha inequivoca y casi ri- 
tual que señala que se ha llegado al 
| meridiano del período de instruc- 





ción. Es un alivio. Parece que haya 
pasado lo peor, pero hay quien dice 
que la instrucción empieza ahora. La 
mayor parte de estos cuatro meses, por 
cartas y por teléfono, has tenido más de 
una ocasión para dejar perplejos a tus ami- 
gos, familiares y novias con la descripción 

ав dificultades y confusiones que for- 
man parte de tu rutina diaria en el centro 
de instrucción de reclutas de la Real In- 
fantería de Marina. 

La jornada de puertas abiertas les brin- 
da la oportunidad de acercarse a Lympsto- 
ne y comprobarlo ро! J por lo 
que, de repente, te entra la necesidad acu- 
ciante de que se lleven una buena impi 

ón. 
La rutina ordinaria: te das un tute de 
lavar y planc a ropa, de sacar brillo a 
apatos y li 
sto inmejorable en la demostración 
do, que mpre la pru 
fehaciente de que has entrado en 
ип nuevo mundo y has empezado a соп- 
vertirte en una nueva ре! б 
pios des ji 
cupa de la limpieza final de las armas, 
miércoles lleva a cabo los últimos ensayos 
de los ejercicios de orden cerrado que se 
sallzarán el "día de las vi: Д 






































Llegada de los familiares 

A las 09,45 horas del jueves, la zona 
central del aforo de la Falklands Hall está 
ocupado por los padres, familiares y ami- 
gos de la tropa. En el vestíbulo del audito- 
rio se han cruzado con el equipo de ins- 
tructores, que resplandecen en sus inma- 
culados uniformes verdes hechos a 
medida. 

А las 09,55 horas, los instructores ocu- 
pan su lugar en uno de los extremos de la 
primera fila. Aparece el comandante, que 
pronuncia un discurso ante los familiar: 
idoles su apoyo y felicitándo! Б 
mparentados con reclutas he- 
chos de tan buena madera. 



















Discurso del comandante 

Después del comandante, ocupa la pä- 
а el oficial al mando de la Compañia 
Portsmouth, quien con diapositivas y una 
película hace una demostración de lo que 
ha sido el curso y explica el objetivo del 
entrenamiento, 

“Nuestro objetivo es entrena: 
bres para que, como fusileros, se integren 
con plena garantía en uno de nuestros 
comandos, para que asuman plenamente 
su responsabilidad como ciudadanos de 
rovecho. Su objetivo es lle o". Y 





























Mamá examina cautelosa un SA80 mientras un padre apunta a un objetivo imaginario con 
un M16. Los familiares tienen la oportunidad de ver todas las armas que has utilizado hasta 
ahora. Algunos зе muestran impresionados, pero los hermanos pequeños las miran con 
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Semana 15.*: Horario 
Periodo Laga Tema Periodo Lugar 


1-5 0600-12361 Риден УЯ 13 
BA 113591630 Aud Аптека de la Arata is 0900 Сма de раба. 
91700 лосіј. 

mas = 
mantes 0950 Fano на 
1 00-0045) Pam биши 1010 Felton Hat 
23 (08 SS, 10:30) Pia уйи e зїп con mas 
75 [055.12 35) Ма Ате e a md "ж Camo amane 
81985-40]. Copla лили Raiz E 1130 Campanas 
ТИ )14,50:16,301 Aaa Armenca dea Arde 1200 Pes b1 Dud 
Y (1700-1446) бте Eno 0 Da de РА 230 Pato 

1220 Мы Ба 04 
MIERCOLES 1330 Sais de nec 
D-1 tes de NAO, 1415 
044 Geman Pro Ibica al USMC 
23 10658: 10,36 Раю Orden cardo (е del Dia de PAJ VIERNES-DOMINGO 
15 11056- 12,36) Au Anna de la Аитов кује Рата de de savana 
EA (1856 16:30) Aula Аттика del Aada/ogies 

увита Diada PA. e puros иет 
























Mientras unos reclutas hacen una tabla de 
formación física en el gimnasio, орн 


helicóptero. 


Gimnasia y natación 

Una sección que todavía está en las pri- | — 
meras fases del período de instrucción | 
leva а cabo sus ejercicios en una parte del | 
gimnasio, mientras que en la otra parte 
media docena de miembros de tu sección 
hace una demostración de ejercicios de 
calentamiento y efectúa algunos saltos de |; 
aparatos, 

En la piscina, otra parte de la sección se 
somete a algunas de las pruebas de la 
“Batalla de Natación": con los ojos venda- 
dos, saltan al agua desde la palanca. Los 
familiares llenan el gimnasio y la parte 
baja del campo de instrucción. 

Otros miembros de la sección, con botas 
de combate y uniformes de instrucción, se 
dirigen hacia las cuerdas del primer obs- 
táculo de la pista de aplicación, subiendo 
rápidamente por ellas. Un instructor de 


Py gimnasia explica que los reclutas pasan 


normalmente éste y otros obstáculos de la 





señala su propia Boina Verde, ligeramente 
desteñida pero colocada perfectamente en 
su cabeza. 

Para regocijo evidente del equipo de 
instructores, menciona que, con sus 30 se- 
manas, el entrenamiento de la Real Infan- 
tería de Marina es más largo y completo 
que el de los paracaidistas (23 semanas) 
—'Son muy buenos, ¿verdad?”— y que el 
de los infantes de marina norteamerica- 


| nos (10 semanas y media), “a quienes los 


ciudadanos estadounidenses consideran 
con razón como sus tropas más preparadas 
y fiables”. 

El último orador es el jefe de la sección, 
un teniente que presenta, uno por uno, los 
miembros del equipo de instructores a los 


Ø] familiares, subrayando su especialidad y 
| experiencia —que incluye el servicio acti- 


vo en las Falkland/Malvinas y en Irlanda 
del Norte—, y sus respectivas capacitacio- 


| nes en el entrenamiento de tiro, el monta- 
| ñismo, la guerra en condiciones inverna- 














Para finalizar la actuación, uno demuestra 
lo que sucede cuando lo haces mal: se 
desequilibra y cae al agua (gélida) entre el 
alborozo general. 









pista con un equipo personal de 15 kg y el 
fusil de asalto, 


Cruzar la cuerda 
En el momento más espectacular de la 








de instrucción, dos reclutas realizan un 
ejercicio de tirolina, cruzando por una 
cuerda tendida horizontalmente sobre las 
profundas y turbias aguas de un estanque., 
Hacen eso típico de darse la vuelta en 
la cuerda y quedar con las piernas colgan- 
do para luego recuperar su posición nor- 
mal. 

En la zona del River Exe Club hay una 
exhibición de armas. Las familias se rela- 
jan, toman café y reaccionan ante el surti- 
do de armas de modo muy variado. 

Los niños no paran y se lanzan sobre el 
equipo. Un niño pequeño parece querer 
esconder un cargador de M16 y una pisto- 
la. Un cabo instructor le señala con la ca- 
beza y dice a otro: “Vigila a ese. Cachéale 
bien antes de que se marche 

De vuelta a la compañía, los reclutas se 
han quitado el uniforme de gimnasia y lo 
han guardado, se han lavado precipitada- 
mente y puesto el uniforme de instruc- 
ción. Ha llegado el gran momento. El capi- 
tán de la compañía da la orden “Sección 
527, de frente ¡Mar?” y la tropa se pone еп 
marcha, formada de tres en fondo, con los 
fusiles sobre el hombro. 

Los cinturones y las botas de instruc- 
ción brillan, las rayas de los pantalones 
son perfectas. Estos “veteranos” de 15 se- 
manas no pueden ocultar cierto nervio- 
sismo, a pesar de que sus movimientos, y 



































Se entregan distinciones a todos aquellos 
reclutas que han mostrado una capacidad 
particular en la primera mitad del período 
de instrucción. 





El plato fuerte se deja para el final: una 
estatuilla de plata recompensa al recluta 
més destacado de la sección. Es un 
momento muy emotivo. 
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el sonido de sus botas y armas al marcarel 
paso, son precisos y firmes. 

Después de una tabla de orden cerrado 
sin voces de mando, ponen las armas en 
tierra y ejecutan otras demostraciones, in- 
cluidos saludos y paso ligero, Los familia- 
res observan atónitos, y las cámaras no 
paran de disparar. El instructor jefe se di- 
rige al capitán de la compañía. “А sus ór- 
denes mi capitán. Concluido el período de 
instrucción básica. Puede procederse con 
las distinciones”. 


Espiritu de equipo 

Las distinciones son los primeros “рге- 
mios” del curso. Son un reconocimiento a 
la valía individual, pero suponen también 
la introducción a una nueva fase en la que 
se pondrá énfasis en el trabajo y el esfuer- 
zo de equipo. Primero el jefe de sección 
menciona a aquellos que han mostrado 
inciativa y determinación. Uno a uno, se 
adelantan cuando se pronuncian sus nom- 
bres. Es un largo trecho en solitario desde 
las filas de la sección hasta cuadrarse fren- 
te al capitán de la compañía. Todos los 
ojos están fijos en los reclutas distingui- 
dos, la tropa, los instructores y los familia- 
res. 


El mejor recluta 

Para un observador, los reclutas están 
pálidos y nerviosos, pero sus ojos brillan 
con orgullo, y un estruendo de aplausos 
sigue a cada uno cuando vuelven a su 
puesto después de haber recibido el pre- 
mio, acompañados por los instructores. 

Hay otros premios para aquellos que 
han alcanzado un alto nivel de prepara- 
ción física, y, como colofón, una estatuilla 
para el mejor recluta hasta este momento 
del período de instrucción. El hombre que 
lo recibe no ha sabido hasta este momen- 
to que él ha sido el ganador. Los aplausos 
arrecian, y su novia, encantada, casi se cae 
de la silla. 

"Atenta la sección... Media vuelta, ¡Mar! 








“Sección 527. De frente... Mar!”. Los 
familiares observan la forma impecable en 
que la sección de reclutas realiza una tabla 
de orden cerrado en el cobertizo anexo al 
patio de instrucción. 


Tercien ¡armas! De frente, paso li... igerol. 
¡Mar!”. Los aplausos siguen a los reclutas 
mientras éstos salen marcialmente del 
campo de visión por uno de los laterales 
del tinglado de instrucción. Vestidos con 
el uniforme de paseo, se reunirán con sus 
familiares y los miembros del equipo de 
instrucción para tomar algo en el River 
Exe Club antes de partir para un largo 
permiso de fin de semana. 


Compañia nueva 

La semana próxima se incorporarán 
nuevos reclutas a la Compañía Chatham, 
así como un nuevo capitán para la misma, 
pero el equipo de instructores no cambia- 
rá. Mientras, en el Club, el sargento de la 
sección se pone en ple. “Bien, el bar está 
abierto. Si son tan amables de servirnos 
una nueva ronda de cervezas, el equipo de 
instructores Берега" Como en las cere- 
monias de jura de bandera de otros pai- 
ses, los reclutas piensan que ya ha pasado 
lo peor, pero los veteranos saben que aún 
falta un período de instrucción largo y 
muy exigente. 











Todo cambiará la semana próxima cuando 
te unas a la Compañía Chatham. Tendrás 
un nuevo capitán y una nueva serie de 
técnicas que aprender y dominar. 























Tá ү; de combate ruerzas ESPECIALES EE uu М. 5 


6 consejos para salir de un 
submarino en superficie 


1. Los submarinistas y los soldados deberán ser 
adecuadamente instruidos sobre = plan de 
desembarco. 

a inmpeccióna i bien todo tu equipo. 

3. Espera a que i 


еза 
adores salen por pb Че! la 
torreta del submarino. 
5. Formad en la sala de control con t todo el 


submarino sale a la superficie. 
6. Si es posible, enciyalo бо todo varias veces. 








Ране del equipo deberá llegar 
a tierra por delante del grupo 
principal para comprobar que 
la playa está despejada. Tras 
salir a la superficie y quitarse 
las mascarillas ya tuera del 
rompiente, el equipo de 
seguridad sale a la orilla y 
comunica “Despejada" al resto 
de los hombres cuando ha 
examinado la zona de la playa. 


Poca profundidad 
Intenta efectuar lu aproximación 
ala mínima profundidad 

posible para que lU 
abastecimiento de aire dure 
más y tú y lu equipo no sulráis 
los problemas que se derivan 

de las largas inmersiones a 
grandes profundidades, Нау 

otra razón: a los sistemas de 
detección de buceadores les 
resulta más dilicil detectar a las. 
personas a poca profundidad. |. 














lancha de desembarco y desplazamiento 
hasta el lugar de aterraje. 

3 Recogida de la lancha de desembarco. 
Esta puede ser destruida, escondida o Ile- 
vada de vuelta al submarino por personal 
naval. 

4 "Esterilización" del lugar de desembar- 
co y desplazamiento hasta el área opera- 
cional. 

Las únicas variaciones de este tema pue- 
den consistir еп el uso de lanchas indíge- 
nas —barcos de pesca, por ejemplo— que 
se reúnan con el submarino a considera- 
ble distancia de la costa. Los hombres y 
material pueden ser entonces trasladados 
e infiltrados bajo la tapadera de las activi- 
dades diarias del barco. 

El gobierno de botes ligeros es una téc- 
nica especializada y, aunque forma parte 
del adiestramiento general de las Fuerzas 
Especiales, el comandante de la unidad 





Cargas de combate 
Las cargas da combate deben 
ser ligeras y pequeñas, y 
deberán incluir sólo el equipo, 
из armas y la munición 
hecesariós para la misión. 
Dabes tanar un buen plan de 
descarga de equipos y 
preloriblemente haberlo 
ensayado antes del 
desembarco. 


Aletas 
Se puede enganchar un cable 
de seguridad a cada aleta y 
atarlo a lus tobillos para impedir 
que pierdas la aleta sí se rompe 
una correa û si la fuerza del 
agua le la arranca. No uses 
aletas con superficies blandas 
о pequeñas. 


Cuchillos 

Todos los buceadores deberán 
llevar un cuchilo resistente a la 
corrasión, como el de acero 
Inoxidable, y un mango de 
plástico o de goma. Los 
mangos de madera llenen que 
ser pintados, engrasados o 
'encerados para 
Impermeabilizarlos, con lo cual 
fesullan bastante inútiles, y los 
mangos de corcho o de hueso 
se deterioran cuando se 
sumergen en agua salada. 


INCURSIONES COSTERAS 


metros. Si el submarino по 
puede acercarse a esta 
distancia del objetivo, entonces 
deberán emplearse vehiculos 
de Iransporte automóviles para 
reducirla faliga. 


aprovechará el viaje por mar hasta el punto 
de desembarco para repasar los ejercicios 
especiales, como la salida del submarino, 
además del traslado de hombres y mate- 
rial al medio de desembarco. 

El ejercicio físico también desempeña 
un importante papel en la vida a bordo, 
pues hay que asegurarse de que los hom- 
bres se mantienen en las mejores condi- 
ciones para llevar a cabo la operación. 
Esto supone un problema muy particular 
cuando el buque nodriza es un submari- 
no, que suele efectuar todo el viaje en 
inmersión. La moderna generación de sub- 
marinos suele cruzar rutinariamente los 
océanos sin salir a la superficie y no hay 
mucho espacio a bordo para practicar la 
gimnasia. 


Transbordo en el mar 

Desde una embarcación de superficie, 
el procedimiento de transbordo es muy 
simple. Se inflan las lanchas de desem- 
barco y se lanzan al agua por el costado. Se 
descuelga una red y el equipo operacional 
se instala en los botes, distribuye su equi- 
po e inicia su largo viaje hacia la playa. 

Y será un viaje largo. Para mantener la 








PRECAUCIONES 
EN EL MAR 


1 ¿Hay patrulleras enemigas transitando con 
Irecuencia en la zona? 

2 Los pesqueros pueden ocasionar 
enfrentamientos embarazosos y deben ser 
evitados. 

3 Las rocas y demás peligros que puedan 
dificultar la orientación no deben ser pasados por 
айо, 

4 Aveces habrá obstáculos submarinos en el 
camino, por lo que la ruta hacia la playa debe 
ser comprobada. 

5 Una minuciosa comprobación de las 
condiciones meteorológicas es Importante, y se 
deberá enviar un informe meteorológico anles de 
que la fuerza іпсигѕога desembarque, 

6 Necesitarás un punto de desembarco seguro 
que facilite la llegada de la fuerza incursora а 
salvo y sin hacer ruido. 

7 A equipo de reconocimiento se le habrá dado 
Un tiempo у una fecha para traer а los incursores, 
y para entonces todo su trabajo deberá estar 
terminado. Deberán conocer el terreno como la 
palma de su mano y, en particular, qué rutas 
disponen de mejor cobertura. Tras comprobar el 
estado de la mar y enviado su informe 
meteorológico, permanecerán alerta en el área 
de desembarco para recibir а las tropas 
Incursoras. 


seguridad, el submarino nunca sobrepa- 
sará la línea del horizonte —vista desde la 
playa—, lo que puede suponer una distan- 
cia de más de 30 kilómetros. 

Los motores fueraborda son notoria- 
mente ruidosos. Hay versiones eléctricas 
que son casi silenciosas, pero tienen un 
alcance muy limitado. Para solucionar este 
problema, el medio de desembarco puede 
ser remolcado cerca de la costa por un 
barco fabricado expresamente para ello: 
de bajo perfil y con un motor interior si- 
lencioso. La lancha de desembarco se abre 


Algunos equipos de las Fuerzas 











Tácticas de combate 





Una busqueda submanna 
se efectúa normalmente 

en secreto y suele hacerse 
para localizar algún objeto 
perdido, por ejemplo, 

Ол misil disparado рог 

ип avión y que no se quiere 
que caiga en manos del 
enemigo, El procedimiento 
para una búsqueda 
submarina consiste en: 


entrar en el agua. 


la busqueda 


2 Todo el personal debe estar 
completamente informado sobre 
el papel que va а desempeñar en 


3 Si las condiciones del agua no 
son Ideales (buena visibilidad, 
buen tiempo y corrientes 
inferiores a 1 nudo), se deberán 





BÚSQUEDA SUBMARINA 


1 Todo el equipo debe estar 
totalmente preparado antes de 


realizar ensayos siempre que sea 
posible 

4 Si el área llene un lecho 
maritimo fangoso o blando, los 
buceadores deberán tener 
cuidado de evitar remover la 
arena. Deberán permanecer а 
más de 1 melro por encima del 
londo з! es posible para que los 
movimientos de sus aletas no 
revuelvan el lecho. 
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A 250 metros —— >» 











Es una ié 
tamaño medio. 

1 Emplearlo sólo en aguas despejadas. 

2 Sólo debe realizarlo personal experimentado, 


ica de busqueda bastante rápida, empleada para encontrar objetos de colores brillantes o de 


3 Sólo requiere un buceador por cada 5 metros de сабе, 
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BÚSQUEDA 
CIRCULAR 


Esta es otra técnica rápida de rastreo, que depende 
del número de buceadores participantes у es muy útil 
еп aguas lurbias o de noche cuando se buscan 
pequeños objetos. Se puede emplear personal по 
experimentado, 








BÚSQUEDA 
EN DAMERO 


Esta es una variante del método "jack-stay”, 
empleada para localizar pequeños objetos. En este 
método, se electúa el sistema básico "jack-stay”, 
explicado anteriormente, y después se suben los 
cables y se colocan perpendicularmente a los 
cables orginales, repitiendo entonces el proceso de 
búsqueda en la misma zona. 








Cuando se buscan minas en un buque: 
1 El maquinista del buque proporcionará un 
dlagrama del casco. 

2 Hay que asegurarse de que cada buceador 
conoce el procedimiento de busqueda y el objetivo. 
antes de la inmersión, 

3 Debe hacerse un recuento de los buceadores 

4 Моййсапо al capitán del buque y al capitán de 
puerto antes de empezar, 

5 Esperar а que desconecten loda la maquinaria 
del buque que pudiera afectar a la mmersión, sobre 
todo las válvulas, las porllas y los motores. 





INSPECCIÓN DE CASCOS DE BUQUES 


6 Asegurarse de que el sonar está desconectado. 
7 Una vez listo el buque, anunciar “Buceadores 


8 Empezar por la popa y trabajar en dirección a la 
proa, prestando especial atención a todas las 
escolillas y válvulas. Tener cuidado cuando se esté 
cerca de las hélices y las tomas de agua salada, 

9 Si se descubren minas, no forzarlas sino informar 
alos especialistas de desactivación de la Armada 
para que se encarguen de ellas. 

10 Repasar el buque vanas yeces э! es posible: 
Efectuar un recuento de buceadores al salir, 











La criatura de la Laguna Negra: un SEAL 
se arrastra hasta la playa armado con una 
escopeta de corredera de calibre 12, 
idónea para el combate a corta distancia. 


camino después a solas los últimos tres 0 
cuatro kilómetros hasta la playa mediante 
el esfuerzo muscular de los miembros del 
equipo de las Fuerzas Especiales; a golpe 
de remo. 

El transbordo desde un submarino al 
medio de desembarco es mucho más fácil, 
о quizá más difícil, dependiendo de cuál 
de los tres métodos se elija. Si el submari- 
no puede salir a la superficie, los botes 
hinchables pueden ser lanzados por la 
borda, el grupo de desembarco sube a ellos 
у айа van. En una variante muy interesan- 
te de este método, los botes son colocados 
sobre la cubierta del submarino y la tripu- 
lación sube a ellos, para que a continua- 
ción el submarino se sumerja y las lan- 
chas queden flotando sobre la superficie. 


Desembarco desde 
un submarino 

Otra alternativa es que el submarino 
ascienda justo por debajo de la superficie, 
sacando fuera del agua sólo el extremo 
superior de la torreta, mostrando asi el 
mínimo perfil posible incluso para los ra- 
dares enemigos. El grupo de desembarco 
sale y guiándose por la brújula nada hasta 
el punto de desembarco, o bien hincha los 
botes en el agua y se traslada a remo. 

La técnica más segura de todas exige 
que el grupo de desembarco salga del sub- 
marino bajo el agua, normalmente con 
el buque totalmente detenido y posado 
en el fondo. Los incursores llevan equipos 
de buceo autónomo, salen por una escoti- 
lla estanca y nadan bajo el agua hasta el 
lugar de desembarco. 

El personal de las Fuerzas Especiales 
que lleva a cabo misiones como ésta tiene 
que estar altamente entrenado y muy, muy 
en forma. Si la misión exige el empleo de 


técnicos o especialistas de cualquier tipo 





tonces la pareja inicial saldrá del subma- 
rino con los botes neumáticos, que lleva- 
rán hasta la superficie. El resto del equipo 
puede realizar entonces “ascensos libres" 
utilizando la escotilla de escape ordinaria 
del submarino, para unirse a los buceado- 
res y abrirse paso hasta la playa. 


En marcha 

En cualquier circunstancia, exceptuan- 
do una calma chicha, será imposible ver la 
costa durante la mayor parte del viaje, 
excepto cuando se esté en la cresta de una 
ola. Incluso entonces probablemente no 
se tenga tiempo para fijar con exactitud el 
objetivo, Hay que navegar mediante brú- 
julas y ello resulta satisfactorio siempre 
que se sepa dónde se está. 

Desgraciadamente, los mares y océanos 
nunca están quietos, Excepto durante un 
breve período en pleamar y bajamar (de- 
nominado “de aguas perezosas”), están 
constantemente en movimiento... y no en 
dirección a la playa o desde la playa. Ade- 
más de esto, hay corrientes costeras con 
las que bregar y, aunque puede que se 
desplacen en la misma dirección todo el 
tiempo, no siempre lo hacen a la misma 
velocidad. 

Estos factores son mucho peores en al- 
gunas partes del planeta que en otras. El 
Mediterráneo, por ejemplo, no tiene ma- 
reas de las que merezca la pena hablar, 
pero en el mar del Norte o el canal de la 
Mancha hay una diferencia de hasta 15 
metros entre mareas. En torno a las Islas 
del Canal hay cuatro mareas en vez de las 
dos habituales. 

Es imposible compensar todos estos fac- 
tores, de modo que el comandante del 
submarino habrá calculado el punto de 
traslado teniendo en cuenta todos los fac- 


tores conocidos, Aun así, el grupo de de- 
sembarco tendrá que trabajar duro para 
mantener el rumbo, y toda la ayuda que 
pueda recibir será de agradecer. 


Encontrar la playa 

Si no hay comité de recepción en la 
playa, el grupo de desembarco se guiará 
por si solo, usando la brújula, el sol o las 
estrellas, además de la observación de la 
línea costera, y tendrá bastante suerte si 
consigue llegar justo al lugar prefijado, a 
no ser en condiciones excepcionales. 

Si hay un grupo de playa, puede ayudar 
con luces visibles, bien resguardadas y 
permitiendo que sólo se vean desde el 
mar; balizas infrarrojas, que el grupo de 
desembarco puede localizar utilizando 
gafas especiales, sonidos bajo el agua y 
radio. 

La zona de rompiente no está muy lejos 
de la costa. Cuando el grupo de desembar- 
co está muy cerca de su límite exterior se 
detienen y mantienen su posición. Los bu- 





Unos SEAL se agarran a su bote 
neumático, que es remolcado a gran 
velocidad por un buque especial. Hay que 
reducir al mínimo el tiempo de traslado 
desde la embarcación nodriza a la costa 
enemiga. 


ceadores exploradores se sumergen, se 
aproximan a la playa y la reconocen. Cuan- 
do están seguros de que no hay actividad 
enemiga, hacen señales al resto del grupo 
para que desembarque. 

No hay excepciones en este procedi- 
miento. Aun cuando pueda haber un co- 
mité de recepción esperando, con su peri- 
metro de seguridad establecido y sus pa- 
trullas de reconocimiento, siempre se efec- 
tuará su propio reconocimiento. 


Cuando se buscan minas, misiles о 
equipos perdidos, se divide la zona en 
parcelas más asequibles mediante largas 
cuerdas de nilón. Entonces se puede 
iniciar una búsqueda sistemática, 
examinando detenidamente cada parcela 
correlativamente. 








Е de defensa personal 
rensa CONTE DOS 


práctica diversos movimientos defensivos. 
2 5 parte En muchos casos necesitas arrebatarle el arma al 
s agresor, pero si haces uso de ella tendrás que 
responder ante la Justicia. No uses armas reales 
Ataque con porra cuando practiques estas técnicas. 








1 Un agresor intenta estrangularte por la espalda. 2 Libérate agachándote y agarrando los testículos 3 Aparece un segundo agresor con una porra, de 
del agresor mientras sujetas el brazo con el que modo que neutralizas al primero mediante una 
pretende ahogarte. proyección por el hombro. 

سف 





6 A continuación yêrguele bruscamente y. 
aprovechando el impulso де! propio agresor, 
proyéctalo por encima de lu hombro derecho. 





4 El segundo agresor se acerca рага golpearte, pero 
10 estás agachado todavía después de derribar al 
atacante anterior 








5 Aprovechando lu postura, muévete hacia el 
agresor, pasa lu brazo derecho entre sus piernas у 
desvia la porra con el izquierdo. 
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1 Тө entrentas a un ataque frontal con cuchillo. 
Recuerda que una actitud asusladiza puede engañar 
al agresor 


2 Desvia la trayectoria de la navaja hacia arriba 3 Derriba al agresor y disponte a arrebatarle el arma 
utilizando lu mano izquierda; con ambas manos, y neutralizarle 

agarra la muñeca del atacante para practicarle Una 

llave exterior 








4 Pero no puedes acabar con él; un segundo 
agresor le encañona por la espalda y te ordena que 
alces los brazos, 








6 Aplícale una һаме exterior en la muñeca у dale el 
mismo tratamiento que al atacanle anterior, 
derribándolo sobre la espalda. 














5 El agresor se ha acercado demasiado. Alácale sin 
vacilar, girando a un lado y alejando de ti la pistola 
con un golpe de antebrazo. 


7 Esta vez puedes tomar el arma y el control de la 
situación, Recuerda que puedes ser vulnerable si 
recoges una pistola que no te es familiar. Es 
importante conocer lodas las armas de infanteria 
comentes, incluidas las principales armas cortas de 
otros países, 
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Chieftain, 
el veterano 


El Ejército británico entró en guerra 
en 1939 con pocos carros de com- 
bate y aún menos idea de cómo em- 
plearlos. A pesar de la indudable bravu- 
ra de sus ocupantes, los carros británicos 
fueron superados en armamento y presta- 
ciones en prácticamente todos los escena- 
rios bélicos de los seis años sigulentes. 
Sólo después de la Segunda Guerra 
Mundial recibió el Ejército británico un 
carro de combate de primera clase, el Cen- 
turion Mk 1. Los diseñadores por fin ha- 
bían conseguido superar las dificultades 
que planteaba el combinar un cañón po- 


entre el humo como si fuese un 





tente, un motor fiable y un espeso blindaje 
protector en un solo vehículo. 

En los años cincuenta aumentó la pre- 
sión sobre los diseñadores para mejorar la 
potencia de fuego, la movilidad y la pro- 
tección. Todos los diseños de carros de 
combate son producto de este compromi- 
so, pero en el Chieftain es donde más se 
evidencian los peligros de una modifica- 
ción constante. 

En muchos aspectos, los estudios ini- 
ciales del diseño del Fv4201 Chieftain, o 
Carro de Combate Medio con Cañón n 2, 
como se denominó al principio, buscaban 














El Chieftaín ha servido en el Ejército 
británico durante los últimos 20 años y, 
сото no ha sido sustituido completamente 
por el Challenger, tendrá que seguir en 
activo algunos más. Ningún otro carro de 
combate de los años sesenta tiene la 
misma capacidad operativa en los campos 
de batalla de los ochenta, 


un hermano mayor del probado Centu- 
rion que tuviese un casco de perfil bajo e 
incorporase el cañón L7 de 105 mm, ya 
existente. No obstante, las peticiones para 
que el cañón fuese capaz de superar en 
alcance al de los modernos carros T-62 
soviéticos, de 115 mm, y para que el blin- 
daje pudiera resístir el fuego de artilleria 
enemiga de calibres medios, aumentaron 
tanto el peso que el motor ya elegido re- 
sultaba falto de potencia. 

El prototipo inicial del Chieftain estuvo 
listo en setiembre de 1959 y se distribuyó 
una serie de seis prototipos a finales de 
1962. Las primeras pruebas tácticas reve- 
laron los numerosos problemas del carro 
de combate, sobre todo los referentes a la 
movilidad, y las primeras variantes de serie 
no fueron aceptadas hasta comienzos de 
1967. 


La planta motriz 

El motor L60, montado en la parte pos- 
terior del vehículo, fue una de las prime- 
ras unidades motrices policarburantes que 
entraron en servicio, En teoría, el concep- 
to de la polivalencia de combustibles re- 
duce el problema logístico que siempre ha 
acosado а las unidades acorazadas. Sin 
embargo, en la práctica el Leyland L60 
resultó un completo fracaso, incapaz de 
suministrar ni siquiera la potencia sufi- 
ciente para fines operacionales, 


Derecha; Dos Chieftain recién pintados se 
detienen unos Ínstantes para que sus 
вен 





Arriba: Mientras el Chieftain cruza por un 
terreno abrupto, su cañón de 120 mm se 
mantiene completamente estabilizado, 
pudiendo así mantener el blanco centrado 
mientras se desplaza. 


Mientras el diesel AVDS-1790-2A de 12 
cilindros del carro norteamericano M60 
podía desarrollar 750 hp a 2 400 rpm y la 
unidad policarburante MTU MB 838 Ca 
M550 de 10 cilindros del carro alemán oc- 
cidental Leopard 1 proporcionaba 830 hp 
a 2 200 rpm, sólo algunos de los moto- 
res Leyland modificados y montados en 


Derecha: El tamaño del Chieftain sólo sb 
aprecia cuando se está junto a él. Su 
sistema de suspensión tiene tres bogies a 
айе desta onda uno соп dos ruedas 

ieda están 


























El Chieftain por dentro 


El Chiettain lue uno de los mejores carros de combale de la posguerra. Hoy resulta lento, y su planta motriz 
sigue siendo una fuente de problemas, pero su elevada potencia de fuego y sus gruesas planchas de 
blindaje le permiten sobrevivir en el campo de batalla modemo mientras que otros carros de combate de los- 


años sesenta serian derrotados Irremisiblemente 


los Chieftain tardíos consiguieron algo más 
de 650 hp. Como resultado, los ocupantes 
de éstos siguen obligados a poner los mo- 
tores al máximo de revoluciones durante 
períodos de ejercicios prolongados, con lo 
que el recalentamiento se convierte en un 
problema perenne. 

Mas aún, la caja de cambio epicíclica 
TN12 tiende a fallar en los momentos más 
inoportunos. Lo más triste es que, debido a 
ello, el Chieftain ha adquirido la inevita- 
ble reputación de ser uno de los carros de 
combate más inseguros del mundo. 


Armamento 

El armamento principal del Chieftain es 
tan bueno como malo el motor. El cañón 
de ánima rayada 1.11А5 de 120 mm, cons- 


El tirador observa a través de sus visores; 
la fotografía se ha tomado desde el puesto 
del cargador, en el costado izquierdo de la 
torre. El Chieftain utiliza munición 
separada, con la carga de proyección en 
saquetos, 


Motor Leyiand LO 
El punto басо del Спећап 
ha sido siempre su тоюу. 
Aunque еп teoria desarrolla 
750 ho, los primeros 
modelos no llegaban a los 
600 hp y no fue hasta 1979 
que los Сват del BAOR 
superaron los 720 hp. El 
Chief resulta lento 
comparado con el Leopard 
2y ol Mi Abrams. 


truido en la Real Fábrica de Armas de 
Nottingham, era en su momento el mejor 
cañón de carro del mundo. Pero en la ac- 
tualidad es tecnológicamente inferior al 
nuevo cañón de ánima lisa alemán occi- 
dental Rheinmetall de 120 mm montado 
en el Leopard 2, que actualmente está sien- 
do instalado también en el M1A1 Abrams 
estadounidense. Pero lo peor (para los bri- 
tánicos) es que su cañón es infinitamente 
inferiora la última generación de cañones 
de carros soviéticos, instalada en el T-80, 
que no sólo puede disparar proyectiles de 
125 mm, sino también el misil AT-8, a una 
distancia de 4 000 metros, 

Existen planes para sustituir el cañón 
L11A5 que lleva el Challenger, mejor y 
más moderno, por un nuevo cañón de alta 
presión de 120 mm a finales de los años 
ochenta. Posiblemente, y si las finanzas lo 
permiten, también el Chieftain será ree- 
quipado con un nuevo cañón, pero hasta 
la fecha no hay planes en firme. 

Con una elevación de 20 grados, una 
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Puede hacer grar su 
cupula independienteen 
де la torre y prescindh de 
бтайог y servi рог si теле 
el armamento principal 
También puede dsparara 
MG de 7.62 mm бө su 
cúpula desde el intere de 
Tirador vehiculo. 

El armamento principal se 

apunta com ayuda de un 

tbjémetro láser ajustado э 

10 тетовз y соп un аКэлсе. 


Cañón L11A5 de 120 mm 
EILIA, el mejor cañón dag. 
carro de su generación, 
dispara principalmente 
proyectiles APFSDS-T 
(perlorantes subcallbrados 
establizados por aletas, 
соп elemento Irazador) y 
HESH. Sin embargo, lene 
más de 25 años y es 
necesano sustituido; 
algunos Спећат recibirán 
probablemente el nuevo 
cañón L30 de 120 mm que 
está siendo Instalado en el 
Challenger 


Стећаїт depende de ly EE 
habilidad del Сагойдеу ära. 
Introducir los pesados. 
proyectiles y los замн. 

Фе proyección өп la 

rêcamara. Esto es 
doblemente dificil өп, 
movimiento, ya que la 
recámara oscila arriba у 

абар mientras ө} sistema , 
estabilizador mantiene el 
cañón centrado sobre el 
blanco y el resto del 
vehículo sigue los 
desniveles dal terrano, 


depresión de 10 grados y una orientación 
de 360 grados, este cañón puede empeñar 
un objetivo rápidamente, y su sistema de 
estabilización GEC-Marconi permite а la 
tripulación disparar mientras el carro mar- 
cha porel más accidentado de los terrenos 
y con buenas posibilidades de hacer im- 
pacto al primer disparo. El armamento 
principal se complementa con una ame- 
tralladora coaxial de 7,62 mm. Al princi- 
pio, el tirador apuntaba el cañón con la 
ayuda de una ametralladora de puntería 
de 12,7 mm, pero ésta ha sido sustituida 
por un telémetro láser Barr and Stroud, 
muchísimo más eficaz. 


Ametralladora en el techo 

Hay otra ametralladora de 7,62 mm 
montada en la cúpula del jefe, que la apun- 
ta y dispara desde el interior de la torre. Se 
ha llegado a sugerir que esta arma sea 
sustituida por una Vickers de 12,7 mm 
apoyándose en el argumento de que ésta 
es más eficaz contra aviones a baja cota y 
helicópteros cazacarros. A cada lado de la 
torre hay un mortero lanzafumígenos de 
seis tubos; la dotación total de munición 
asciende a 64 disparos de 120 mm y 6 000 
cartuchos de 7,62 mm. 

La munición para el cañón es del tipo 
de saquete e incluye proyectiles de alto 










laterales 7 а 
ов соп ойла 
хіаг соп mas 


cabezas де combate HEAT 
de las armas contracarro 


de infantería, detondndotas 
antes de que alcancen al 
casco. 


explosivo con ojiva deformable (HESH), 
perforantes subcalibrados (APDS), botes 
fumígenos y de prácticas, además de los 
perforantes subcalibrados estabilizados 
por aletas (APFSDS) en los últimos mode- 
los. La munición de carga separada (en 
saquetes en este caso) no sólo es fácil de 
cargar, sino que además es mucho más 
conveniente y segura para almacenar que 
la munición convencional fija. 


Ondas de choque 

Cuando hace impacto contra el blanco, 
el proyectil HESH se deforma y “compri- 
те" contra el blindaje externo. Por ello, las 
ondas de choque ocasionadas por la sub- 
siguiente explosión hacen que la superfi- 
cie interna de la plancha blindada del 
objetivo se desprenda convertida en pe- 
dazos que vuelan por el interior del ve- 
hículo, alcanzando a los tripulantes o, lo 


Baseness Chieftain 


torre aloja un proyector de 
luz bianca о infrarroja para 
la luminación de blancos. 
Los modemos aparatos de 
visión поста hacen 

que el empleo de este 
equipo consiftuya un nesgo 
ınnecesano. 





Conductor 
Para mantener el perti del 
chasis bajo, el conductor se 
sienta en un asiento 
cilnable y Айга 


Scotia esl 
puede instalar un 


introduciendo ип vsar 
nocturno ре 


frontal 
El blindaje dal Chiettain es 
muy espeso pero de tipo 

clásico, es decir, que no 

incluye ningun aditivo 
reactivo contra la exp 
de сума de carga hueca 











Los Chieftain están siendo equipados 
actualmente con "herraduras" de blindaje 
adicional alrededor de la torre. Se ha visto 
un sistema similar en los carros de 
combate soviéticos en Afganistán y es un 
modo económico y eficaz de mejorar la 
protección de un carro. 














Detalle del techo de la torre: la cúpula del 
Jefe aparece en la parte superior de la 
fotografía, con la doble escotilla del 
cargador en primer plano. 





que resulta aún más devastador, a la mu- 
nición almacenada. 

El proyectil APDS, más avanzado, se 
compone de un núcleo subcalibrado en el 
interior de una camisa abierta cuyo cali 
bre coincide con el del ánima del cañón. 
Cuando el conjunto sale de éste, la camisa 
se abre y desprende, lo que provoca una 
máxima aceleración del núcleo interior, 
que es el elemento que alcanza y perfora 
el objetivo. 


Superioridad soviética 

Hasta hace poco, cualquiera de estos 
dos proyectiles podía perforar cualquier 
carro de combate del Pacto de Varsovia a 
distancias superiores a los 2 000 metros, 
pero ya no resultan tan eficaces frente al 





moderno blindaje reactivo con que están 
equipados los T-80 y T-64B, 


Construcción 

El casco del Chieftain es de construc- 
ción clásica, con un frontal de fundición y 
laterales soldados, con faldones laterales, 
dispuestos en posición vertical y fácilmen- 
te desmontables, que protegen las seis rue- 
das de carretera y la suspensión, modelo 
Horstmann, del impacto de misiles con- 
tracarro. Actualmente se está instalando 
blindaje adicional en la torre y la parte 
frontal de la barcaza para conseguir mayor 
protección frente a la última generación 
de armas contracarro del Pacto de Varso- 
via. Este añadido es bastante similar al 
blindaje de “herradura” que se puede ver 


Evaluación en combate: comparación 


Chieftain 




















Es prelenble comparar el Chieftain con los carros de combate de su propia. 
generación que соп los últimos vehiculos de la OTAN о soviéticos. En los años 
sesenta el Chieftain tenia más protección y potencia de fuego que cualquiera de sus 
rivales potenciales y les ha sobrevivido a todos. No obstante, su motor es fuente 
constante de problemas; además, en los años ochenta el Chieftain resulta falto de 


potencia. 





Desarrollado más o menos en la misma época que el Chieftain, el М60 sigue 
prestando servicio en los ejércitos de EE UU, Israel y oros muchos. Su blindaje 
frontal es de 225 mm de espesor, superior a los sólo 100 mm del 1-62, pero es más 
delgado que el del Chieftain. Su cañón de 105 mm puede hacer ocho disparos por 

minuto, más que el Chieftain. El MO carece de la potencia de fuego y la protección 
acorazada del Chieftain y no es mucho más móvil, aunque su motor es más seguro. 








vehículo de gas tóxico. 
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Carro normalizado soviético hasta la aparición del T-72, y aún muy ditundido en el 
Pacto de Varsovia, el T-62 tiene una modesta protección, buena velocidad y un 
polente cañón de 115 mm. Sin embargo, es muy incómodo para la tripulación y de 
conducción agotadora, Es difícil hacer más de cuatro disparos por minuto, su 
expulsor automático de vainas falla a veces y el sistema contraincendios inunda el 


SR Altura: 2,89 m 


Valoración 


Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 2 MG de 752 тт 


Potencia de fuego = 
Protección 

Antigüedad mae 
Usuarios 








fiado aqui sin sus faldones 
pros el Chieftain fue uno de los 
sme mejores carros de posguerra. 


105 mm; 1 MG de 7.62 mm 


y 1 de 127 mm 


Valoración 
Potencia de fuego 











El M60 ha combatido numerosas veces 
con los israelíes. En la fotografía, ип M60 
del USMC llega a la costa. 





Armamento: 
115 mm, | MG de 12,7 mm 


y de 7,62 mm 
Valoración 





Potencia de fuego “= 


Protección - Diseñado para librar un tipo de guerra 
Antigüedad =» distinto, el T-62 es inferior al Chieftain en 
Usuarios == muchos aspectos. 





en los carros de combate soviéticos en 
Afganistán. 

Aunque el Chieftain ya no se fabrica, 
pues ha sido sustituido por el muchísimo 
más moderno Challenger, aún quedan 900 
ejemplares en servicio en Gran Bretaña, 
de los que 210 están en reserva. Pero la 
introducción del Challenger es lenta, y no 
cabe duda de que el Chieftain seguirá sien- 
do la piedra angular del poder ofensivo 
acorazado británico durante muchos años. 


El armamento principal de 120 mm del 
Chieftain es capaz de perforar todos los 
blindajes de carros de combate conocidos; 
su coraza frontal reforzada podría resistir a 
las armas contracarro portátiles de la 
infantería soviética. 








del Chieftain con sus rivales 








Velocidad en carretera: 
65 kmh 


Relación 
20,75 hp/lonelada 





En el diseño del Leopard se siguió una fllosolía radicalmente distinta a la del 105 тт; 2 MG de 7,62 mm 
Chieftain: su blindaje Irontal es de sólo 70 mm de espesor, su peso es de 40 Valoración 
toneladas y su velocidad es, por ello, mayor. Ha resultado ser un carro popular y Potencia 

fiable, adoptado por los ejércitos de 10 países, y muchos vehículos especiales de ¿de меро 
ingenieros ullizan su chasis. Al igual que el Chieftain y el M6O, ha sido actualizado Rrotección 

Varias veces, pero su débil blindaje lo hace vulnerable a las armas contracarro de Алб90едад 
infantería en un campo de combate de los ochenta. кашы 


Características 
$ à 


Peso en combate: 
40 toneladas 
Tripulación: 4 
El Leopard 1 fue diseñado pensando en 
la movilidad, pero su escaso blindaje es 
una seria desventaja. 











Características 


Peso en combate: 
36 toneladas 
3 Tripulación: 4 
Velocidad en carretera: 
-+ 60 kmh 
Relación potencia-peso: 
5 20 hp/tonelada 
К Longitud del casco: 
E 4 ZA 659m 
a CS Altura: 229 m æ 
2 } > Armamento: 1 cañon de d 
> а 105 mm; 1 cañón de 
Similar en conceplo al Leopard 1, el AMX-30 tiene una endeble protección 20 mm: 1 MG de 782 mm 
acorazada pero mayor velocidad en el campo de batalla que el Chieftain. No Valoración 


obstante, la ventaja en velocidad no es sustancial y, de hecho, no merece la pena el 
Sacriicio de la protección. Los intentos franceses por sustitui el АМХ-30 han sido Ропа бе fuego Табий da alerce: деда зе 
Protección sacrificó el espesor de la coraza en aras 


numerosos, pero parece que el Ejércilo francés está condenado a entrar en los 
noventa соп un carro de combate desfasado. py 2” dela movilidad. 


Bofors S arpa 


40 toneladas 
Tripulación: 3 
Velocidad en carretera; 
50 km/h 

Relación potencia-peso: 
18 hp/lonelada 
Longitud del casco: 
7,04 т 

Altura: 2.14 т 
Armamento: | cañón 
de 105 mm y 3 MG de 


762 mm 
El peculiar carro de combate 5 fue adoptado por el Ejército sueco a comi 
с ienzos de 
los años sesenta y probado por los ejércitos brinco, norteamericano у alemán Valoración 
in lorre presenta un blanco muy pequeño, y su potencia da 095 ño ir dor 

frontal bien inclinado proporciona un buen modo de proteccion. El Vehiculo lens Protección m oog fo nano modo: 
que moverse para apuntar el cañón y un cargador automático le permite hacer Antigüedad menudo y fácil de ocultar, es, empero, 
hasta 15 disparos por minulo. Usuarios . un carro eminentemente defensivo. 
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Supervivencia 
Correajes y equipos 
personales .. par. 


“En tu equipo debes llevar sobre todo 
dos cosas: munición, comida y más 
munición”, dijo un capitán de los 
Royal Marine Comandos tras la gue- 
rra de las Malvinas, en 1982. Estos 
pertrechos —y otros más— se llevan a la 
espalda, suspendidos de los correajes o en 
cartucheras y macutos, Un viejo axioma 
dice que se vive con la carga que se lleva a 
la espalda, se combate con lo que va 
cinturón y se sobrevive'con el conte 

de los bolsillos de la guerrera. 


Correaje 

Todos los ejércitos poseen sus propios 
modelos de lo que, según se denomina en 
otras latitudes, podríamos traducir como 
"equipos individuales” pero que en caste- 
llano conocemos desde quién sabe cuán- 
do como “correajes”, aunque ahora ya no 
se fabriquen de cuero sino de materiales 
sintéticos. Algunos ejércitos y unidades 
insisten en que sus soldados utilicen sólo 
los correajes de ordenanza y no dan liber- 
tad alguna para alterarlos o combinarlos. 

Sin embargo, cuando puedes elegir tu 
correaje, los populares cinturones multiu- 
so suele ser la elección favorita. Básica- 
mente consiste en un cinturón que permi- 
te prescindir de las cinchas, aunque no 
todo el mundo está de acuerdo en la con- 
уеліепсіа de esta solución. Tales cinturo- 
nes deberán tener hebillas ajustables; al- 
gunos prefieren las metálicas, pero otros 
seinclinan por las de plástico de tipo “Fas- 
tex”, ajustables y que se pueden abrir rá- 
pidamente. 

El cinturón deberá serlo bastante ancho 
para poder llevar y sostener las cartuche- 
ras y fundas necesarias. Los cinturones de 
nilón se han hecho bastante populares a 
raiz de la aparición de los correajes esta 
dounidenses ALICE (siglas traducibles por 
*correaje polivalente ligero”), aunque los 
de tela también tienen sus ventajas, El 
nilón es más ligero y no se empapa tanto 
con el agua, pero los correajes de tela 


El equipo personal en operaciones debe 
ajustarse a un compromiso entre dos 
principios: el de la máxima autosuficiencia 
y el del mínimo peso. En la fotografia, ип 
paracaidista lucha por salir de la zona de 
salto, llevando todavia su paracaídas de 
pecho y el principal plegado sobre la 


mochila. 





se ven menos afectados por el fuego y se 
ajustan mejor al portador. Asimismo, la 
principal desventaja de las hebillas de 
plástico respecto a las metálicas es que las 
primeras son más vulnerables al fuego y 
tienden a hacerse quebradizas cuando 
están sometidas a bajas temperaturas. 

El cuero se sigue utilizando para algu- 
nos de los artículos que se llevan en el 
cinto. No obstante, el cuero tiene la desven- 
taja de que se pudre con la humedad de la 
selva y se puede empapar con la lluvia. 


La carga 

Loprimero a tener en cuenta es si existe 
amenaza NBQ. Si es probable que el ene- 
migo utilice armas químicas, tu equipo 
deberá incluir una máscara antigás y un 
traje de protección. Este último abulta bas- 
tante, pero hay que hacerle sitio. La más- 
cara se colocará a la izquierda para que tu 
mano derecha, la que lleva el fusil o el 

subfusil, quede libre; será la izquierda la 
que extraiga la máscara de su funda. Ésta 
deberá contener también los útiles de lim- 
pieza, descontaminación y reparación de 
tu traje МВО. 

La siguiente prioridad en tu cinturón es 
la munición. La elección de la cartuchera 
depende del tamaño de los cargadores de 
tu fusil, además de las granadas. Al igual 
que la máscara antigás, los cargadores co- 
locados a la izquierda serán más fáciles de 
sacar siempre que empuñes el fusil con la 
mano derecha. 


Granadas 

Las granadas de mano se pueden llevar 
en las cartucheras de los correajes ALICE, 
pero habrá que tener cuidado cuando 
se coloquen colgadas en el exterior. Si se 
llevan simplemente suspendidas de las 
palancas de seguro, las granadas tienen la 
mala costumbre de caerse cuando el por- 
tador realiza algún movimiento violento. 
Esto no sólo regala una granada a cual- 
quiera que esté en la zona, sino que tam- 
bién priva de ella al portador cuando la 
necesita. Es mejor guardarlas dentro de 
una cartuchera. 

Se pueden llevar otras municiones, 
como cintas para la M60 o la MG-3, y una 
correa o unas cuerdas te permitirán llevar 
un lanzagranadas ligero (como un Instala- 
za C-90C) sujeto de las cinchas. Las cintas 
de munición para la ametralladora refle- 
jan la luz, por lo que, de no ir en sus cajas, 
deben guardarse en cartucheras. 


Cuchillos y bayonetas 
Una bayoneta o un cuchillo también 


formarán parte de los pertrechos suspen- 
didos del cinturón. Las modernas bayone- 
tas son más parecidas a lo que conocemos 
por cuchillos de combate, con filo de sie- 
rra y cortaalambres. No se debe descartar 
una navaja: la del Ejército suizo, con sus 
hojas de múltiples usos, sin duda prestará 











Correajes y equipos personales 


El sistema ALICE 


Los correajes polivalentes ALICE, utilizados por el Ejército. 
norteamericano y muy popularizados en lodo el mundo, fueron 
diseñados expresamente para la infanteria mecanizada. Partiendo 
де su lorma básica, se pueden ampliar notablemente. Hechos de 
miôn, зоп más fuertes, ligeros y fáciles de descontaminar que otros 
correajes, у по encogen. Sin embargo, se derriten con el fuego y se 
quiebran a baja temperatura. 


Portabrújula 
Se puede far a las cinchas, 
pero supone un engorro 
cuando se lleva una 
mochila, por lo que, en ese 
caso, hay que colocarlo en 
аети La brujula debe 
asegurarse con un 
acollador para no perdería. 
Recuerda que hay quien 
lleva los vendajes de 
campaña en ese lugar. 






Cinchas 

Si se ajustan correctamente 
en los hombros y detrás de 
la nuca, el cinturón queda 


Deben fijarse de modo que 








Herramienta 

La del Ejercito 
norteamericano se pliega 
fácilmente y se puede 





Cantimplora utilizar para cavar además 

A igual que cualquier de picar, aunque es sobre 
de plástico, hay que lodo una laya propia de la 

тапете lejos del infantería y resulta ¡muni 


quemador y de cualquier рага un alrincherarmento 


serio, 


imploras, 
pero es más fácil de utlizar 
con los guantes МВО. 

El boisilo lateral contiene 
tabletas esterlizadoras. 


ICE completo 
Asegúrate де que las cartucheras no 
están demasiado adelantadas, pues de lo 
contrario restringirán tus movimientos y le 
será difícil echar mano de la munición 
cuando estés cuerpo a tierra. 





ens Р 
llevan 3 cargadores де Cartucheras 
16. 
Pp poca = nae Normalmente se llevan dos, 
го pueden llevar: 
ganara са тало 106 Cinturón ا‎ 
рев! bles: uy: Si eres estrecho de cintura norteamericanas se pueden 
ее ез ге los tendrás un problema a la Cerrar con una mano y 
a п perte сн ente a hora de llevar cartucheras acoplar a olros correajes 
puede adicionales, asi que сото bol: 
тае сш ellas equipo reliénalo con gomaespuma auxilios. Son ici 
adicional о una butanda para que intercambiables. 
Quede bien ajustado. El 
equipo que no se ajusta 
bien resulta muy cansado 
Cómo usar Cuando зе cubren largas 
distancias. 
los pasadores 





3 Una vez montada la 
cartuchera, asegúrala bien para 
que no se mueva o caiga 
cuando corras. 


2 Asegúrate de que el pasador 
está correctamente cerrado, 
сото en el dibujo izquierdo; en 
el derecho, está abierto. 


1 Introduce el cinturón por 
debajo de los pasadores y 
presiona la parte ѕирепог 

de éstos para cerrarlos. 
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mejores servicios que el espectacular cu- 
chillo de combate: el cuchillo de supervi- 
vencia te será sustraído si eres capturado, 
perdiéndose así su función primaria, o será 
bastante menos accesible entre los per- 
trechos que lleves en los correaj 

Con las navajas o los cuchillos de su- 
pervivencia no lleves nada que deba de: 



















montarse antes de usarlo, Pero, ademi 
del cuchillo, debes llevar una piedra o 
afilarlo; 







un arma blanı 
peligrosa. También puedes llevar un hacha 
pequeña o un machete si has de moverte 
por el bosque o una selva cerrada. 

Si existe la amenaza de bombardeo de 


El armazón en forma de “H” de la mochila 
Bergen eleva la carga sobre la espalda y 
resulta por ello más cómodo, pero es 
imposible disparar cuerpo a tierra con ella 
a cuestas. 








En la guerra en la selva, la ligera mochila 
Bergen con armazón metálico resulta muy 
superior a los modelos anteriores, además 
de ser más ligera y menos tendente а 
pudrirse. 


mortero o artillería, un pico o pala ligeros, 
o una herramienta de zapa multiuso, son 
tan importantes como el arma o el traje 
МВО. La herramienta de zapa, con su pico 
y su pala intercambiables, es un útil ver- 
sáti normalizada por la OTAN se puede 
plegar en forma de triángulo y guardar en 
la mochila o colgada del cinturón. Las he- 
rramientas de zapa más antiguas pueden 
tener uno de los bordes de la pala afilado 
para que sirva como hacha en el combate 
cuerpo a cuerpo. 


Brújulas 

La comida y la orientación vienen des- 
pués de la munición en el orden de impor- 
tancia; por su simplicidad nos ocupare- 
mos primero de la orientación. Una buena 
brújula en tu cinturón deberá completar- 
se con otra de pulsera o en el bolsillo de tu 
guerrera. Las brújulas de montaña son ba- 
ratas y seguras, y caben fácilmente en un 
bolsillo. Las Silva son buenas, pero asegú- 
rate de que están graduadas en mils y no 
en grados. 

La brújula lenticular del Ejército nor- 
teamericano o la prismática británica son 
excelentes para una orientación precisa y 
el trabajo nocturno. Se pueden guardar en 
las cartucheras de la derecha o la izquier- 
да —una vez más, esto te permitirá usarla 
con tu mano libre—; el equipo ALICE te 
consiente llevarla en la funda suspendida 
de las cinchas, aunque ésta se emplea con 
mayor asiduidad para llevar apósitos y 
vendajes. Tu brújula deberá estar sujeta 
con un acollador: perderla por la noche 
puede representar un grave problema. El 











trabajo nocturno también requiere luz: uti- 
liza tu brújula debajo de un poncho y con 
una linterna con filtro rojo. Las linternas 
de plástico duro, del tamaño de un lápiz, 
con acollador y pinza, se encuentran en 
los comercios y son ideales: se pueden 
llevar en el bolsillo como si fuesen boli- 
grafos. La linterna ligera radiactiva Beta es 
probablemente la mejor. 

El estuche para mapas ве puede engan- 
char en el cinturón multiuso o llevarse 
dentro de la camisa. Deberá tener una 
funda verde o de camuflaje y otra de plás- 
tico transparente para el mapa: los mapas 
mojados son inservibles, al tiempo que 
una funda transparente te permite dibujar 
señales o marcas sin ensuciar el plano. 


Comida y agua 

El agua deberá iren una cantimplora de 
plástico con una taza de metal; las tabletas 
de purificación deberán estar siempre a 
mano. Si no están junto a la cantimplora, 
puede que haya hombres de tu unidad 
que se olviden de echarlas al agua sin 
tratar. 

La taza de metal te permite preparar 
bebidas calientes (pon algo de cinta ais- 
lante en el borde para no quemarte los 
labios cuando bebas). También se pueden 
meter hojas de aluminio en la funda de la 
cantimplora y tapar con ellas la taza cuan- 
do estés preparando una bebida caliente 
para reducirla pérdida de calor porarriba. 

Ya tienes un cuchillo, así que todo lo 
que necesitas para comer es una cuchara. 
Las MRE (comidas preparadas) y las racio- 
nes С del Ejército norteamericano traen 
una cuchara de plástico, pero una de mayor 
tamaño es más manejable cuando se está 
cocinando. 


Una Bergen Crusader “enterrada” bajo el 
saco de dormir, la esterilla acolchada y 
demás equipo de vivaqueo. Nótese el 
exagerado número de cuerdas elásticas 
necesarias para sostener todo este equipo. 











La mochila Bergen con armazón en “H" y 
su contenido, junto al caro pero eficaz saco 
de vivaqueo Goretex. Nótense las dos 
cajas de crema para zapatos: una se lleva 
en la mochila y la otra en los correajes. 


Aunque se pueden usar trozos de 6x- 
plosivo plástico en lugar de las tabletas de 
combustible, esto es un desaprovecha- 
miento de ви verdadero potencial. Las ta- 
bletas de combustible, incluida la famosa 
Esbit alemana, deberán guardarse en al- 
guna de las fundas del cinturón, Se pue- 
den llevar junto a las raciones, pero no es 
del todo seguro, como tampoco lo es colo- 
carlas junto al papel higiénico. Aprovisió- 
nate bien de ambos. 

Los útiles para cocinar y las raciones 
básicas de combate deben ser suficientes 
рага dos días —de unos ocho a diez pre) 
rados—e incluir alimentos suficientes para 
dos comidas. 

La sal y el azúcar pueden ser necesarios 
según el clima; en casi todas las condicio- 
nes, un té caliente con azúcar puede 
un maravilloso reconstituyente, Las hier- 
bas secas y otros aditivos para las raciones 
las hacen más variadas y pesan poco,ade- 
más de ocupar poco espacio, Un mechero 
de gas es un complemento muy útil para 
las cerillas; las tabletas de combustible 
sólido pueden necesitar bastante llama 
cuando sopla viento o llueve. 


























Protección 

Puede que ya empieces a pensar que 
necesitas las caderas de un luchador de 
grecorromana para poder cargar con todos 
los pertrechos colgados del cinturón, pero 
todavía no hemos acabado. 

Un poncho, ropa impermeable y otros 
elementos protectores son esenciales en 
climas y temperaturas tropicales, Un pon- 
cho con vientos y clavijas y una manta 











pequeña ocupan el espacio de un tubo de 
unos 45 cm por 12 cm si están correcta- 
mente enrollados, Con ellos puedes pre- 
pararte un refugio sin tener que depender 
de los equipos de la plana mayor de tu 
unidad, 


Vendajes de campaña 

Un botiguin de primeros auxilios y ven- 
dajes de campaña —ten en cuenta que 
necesitarás más de uno, pues una bala 
origina un agujero de salida además del 
de entrada— forman parte esencial de tu 
equipo. 

Con la práctica, decidirás cuáles son los 
elementos más útiles para un botiquín de 
primeros auxilios. En ambientes tropica- 
les, el repelente de insectos puede ser con- 
veniente; si estás trabajando en terreno 
escabroso, los cortes y desolladuras pue- 
den ser corrientes, por lo que el algodón 








antiséptico será muy importante antes de 
aplicar los vendajes. Un buen par de tije- 
ras quirúrgicas y un escalpelo con hojas 
de repuesto son parte vital del botiquín. 
También será de utilidad un simple ter- 
mómetro del tipo “indicador de fiebre” 
de plástico, de esos que se aplican en la 
frente. 

Un cinturón de combate completo pare- 
ce una carga demasiado complicada y pe- 
sada para llevarla a la cintura, pero con la 
práctica aprenderás que hay elementos de 
los que se puede prescindir y otros que 
habrá que añadir a lo dicho hasta ahora. 


En Vietnam, los soldados estadounidenses 
llevaban hasta 480 cartuchos de 5,56 mm: 
una de las ventajas de usar un calibre 
menor que el 7,62 mm OTAN. Este hombre 
lleva el último modelo de chaleco 
antibalas; las cartucheras de los correajes 
pueden fijarse directamente a él. 











Preparación para el combate SEMANA 16 


Lo que cuesta sup 





erar las Pruebas de Comandos 


FUEGO REAL 


Vuelves del permiso de la Semana 
16 y te reencuentras con todos los 


cama en otro edificio. En electo, la 
Compañía Chatham te ha dado una breve 
blenvenida para, Inmediatamente, volver 
ñl trabajo habitual, la fase táctica del en- 
trenamijento. 

En dos ocasiones durante la Semana 16 
la compañía se traslada al campamento 
de Okehampton, que servirá de base para 
tu estancia en los polígonos de tiro de 
Willsworthy, donde pasarás dos días ha- 
ciendo fuego real соп la ametralladora 
polivalente GPMG. 

El complejo de poligonos de tiro de 
Willsworthy está rodeado de colinas bajas 
coronadas por picos rocosos. Es un área 
inmensa, ideal para disparar con la GPMG. 
Dejúis el campamento de Okehampton 
para realizar la primera prueba de armas 
colectivas (PWT) а nival de sección, El sol 
aprieta de firme, pero la tropa debe llevar 
el uniforme de combate completo, casco y 
correajes incluidos. 

El polígono de tiro ha sido despejado 
porlos guardias, que inspeccionan la enor- 
те extensión a caballo, asistidos por pe- 
tros y equipados con radios para asegu- 


rarse de que no haya personal civil, vacas 
unvejas dentro de la considerable zona de 
peligro. La sección usará un campo de tiro 
de galería, con parabalas, sistema de ele- 
vación de los blancos y puntos de tiro a 
intervalos. de 50 metros. Por ahora vas а 
hacer fuego entre los 100 y 500 metros. 


Prohibidas las trazadoras 

El viento y el sol han desecado el áspero 
terreno hasta chamuscallo y el jefe del 
campo de tiro ha prohibido las trazadoras 
debido a que visitantes anteriores consi- 
guleron incendiar el brezo cuando las balas 
incandescentes sobrepasaron la hilera de 
blancos, yendo a parar a la maleza situada 
más atrás. Sin las trazadoras será más difí- 
cil apuntar con precisión: 

“Primer grupo, con una cinta, 25 dispa- 
тов, carguen, Fuego a discreción en ráfagas 
cortas, IFuego!" 

Cuando el sargento de la sección hizo la 
demostración, disparó su munición en pre- 
cisas ráfagas de dos disparos, ta-tá, ta-tá, 
ta-tá, presionando el disparador con ver- 
dadera maestría. Tú intentas hacer lo 














mismo, pero el arma parece tener volun= 
tad propia. 

*Mantened las piernas estiradas, en línea 
con el arma y juntas. Sujotad firmemente: 
е] arma contra el hombro. Empuñad con 
fuerza el pistoleta. Tomaos el tiempo ne- 
cesarlo. Esto no es una carrera” 

Tras cada ráfaga, el señallzador de Im- 
pactos surge frente al blanco Figura Once, 
un infante a escala real sujeto а una es- 
tructura de madera de 3 metros, e indica 
el centro de tu ráfaga para que puedas 
ajustar tu puntería. 





Semana 16.*: Horario 
Periodo. topar Tema 
LUNES 
1 (08.00-08,45) Sala de acms Cambio de compañía. 
2 (08,55-09,40) Sala de scms \ийлюдп para la lasa 
de тїшїн 
10950-10345} биш Prueba de preparación 
КҮН 55 аот et 
ИА они» Орто 
y эса) du Juro. 
8111801200 Balu de жш. Todnes: drdanes OTAN 
FSS Taso de обаа y heme IA 
чотлат, 
MARTES. 
тораи Compañia Певци jeta seco 
Suba de vans Pasan y decorare 
3/09,50-10,351 masas Prueba de praparación de combats 2 
А 11056511401 Salo ба асот Всоостти y gupa 
y ochre de слот 
3 111,50-12,36) Sa шеш Compala, mòna 17 
ordenes du сот de итп 
5 (1255-1440) Base Formaciones de рибно 
244 114,50 16.30) Sala @ мш Тада, tácncas de combar 
del palo 
MIÉRCOLES 
08:00-08:46) Campo Ми «йө 
7,4 0855-1238] Poligono. Fungu тй coo el SLR y ЗАВО. 
ЕЁ (19,56-16,30) Polion, Fama teal. SAAD. 
эрит del alo 


















тез Lugar 


JUEVES. 
1-5 0800-1235) уко 
FS (125510201 Peliono 


VERNES 
Т5 0800-1228 Plomo 


68 [1355-1830 муе, 
8 (1700-1745) Сато 


SÁBADO 

1-2 (0800-090 Basr 

34 [085011401 Sats de эла 
SISOS) Сатай 

















En esta fase ya sabes desenvolverte con la 
ametralladora y podrías desmontarla y 


Con cada ráfaga, una nube de polvo se 
levanta à tu alrededor a causa del rebufo 
del arma. En campaña esto delataría tu 
posición con más precisión que el ruido. 
Aferras el arma, pero a cada disparo el alza 
y el punto de mira se dituminan en mitad 
de una brusca vibración. 

Se da la orden de retroceder 100 metros 
y los tiradores se desplazan hasta la señal 
de los 200 metros primero, y a la de los 300 
después. En esta última, cada hombre res 
cibe una cinta de 50 disparos. 

“Grupo, 50 disparos, a discreción, ado- 
Jante” 

“Оһзегуай la arena y fijaos dónde dan” 
los disparos. 51 el primer proyectil de la 
ráfaga va por el centro y el resto MES 


eno а BBE зен QE que е 


52, del arma.están bién ; pa Si 
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están torcidas, el tiro se desviará sin re- 
medio a izquierda o derecha." 


Cumpleaños 


por agua 

A mediodía llega un camión de cuatro 
toneladas con el almuerzo frio. Sobra una 
ración, que se йа a un recluta que celebra 
su cumpleaños. El haber revelado esta in- 
formación há sido un fallo grave, pues sus 
compañeros le agarran de piernas y bra- 
zos y lo llevan al otro lado del campo de 
tiro, hasta un río cercano, Tiene un metro 
de profundidad aproximadamente y puede 
que cuatro metros de ancho. 

Lo que empieza como un chapuzón de 
cumpleaños acaba con toda la tropa en el 
арпа. Todo el mundo está empapado hasta 
los huesos, pero el sol callenta. Se pone a 
secar la ropa y después se recoge. Ha sido 
una ocasión bien aprovechada, pues por 
la tarde tienen lugar un ejercicio de apli- 
cación avanzada de tiro y las pruebas, con 
10 que el sudor vuelve a los cuerpos de los 
reclutas. 


El calor 

De pie detrás de un tirador y utilizando 
unos prismáticos o un visor óptico es posi- 
ble ver el vuelo del proyectil girando a 
través de las reverberaciones del calor. 
Después de disparar 10 cartuchos a 500 
metros, se avanza en linea recta con el 
arma. Los blancos se levantan y tienes que 
correr hacia el punto de tiro de 400 me- 
tros. Disparas 10 cartuchos más y los blan- 
cos bajan. Cuando se levantan de nuevo, 
tienes 20 segundos para hacer otros diez 
disparos, 


*Contad los disparos. No hagáis más de 
пев seguidos. Dos pulsaciones ві puede 
ser! 


Suena el silbato que indica el final, Cual- 
quiera que dispare después del silbato ve 
anulados sus puntos hasta ese momento. 

*Avanzad а 300 metros” 

De nuevo avanzas en línea recta. Cuan- 
do estás a mitad de camino, los blancos se 
levantan y corres hacía adelante. El sudor 
сае а borbotones. Estás completamente 








equipado, con los correajes y el casco ade- 
más de un arma de 10 kg y la munición. Al 
suelo en el punto de tiro, disparas 10 car- 
tuchos a discreción. Después, cuando los 
blancos se vuelven a levantar, tienes 40 
segundos para deshacerte del resto de tu 
munición, lo que hace un total de 60 pro- 
yectiles disparados. Entonces tienes que 
correr de vuelta hacia la señal de 500 me- 
tros con el arma para el siguiente grupo. 
Ojalá estuvieras de nuevo en el río. 

Cuando todo el mundo ha finalizado 
las prácticas llega la hora de la verdad, el 
examen de armas colectivas, tirando a 300, 
200 y 150 metros. Tu munición se reparte 
en tres cintas para asegurarse de que tie- 
nes que recargar a mitad de camino de 
algún punto. 

“Grupo de tiro, con cintas, carguen. Re- 
cibiréis varias exposiciones de cinco se- 
gundos. Disparad una ráfaga de al menos 
dos cartuchos en cada exposición. Obser- 
var y disparar." 

El blanco se levanta. Disparas y baja de 
nuevo. А alguien se le escapan un par de 
tiros después de que el blanco ha bajado. 














Sacar las balas trazadoras es un asunto 


gastas еп un día en Willsworthy es 
realmente asombrosa. 


Cuando el blanco se, levanta corres de 
nuevo hacia el siguiente punto de tiro, 
disparas una rápida ráfaga y después si- 
gues con dos exposiciones de cinco se- 
gundos y una ráfaga de 10 proyectiles. 

Se produce un tremendo revuelo cuan- 
do varios miembros de la tropa se quedan 
sin munición a medía ráfaga y luchan por 
conseguir otra cinta antes de que se acabe 
el tiempo. 


Quedarse atrás 

Aquellos que son lo bastante previsores 
han aprovechado los pocos segundos que 
Tes sobran para enlazar su última cinta аја 
ya cargada, Todos avanzáis de nuevo. Al- 
guien es severamente reprendido por no 
mantenerse en línea. Con las armas carga- 
das, todo el mundo debe seguir en línea 
recta: alguien que, por alguna razón, se 
quede rezagado constituye una amenaza: 
para quienes vayan más adelantados. 

A 150 metros tienes que detenerte y 
hacer fuego deliberado durante 40 segun- 
dos para disparar los proyectiles que te 
quedan. Te acuerdas de tomarte tu tiem- 
po, usando presiones muy leves sobre el 
disparador y consiguiendo hacer ráfagas 
de dos cartuchos, “dos pulsaciones”. Otros 
queman lo que les queda en la mitad del 
tiempo permitido, 

Tu puntuación final es de 24, un solo 
punto por encima del mínimo. Tendrás 
otra oportunidad mañana. Te quitas los 
auriculares de protección e inmediata- 
mente captas toda una gama de ruidos 
que no podias oír anteriormente. 

Puedes oir los pájaros una vez más. Des- 
pués de un día de constante fuego auto- 
mático, el páramo vuelve a la normalidad 
y tú al campamento de Okehampton. Esta 
noche 105 instructores dejarán que la tropa 
baje al pueblo. 


Tácticas de combate ruerzas ESPECIALES EE UU М 6 


INCURSIÓN FLUVIAL 


А! tiempo que se sumergía en las 
sucias aguas del canal, Hughes soltó 
unos tacos en voz baja; el agua ape- 
nas Je cubria hasta la barbilla. Se 
puso el equipo SCUBA de reciclaje y se 
sumergió moviéndose porlas profundida- 
des casi a empujones por el fondo. Era 
también peligroso.. medio siglo de basura 
acumulada allá abajo, la mayor parte capaz 
de sajarte la mano de un tajo, Preparó el 
cronómetro a prueba de agua y lo puso en 
márcha, intentando mantener el equili- 
brio. Dos millas para llegar hasta la central 
eléctrica.. 

Se sentia como si hubiera estado alli 
toda una eternidad, pero el reloj marcaba 
50 minutos. Ahora debia tomar Ja tempe- 
ratura del agua que subia conforme el 
agua fría del desagúe fluía hacia el canal. 
IAh, ahî estaba! 

Cerró las válvulas del SCUBA y se lo 
quitó encogiendo los hombros y dejándo- 
lo anclado en el fondo con una colección 





En las áreas que tienen una densa red de 
canales interiores, Юз botes pueden 
proporcionar un alto grado de movilidad a 
los equipos de combate de las Fuerzas 
Especiales. 





de hierros viejos atados a una pequeña 
boya de pescar que flotaria en la superfi- 
сів. Después se dirigió a la orilla y salió del 
agua en silencio... 


Operaciones submarinas 

La infiltración по es el único tipo de 
operación anfibia. Hay una gran cantidad 
de objetivos militares submarinos de im- 
portancia, en el agua o cerca de ella, y 
todos son vulnerables a ataques de bu- 
ceadores de combate, ya sea operando bajo 
el agua o que se acerquen en secreto, ya 
sea desembarcando y aproximándose al 
objetivo por una dirección inesperada y 
por tanto poco vigilada. 

Las operaciones submarinas como éstas 
normalmente obligan al buceador a estar 
sumergido un tiempo considerable, y para 
ello se necesita un equipo de respiración. 
Hay dos clases de SCUBA: de circuito abier- 
to, cuando las botellas están llenas de aire 
comprimido y la espiración se realiza en 
elagua misma, y de circuito cerrado, cuan- 
do el buceador respira el mismo aire una y 
otra vez, y cada respiración "se llena” con 
el oxígeno puro que lleva en los tanques y 
el dióxido de carbono exhalado es absor- 











ELECCIÓN DE UN 
LUGAR PARA EL 
DESEMBARCO 





yen а Juro y con posible 
acuación para el grupo de transporte: 
‹ Iinalmonta, ла de se 
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mucha más dificultad qui por 

almonte porque es dicil saber con 
ás en cada momento. Ln 


























Movimiento con rumbos alternativos 
ır dos lanchas, pero no pormile 
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Movimiento con rumbos sucesivos 
Est регез el contacta cor 











бш 
шуу d): 








уйна hala 


cdo пуй root 














amigo. 











Los botes te permiten llevar bastante más 
armamento y equipo del que podrías llevar 
a pie, у en las zonas de gran densidad 

fluvial te desplazarás más velozmente que 
las unidades que se muevan por tierra. 


bido por medio de un proceso químico. 

El SCUBA de circuito cerrado es parti- 
cularmente difícil y peligroso e incluso 
preparar el equipo es peligroso en si mismo: 
el oxígeno puro es altamente explosivo 
en las circunstancias adecuadas. La ven- 











taja es que no deja el rastro de las burbu- 
ador. 





jas delatoras de la posición del Бис 





Cargas de demolición 

Incluso con el peligro de зе! 
se puede util 
lo SCUBA, pero la superfici 3 
@ agitar y hacer turbulenta соп el fin 
de reducir el riesgo. La ventaja está en su 
facilidad de uso y en su gran seguridad. 

De la misma forma que para colocar 
cargas de demolición, se puede necesitar 
al buceador de combate para explorar 
campos de minas y otros obs los suba- 
cuáticos, para hacer una exploración de 
los puertos, dársenas y presas, para poner 
y recuperar escondrijos submarinos, y para 
encontrar la parte fundamental del equi- 
po que ha tenido que ser abandonado en 
una emergencia 

Por ser voluminoso y difícil de es 
der, el equipo para las misiones suba 
ticas será lanzado por aíre, cuando lo ne- 
cesiten, а los equipos secretos de las Fuer- 
zas Especiales ya establecidos, 
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Operaciones 
con botes pequeños 
En muchos paises los ríos y canales in- 
ores son más importantes que las ca- 
reteras, siendo sus principales rutas de 
comunicación. Las Fuerzas Especiales, con 
su entrenamiento global, están muy bie: 
preparadas para poder utilizarlos 
Embarcaciones fluviales y pequeños 



























botes hinchables son más válidos como 
vehículos de transporte que como vehicu- 
los de combate, aunque debes estar siem- 
pre preparado para las emboscadas, рог 
ejemplo, que te obliguen a luchar desde 
el bote. Esta posibilidad influirá en la de- 
cisión del jefe de equipo cuando se trate 
de decidir entre viajar por tierra о por 
agua. 

La única gran ventaja de ir en bote es la 
velocidad. Se estima que la velocidad 








lo nadin yl área puede tardar, y la 
distancia dependerá completamente del 
de gasolina Los soldados deban estar 
ados también рага una incursión mojada 
ша! y deben llevar las topas adecuadas. 
A una леп distancia del objetivo las lanchas 
ralentizar виз motores para cortar el sonido, En 
punlo su mayor aliado serán el viento y las 
Че! mar, que cubrirán cualquier sonido que 
allòs падал, A partir de ahí empiezan a moverse 
lentamente hasta un punto de сїа siempre a una 
distancia visible сіе ви lugar de desembarco. Es 
Importante ше un buen гадар 
puede uescubrir e ¡dentilcar las lanchas, y debes 
recordar esto al planear una ruta 

Una vez өп el punto RV los sale 
la señal acordada del equipo de тес 
en lorra que les molle que todo: 
despejado para hacer la Ingurstón. Puede que 
algo haya ocurrido en terra y por tanto по 
recibirán пула señal, en cuyo caso las 
lanchas regresarán. 

Si se госре la señal, las lanchas se moveran 
sin mator y los soldados remarán. Esto depende 
де las condiciones del hampa, pera a рай de 
aqul es esencial que ѕо kaga el menor ruido. 
posibla- Un hombre en cada lancha leng un 
arma apuntando а herra a modo de precaución 
Una vez dentro, lodos desembarcan con la mayor 
rapidez y un silencio y avanzan hasta una zona 
determinada para esperar al próximo paso 
Entretanto. las lanchas esperan en las zonas mas 
escondidas, Junto con una luerza de guardia. y 
con las proas apuntando al таг 

El comandante de las luerzas de incursión y 
los jefes de su equipo reciben la instrucción final 
del comandante del equipo бе reconocimiento, 






































































media es de 40 а 45 kilómetros por hora en 
zonas donde los canales se usan en toda 
amplitud y están libres de escombros y de 
otros obstáculos. 


Botes hinchables 

Los botes hinchables, que se deslizan 
por la superficie, son mucho más manio- 
brables que las lanchas, que pueden tener 
un calado de hasta 75 cm. Son también 
muy livianos, y por tanto se pueden trans- 








Si el objetivo se encuentra cerca de un río, el equipo de asalto puede recibir fuego de 
apoyo desde el agua. Un PBR de la Armada estadounidense se prepara para 
desembarcar a un equipo SEAL. En la proa puede verse una Minigun de 7,62 mm, 
capaz de disparar 6 000 proyectiles por minuto. 


Esto permite a todos ultimar detalles y hacer los 
cambios necesarios. Una vez que lodos eslên 
satisfechos, los jetes de equipo se disponen а dar 
las instrucciones a su equipo y, en un tempo 
detorminado, se ponen өп march 

En este punto puede que sea necesario pará 
los equipos dividirse y acercarse al ObjelWO 

















Soldados sudvietnamitas y SEALS de la 
Armada estadounidense se preparan para 
desembarcar en el Delta del Mekong. En la 
lucha contra guerrillas, las unidades de las 
Fuerzas Especiales utilizan frecuentemente 
las embarcaciones lugareñas. 


portar a hombro, si es necesario, durante 
un trecho. 

Los botes hinchables de asalto construi- 
dos para tal propósito tienen sus desven- 
tajas. No hay forma de camullarlos; sus 





desde diferentes ángulos. En cualquier сабо, 

da equipo es guiado рог un miembro ed las 
fuerzas de reconocirmento, el cual los lleva а una 
пев de salida Muy a menudo el equipo de 
reconocimiento асїша сото uù grupo de fuego 
de apoyo, ofreciendo toda la ayuda que puedan 
necesitar 
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motores fueraborda hacen un ruido horri- 
ble, y es muy fácil que resulten dañados 
por troncos y otros restos flotantes o cer- 
canos a la superficie. 

Cuando se decide utilizar botes en una 
operación en concreto, el jefe de equipo 
tiene que pensar en la operación como un 
todo, y elegir el camino y el modo más 
adecuado para lizar la operación con 
éxito y en el menor tiempo posible. 

La norma debe ser: utiliza los botes 
cuando es el medio más rápido para tras- 
ladarse de un lugar a otro; no los utilices y 
haz marcha campo a través si esa parece 
la mejor solución. Lo mismo es aplicable al 
uso de buceadores: ataca al enemigo en 
su punto más débil y desde la dirección 
que él menos espere. 

Este entrenamiento en botes pequeños 
y en operaciones subacuáticas es sólo un 
ejemplo más de la gran capacidad del sol- 
dado de las Fuerzas Especiales, preparado 
para desplazarse a cualquier parte, en cual- 
quier momento, y para realizar cualquier 
operación al instante, 


minas, 
rante 
5 ordinarios. 
jer suliciente rcundan 
aber enviado un 
з lanchas рі 
е realiza el ataque. 
6 Un lugar para situar fuego de cobertura o 
equipas con mortero 


Cargas para cortar madera 


podr Si puedes hacer un aguen 
es ın la madera y suar os 
aproomadam 

plosa all, росна 
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Ataque SCUBA 
Si el enernigo ha preparado su 
posición para una defensa 
porifiateies por man Inlenta 
hacer un ataque de distracción 
por ета con soldados 
desembarcados mientras un, 
equipo pequeño se mueve bajo 
el agua con equipos SCUBA, 


Planta motriz 

Las lanchas con motor que los motores Jueraborda 
pueden acelerarse necesitan constante cuidado. 
rápidamente a mas de y mantenimiento; por tanto, 
50 km/h, pero son fen buenos recambios a 
extremadamente ruidosas y mano. Consumen mucha 
sólo deben usarse з! el pasar gasolina, asi que tendrás que 


Fuego de cobertura 
Si se puede, Usa un mortero 
© luego de artileria рага cubrir 
la retirada de la luerza de 
incursiones después del 


ataque. También puedes 
preparar una emboscada en 

riberas del ПО para atacar 
a cualquier enemigo que le 
persiga, 


desapercibidos no es lo más. planear con cuidado el 
importante. Recuerda también Suministro de combustible. 


























TENDER EMBOSCADAS A LANCHAS 


En muchos sentidos, es mucho más facil tender 
una emboscada a una lancha que a una patrulla 
a ple о incluso a un grupo de vehículos 
blindados. Las lanchas no pueden abandonar 

la senda y desaparecer en los matorrales. Muy 
pocas lanchas llevan bindaje capaz de rechazar 
hasta un proyectil GPMG, 

Pero existe un factor adicional que tenes que 
onsiderar: al no ser como una carretera О un 
Sendero, el rio puede cambiar sus 

aracterisicas considerablemente entre el 
tiempo en que planeas la emboscada y el 
tiempo en que llevas a cabo la operación. Sin 
duda esto es particularmente llamativo © 
¡importante en las aguas torrenciales. 

Estos cambios en la profundidad del agua 
disponible, e mcluso en la dirección en la que 
sopla el viento, pueden alectarte de dos 
maneras: puede que haga que е! enemigo viaje 
por una ruta chleronto, haciendo asi lu 
Señalización con estacas una completa pérdida 
de Петро. Pero también puede que corte lu 
retirada, у te deje expuesto a represalias a mano 
de luerzas mucho más luertes. 

Considera а tus propias lanchas сото 
medios de transporte, no como platalorma de 
combale, y desembarca a los soldados que van 
A formar el grupo de emboscadas. Las 





























Inpulaciones ge las lanchas permanecerán con 
el aparato, que deberá estar listo para ta huida: 

Cuando eliges un silio para una emboscada 
en terra, uno de los lactores más importantes es 
el tereno de caza el lugar hacia donde va a 
correr el enemigo cuando abras luego sobre el 
La msma clase de consideración no se aplica a 
una emboscada lluval, La única torma de 
abandone las lanchas es dirigiéndose al otro 
lado, y la barrera de una granada de 
fragmentación bien lanzada puede convertir е 
en un asunto costoso. 

La otra ruta de escape que Nenê es sacar sus 
lanchas, y los grupos de detención situados а 
cada extremo del emplazamiento de la 
emboscada deberían tenerlas a su cuidado 

La única lorma segura de combatir una 
emboscada Пима! es observar antes de 
introducirse en ella, y eso significa actividad 
palrullera continua al rere de la luerza 
principal (tanto por las riberas сото en el 
agua misma) 

En áreas donde se sabe que el enem 
operando, y 
lanchas y sus hombres de la misma mar 
que un comandante de un pelaión de АРС 
Шиа sus vehiculos su progresión lc 
таз segura posible 

































































INCURSIONES FLUVIALES | 


Cuando tu objetivo está cerca de las riberas de ип rio puedes utilizar lanchas 
соп motor para alcanzar directamente el área del objetivo. Sin embargo, 
ésta es una táctica temeraria y peligrosa en potencia y debería emplearse 
tan sólo cuando puedes tomar al enemigo por sorpresa y el canal es lo 


suficientemente grande como para que tus lanchas puedan llevar a cabo 
una acción de evasión si están bajo fuego. Aquí, una fuerza de asalto 
se retira rio abajo después de asaltar una instalación en tierra. 





Armas automáticas 

Si le disparan mientras eslás 
an la lancha debes retirarte 
velozmente, a no ser que 
puedas desembarcar соп 
mayor rapidez. Intenta 
sorprender al enemigo con 
todo al fuego automálico que 
puedas reunir mientras la 
sale del alcance de 

la ilustración, un SEAL 
utiliza un LMG Stoner, Un 
sistema de armas 
experimental muy dilundido 
enire algunas unidades de 
las Fuerzas Especiales en 
Vietnam. 





Capacidad de la lancha 

Para las incursiones anfibias las 
lanchas pueden 

1 Llevar а los soldados hasta el 
objetivo. 

2 Siluar luerzas de bloqueo 


E para detener a las fuerzas 


enemigas en su reacción rente 
al ataque. 

3 Suministrar luego supresivo 
al equipo de asalto. 

4 Proteger los flancos del 
equipo de asalto mientras ésto 
hace la incursión, 


Reacción del enemigo 
Intenta evitar una situación en 
la que tu equipo de asallo 
зев atacado mientras está еп 
las lanch 
apretados y sois un objetivo 
fácil Incluso si lenéis espacio 
para manobrar la lancha 
éste es el motivo por el que 
deben situarse èn terra 
luerzas de bloqueo con vistas 
a cubri lä retirada. 

















as. Estáis тиу ё 



































| Aproximación a pie 
St el objetivo está a alguna 
distancia de la costa, un 
equipo transporiado рог 

Ё lancha puede desembarcar y 
aproximarse a pie con 
cautela. Esto permite una. 
inspección más completa de 
їа 2опа y, en caso de 
contacio. al luego aliado y las 
maniobras serán más 
rápidos y elecivos. 








1 Para estr 
grupos de cargas de corte рага destrut un puente 
No deberian situarse equidistants al soporte central 








З En los puentes de piedra en arco hay que volar las 
podras clave. Se conseguirá un agujero mayor si se 
usan гос cargas y se colocan сото en el dibujo 


Las Ilustraciones de arriba muestran dónde se deben situar las cargas en algunos puentes tipicos. 
Recuerda que una sola persona deberia preparar, situar y hacer explotar las cargas: nunca dividas las 
responsabilidades, pues así es como suceden los errores más caros. Para destrar el contrafuerte de un 
puente pon cargas de 18 kg de TNT en agujeros a 1,5 metros de prolundidad y a 1.5 metros de 
intervalo en toda іа extensión del puente, y a 1,5 metros por la parte del contrafuerie que da al río, 











2 Las cargas de Corte deben situarse en vigas y өп 
notas cruzadas. asi como an las planchas del 











A Pequeñas arcadas de piedra se pueden volar 
fácilmente con una Ма de cargas а lo largo del с 
y eso оста la totalidad del arco. 

















Lección de defensa personal 


| E Cuando te dispongas a rescatar a alguien, 
а [ 1 no olvides que la victima del atacante es 


posible que no te sirva de ayuda en los 
a arte primeros momentos. Por tanto, estás en una 
1 . p situación de uno contra uno, asi que asegúrate de 
sacar provecho de la ventaja inicial que supone la 

sorpresa con una técnica eficaz, 















2 Pon lu brazo dere 
axila del al 

billa. Agárrate де ambas 

manos con firmeza. 






3 Una vez cerrada la llavo, agacha bien la cabeza 
para evitar un golpe 





acercas 
espalda. 





4 Las acciones anteriores deberian 

realizarse con un solo y continuo 
io. Luego utiliza el peso 

ро y su impulso para lirar 























1 De nuevo el agresor está agarrando a la victima 2 Aplica una llave de muñeca а la mano descubierla 
por el cuello. Sus dos manos están al descubierto. del alacante. Así tomporás su presa 

Aptoximate por la espalda y muévete hacia su 

derecha, 














3 Tuércele el brazo hacia atrás y su cuerpo 
continuará el movimiento hacia el suelo. Ensáyalo 
despacio y cuidadosamente. 

























4 El agresor está en tierra y ha perdido la Iniciativa. 51 
está de espaldas, dale la vuelta lorciéndole el brazo 
sin soltar tu presa 














5 Mantén la presa de muñeca lal y como se muestra 
€ томга al agresor con ella. Si la luerzas ип poco, 
podrás obligarle а mantener la cabeza y la barbilla 
contra el suelo. 


6 Si necesitas movene, 
aplicale la presa continuada, 
que consiste en pasar la llave 
por debajo del brazo del 
atacante y desplazar Ja presa 
a su pulgar. Este sistema es 
extremadamente doloroso у 
ha de practicarse con 
cuidado y despacio, Esta 
posición obliga al atacante a 
mantener un brazo libre- е 
inmóvil para que puedas 
esposarle, 











Con los dedos de la mano puedes 
contar el número de pistolas auto- 
máticas que disparan cartuchos 
para revólveres, y con los pulgares 
puedes contar el número de pistolas 
semiautomáticas accionadas por 
gas; una que combine ambas ca- 
racterísticas es en verdad una rare- 
za, y eso es la Desert Eagle. Con una 
longitud total de 260 mm y un peso carga- 
da de 1, la Des agle es algo volu 
minosa, aunque equilibrada, y es fácil de 
disparar 


Elección de munición 
En la actualidad pu idquirirse 
yara para disparar o bien un 
7 Magnum o bien un cartu 
num 44, aunque con este último 
»cesita bastante habilidad y mucha prác- 
De cualquier modo, el peso y la medi- 
da ayudan a disminuir el retroceso, y € 
de disparar que un revólver 


La Desert Eagle se utilizó originalmente 
para el tiro al blanco. Luego los vaqueros 
de verdad descubrieron su potencial: 
destruir por completo las “terribles sandias 
merodeadoras”. 








El fogonazo de la Eagle. El .357 
Magnum es un cartucho muy popular 
en la policia estadounidense y supera 
ampliamente a los famosos 9 тт 
Parabellum y 38 Special. 


En un futuro no muy lejano se podrá 
adquirir con una recámara válida para un 
cartucho completamente nuevo, el Action 
Express 41. Ha sido diseñado como un 
medio para mejorar las armas de 9 mm sin 
tener que reconstruirlas demasiado; las 
dimensiones de la base y de la circunfe- 
rencia son las mismas que las del cartu- 
cho de 9 mm Parabellum, la longitud del 
casquillo es de 23 mm en lugar de 19 mm 
y, por supuesto, la bala tiene 10,1 mm de 
diámetro. 





Cambio de cañón 

Sin embargo, la mayoría de las armas se 
pueden adaptar cambiando simplemente 
el cañón y el cargador; no hay necesidad 
de hacer nada respecto al tope del cierre y 
el extractor. Por tanto, cambiar de una De- 
sert Eagle 357 a una Express 41 será relati- 
vamente sencillo, y le ofrece una conside- 
rable mejora en la potencia. 

La idea original de la Desert Eagle se 
remonta a unos 30 años. Los fundamentos 


se expusieron en Suecia, por cuenta de la 
compañía Husqvarna, a princi; 
años cincuenta. Husqvarna tenía por aquel 
entonces una gran reputación en armas 
deportivas, y terminó por fabricar tam- 
bién, al cabo de los años, diversas armas 
militares para el ejército sueco, pero a fi- 
nales de los años cincuenta decidió reli- 
rarse de las armas y dedicarse más a la 
ingeniería general y abandonaron el dise- 
ño de una nueva pistola después de haber 
hecho sólo varios prototipos. 

Luego apareció en los Estados Unidos 
hacia los años sesenta, prosperó breve- 
mente como diseño sobre el papel, y al 
final desapareció. Más tarde volvió a fina- 
les de los años setenta como la automática 
Wildey, y ahora, modificada una vez más, 
ha aparecido en Israel como la Desert 
Eagle. 

Como ya se ha dicho, la Desert Eagle es 
accionada por gas, Este sistema de accio- 
namiento es usual en fusiles y ametralla- 
doras, pero no es común su aplicación a 
las pistolas por tres motivos: en primer 











La Eagle en retroceso. A pesar de 

su sólida fabricación y de que parte 
del gas se utiliza para el sistema de 
funcionamiento, el retroceso es brusco 
pero controlable. 


La Desert Eagle 


lugar, porque añade complicaciones a lo 
que debe ser un diseño sencillo, si es que 
se tiene que vendera un precio razonable; 
en segundo lugar, porque la cantidad de 
gas de algunos cartuchos de pistolas no es 
suficiente para permitirte utilizarlo con 
otros propósitos; y en tercer lugar, porque 
el cañón corto de la pistola causa algunos 
problemas con el suministro de gas. 


Buen funcionamiento 

La mayoría de las armas largas que fun- 
cionan a gas derivan éste en un punto en 
el que la presión se ha asentado a un nivel 
estable y en el que su velocidad no va a 
causar problemas con la erosión de las 
tomas, etc. Una pistola con un cañón de 
15 cm, como la Desert Eagle, no permite 
elegir dónde desviar el gas, pero su diseño 
permite un cierto grado de regulación de 
la presión que hace que la operación sea 
muy regular. 

El gas se deriva justo enfrente de Ја 
cámara del cañón fijo. Luego pasa por un 
largo canal, debajo del cañón, y se presen- 





Fijate en la corredera completamente hacia 
atrás, en el casquillo expulsado en el aire 
y en el efecto del retroceso en el soldado. 
Se producirán retenciones si tocas 

la corredera durante el retroceso. 








Un oficial de policía tuera de servicio practica el tiro con pistola de largo alcance. Fijate 
en cómo sostiene la empuñadura con las dos manos, con el índice de la mano más débil 
rodeando el guardamonte. Así consigue una buena sujeción y un mejor control. 
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Guía de armas y equipos 





El contrapeso de acero en la boca de la 
Eagle desplaza el punto de equilibrio hacia 
adelante, haciendo que sea más fácil 
disparar esta pistola que, por ejemplo, una 
Smith Wesson Modelo 19. 


ta en el frontal de la corredera, detrás justo 
de la boca. Este viaje relativamente largo 
permite que el gas se estabili ntes de 
empezar a trabajar. 

Entonces la corredera se mueve hacia 
atrás por la presión del gas; en este diseño 
la corredera no actúa como el cierre de la 
recámara. Hay un cierre de recámara in- 
dependiente, que bloquea la parte trasera 
del cañón por rotación, igual que el cierre 
de un fusil. Un carril de leva curvado que 
hay en la corredera ajusta el tapón a este 
cierre, de manera que la corredera actúa 
en verdad como un portacierre (en térmi- 
nos de fusil) y es empujada hacía atrás por 
la presión del gas; por tanto, primero hace 
girar el cierre para abrirlo, luego lo retira 
para sacar el casquillo gastado. 











Un proyectil recién cargado 

Al tiempo que la corredera se desplaza 
hacia atrás y comprime el muelle de re- 
troceso, y cuando va hacia adelante de 
nuevo bajo la presión del muelle , la cara 
del cierre extrae un proyectil nuevo del 
cargador y lo introduce en la recámara. Al 
pararse el cierre, el último tramo de movi- 
miento de la corredera hacia adelante hace 
que gire para acerrojarlo en la recámara. 
Mientras dura el impulso del retroceso 
el martillo se ha puesto en posición, y 
por tanto, el arma está lista para el tiro si- 
guiente. 

Nada de esto, por supuesto, es visible 
cuando pones en funcionamiento la pis- 
tola. Se monta al tirar hacia atrás de la 
corredera y al soltarla, igual que cualquier 
otra pistola automática, y el movimiento 
que se produce al disparar no revela nin- 
guna diferencia con un arma de retroce- 
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so, ni siguiera con un arma de retroacción. 

Entonces ¿de qué sirve todo esto? Bien, 
un funcionamiento a gas de esta clase 
tiene la ventaja de que se autolimita; esto 
significa que puedes construir la pistola 
para que reciba varios calibres y cargas 
sin tener que hacer malabarismos con el 
peso de la corredera ni con la fuerzas del 
muelle de retroceso. Cualquiera que sea el 
cartucho, se derivará una proporción de 
gas suficiente para un fuerte impulso de la 
corredera. 

Sin embargo, tan pronto como ésta em- 
pieza a moverse, cualquier exceso de gas, 
o de presión, escapa fuera del arma, de 
manera que no importa cuál fuera la pre- 


Conducto de gas 
El gas viaja por este tubo y 
actua sobre el émbolo de 
дав. El arma по ве acerroja 
hasta que los niveles de 
presión estén en los mies 
de seguridad, 






El gas aciúa drectamente contra 
se acumula 
carbonila y 

















bolo actua contra 
que de la cortadora 
presionarla hacia atrás 
el muelle de 

do la 
acción, expulsando el 
о y colocando 
sûn el manio 





Punto de mira 
Sus bordes аМадов no san 







pistolera; seria 
preferible de otro ро. 


La Desert 
Eagle 
por dentro 








Despiece de la Desert Eagle 


1 Оша el cargador, amartilla el arma, comprueba la 
recámara, libera la corredera y pon el martillo bajo 

control, (Puedes desmontar el arma amartillada о sin 
атайаг) 





2 Presiona el botón en el lado izquierdo de la pistola 
en el guardamonte. Asi exiraerás la palanca de 
despiece para que sobresalga del armazón por el 
lado derecho, 











4 El montaje de la corredera sale hacia adelante. 
Fijate en el émbolo sucio de carbonila. 


5 Levanta por completo el cañón, 






















Extractor _ иза innovación que se Alza 

Muelle de retroceso La carton tende a ve а menudo on los isles Los visores reglamontanos 

Es del hpo de dobia espal BSumulerse por debajo de tecen un excelente 

y hace retroceder el од Саара 0 ln эра» cuadro de visión Para 

"macizo de la corredera а заны umentar ol potencia de 

posición de сете ча. 2 ата como una pistola 
two al blanco lo meor es 

equparta con mas 

пісе s vas û 

Expermeniar con dstmias 











Martillo 
Cuando vene puesto el 
pestlio бе seguridat 
proporciona una dobie 
Seguridad contra los 
disparas accidentales al 
cerrar el percuior y 
desconectar н! disparador: 
del mecanismo del martik 






























Cañón 
Es Mo. y por lanto más 
preso que el de la 

mayoria @ las pistolas 


Muelle dol fiador 





у 
Puede ajustarse ol 


desplazammento y luerza 


aulomatcas. En un revólver, Flador 
se pierde alguna рокта 

cuando la bala salva el 

espacio que hay enire ө! Muelle principal 








ndro y el с: 


Elevador del cargador 
Cuando Introguzcas al 
gador, cuidate do qus 
aro del proyectil supenor no 
16 por debajo dol aro 
sogundo, y asi 
sucesnvamonte 
pevocar inen 


Toma de gases 

Por esla abertura ө! gas 

procodente del proyect 

disparado se derva hacia Muelle del cargador 
uo de gas debajo del без 

cañón 















laca infor) 
Cuidado con el тіоо del 
Sargador, ln poco өлен 





Rotón do empuñadura 





La Desert Eagle combina la potencia del cartucho 
357 Magnum con las ventajas de la pistola 
automática sobre el revólver, Diseñada, desarrollada 
y labricada en Israel por Israel Military Industries (IM), 
la Eagle representa la primera desviación de un 
producto paramilitar a otro puramente militar, Esta 








Cargador. 
El pestilo de kberación del 

















pistola evidencia claramente su parentesco con el Pro ql CA AS E 
sistema de cierre rotatorio y con el émbolo a gas, م‎ tene Ventanas 
similar al de muchos fusiles modernos de asalto еп ө! interior рага retrano у 
(AR 18, SABO, etc), La IMI promociona la posible comprovar el estado de la 





úllización del arma por la policía o tuerzas munición, pero по es una 
paramilitares, a pesar de su tamaño, y ciertamente la 

elección del cartucho es acertada: un certero 
Magnum 357 supera incluso al potente 44 Magnum 











3 Gon la palanca fuera, hazla girar; usando el pulgar 
asi iberarás el cañón y la corredera. 








6 Estas son las partes que componen la Eagle. Fiale El.357 Magnum y su hermano mayor el .44 Magnum. La Eagle pronto dispondrá 
en el muelle doble de retorno y en el bloque de acero de un modelo Action Express 41, lo cual significa ип gran avance: el Action Express 
macizo debajo de la boca se considera el proyectil de combate del futuro. 
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sión inicial: una vez que la corredera tiene 
suficiente para funcionar, el resto está de 
Más y se libera. No hay peligro al disparar 
un cartucho muy potente, ni que la corre- 
dera sufra un retroceso tan fuerte que la 
pistola salte en pedazos o te rompa la mano; 
la consistencia es la clave. 

Y por este motivo la Desert Eagle se 
produjo en un principio como un arma 
deportiva, por lo que en los comienzos 
tenía una recámara para cartuchos con 
reborde. El .357 Magnum era un proyectil 
de tiro al blanco por el que se tenía un 
gran respeto, y muy preciso, y el .44 Mag- 





El seguro para ambidextros puede ser muy 
útil, pero su posición en la corredera lo 
hace dificil de accionar. Se puede 

cambiar el cañón en segundos. 








Evaluación en combate: comparación 








IMI Desert Eagle 


Producida por Israel Miltary 
Industries, la Eagle es una 
pistola de accionamiento 

por toma de gases о 
септе giratorio que puede 








y se podra 
л cañones de 20, 
ов. En 

principio diseñada рага hro 
al blanco, en IMI se 
muestran muy inter 
en acentuar el us 
де la pistola en lo 

paramilitar y en la pohcia. 


equipar с‹ 





sados 
potencial 





Caracteristicas 
Cartucho: 357 Magnum 
о 44 Magnum 

Peso: (cañón de 15 cm) 
1,75 kg; (armazón de 
alumino) 1,47 kg 
Longitud total del arm 
(cañón de 15 cm) 26 сп 











En breve disponible para tres cartuchos, 
la Desert Eagle no ha conseguido 
todavía ningún pedido militar importante. 











Un gran revólver deporivo 
de acción doble, lunciona 
con los Magnum 44 y 41 
La longitud del cañón varia 
de 88 cm hasta 19 ст. Se 
fabrica en acero azul y en 
acero inoxidable, y es ил 
revólver muy fuerte y 
preciso, Como arma de 
caza es la lavorita de todos 
los estadounidenses, ya 
que es muy capaz de 
terminar соп un oso: 




















Caracteristicas 
Cartucho: 41 Magnum 
0.44 Magnum 

: 1,47 ka 





del cargador: 
revólver de doble acción 
соп seis liros 





Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigúedad 
Usuarios ы! 
(mercado смі) 





Un arma ideal para las zonas salvajes de 
los Estados Unidos, la Redhawk es algo 
grande para usos militares. 





Thompson Contender 


Diseñada por Warren 
Center y producida por Ken 
Thompson, la Contender es 
una pistola de un solo ir. 
Fue diseñada para el tiro 
de competición y se ha 
convertido en una clásica, 
соп más de un cuarto de 
millón ya producidas. Los 
cañones son 
intercambiables; Thompson 
calcula que se venden 
Cuatro cañones por cada 
pistola vendida, 
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Caracteristicas 
Cartucho: de 22 hasta 
A54 y mas allá 

Peso: 1,58 ko 

Longitud total del arma: 
depende de la longitud del 
cañón 

Capacidad del cargador: 
sin cargador, acción simple 





Valoración 

Fiabilidad 

Precisión a pi 

Antigüedad Un diseño versátil, con una gran 
Usuarios variedad de calibres a su disposición, 
{mercado cvil) la Contender es muy buena para la caza 


y el tiro al blanco. 


num también se adaptó para esa función 
más adelante, 
Sin embargo, en los últimos años Israel 
| Military Industries, que fabrica la Desert 
Eagle, ha creído detectar un potencial mi- 
litar en el arma, y éste es uno de los mot: 
vos de su próxima aparición con el calibre 
Action Express 41. Debería tener un poder 
de detención y una precisión satisfacto- 
rias con ese calibre, y su peso y tamaño la 
| convertirán en un arma estable para el 
combate, aunque no la más cómoda, El 
| tiempo lo dirá, 











| La Eagle no libera con energía los 
cargadores vacios, que han de ser 
ayudados a salir del arma, por lo que se 
necesita cierta práctica para recargar con 
rapidez. 
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de la Desert Eagle con sus 


rivales 





LAR Grizzly 


La Grizżiy es una pistola 
hecha a gusto del 
consumidor sobre el 
modelo de la Сой 45, pero 
соп la recámara del polente 
cartucho Winchester 45 
Magnum Tiene un cañón 
*Mag-Na-Porlod", es деси, 
соп dos cortes lalerales en 
el cañón cerca de la boca; 
su intonción es reducirla 
sensación de retroceso y 
de empujar hacia abajo la 
boca cuando se dispara en 
firo rápido. La Grizzly no fue 
un ёхіо comercial y ya по 
se labrica 


















































Características 
Cartucho; Winchester 
Magnum, Winchester 
Magnum de 9 mm 

о АРС 45 

Рево: 1.36 kg 

Longitud total del arma: 
2867 ст 

Capacidad del cargador: 
siete proyectiles 























los Estados Unidos, 
Funciona соп varias 
longitudes de cañón y se 
puede equipar con visores 
de pistola, Inusual por 
haber sido una de las 
pocas pistolas con cerrojo 
fabricadas para el 
comercio, ahora también 
acepta los 08 Remington y 
35 Reminglon de 7 mm 





La XP-100 ев Una pistola 
muy precisa de largo 

alcance disohada para tiro 
al blanco а siluet 
metálicas a largas 
distancias, muy popular en 














Valoración 2 

Precisión. 1 La Grizzly podria usarse сото un arma 
Antigüedad » militar con el 45 ACP, pero es demasiado 
Usuarios - voluminosa para su empleo en combate. 
Características == | 


Cartucho; Remington | 
Fireball 221, Remington. 08 

de 7 mm o Remington 35 
Peso: 1,7 kg 

Longitud total del arma: 
4257 ст 

Capacidad del cargador: 
cerrojo de tiro Único 





Valoración 
Fiabilidad 

Precisión 
Antigüedad 
Usuarios (sólo en el 
mercado deportivo смі) 





La XP-100, un arma de cerrojo, es 
excelente para el tiro con pistola de 
largo alcance y para la caza. 





AMT Co. 44 Auto Mag 


Es la rival más cercana a la 
Eagle, técnicamente 
hablando. Es demasiado 
voluminosa para él 
combate, y por su 
trayectoria semejante a la 
del mortero no resulta 
adecuada para el tiro al 
blanco a largas distancias. 
donde se precisa un 
proyectil con una trayectoria 
muy tensa. Como la Eagle, 
la Auto Mag Пепе un cañón 
tijo y es de cierre giratorio 
con retroceso corto: 


























Características 
Cartucho: 44 Magnum, 
367 Magnum о Winchester 
Magnum 

Peso: 1,92 ка 

Longitud total del arma: 
288 cm 

Capacidad del cargador: 
siete proyectiles 








Valoración 

Fiabilidad 

Атаева =. Un trasto aparatoso que es 

Usuarios | increiblemente fácil de disparar, la Auto 


[mercado civil; Mag goza de una gran precisión. 


Supervivencia Correaje y equipo personal М.° 2 
Guerrera de combate 
¡e 


y corre 


La experiencia ha demostrado que 
muchos soldados carecen de la ha- 
bilidad, el conocimiento y la expe- 
riencia para estar preparados y per- 
тапесег organizados durante los 
ejercicios y operaciones de larga du- 
ración, Es vital que te mantengas a ti 
mismo y a tu equipo en las mejores condi- 
ciones. 

Nuestro objetivo es ofrecerte una guía 
práctica para vivir y operar en campaña. 
Nos centraremos en el equipo reglamen- 
tario de las fuerzas armadas británicas, 





En las Islas Malvinas, heridos con lesiones 
ambulatorias son acompañados hasta un 
helicóptero para su evacuación. No 
esperes a entrar en combate para darte 
cuenta de que llevas el equipo erróneo. 

















arias cargar la guerrera соп el mismo cuidado 
соп él que cargas los correajes. Una guerrera 
cargada puede таз de cinco kilos: E 






















lugar para cada cos € algunos arlículos 
tendrás que llevarlos en posición horizontal según 
los procedimentos os reglamentarios de la 
unidad 

Hay disponibles vanos upos de дие Er 
nuevo lipo reglamentano britanico que se muestra 





aquí abajo es соп loda probabilidad el peor: по es 
гезтзіетіе y sus bolsillos bulbosos se pueden 
agujerear o rasgar con facilidad, y está forrada sólo 





en sus Ires cuartas part 
común del “eshlo antiguo 
mucho más r 


La guerrera reglamentaria 







sta es normalmente buena 
empo realmente frio, las 





pero un poco fina para 
unidades de operaciones 
prohibido su uso. 

La camisa SAS a prueba de viento es excelente si 
junto соп, por ejemplo, una guerrera de tibra 
chada 























Si tu guerrera es sólo de campaña, puedes coserle cintas gruesas de elástico negro en 
los brazos y en el cuerpo con vistas al camuflaje. Un par de calcetines viejos con las 
punteras cortadas y cosidos en el interior de los puños la harán más cálida y cómoda. 
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Esas son es esas que habrás: de llevat como 


1 Alrededor del cuello, dos plácas к 
donde están escritos | 


КЕЛҮ АМ Havar igba Enema de guera: 


gesechables. 
2 Е bosillo de si llevara varios g baas 
lápices y minas de escribir. 
imipermeabiizacios өп una Ў іг 
el cuaderno рага apuntar denen, ka slds де 
almacén, etc- 
3 Un vendaje de campaña, normalmente en ol 
bolsillo крыса RETAN es р) lamentable 
equivocación; lleva le aconseje el sentido: 
Барро тараа шп herido ива. su 

Los vendajes deben envolvarse también 


Una сисїйа де alenar o una navaja ajusta! 
con un mtb вотап más úllles que ami 
кыш Ыза рео ез senal aue teves 
lambién vendas de 


y 


para la 
in al зне: ne de belole on 
bombilla r tepuesto; un 
"ову 


105 де cuerda 
teñida Rellena. EE caros com 


Un malaria bango y evtrás los cardenales al 
cubieno, 


"Un cargador de más соп 20 proyectiles en el 
bolsilo de dentro. es siempre una buena idea, 














Mapa, guantes y libro 
de órdenes 


apas deborian prolagerse 
sardamapas Û con 
со adhesivo: cubre al 
mapa con él y empáralo de 
agua, Antes du hacer esto, 
subraya las retorencias de 


parrilla. con un boligrafo al electo | 


y ба соога los bosques 

Jansos, que an los mapas 

millares tanen tan poco colar 

que aparis los disingues. 

(Ла е) "рб de érdenes” pata 

dar las Grdenes al pelotón: és un 

libro preparado рага cubrir 

todas las tases de patele. 

ataque, detensa, patruli, 

fetraida, ele, у se usa, 
juntamente con un 

memorandum 


Cuaderno, cuerda, 


cinta de mina, velo 
para la cabeza, 
linterna 
Como comandante: del pelolén\ 
tenes un cuaderno en el que 
están apuntadas las 
aractorislicas de сайа miernbro 
del palolón Una cuerda de 50 
mettos de longllud se usa como 
cuerda de combnicación en 
patrulla оеп una posición 
defensiva, oouando prepares 
ina emboscada lineal. Los velos 
laciales son buenas сото pañ 
para el sudor y рага el catnuflaje 
cuando se ponón sobre la 
cabeza La cita de mina blanca 
êê ùll para varas operaciones de 
señolización de ruta, Una linterna 
де bolsillo liable es esencial, poro 
tuna luz peta (un loco radiactivo 
que armite una luz verde) es la 
теў opción para patrullar 




















Sı eres él сабо a cargo de un peloton, arriba ademas de lu 
equipo personal para que pue far a lu pelotón en campaña y comunicane con el 
comandante de la sección Tu segundo 
do de primera) llevará exactamente lo mismo. de manera que pueda controlar su 
equipo de tiro y tomar el mando del pelotón 5! resullas herra. Podria lavar K 
prismáticos reglamentanos y morfina de repuesto en su cuello 


mando normalmente un 





Brújula, | 
transportador, cuerda| 
de paracaidismo, 
carta de navegación 
Una brujula del Upo SI 
obligada: más faci 
los prismaticos res 
{рого menos precisa). y muy 
buena para patrullar de noch 
Tu brujula dête estar gradi 
өп millas y еп grados (la НАР 
tataa en grados): Procisarás 
dos clases de Iranspartado: 

Je рагасанди 

= рага contar lo 
Siontos de тено que бв: 
cubierto durante una patrulla 
despues de саба 100 metros 
empujas otro nudo pot el ojal 
dol 505102 de amb: 
de plástico e: rta de la ruta 
basica en donde apuntas la 
distancia y el rumbo dè cas 
Irecho de la patrulla 


Vendas y equipo 
médico y de 
supervivencia 

Cada uno Ilene tres vendas de 
сатрапа y una venda тав 
larga para cubrir о por Si hay 
quemaduras Como 
comandante del pelotón llevarás 
una provisión de crama рага el 
camutiaje, algunos proyectiles 
trazadores, y órdenes de сотто] 
de luego, Además de los 
өпцрох Че Supervivencia y 
méxico llevarás también Uf 
pequeño equipo de maquelar 
una colección de cuerdas бе 
rotores y molulos quote permitan 
hacer un modelo detallado де 
un drea бе орөгасюлев рата 
даг insiru al petolon 


























pero te sugerimos algunos artículos que se 
pueden comprar para completar el equipo 
reglamentario, 

La función primordial del equipo perso- 
nal de carga es el transporte de la muni- 
ción, el agua y las raciones o el equipo 
médico, es decir, la impedimenta 

El sistema tradicional, el correaje mo- 
delo 58, consta de un yugo o correaje aju: 
tado a un cinturón que soporta una serie 
de cartucheras en las que se introduce el 
equipo. Así se reparte el peso entre la ca- 
dera y los hombros. 





Desventajas 

Aunque hoy en día resulta bastante an- 
ticuado, el modelo 58 es una pieza de equi- 
po bien diseñada, muy robusta y razona- 
blemente cómoda cuando se utiliza bien. 
Pero es pesada y voluminosa comparada 
con sus equivalentes modernos y encoge 
mucho al mojarse, 

Las cartucheras de munición no se айар: 
tan del todo a los cargadores del SLR o 
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Eso ез la guerra: una paliza dolorosa y 
extenuante campo a través. En las Islas 
Malvinas, cargar con un equipo más 
pesado que tú era lo normal, con una 
sesión de atrincheramiento y después 
el combate. 





SA80, y es difícil cerrarlos con una mano. 
La cartuchera para la botella de agua es 
extremadamente ajustada —un defecto 
tonto— y al añadirse la máscara y el equipo 
NBC el correaje resulta extremadamente 
incómodo. Pero quizás el gran fallo es lo 
difícil que resulta descontaminarlo y, por 
tanto, absorberá agentes químicos. 

El nuevo correaje PLCE equipo de carga 
personal) se ha diseñado para que acepte 
los cargadores de 30 proyectiles del SA80, 
es más ligero y fácil de descontaminar, 
pero es inflamable y no ofrece el limitado 
grado de protección contra fragmentación 
del modelo 58. 





















Consejos prácticos 


1 Cuando has montado ш correa, comprueba si 
eslá men, dale pequeñas sacudidas, haz los ajustes 
necesarios y luego ciérralo toda bien con став. 
Ога cuatro bloques para sujetarlo Jodo junto; esto. 
harê que las carlucheras no se balanceen пі se 
caigan cuando corras 


2 El modelo 58 no tue diseñado para las exigencias 
adicioriales de la guerra quimica, por lo que 
necesitas idear algun sistema para transportar lu 
traje y lus botas cuando по los lleves puestos, 
Una bolsa de poncho asegurada en lus carlucheras 
traseras es una buena solución, aunque la manga û 
la pierna de un traje de faena viejo también puode 
servir Existen bolsas NBC comercializadas. 


3 Cuando tu correaje se moje; ya по se ajustará; 
vale la pena utilizar una hebilla ajustable. La hebilla 
Burghams (usada en las mochilas) también es 
adecuada. 


45! eres corpulento, por una vez eso te lavorecará! 
podrás llevar más саписпегаѕ, Una primera. 
carluchera de supervvencia/primeros auxillos y una 
cantimplora adicional son los añadidos más usuales, 
y más еврасю рага іа munición y las granadas es 
siempre úni 

5 Un elástico negro cosido a las cartucheras es 
esencial para sujetar el camuflaje 











Composición 
del equipo 


Montaje del correaje 

modelo 1958 del Ejército 
británico 

Para montar tu correaje 
necesitarás un destornillador, 
unos alicates y una cinta aislante 
fuerte. Tu correaje es tu cordón 
umbilical en campaña: si te 
aseguras de que encaja 
correctamente podrás combatir 
con relativa comodidad. Un 
correaje mal ajustado es tan 
nefasto como un arma sin ajustar; 
te cansará y podria caerse. 











Los componentes 


De arriba a abajo, él yugo y él cinturón; y de 
izquierda a derecha, la carluchera de munición, la 
mochila de la mascarilla S6, las carlucheras 
traseras, la cartuchera de Іа cantimplora y otra 
carluchera de munición. Finalmente, la bolsa del 
chubasquero, 














Colocación 


1 Primero ajusta е! cinturón a la talla correcta de tu 
cintura. 

2 En este punto decides si vas a forrar el cinturón 
соп gomaespuma y velos faciales о con trozos de 
esterila. 

3 Engancha el yugo al cinturón; cuida de que las 
anillas de metal del cinturón apunten hacia abajo. 
Para que quede bien ajustado, abre los huecos del 
cinturón a cada lado de las anillas e inserta los 
cierres en el yugo, primero arriba y después abajo; 
Айга los alicates para cerrarlos. En la fotografía se 
ven los cierres luera de los huecos, como es 
conveniente para sujelarlos mientras están nuevos, 
pero cuando estén usados las carlucheras se 
caerán а menos que estén adecuadamente jas. 

4 Ajusta las correas de modo que la Y del yugo 
quede en la nuca y el cinturón justo encima 

de lu cadera, 




















Cartucheras de munición 


$ La cartuchera de munición del lado derecho tiene 
una cantuchera más pequeña a un lado, y la 
cartuchera del lado izquierdo tiene lazos de 
bayoneta. Las cartucheras se inclinan hacia atrás у 
tienen ajustes encima del yugo y por debajo de la 
bolsa del chubasquero. Asegurate de que silúas las 
cartucheras de munición lo más alrás posible, de 
manera que puedas coger con lacildad los 
cargadores en posición inclinada, De nuevo 
necesitarás un destornillador y айсаіеѕ para 
ajustarlos. 

6 El yugo se ajusta a un anillo metálico plano por 
encima de la carluchera de la munición. Empujalo 


desde atrás, luego hacia arriba y hacia abajo a 
través de ios anillos que hay en el yugo. 
7 Ahora ajusta el frontal del yugo para que el 





cinturón se quede horizontal en tu cintura. 














Cartucheras traseras 


8 Cada саписпега trasera Vene unas lenguetas que 
aseguran las trabillas al cinturón y al yugo. Las 
тарас superiores siempre queden flojas у aletean, 
así que debes cerrarlo todo con cintas. Puede que 
tengas que deshacerlo todo durante el 
entrenamiento de armas y en el campo de liro (la 
fotografia tres es conocida como orden de 
entrenamiento de armas). La solución al problema 
es comprar otro juego; merece la pena. 

















Bolsas de chubasquero 

9 Tienen cuatro cierres, dos агба y uno a cada 
lado. Hay una cartuchera en la parte posterior 
diseñada para llevar el mango de un pico. 
Asegurate de que lo colocas del modo correcto, 

10 Útliza los ajustadores para sacar las cartucheras 
de munición. Otra posible posición es encima de 
las carlucheras lraseras, en vez de abajo. 


Fundas de cantimplora 

11 Abrochala del mismo modo que las carlucheras 
de munición. 

12 La tunda de la mascarilla se puede o bien 
introducir dentro del cinturón a lravés de lu lrabilla © 
bien transportarse ulilizando la correa que ha) 
encima da hombro Elo dependerá de los БОР de 
la unidad, pero si la mochila está en lu correaje 
nunca deberás estar a más de cinco pasos de ella 
en ningún momento. 

13 Praclica para encontrar ta mejor posición de 
тодо que puedas echar mano de tu mascarilla 
rápidamente. 














Correaje completo 

14 Ya está completo el correaje 58 básico. Fijate en 
el ajuste del yugo рага la pala о el pico. Hay Ого 
cierre en el yugo que sostiene el otro extremo de 

la pala 














CEFO y CEMO 


El соггеаје, u Orden Completo de Equipo de 
Combate (CEFO), es lo ideal con lo que debes 
combatir, Si se le añade la gran mochila se 
converte en el CEMO, Orden Completo de Equipo 
de Marcha, у deberá contener fodo lo que necesitas 
para sobrevivir en campaña. La gran mochila y el 
correaje fueron diseñados con un sistema integrado, 
pero la gran mochila es horriblemente incómoda y 
demasiado pequeña para el lipo de carga que un 
infante tene que llevar hoy en día. Además, sı entras 
еп combate inesperadamente con la gran mochila 
a cuestas, tardarás 10 minutos en quitánela. 
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Preparación para el combate SEMANA 17 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 














Semana 17, estás haciendo 

unas prácticas de verdad: las 
instrucciones y las técnicas que 
utilizarás en combate. La 
mayoría de los instructores han 
estado ya en acción y bajo fuego 
hostil, y no se ahorrarán ningún 
esfuerzo para haceros pasar 

por eso. 











| Aprendiendo a mantener “un pie en tierra": 


Lo has visto bastantes veces en las 
peliculas y en televisión: patrullas 
armadas se mueven con cautela a 
través de bosques y por calles, cu- 
briéndose uno a otro de izquierda a 
derecha, una y otra vez comproban- 
do la retaguardia, escudriñando el 
terreno en busca de la más leve 








mientras una parte del pelotón avanza, los 
otros hombres se mantienen rodilla en 
tierra y vigilan el sendero. 


señal de cambio. Parece bastante 
obvio, pero hay un modo correcto y 
otro incorrecto de hacer las cosas. 

Lo que ahora estás aprendiendo no ës 
sólo preparación física o de superviven- 
cia: es un asunto de veras. Utilizarás estos 
dimientos tácticos en situaciones 
en calles hostiles y en territorio 
desconocido. El equipo de entrenamiento 
ya ha estado allí La mayoría de ellos han 
estado bajo el fuego, Han visto cómo he- 
rían o mataban a sus compañeros. Vivir 
depende de lo que aprendas ahora, y ellos 
están resueltos a que lo hagas bien, Llevan 
la tensión consigo y la trasladarán a sus 
alumnos incansablemente. 









Instrucciones del pelotón 

En un tramo de Woodbury Common en 
campo abierto y salpicado de pequeños 
sotos, la tropa se divide en dos pelotones y 
realiza las instrucciones en zonas diferen- 
tes. Los cabos dan a voces las instruccio- 
nes y también tienden las emboscadas. 

“En primer lugar haremos la instruc- 
ción en seco, un paseo lento para vercómo 
reaccionáis. Con cargadores o cintas, ICAR- 
GAD! 


Cada pelotón tiene dos jefes de pelotón, 
que controlan los equipos de tiro Charlie y 
Delta, que constituyen la base de las tácti- 
cas del pelotón. Cada equipo tiene una 
ametralladora polivalente. Al principio 
avanzan en una formación en punta de 
flecha, con los Charlie y Delta a modo de 
flancos. 

А una señal —dos brazos levantados 
verticalmente— del jefe de pelotón, en la 
punta de la flecha, los hombres se dispo- 
nen en hileras escalonadas, cubriendo 
ambos flancos con sus armas, 

“¡Asalto del enemigo а la derecha!” 

El pelotón se vuelve y carga hacia ade- 
lante, disparando con agresividad, luego 
se tiran al suelo y se ponen en posición de 
tiro. Si el enemigo está cerca, y no sobre 
una cota, se lanzarán justo a través de su 
posición. Al tirarse al suelo, deberían estar 
en formación de defensa circular. Esta vez 
están por todas partes, y la instrucción se 
repite, una y otra vez, hasta que lo hagan 
bien. 

La instrucción contra emboscadas es 
crucial. En una emboscada controlas el 
terreno de tiro, y tienes tiempo para elegir 
tu posición. El único modo de sobrevivir a 

















Semana 17.°: Horario 
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Para los hombres de las GPMG es 
doblemente difícil porque los reclutas 
practican las nuevas tácticas con armas 
viejas, y los tiradores no tienen ayudante. 











Al moverte campo a través a la luz del día 
te apartas del otro unos 10 metros con el 
fin de un blanco disperso al 
fuego enemigo. Ésta es la formación en 
punta de flecha, dificil de controlar, 

si uno de los flancos queda comprometido. 








una emboscada es con una reacción rápi- 
da del modo correcto, en el caso de que 
seas el que ha caido en ella. 

St la emboscada se realiza a la izquierda 
о la derecha de tu sentido de marcha, todos 
а la vez os volvéis en esa dirección y car- 
gáis. No tiene sentido avanzar despacio en 
dirección al enemigo, Cuando la embos- 
cada se realiza en un flanco debes literal- 
mente arrojarte fuera del sendero. No im- 
porta lo que te encuentres (riberas, aula- 
gas, zarzas), te lanzas alli con toda la energía 
que puedas, 


iMalditas aulagas! 

"Gritad más, seguid atacando, cagaos en 
la madre de las aulagas cuando оз pin- 
chéis en los cojones.” 

Şi te quedas atrás, la regla de bro es no 
disparar, pues dispararias a tu propio 
bando. Tienes que alcanzarlos. 

"Emboscada а la derecha!” 











Derecha: Agresión total. Si te tienden una 
emboscada no hay lugares seguros a 
donde ir, así que lo mejor es cargar contra 
la posición del enemigo e intentar 
Папдиеагіо. 


Dos hombres se van а la izquierda рог 
error. 

"Todavía echándolo a cara о cruz? 
¡Vamos! Disciplina. Ese día la adrenalina 
subirá y no jadearéis tanto.” 

Mientras se repite la instrucción, el tiem- 
po de reacción se acelera, a pesar del can- 
suncio, El jefe de pelotón da la señal para 


la formación de las patrullas y la señal se 
repite hasta el final de la fila. 

El cabo ha desaparecido para montar 
опа emboscada más adelante, Avanzáls 
con lentitud en fila india. Es un movi- 
miento lento y cauteloso, No pasa nada, El 
viento sopla frio, y la tensión crece, espe 
cialmente cuando el pelotón se acerca a la 
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Preparación para el combate 


vegetación densa. De repente los disparos 
resuenan con estrépito. El grupo de саһе- 
za intenta salir combatiendo de la embos- 
сада, muy cerca, El grupo de atrás se vuel- 
ve y corre. El grupo de cabeza realiza una 
maniobra factible de ataque en pelotón, 
pero los jefes no han dado las órdenes 
correctas para manteneral pelotón unido. 
La gente se ha dispersado, y es lógico. Pese 
a las semanas de instrucción transcurri- 
das, los reclutas aún no han adquirido la 
necesaria autonomía y precisan de la di- 
rección constante de sus mandos. 

Paráis para comer algo: raciones de 
bolsa, pasteles, fruta, galletas, patatas fri- 
tas, todo desaparece a la velocidad de la 
luz. Mientras comes, el equipo de entrena- 
miento vuelve a poner énfasis en que el 
principal objetivo de toda instrucción an- 
tiemboscada es salirse del terreno de ani- 
quilación lo más rápido posible. Se ha pree 
parado para matarte con la mayor eli 
cia. Las rutas de escape esperadas estarán 
con toda probabilidad cubiertas con más 
armas, о con trampas contrapersonal 0 
minas, por lo cual tu mejor decisión será 
pasara menudo a través del enemigo. 











Apuestas para la comida 

Hay un par de bolsas de ración extra, y 
los contenidos se subastan. Los reclutas 
apuestan a base de flexiones, abdomina- 
les y “cabrones”. Un cabrón es un avance 
en cuclillas seguido de un salto de estrella, 
Uno apuesta 80 flexiones por сате y por 
un pastel de riñón, y falla. Cinco reclutas 
se lanzan dentro de un matorral de aula- 
gas detrás de una tableta de chocolate, 








En la posición de defensa circular ponéis 
en contacto vuestras piernas para poder 
hacer señales en silencio con sólo golpear 
las botas del otro. 


Muy a su pesar, los reclutas van apren- 
diendo la manera en que el hambre y las 
privaciones de la vida en campaña esti- 
mulan el esfuerzo personal. 

Quizá no debería ser así, pero así fun- 
ciona la cosa en las unidades de operacio- 
nes especiales, 

Se celebra una rera de caballos' 
antes de que comience el trabajo vesper- 
tino. Hay tres parejas de caballos y un 
jockey en cada uno de los tres equipos. 
Están unidos unos a otros como en una 
melé de rugby, con el que juega de gancho 
en lo alto, y los equipos chocan continua- 
mente alrededor de un trayecto fangoso 
sembrado de terribles aulagas. El equipo 
ganador se dirige como un trueno a casa, 
cantando los pasos, izquierda, derecha, i: 
guierda, derecha, mientras avanzan haci 
los honores de la victoria. Todos caen des- 
lallecidos a tierra. Luego, de vuelta al tra- 
bajo. 














Patrulla de reconocimiento 

El equipo explica la función de una pa- 
trulla de reconocimiento, y en un par de 
semanas te verás utilizando esta informa- 
ción en los profundos bosques de Perrid- 
ge, en las maniobras Devon Leap. La pa- 
trulla de reconocimiento precederia nor- 
malmente a un ataque importante, pero 
son útiles también cuando te mueves en 
un territorio hostil desde una base portua- 
ría, calculando con mucho cuidado el 
punto de reunión final (FRV) antes de hacer 
la incursión y establecerse. 

El equipo Delta proporciona la protec- 
ción del FRV, y el equipo Charlie se intro- 
duce y lleva a cabo el reconocimiento 
cercano del objetivo (CTR). En un ataque, 
la patrulla de reconocimiento selecciona 
las rutas, las huidas y los RV para las pa- 
trullas de combate. Te aproximas lo más 





Descanso para la comida; y es tiempo para 
una carrera de caballos al estilo Ben Hur 
alrededor de las aulagas: un improvisado 
jockey “тота” sobre sus tres parejas de 
“caballos”. 


que puedes al objetivo, dibujas diagramas 
y apuntas el número de los enemigos, sus 
su rutina de servicio, SUS сов- 
sus armas y ви moral aparente. 
Todo aquello que puede ser de utilidad. 

Una vez más te estás moviendo a través 
del campo abierto. 

“¡Emboscada a la derecha!” 

Te vuelves y cargas, y queda un largo 
camino hasta encontrar un FRV; mientras 
se loma una colina larga y suave, y mien- 
tras los gritos desaparecen, la tropa va 
visiblemente más aletargada, hasta que 
las feroces exhortaciones del саро inyec- 
tan nueva vida en las piernas amorteci- 
das. La emboscada siguiente viene del otro 
lado, y la carga es cuesta abajo, una carm- 
ra precipitada, llena de energía. 

“De acuerdo, hacia mi, dividios en dos", 
grita el cabo, y él está donde tú empezaste, 
asi que ahora has de correr hacia arriba. 

















Tácticas de combate 


CAZAR CARROS 


Los carros, los vehiculos de comba- 
te de infanteria y otros medios aco- 
razados constituirán probablemen- 
te la mayor amenaza a la que te 
enfrentarás cuando defiendas tu 
posición en el campo de batalla con- 
vencional. Esta amenaza, más que nin- 


Un T-62 soviético sale 
де un bosque en llamas 
соп su cañón 
estabilizado de 115 тт 
preparado para batir el 
siguiente objetivo. 
Como infante, el carro 
de combate sigue 
siendo tu mås temido 
enemigo y, a menos 
que coordines tus 
armas contracarro, 
puede aplastar tus 
defensas en 

cuestión de 

minutos. 


guna otra, será la que determine cómo 
organizar las defensas. 

Pero prepararse para rechazar un ata 
que acorazado no significa que haya que 
adoptar una actitud mental defensiva. Tus 
tácticas deberán ser agresivas, imaginati- 
vas y efi в. Debes actuar contra lo más 
vulnerable del dispositivo del enemigo, 
allí donde éste se vea obligado a actuar de 
forma: limitada, situación en la que ten- 
drás una oportunidad de oro para ocasio- 
nar numerosas bajas entre sus carros de 
combate, 




















CONTRACARRO N.° 1 








NORMAS PARA LA 
ELIMINACIÓN DE 
CARROS 


1. Elige una posición de tiro desde la que 
puedas batir a los carros por el flanco y que te 
proteja y oculte de la senda de aproximación 
del enemigo. 

2. Сатийа bien tu posición y emplea una 
protección superior de al menos 45 cm de 
espesor sobre la posición del arma. 

3, Dispara en apoyo de las armas contracarro 
a tu izquierda y tu derecha; también deberás 
cubrir, si no todo, al menos la mayor parte del 
terreno que ellas baten 

4. Utiliza minas y obstáculos para canalizar los 
carros de combate hacia una zona ideal en la 
que puedas atacarlos. 

5. Elige cuidadosamente tu objetivo; 
concéntrate en los carros de mando у en los 
ZSU-23-4 de defensa antiaérea. 














El sistema Dragon sirve actualmente en el Ejército norteamericano. El 
tirador se limita a mantener la cruz filar del visor sobre el objetivo y el 
seguidor guía automáticamente el misil en la línea de mira del tirador. 





Tácticas de combate 





El Milan es un sistema portátil; sus dos 
servidores son el tirador, que gobierna el 
puesto de tiro y dispara el arma, y el 
proveedor, que lleva dos misiles y los 
carga en el puesto de tiro. Cada misil pesa 
| 143 ka. y el puesto de tiro, 165 kg; 








Aprovecha el terreno 

Utiliza obstáculos naturales para entor- 
pecer y dificultar sus movimientos y са- 
nalizar su aproximación, o sea, hacerle 
marchar por las lineas que tú desees hasta 
donde puedas emboscarle, hostigarle o 
destruirle a tu antojo. 

Recuerda que los vehículos blindados 
se ven muy limitados por el terreno que 
puedan emplear. Necesitan puentes por- 
tátiles o equipos de vadeo para cruzarlo 
todo, excepto los más pequeños riachue- 
los o arroyos. Los terrenos pantanosos o 
cenagosos son impracticables para los ca- 
rros de combate; las áreas boscosas, si no 
les son impracticables, te dan al menos 
una oportunidad para emboscar a los ca- 
rros a corta distancia. 

Igualmente, las zonas con gran concen- 
tración de edificios retrasan y canalizan el 
movimiento de los vehículos acorazados 


y los hacen vulnerables a las armas con- 
tracarro de infantería de corto alcance, 
Por supuesto, puedes incrementar todos 
estos obstáculos contracarro naturales con 
campos de minas y, si estás defendiendo 
una zona edificada, con escombros, auto- 
buses volcados y cualquier otro tipo de 
barrera artificial. 


Emplea la sorpresa 

Utiliza el terreno “muerto” para escon- 
der tus fuerzas defensivas, de reserva y de 
contrataque. Puedes colocartus armas con- 
tracarro en posiciones desenfiladas (ocul- 
tas a la observación frontal) a fin de dispo- 
ner de fuego enfilado (desde un flanco). 
Podrás sorprender al enemigo por un flan- 
co y atacarle donde su blindaje es más 
débil. El carro de combate es también un 
objetivo mayor y más fácil de enfilar. 

También puedes utilizar las contrapen- 












Los 2apadores pueden 
crear pbsláculos 
contracarto o mejorar los 
acodentes naturales 
existentes para canalizar 





Cazas de ataque 
Además de los helicópteros 
contr puedes 


disponer de aviones de 
alaque, como el A-10 y el 
Harner, para la caza de 


Los procedimientos de 
ransmisiones del Pacto de 








Varsovia son estrictos: sólo 
los jefes de batallón o. 
compañía pueden hablar. 





El resto se mantiene а la 
escucha y no transmite 
información, de modo que 
si el carro de combate de 
mando es inullizado, 
тепага la confusión. 
















Arma desfesada pero lable, 
seguirá en servicio con 

















mejor al enemigo hacia la £ nuevo LAW de 80mm. quizás posiciones falsas. 
топа de tito. El 84” produce un gran po perine el luja 
grado de protección contra rebufo al disparar, casi de отаг demasiados 
El Wombat es un cañón sin retroceso de el fuego tenso y curvo, sino tanto por la boca de luego disparos. 
120 mm todavía en uso en la guarnición po Ea 
del Ejército británico en Berlín y en algunas | Pero necesitaras puestos 
unidades del Ejército Territorial. Aunque no avanzados que den un ТАМ de 66 аст da 
puede compararse con la excelente preaviso adecuado de la OO nu Ж, 
capacidad contracarro del Milan, es aùn aproximación del enemigo. BME ETA GO у demás esta атпа, врата varios 
una herramienta muy útil para combatir en vehículos a corta distancia, proyectiles seguidos: por lo. 
áreas edificadas. el LAW se puede emplear menos uno de ellos darû en 
corra carros de combale en êl blanco. 





> 





Minas 

Hay cualro tipos de campos. 
de minas: el táctico, que 
cubre una gran zona para un 
fin concreto en una siluación 
determinada (p.e, para 
canalizar al enemigo hacia la 
гопа de ro); el campo de 
minas de protección, que es 
êl que colocarás frente a tu 


enemigos; y el campo de 
minas falso: una zona 
alambrada y señalizada 
puede ser tan elicaz сото 
un campo de minas real, 














CAZAR CARROS 








dientes. En otras palabras, apunta lus armas 
contracarro desde varios cientos de me- 
tros de la cima de un cerro o colina; tus 
posiciones serán invisibles al enemigo 
hasta que cruce la cima. Estarás a salvo 
del tiro lejano de sus carros de combate y, 
cuando éstos aparezcan por encima de la 
línea de la cima, puedes atacarlos con el 
máximo efecto. Un uso inteligente del te- 
rreno es probablemente la defensa más 
eficaz frente a la amenaza de los carros de 
combate. 

egundo lugar, debes aprovechar al 
máximo cualquier factor que te favorezca. 
Apesar de los modernos equipos de visión 
nocturna, los carros de combate son más 
vulnerables de noche. Asimismo, pese а 
los últimos equipos de termoimagen, los 
carros son más vulnerables con mala vi: 
bilidad. Finalmente, а los carristas no les 
gusta moverse por los campos cerrados ni 











las áreas edificadas. Aprovecha estos fac- 
tores cuando puedas. 


El arma adecuada 

Un uso bien planeado y coordinado de 
tus armas contracarro te permitirá recha- 
zar mejor a los medios acorazados enemi- 
gos. En cada grupo de combate hay una 
combinación de sistemas de armas para 
las operaciones contracarro, Para ello nos 
hemos basado en algunos de los medios 
más difundidos en la OTAN. 

En la primera categoría están las armas 
de infantería portátiles, como los LAW de 
66 mm, MAW de 84 mm y el sistema de 
misiles contracarro guiados (ATGW) Milan. 

La segunda categoría la componen los 
sistemas contracarro de infantería mon- 
tados en vehículos: el cañón Rarden de 
30 mm, montado en el nuevo transporte de 
personal Warrior o en el vehículo de reco- 





nocimiento Scimitar, y el Milan, montado 
en la torre compacta Milan (MCT) instala- 
da en el vehículo portapersonal Spartan. 

En la tercera categoria están los siste- 
mas contracarro pesados y más especiali- 
zados: son el misil filoguiado Swingfire, 
montado en el vehículo Striker; el cañón 
Rarden, en el Scimitar; el cañón de 76 mm 
del Scorpion; y, el más importante de todos, 
el armamento principal de 120 mm del 
Chieftain o del Challenger, el medio caza- 
carros más poderoso. 

La cuarta categoría consiste en minas 
contracarro colocadas por los ingenieros 
zapadores; están principalmente diseña- 
das para inmovilizar al carro de combate, 
por lo general destruyéndole una de sus 
orugas. 

La quinta categoría, que actualmente 
está demostando poseer un enorme po- 
tencial, es el helicóptero contracarro; un 











Los carros de combate combinan potencia de fuego, movilidad y protección 
acorazada para producir lo que se conoce con el nombre de acción de choque. 
La calidad y la cantidad de los medios acorazados del Pacto de Varsovia, 
cn ا‎ са Оаа de fuego indirecto, 


Emplazamientos 

En la lucha contracarro, el 
las 

armas es muy importante, 

pues debes disminuir su 


vulnerabilidad ante el tiro 
lenso y curvo enemigo. 


constituye una seria amenaza. 


Chieftain 

En la delensa de posiciones, 
өз normál combatir en 
equipos de carros de 
combate e infanteria con el 
adecuado apoyo de artilleria. 
asi como de algunos 
ingenieros zapadores y de 
transmisiones Si dispones 
дө carros, asegúrale de que 
han sido incluidos en el plan 
contracarro, Сайа carto. 
propio tendrá posiciones de 
No preestablecidas, con la 
¡dea de que haga dos о гез 
disparos y se mueva; elo le 
dará una mejor oportunidad 


portátiles 

El fuego de 7,62 mm de 
lusiles y MG obligará а los 
Carros enemigos a 
egtuparse, dilicullándolesa 
adauisicion de Ы 
proyectiles de 1: 

dañarán a los BTR-60 y a 
vehículos similares. 





Рас! de desplegar y de 
empleo devastador еп la 
delensa posicional, el 

Milan debe estar ben 
protegido. El larga tienpo de 
vuelo del misllamplica Que 
debas poder ver el abjelivo 
durante 12.5 segundos a la 


distancia máxima; al (тїгї! 
puede ser atraldo por oras 
luentes infrarrojas en el 
сатро de batalla, со 
ejemplo restos de vehículos 
en llamas, El Milan debe ser [f 
desplegado соп prolección 
contracarro de corto alcance 

(los “84") y de Infanteria 











Tácticas de combate 








Arriba: El arma contracarro Carl Gustav de 
84 mm no tiene retroceso, está servida por 
dos hombres y dispara proyectiles HEAT 
de 84 mm. Tiene una considerable firma 
infrarroja al disparar y se duda de su 
capacidad de perforar el blindaje frontal de 
los carros de combate soviéticos, 


Derecha: El sistema Milan sustituye al viejo 
Wombat de 120 mm; es capaz de destruir 
todos los blindajes soviéticos conocidos a 
1 950 metros. Tiene un fuerte rebufo al 
disparar, que incide negativamente en la 
supervivencia del sistema, 




















El Striker es un vehículo ыа рад j 
portapersonal Spartan equipado con el 
sistema de misiles Swingfire. Destruirá 
cualquier blindaje conocido entre los 


150 y 4 000 metros y es inmune a las 
contramedidas electrónicas. 





interesante ejemplo de ello es el versátil 
sistema TOW/Lynx, que es capaz de dis- 
parar ocho misiles TOW a 3 750 m sin 
necesidad de recargar. 





Grandes cañones 

La sexta categoria es la artillería: los 
cañones de grueso calibre (de 155 mm en 
adelante) pueden ser muy eficaces frente 
a un ataque masivo de carros de combate. 
Un bombardeo concentrado de artillería 
puede inutilizar los sistemas ópticos, des- 
truir las antenas de radio, vaciar e incen- 
diar los depósitos externos de combusti- 





ble y desorientar y desconcertar a los tri- 
pulantes de los carros. Los sistemas de 
cohetes de artillería, como el español Te- 
ruel, pueden disparar cohetes que disemi- 
nan bombetas diseñadas para perforar los 
blindajes superiores de los carros de com- 
bate, que son más delgados. Los aviones 
de ataque, como el Harrier y el A-10, son 
los cazacarros más eficac: оп capaces 
de lanzar cohetes o bombas contra los 
objetivos acorazados. 

A través de este breve recorrido por los 
medios de que puedes disponer en las 
funciones de apoyo directo, verás que hay 








Esta es la cobertura de algunas de las armas que puede usar un batallón de infantería. El LAW de 
68 mm y el MAW de 84 mm cubren la zona que hay entre la línea de tiro y el alcance minimo del Milan. 


س 








ч\вцайтетие el objatvo durante 1090 
404 





етро 


lampê de vuelo del misil es d 





600 т pero la distancia elicaz es de 500 т contra objetivos 





5 segundos; debes seguir 


una vasta gama de sistemas de armas ca- 
paces de rechazar un ataque de carros de 
combate, Debido precisamente a la exis- 
tencia de tantos sistemas, éstos deben 
coordinarse cuidadosamente a fin de evi- 
tar redundancias. 


Manos a la obra 

Las más asequibles son las armas portá- 
tiles. Han sido diseñadas para usarlas а 
distancias inferiores a los 2 000 metros, El 
Milan tiene este alcance, mientras que el 
MAW de 84 mm y el LAW de 66 mm 
alcanzan los 600 y 350 metros, respectiva- 
mente, Cada sistema está diseñado para 
ser utilizado progresivamente conforme 
se vaya acercando el enemigo. 

El Milan está equipado con un disposi- 
tivo de termoimagen, para que se pueda 
utilizaren todo tiempo y con malas condi- 
ciones meteorológicas, El Milan y los sis- 
temas de 85 y 66 mm son complementa- 
rios. Puedes emplearlos para cubrir los 
huecos de las defensas de los Milan o para 
suministrar protección contracarro a corta 
distancia a los servidores de los Milan 
aislados o a distancias inferiores al alcan- 
ce mínimo de los mismos, 


Armas sobre ruedas 

En un batallón mecanizado tendrás los 
vehículos cerca de tu posición defensiva. 
Sitúalos de modo que puedas emplear sus 
sistemas de armas, aprovechándolos al 
máximo, Utiliza los cañones automáticos 
[como los que montan algunas versiones 
de los vehiculos españoles BMR-600) para 
hacer fuego sabre los transportes de per- 
sonal enemigos y otros vehículos de blin- 
daje ligero, y concentra la potencia de 
fuego de tus carros de combate y misiles 








Arriba: El LAW (arma contracarro ligera) es 
ип arma зїп retroceso y de un solo disparo 
que no es especialmente precisa ni capaz 
de destruir el blindaje de los carros más 
modernos, aunque es válida contra los TOA 
y fortificaciones. 


filoguiados de largo alcance contra los ca- 
rros enemigos. El Rarden, por poner un 
ejemplo, hace fuego eficaz a unos 1 500 
metros, Puede que también dispongas de 
algún vehículo cazacarros especializado 
(como la conversión Cazador de los carros 
ligeros M-41 del Ejército español). Este 
sistema tiene exactamente la misma са- 
pacidad que los misiles TOW disparados 
desde tierra, pero además proporciona 
cierta protección a su tripulación. 


Apoyo de carros 

Cuando operes en el seno de un grupo 
de combate mecanizado dispondrás del 
apoyo de carros de combate, Éstos suelen 
ser los cazacarros más eficaces. Pueden 
disparar proyectiles perforantes subcali- 
brados (APDS) а unos 2 000 metros con 
gran precisión y a una cadencia de hasta 
ocho de ellos por minuto. 

No obstante, es preferible utilizar los 
carros como elemento sorpresa y de ma- 
niobra, Por lo general, los ejércitos bien 
preparados no emplean sus carros como 
plataformas de armas estáticas, Ello sería 
un desperdicio de movilidad. Mantenlos 
en la reserva, listos para cortar y destruir 
cualquier penetración de los carros de 
combate enemigos. Estás equipado con mi- 
siles Milan o TOW y eres perfectamente 
capaz de defender tu posición frente a un 
ataque acorazado sin verte obligado a de- 
saprovechar tus carros en una defensa es- 
tática. 

Las unidades de exploración están equi- 
padas con vehiculos ligeros y altamente 
móviles, como el Pegaso VEC, carros M41, 
Scorpion y Striker, Este último, por ejem- 





CAZAR CARROS 








exploración la posibilidad de atacar ca- 
rros de combate a 4000 metros. Esto per- 
mite а las tropas de reconocimiento infli- 
gir un desgaste previo al enemigo. 


Minas y helicópteros 

El siguiente componente de tu plan con- 
tracarro es el campo de minas. Ello es toda 
una asignatura en sí mismo; en esta fase, 
todo lo que tendrás que saber es que la 
mina contracarro desempeña un impor- 
tante papel en todo plan para rechazar un 
ataque acorazado enemigo. 








Arriba: Un carro de 
combate ligero como 
el Scimitar no ha sido 
diseñado para 
combatir, sino para 
explorar; el cañón 
Rarden de 30 mm 
podría dañar un T-72, 
pero no lo inutilizaria. 
No obstante, sería 
muy útil contra los 
TOA y vehículos de 
blindaje ligero. 












М 


Hay varias categorías de minas contra- 
carro: las más comunes son la mina de 
presión cilíndrica convencional (como la 
británica Mk 7), la mina de barra, aquellas 
diseñadas para atacar el costado del carro 
de combate y la mina diseminada, que se 
puede disparar desde un cañón o lanzar 
desde un sistema montado en un trans- 
porte de personal modificado. Los campos 
de minas bien planificados —y cubiertos 
porel fuego de tus posiciones defensivas— 
pueden sembrar el caos en una formación 
acorazada enemiga. 











Estas son las zonas de cobertura de las armas norteamencanas. El TOW tene un alcance superior еп 
1050 m al del Milan. Е! Dragon también hene mayor alcance máximo que el MAW, pero su cadencia 


de disparo es пів 
k ad hop 
An 907—4 





تسن 





1.LAW un alcance más realista para empeñar a un сато sería de 150 m o menos y se recomienda 


zada objetivo. 





plo, monta el misil filoguiado Swingfire, 
con lo que proporciona a las unidades de 


T 000 m y tene un alcance minimo де 65 m Este nueco lo cubre el LAW 









зе соп cuidado pata sacane el máximo rendimente 


405 





Lección de defensa personal 
N.° 24 


С Cuando acudas en ayuda de alguien, 
aplica el principio del minimo esfuer- 
2 a parte zo. Tu objetivo será utilizar la fuerza 





necesaria para dominar y controlar al agre- 
sor, y nada más. Estas secuencias 
trarán cómo ayudar a alguien en apuros 
con el minimo esfuerzo, reduciendo las 
posibilidades de que el agresor sufra daños. 












1 E agresor 
amenaza con 
| asestar un 
puñetazo a su 
victima Debes 
| reaccionar con 
rapidoz. Acércate 
por la espalda y 
prepárate para 
defenderte en caso 
de que el agresor 
se revuelva. 








































2 Olvidate de su puño y dale una patada соп el canto de ia bota en la corva Asi 3 Сомтдіаю aplicandole una Nave en la cabeza o una extenor en la muñeca. 
nseguirás que зиеде a su vichma y dable las rodillas 


106 











| 
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1 El greso? hal 
atrapado в sU 
vionma con ої 
“abro del ооф 
Una vez mes, 
acércate por a 


un agreson 











2 Abre los dedos de lu mano izquierda y sujeta la 

cabeza dol atacante con la mano la Al 

mismo hemp, presiona con el писіо del ded 
derecha en su punto de presión 






corazón бе lu та 
otal. 























ə de su tráneo y Su mandibula 
debe elecluarse con extr 
0, o le rompers el cuello 





ale la llave өп la cabeza 
исп y NO 





əgundos y el agres 
1e їй sujeción a una 
















segundo, 





abeza. 














niras Cae 
al suelo, deberas pas 
una llave en 
para control 
а cabeza cuando 
е el hacia abajo. 


















5 Mantén la llave en la cabeza obliga al agresor 





Guía de armas y equipos N.° 24 


Los “Flogger” de ataque, 
el martillo soviético 






Un "Flogger-F" alza el vuelo, 
con el posquemador 
encendido y el ala en flecha 
mínima, impulsado por su 
te motor turborreactor 
'umanskil. 





En un hipotético conflicto en Euro- 
pa, los pilotos de la Aviación Frontal 
del 16." Ejército Aéreo del GFSA 
(Grupo de Fuerzas Soviéticas en Ale- 
mania) desempeñarian un papel cru- 
cial, Con una gran variedad de avio- 
nes de caza, de ataque al suelo e 
interdicción, así como de helicópte- 
ros de apoyo directo, estos pilotos 
darian el necesario respaldo a un 
avance soviético de numerosas ma- 
neras. El apoyo directo a las fuerzas ata- 
cantes sería una función importante, pues 
ayudaria a desgastar las posiciones de- 
fensivas, protegería el vadeo de ríos y neu- 
tralizaria objetivos móviles o fuertemente 
protegidos. 

La mayor amenaza para el éxito de cual- 
quier ataque del Pacto de Varsovia serían 
las fuerzas aéreas de la OTAN, de modo 
que la principal prioridad de los pilotos 
soviéticos podria ser la destrucción de 
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aviones, aviadores y aeródromos de la 
OTAN. El avión de ataque Sukhoi Su-24 
“Fencer” efectuaría misiones de interdic 
ción lejana contra objetivos en los Países 
Bajos y Gran Bretaña, pero la tarea de ata- 
car los aeródromos aliados de Alemania 
Federal recaería principalmente en el 
“Flogger”, el modelo de avión más nume- 
roso y probablemente el más importante 
del inventario del Pacto de Varsovia. 





Dos aviones 

Al igual que sucede con el modelo tri- 
nacional Tornado (británico, alemán occi- 
dental e italiano), hay dos versiones del 
Mikoyan-Gurevich “Flogger”: el intercep- 
tador todotiempo de largo alcance MiG-23 
y el sofisticado avión de ataque MiG-27, 
Hay una increíble gama de subvariantes, 
pero la mayoría de los MiG-23 son avio- 
nes de interdicción táctica. 

El “Flogger” se ha estado fabricando en 








grandes series desde comienzos de 10 
setenta y se ha producido en mayores can- 
tidades que cualquier otro avión de com- 
bate contemporáneo. Se han exportado 
grandes cantidades a los aliados de la 
Unión Soviética en el Pacto de Varsovia y 
a sus Estados clientes, desde Cuba a Corea 
del Norte e Iraq. 

El caza “Flogger” ha prestado servicio 
activo en Oriente Medio, pero su palmarés 
de combate no ha sido demasiado impr 
sionante. Un MiG-23 bien pilotado proba- 
blemente pueda apañárselas solo frente a 
un F-16, pero un “Flogger” tripulado por un 
sirio mal entrenado no es un verdadero 
adversario para un Phantom bien pilota- 
do. Las variantes exportadas están equi- 
padas, en todos los casos, a un nivel mucho 
más bajo que el de los aviones utilizados 
por el Pacto de Varsovia. 

El "Flogger" de ataque no se ha exporta- 
do en tan grandes cantidades como las 





























Un piloto soviético corre hacia su 
E reb mientras éste es rearmado y 
ido en un aeródromo avanzado de 
ia Aviación Frontal. El "Flogger" tiene una 
impresionante capacidad para operar 
desde pistas no preparadas. 





versiones de caza, y no ha prestado un 
servicio muy extendido, aunque ha sido 
empleado por la Fuerza Aérea soviética en 
Afganistán. El "Flogger" de ataque, о Utka- 
nos (literalmente, “pico de pato”) como lo 
conocen sus pilotos, ha sustituido a los 
MiG-21 y Sukhoi Su-7 previamente uti- 
lizados en la función de ataque. El nuevo 
avión puede llevar una carga bélica mucho 
mayor y a mayores distanc posee una 
aviónica de navegación y ataque más com- 
pleta, además de equipos de guerra elec- 
trónica defensivos. El ala de geometría 
variable del “Flogger” proporciona mejo- 
Tees он ica pesar res prestaciones en el despegue y el aterri- 
r> r coin k zaje, y hace que pueda operar con seguri- 
Decoded а baja и para ыы ródromos avanzados y poco 


el ataque, desplegados en una formación dad desde 
микен: preparados. Соп el ala en flecha máxima, 






















































Misión “Flogger” 
El mado más elicaz de 





butralizar la superioridad aérea de la ОТАМ es atacando sus aeródromos, destruyendo sus aviones alli donde son más 
n tierra, El avión soviético màs importante en este sentido es el MÍG-27, al que іа OTAN asigna el nombre codilicado de "Flogger 















2 Si los interdictores de la OTAN han destruido la 
pista, la capacidad de adaplación de los “Flogger 
les permite despegar desde ta hierba o incluso 
[desde pistas de cemento apenas reparadas. 





3 Los “Flogger” volarán 
hacia sus objelivos а 
баја cola, normafmente, 
en parejas. و‎ 
La calidad del 

entrenamiento de los 

pilotos soviéticos y 

sus tácticas mejoran 

día a día 





1 Los MIG-27 "Flogger" 
soviéticos suelen operar desde 
hangares lorfilicados para protegerse de los 
ataques aéreos de la OTAN, El motor se 
enciende dentro del refugio y el “Flogger” sale 
rodando listo ya para la misión 
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El “Flogger-J” 


El MIG-27 "Flogger-J" combina una célula robusta y 
зепойа con una aviónica y unos sistemas de armas 
muy sofisticados: Se puede mantener con facilidad, 
incluso рог personal poco cualiicado, y su 
construcción sólida ayuda a su supervivencia а los 
daños de combate. Su moderna aviónica ofrece 
¡grandes posibilidades de alcanzar objetivos 
puntuales. 


Sonda de datos 
Suminisira información 
Sobre la volocidad del аке 
y la presión alos 
Instrumentos de combata 
y al sistema de puntera 





-`~ 


Misil sire-superficie 
EI AS-? "Kerry" es un misil 
guiado por radio, con un 
Molor cohete monolásico 
de propergal sólido y una. 
cabeza de guerra de 100 ко. 


el МІС-27 puede efectuar penetraciones a 
gran velocidad y muy baja cota sin un 
excesivo cansancio para el piloto. 

La primera variante de ataque de la fa- 
milia “Flogger” fue el MiG-27 “Flogger-D", 
que fue identificado en servicio por pri- 
mera vez con el Grupo de Fuerzas Soviéti- 
cas en Alernania en 1975. La mayor parte 
de la estructura de la nueva variante era 
idéntica a la del caza, aunque toda la zona 
de la proa había sido alterada en profun- 
didad. Para mejorar la visión delantera y 
trasera del piloto, se elevó el asiento y se 
rediseñó la cabina. También se instaló un 
nuevo parabrisas, más resistente al im- 
pacto de aves. 

La proa —con radar multimodo— del 


4 Los viejos Yakovlev Yak-28 "Brever-E" 
actuarán como aviones de contramedidas 
electrónicas, abriendo pasillos a través de 
las defensas para los aviones de ataque. 

Grandes cantidades de aviones soviéticos 
serán empleados en la batalla electrónica. 
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vel 
y la deriva con el in de 
Aclualzar constantemente 
ol sistema de navegación 


por dentro 


Piloto 
Los pilotos soviéticos están 
ahora mejor entrenados. 
que antes y Асал tácticas 
саба vez mas avanzadas. 
Sólo los mejores son 
elegidos para pilotat los 











Parabrisas blindado 














Sirven al transpondedor de 
IFF \й!сасюп amigo о 
БЕСС: хой 


fuselaje hay unas 


ombra, 
“Odd Rods” inmensas planchas de 
Мапю que dan al pilato 
protección adicional 
fronte al fuego de herra. 


monoplazas de ataque, у 
lotos de 


codiciada cuallicación de 





MIG-23 fue sustituida por una más corta y 
en forma de cuña de punta redondeada. 
La nueva proa aloja un telémetro láser 
que también puede actuar como buscador 
de objetivos iluminados; un radar de na- 
vegación Doppler; un radar de evitación 
del terreno; y un radioaltímetro. Gruesas 
planchas externas de blindaje de titanio 
fueron adheridas en los costados de la 
cabina. 


Planta motriz perfeccionada 
Finalmente, la nueva variante fue equi- 











misiles. 





—l Varsovia. 


5 Los blancos de 
precisión se pueden 
atacar con una gran 
variedad de misiles, que 
incluye los AS-7 "Kerry", 
guiados por radio. Los 
misiles antirradiación se 
eden emplear contra 
los radares de guía de 


6 Las armas antipistas 
pueden incluir bombas 
de racimo y perforantes. 
La destrucción de pistas 
sería una importante 
prioridad del Pacto de 


pada con una nueva versión del motor 
Tumanskii R-29, el simplificado R-29-300. 
Este motor tiene un sistema de poscom- 
bustión y una tobera más sencillos, y se 
“alimenta” a través de unas tomas de aire 
mayores y de geometría fija. Todas estas 
modificaciones sirvieron para reducir el 
peso, la complejidad y el coste, además 
del consumo de combustible en vuelo de 
crucero, lo que proporciona un mayor 
alcance. 

El Flogger-D" tiene nueve soportes para 
armas, cinco en el fuselaje, dos en las rai- 
ces alares y otros dos, sólo utilizables con 
el ala en flecha mínima, en las secciones 
externas alares. Hay un nuevo cañón rota- 
tivo de seis tubos, probablemente del cali- 





soporte cer 
pava tolerar los 5780 oe 
де los lanques mieros. 


bre 23 mm, instalado bajo el fuselaje. Esta 
arma tiene una cadencia de tiro posible- 
mente mayor que la del GSH-23 utilizado 
en las variantes de caza, quizás de unos 
4000 о 5 000 disparos por minuto, y ciertas 
fuentes deducen que puede inclinarse 
hacia abajo para conseguir mejores resul- 
tados en el tiro aire-tierra. Se cree que el 
nuevo cañón lleva unos 500 proyectiles de 
munición de alto explosivo. Para una 
mayor capacidad de ametrallamiento, el 
MIiG-27 puede montar dos contenedores, 
cada uno con un cañón bitubo GSH-23, 
situados bajo las raices alares. Estas armas 
se pueden apuntar hacia abajo unos 14 
grados. Se trata de una cualidad única 
entre los aviones de ataque de su género. 











Receptor de alerta radar 
El equipo asistido por esta 
anena alerta al piloto 
cuando el avion es 
#uminado por un radar 
hosii 


Ala de geometria variable 

El sla del Flogger” so 
puede alechar hacia atrás. 

pura ofrecer una minima 













Nuevos misiles 

Encima de cada sección fija alar hay un 
carenado cónico que aloja un radar para 
guía de misiles de onda constante, en la de 
estribor, y un contenedor de equipo elec- 
troóptico en la de babor. Estos dos ele- 
mentos están asociados con la nueva ge- 
neración de misiles aire-superficie sovié- 
tica, que incluye al AS-7 “Kerry”, guiado 
por radio; el AS-10 “Karen”, de guía láser; y 
el AS-14 “Кейде”, un arma diseñada en la 
línea del modelo norteamericano Mave- 
rick Dos variantes híbridas de ataque del 
“Flogger”, consistentes en la célula del caza 
MiG-23 de serie con tomas de aire y pos- 
quemadores para velocidades de Mach 2, 
y que conserva el cañón reglamentario 





















lanzados por los "Fl 
personal de tierra de 
Cn os micos ajos NEO y a perder 
tempo y energías descontaminando 
vehículos, aviones y edificios. 


8 En el camino de vuelta se pueden 
atacar blancos de fortuna utilizando 
cualquier armamento que haya 
sobrado o el lormidable cañón 
ventral. Tales blancos pueden 
тош convoyes: carros O 471 
posiciones delensivas. 


resistencia durante ol vuelo. 
a altas voloclades, o 

calarse hacia delante pana 
aumentar la sustentación 
Durante е! jue, el 
memzaje y el vuclo a baja 
velocidad. También ene 
una posición intermedia, 





Motor 
FEIMIG-27 es impulsado рог 
un lurborreactor Tumanski 
R 29:300, con un empuje 
mémo de 11 500 kg 

con манап, 






Deriva ventral 
Esta enorme doma ral 


GSH-23, han sido fabricadas en grandes 
cantidades, tanto para su exportación como 
para las fuerzas aéreas soviéticas. Estas 
variantes, designadas MiG-23BN y cono- 
cidas por la OTAN como “Flogger-F" y 
“Flogger-H", carecen a menudo de la avan- 
zada aviónica y el equipo de guía de misi- 
les instalados en el MiG-27. 

La última variante de ataque es la 
MiG-27M “Flogger-J”, similar en lo esen- 
cial al “Flogger-D” original pero con una 
seria mejora de su aviónica, incluida la 
instalación de un radar de seguimiento de 
terreno. La nueva variante tiene mayores 
raices alares que facilitan la maniobrabi- 
lidad; los soportes subalares son orienta- 
bles para adaptarse а los cambios de afle- 


9 La retirada de los "Flogger" ` > 
puede ser cubierta por cazas бе 
superioridad aérea сото el MIG-29 
“Fulcrum”, que constituiría una seña 
amenaza para los cazas 
perseguidores de іа OTAN. 











chamiento de las secciones externas, lo 
que los hace más útiles. 


Opciones de armas 

El avión puede utilizar sofisticados mi- 
silesaire-superficie o bombas guiadas рог 
láser contra objetivos puntuales de gran 
valor, o simples cohetes no guiados y bom- 
bas de racimo o de caída libre convencio- 
nales contra objetivos zonales. Puede usar 
armas nucleares о químicas contra aeró- 
dromos o concentraciones de tropas, у 


El “Flogger” es un cazabombardero fuerte, 
robusto y versátil, capaz de operar desde 
aeródromos avanzados y semipreparados, 
dotados de instalaciones aeroportuarias 
minimas. 


Evaluación en combate: comparación 
MiG-27 “Flogger-J” Características 


Longitud total: 16 m 

fura; (lecha 
maxima) 8,47 m; (fecha 
minima) 14,25 m 
Velocidad máx. al nivel del 
mar: (estimada) 725 nudos 
Radio de combate 
1o-lo-lo: (estimado) 390 km 
Carga bélica máxima: 
(estimada) 4 500 kg 
Distancia de despegue: 
(impio) 2 200 m 


El incomparable MiG-27 "Flogger-4" dispone de una avanzada aviónica y no ha Valoración 
sido exportado, aunque está siendo labricado bajo licencia en India. Lleva instalado Maniobrabilidad 
un nuevo cañón rotativo de seis tubos bajo el fuselaje y puede usar una amplia Operatividad 
gama de sofisticados ASM. Tiene lanzabombas adicionales bajo la parte posterior Versatllidad 

del lusolaje, Robustez 


MiG-23BN “Flogger-H” Engl etario 


ига: (lecha 
máxima) 8,17 т; (fecha 
mínima) 14,25 m 
Velocidad máx. al nivel del 
mar: (estimada) 725 nudos 
Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 390 km 
Carga bélica máxima: 
(estimada) 3 500 kg 
Distancia de despegue: 
(limpio) 2 200 m 

















El MIG-27 “Flogger-J”" combina una 
sofisticada aviónica con un motor fiable 
y buenas cualidades a baja cota. 


























Hay grandes cantidades de "Flogger" en servicio en las luerzas aéreas del Pacto de Valoración 





Varsovia y en la Aviación Frontal soviética. La mayoría son MIG-23 hibridos, que Maniobrabilidad “ 7 

conservan el arma ventral, las tomas pata Mach 2 y el posquemador de la variante Operatividad Los MIG-238M “Flogger-F" y BN 
interceptadora, pero con una nueva proa de ataque fuertemente acorazada. La Versatilidad 'Flogger-H” han sido exportados a buen 
mayoría de los MiG-23BN tienen un nivel de aviónica inferior al de los MIG-27. Robustez número de países. 





Su-17 “Fitter-K” 





máxima) 10,60 m; (llecha 

mínima) 14 т 

Velocidad máx. al nivel del Е 
таг: (estimada) 695 nudos 

Radio de combate 

10-40-10: (estimado) 360 km 

Carga bélica máxima: 

(estimada) 3 000 ка 


Distancia de despegue: 
(impio) 610 т 


El Su-17 "Filter-k” es en esencia una variante соп motor distinto y ala vanable del Valoración 


Su-7 "Fitter-A" clásico, con moderna aviónica, Tiene un mayor alcance, una mayor Manlobrabilidad Р 
carga ШИ y mejores prestaciones si lo comparamos con el avión anterior, Este avión — Operatividad El Sukhoi Su-17 “Fitter-K” es bastante 
ha sido distribuido en grandes cantidades а las luerzas aéreas del Pacto de Varsovia — Versatilidad más rápido que el “Flogger” a baja cota, 
y a los allados soviéticos de ultramar. Robustez = pero por lo demás es inferior. 
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también dispone de una gran variedad 
de armas contracarro y antipistas, El “Flog 
ger" puede atacar carros de combate y 
tropas con el cañón y los cohetes, e inclu- 
so se le utiliza como avión de reconoci- 
miento, Versátil y muy eficaz, este avión 
representa una gran amenaza, 

Puede que el “Flogger” no sea tan ma- 
niobrable o no esté tan bien equipado 
como algunos aviones de ataque occiden- 
tales, pero es rápido, muy robusto y se dis- 
pone de él en grandes cantidades. 


Un MIG-27 “Flogger-D” es preparado para 
una misión fuera de su hangar fortificado. 








del “Flogger” con sus rivales 





F-16C Fighting Falcon 











En un posible conflicto, a los F-16 de la OTAN se les encargarán misiones de 
delensa aérea, pero todavia deberán desempeñar tareas importantes de ataque. 
Las debilidades de los F-16 son su dependencia de grandes pistas de hormigón 
{ва estruciura y por ello, su incapacidad de e! 
па versión de ataque de este aparato va a sustiluir al A- LAO 








Característio 











A-7 Corsair II 





El viejo "SLUF" (Patito Feo) es todavia un avión de ataque importante, que presia 
servicio en las luerzas aéreas griegas y portuguesas y en la Armada y la Fuerza 
Aérea norteamericanas. Ninguno de estos últimos está basado en Europa, 

pero muchos están asignados a unidades cuya lınalidad principal seria relorzar 

Europa en caso de guerra, 


Valoración 

Operatividad ез, El F-16 es рер. у qe y constituye un 
ncajar daños en combate. Versatilidad "ә soberbido sistema de armas, pero 

Robustez 4 necesita pistas preparadas. 

Са! 








de despegue: 
1 524 т (con el peso 
тахто) 











Jaguar GR.Mk 1А 





El Jaguar presta servicio a gran escala en la Armée de ГАігу la Royal Air Force, y 
también se ha exportado a india, Omán, Ecuador y Nigeria. Sus dos turbosopiantes 
Adour olrecen un Бајо consumo especifico y un impresionante alcance, y su 
menuda ala proporciona un vuelo suave incluso a baja cota. Su moderna aviónica 
permite a este avión encontrar y alcanzar su objetivo соп una precisión sin Igual y 
en todo tiempo. 


Características 
Longitud total: 16,83 m 
Envergadura: 8.69 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 729 nudos 








El robusto у. Pap отла es 


botes de la OTAN 
más parecido al MIG-27 “Flogger”. 
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оир ervivencia Correaje y equipo personal N.° З 


== 


Como fusilero de un pelotón de in- 
fanteria, tendrás que ir al combate 
con el equipo individual completo. 
En capítulos anteriores hemos visto 
cómo se lleva ese equipo y la forma 
de distribuirlo; en esta entrega tra- 
taremos de lo que contiene y por qué. 
Para ello nos hemos basado en la impedi- 
а en una posible guerra 
nal en el Frente Central, en la 
República Federal de Alemania. 








Sólo artículos esenciales 
El peso de lo que lleva: 





en equipos individuales, aquellos nece- 
sarios en el ámbito de la unidad / patrulla 
y los que requieren los cometidos espe- 
ciales. 


Cambios en caso de guerra 





El equipo que aparece en la fotografía 
de la derecha consta de los elementos 


sobre los que se insistirá durante tu entre- 
namiento como recluta en una unidad de 
intervención de infantería. No obstan 
en caso de guerra este equipo sufrirá 
guramen igun ambios a fin de aña- 
dir más munición. Los elementos del equi- 
po no deben constituir una relación que 
deba respetarse estrictamente, sino sim- 
plemente una guia, por lo que debes 
ñirte sólo a los procedimientos operativos 
reglamentarios de tu unidad. 

Con una buena administración, podrås 
vivir con el contenido de tu equipo perso- 
nal durante al menos 48 horas. 





















Los Royal Marines “peinan” Grytviken, en 
la Georgía del Sur. El que está armado con 
la ametralladora ligera Bren (en primer 
plano) lleva puesto un chubasquero 
impermeable, polainas y botas de montaña 
по reglamentarias. Sus guantes, empero, 
son de cuero y se empapan y se estropean 
con facilidad. El otro soldado, con una 
ametralladora polivalente, lleva guantes 
reglamentarios; son muy buenos para 
mantener el calor, pero reducen la 

















Equipo 





personal 
completo == 
del correaje 


modelo 58 








Equipado para el combate 





El correaje modelo 58 está a punto de ser sustituido por uno nuevo que ha sido 
diseñado especificamente para el fusil de asalto SA80. Las tropas que ya usan el 
SA80 llevan en los correajes este mismo contenido, seis cargadores 

de 30 cartuchos de 5,56 mm en lugar de cinco de 20 cartuchos de 7,62 mm, asi 
сото una cinta de 150 cartuchos de 5,56 mm para la LSW en vez de para la GPMG. 














Correaje Modelo 58: contenido 








Cartuchera izquierda 

1 La bayoneta y su tunda encajan en las trabillas laterales de la саписћега: el 
botón de la lunda abrocha en el ojal de las trabillas. La bayoneta en sí no estê 
diseñada рага cortar nı rasgar, y el mango también es un poco corto para un uso 
eficaz como cuchillo de combate, por lo que realmente sólo sirve para apuñalar 
Practica el iro de lusii con la bayoneta calada por si afecta al PMI (punto medio 
de impacto) de lus disparos. 

2 Tres cargadores de SLR y quizás una cinta de munición de 7,62 de repuesto o 
lina granada L2 completan esta cartuchera. No debes poner otra cosa que по 
sea Munición 








Equipo МВО 
En caso de una tutura guerra en Europa se ullizarian con abundancia las armas 
quimicas, que son un elemento importante en el arsenal del Pacto de Varsovia. 
Asi que. desgraciadamente, tendrás que llevar un traje y sobrebolas МВО en lu 
©отегуе. El traje le protegerá durante 24 horas en un ambiente muy contaminado. 
No tires los envoltorios, que podrás utilizar para cubrir las heridas, y по 
desempaquetes los trajes de repuesto hasta que los necesites. La manga de una 
guerrera vieja alojará el traje, aunque una bolsa de poncho es la mejor solución. 

















Bolsa del poncho 

1 El poncho es un chubasquero impermeable rectangular con una capucha 

еп el medio y unos botones y ojales en los bordes. Se puede utilizar como prenda 
impermeable que os cubrirá a ii y a tu mochila, o también como tenda 
improvisada, que es lo más común, 

2 Como lusilero, llevarás una pala ú pico para abrir pozos de tirador. La cabeza 
del pico se lleva en un bolsillo de la balsa del poncho, con el mango asegurado a 
las cinchas. La pala va simplemente fijada a las cinchas y se asegura con una 
lengueta a la bolsa del poncho. Las herramientas de гара deben и camulladas. 
3 Las cuerdas elásticas de reserva también se pueden llevar en la bolsa del 
poncho, y la LAW (arma contracarro ligera) de 66 mm va mejor amarrada a la 
espalda de lu correaje 
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Cantimplora y morrales laterales 
La lunda de la cantimplora contiene –рог supuesto— lu cantimplora, una laza 
y pastillas esterilizadoras; len siempre llena la cantimplora. 

Es contenido de los morales laterales empieza en la izquierda, debajo de la 
cantimplora. 
1 Un par de calcetines се repuesto envueltos en plástico. 
2 Un pequeño botiquín personal, pilas de repuesto para la lin 
y un tollo de cuerda verde para el "cable de comunicaciones" 
3 Sacos de arena. 
4 El contenido de los morrales laterales es mejor guardarlo en tarrmas de plástico 
de dos kilos. Si los envuelves en un saco de arena los harás menos visibles. Los 
dos articulos que hay sobre la гей facial son un repelente de msectos y 
protectores auditivos. 








na reglamentaria 





Equipado para el combate 




















Cartuchera derecha 

1 Tiene un bolsillo pequeño, originalmente diseñado para el ajustador del 
lanzagranadas, luera de servicio desde hace ya tiempo, Es un silo muy bueno 
рага lu cuchillo, tenedor y cuchara у quizás para la bocacha para trar con 
munición de fogueo. 

2 Se llevan dos cargadores del SLR. 

3 El equipo de limpieza del SLR (la caja de plástico verde) debe ir envuelto en un 
mulelón para que по Iraquetee. 

4 Pon las granadas 12 en esta cartuchera sı queda sitio. 

5 Las granadas lumigenas pueden ir pegadas con cinta o pinzas а tu сотеаје, 
pero ello no es recomendable en absoluto. 





Morrales laterales 

1 Éstos contienen parte de lu tación de 24 horas. Se deberá dividir entre lo que 
puedas comer en movimiento, que va en los boisillos. y lo que no puedas, 

que ira en el correaje: 

2 La cinta ahesiva es requisito obligatorio para camuflar el fusil y el equipo. y para 
sujetar cosas que Iraqueteen. 

3 Tu Juego Iimpiabolas contiene crema, cepillo y cordones de repuesto. 

4 La botella de plástico contiene polvo para los pies; úsalo en abundancia cada 
vez que puedas y cámbiate de calcetines con frecuencia. 

5 La crema de сатићаје debe ser aplicada de nuevo cada vez que el sudor la 
estropee, 








Funda de la máscara 

1 Contiene la máscara antigas S6, disponible en vanas tallas; una lata de 
repuesto; guantes internos y externos NBO; anteojos; una herramienta 
anti-dimmer (el tubilo verde) que no parece que luncione; y varios cuadernos de 
papel detector п. 2. 

2 Para las operaciones se le entregrarán tres estuches que contienen atropina, 
un antidoto intramuscular contra el agente enervante y una pastilla de 

diacepam (tranquilizante) en la parte superior, 

3 La funda también contiene el equipo de descontaminación personal, que 
comprende una botella y paños de Tierra de Fuller. 











Morrales laterales 

1 El equipo de aseo deberá inclu una pequeña toalla, una barra de jabón 
desinfectante, un cepillo de dientes pequeño, un tubo de dentífrico y un 

espejo para el afeitado. 

2 Е поті de hexamına es una cocina bastante eficaz aunque el combustible 
puede resultar dificil de encender, así que asegúrate de que llevas un 
mechero. 

3 Quita la hexamına del fondo de la lata del rancho. 

4 Equipo para preparar Infusiones. 

5 Ala el abrelatas a un trozo de cuerda de nilón y sujétalo a la Irabila interior de la 
cartuchera trasera 

6 Lleva siempre papel higiénico de repuesto en una bolsa de plástico. 
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- Preparación para el combate SEMANA 18 


Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 





El cohete contracarro de 66 mm, 
сото sucede con el modelo español 
¡natales C-90C, es un equipo de 
| combate de usar y tirar. Es ligero, 
| robusto y seguro, y un pelotón en 
campaña puede llevar una docena 
| de ellos. Recibos tros lecciones sobre el 
"66" al final de la Semana 17, en las que los 
instructores le repiten una y otra vez la 
conveniencia de situarse a más de 40 me 

ros de la zona trasera de peligro, te aper 

cibes de su poco peso Kg) y manojabi- 
lidad, y aprendes que debes dispararlo em- 
pleando las mismas posiciones de tiro que 





















9 con cualquier arma individual. 
| El “86” ез un arma popular, muy útil 
contra posiciones fortificadas además de 


ЇЇ contra vehículos acorazados (a menudo 
[los infantes de Marina entran en combate 
р |5010 con su armamento individual y co- 
lectivo ligero, con poco apoyo de armas 
$ pesadas): los Royal Marine que combatie- 
ron en las Malvinas solían llevar a menu- 
do un par de lanzagranadas del “66” por 
abeza. Una vez lo has usado, lo tiras. 
















Manejo del mortero 
E 3 recibes tr ¿ciones 


', el mortero de $ 


imples y 

| eficaces, más adelante, en la Semana 21, 
A en tu primer ojarcicio de tiro en campaña 
En la Semana 18 también ta ndrás un 























S TRES PRUEBAS 


En la Semana 18 entras de besa Led el 
Entrenamiento de Prepa: 

el Combate. En la pista de poli el 
control del propio peso y el nervio son más 
importantes que la fuerza bruta. Todo 

aquel que encuentre dificil levantarse 

а peso con los brazos, irá a parar al agua 
más de una vez. 






















primer contacto con el Entrenamiento de 
Preparación para el Combate (BFT en in- 
glés) en el “campo inferior”. En la primera 
mitad de su período de instrucci 

stán fascinados porel campo 
lo primero que ven cuando 
llegan en tren al centro de entrenamiento 
de Lympstone, Vacío, misterioso, una enor- 
me extensión erizada de extrañas y asom: 
brosas estructuras 








Preparación para el combate | 

Empieza el ВЕТ en la Semana 16, tu 
segunda semana en la Compañía Chal- 
ham, y a паев de la Semana 18 ya estás a 
mitad de camino. El BFT tiene tres fases: 


En el “campo inferior", el ejercicio de 
cuerda es muchísimo más difícil que en el 
gimnasio. Se pretende que con el tiempo 
seas capaz de subir una cuerda de 

10 metros con el equipo de combate 














completo y el fusil de asalto a la espalda. 
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| cuerda, pista de aplicación y una сотЬ- 

| nación de llevar compañeros a cuestas y 

atravesar una cuerda tendida sobre una 
piscina. 

Las cuerdas miden 10 metros de altura, 

| un metro y medio más que las del gimna- 

sio, y son más gruesas, Una cosa es trepar 


| distinta es hacerlo con botas y pantalones 
y guerrera de instrucción, además del co- 
rreaje reglamentario y el fusil cuando vas 
por la mitad de los 16 períodos del curso 
de BFT. Tienes que ser capaz de llegara lo 
alto de las cuerdas de 10 metros con todo 
el equipo de combate, volviendo a bajar 
de forma controlada. 


Imagen pública 

La Fase Dos consiste en la pista de apli- 
cación. La imagen que un civil tiene del 
entrenamiento de los Royal Marine con- 
siste en una horda de reclutas llenos de 


barro luchando en la pista de aplicación 
Па “pista americana”, que también le Па- 
man), pero hasta que no llegues a la mitad 
del período de instrucción básica no se te 
considerará apto para hacer frente a los 
obstáculos. 

La fuerza bruta no sirve de mucho por sí 
sola. Lo más importante es el nervio. Algu- 
nos reclutas llegan a Lympstone ya carga- 
dos de músculos conseguidos a base de 
pesas, pero tienen poco control del cuerpo, 
poca habilidad para acarrear y dominarsu 
propio peso. Un hombre delgado y nervu- 


е 
sobre el estanque соп un viejo fusil de 
acerrojamiento manual Lee-Enfield 
cruzado a la espalda, como se aprecia 
еп este infortunado recluta. 

















Preparación para el combate 


do será mucho más eficiente que un pesa- 
do gorila que apenas es capaz de trepar 
por una cuerda. 

Inicias la fase de la pista de aplicación 
de un modo bastante “apacible”, saltando 
sobre un tanque de dos metros, pero no 
hay tiempo para felicitarse y pasas direc- 
tamente a una pared de ladrillo de dos 
metros de altura. Saltas, con los codos sobre 
la tapia, descansando el peso del cuerpo 
en la parte superior, luego pasas un pie y 
después el otro, siempre sin exponer de- 
masiado el cuerpo sobre el obstáculo. Man- 
tienes el ritmo de progresión mientras su- 
peras una serie de escalones tubulares de 
metal bastante espaciados, y después 
debes reptarsobre una extensión cubierta 
de grava. 

Te arrastras apoyando los codos, inten- 
tando no engancharte en la red metálica 
suspendida a medio metro sobre tu cabe- 
za; después de esto, una rápida carrera 
hasta una extraña escalera horizontal, las 
"barras de mono” como las Патап рог 
aquí. Avanzas colgando de los barrotes, 
una mano tras otra, nueve en total, sobre 
un trecho de agua. 


Por la cuerda 

Después de las “barras de mono" viene 
una pared de dos metros y en zigzag, con 
alambradas de espino a los lados, y un 
salto a través de un trecho lleno de alam- 
bre espinoso hasta llegar a un hoyo lleno 
de guijarros. Por ahora, tus pulmones y tu 
corazón funcionan como un motor recién 
puesto a punto. Subes por un palo hori- 
zontal de seis metros y después atraviesas 
una cuerda de tres metros y medio. A mitad 
de camino tienes que volver, dejándote 
colgar y haciendo el camino de regreso 
con la espalda hacia el suelo, empleando 
la técnica que has aprendido. 

Después llega un obstáculo diabólico: 
un puente colgante, un camino hecho de 
tablas y suspendido de modo que pueda 
balancearse en todas direcciones. Si dudas 
estás perdido. Se supone que debes cru- 
zarlo en tres grandes pasos, pero los nova- 
tosse balancean durante 20 pasitos, inten- 
tando no perder un equilibrio ya de por sí 
precario. 


Es inevitable, siempre le sucede a alguien: 
termina la prueba con un charco de agua 
en torno a sus pies y el viento azotando 
sus ropas empapadas. 
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Después de una pared de metro y medio 
al final del campo, doblas a la derecha y te 
ves obligado a subir por la pequeña pero 
antipática colina que hay ante ti. Todos 
tus sistemas luchan por conseguir una ra- 
ción adicional de oxígeno y cada paso 
supone un infierno para los pulmones y 
las piernas, En Jo alto tienes que saltar 
sobre una puerta y después corres hacia 
los túneles. Ahora te alegras realmente de 
que sea verano y estén relativamente secos. 


El último obstáculo 

Te abres paso a través del estrecho y 
oscuro túnel, que tiene un metro de diá- 
metro y 15 metros de longitud. Sales a la 
luz del día por una abertura cuadrada y 
entonces pasas el último obstáculo, situa- 
do a 40 metros. Es una red de subida, 
mezcla de cuerdas y pared. 

Un trecho de 40 metros te conduce al 
final. Los instructores te gritan para que 
hagas un acelerón final, pero tu cuerpo 
responde a cámara lenta. Para aprobar el 
curso de asalto (la fase de pista de aplica- 
ción) debes cubrirlo en cinco minutos. De 
hecho, la media de la sección es de unos 
cuatro minutos. Cuando iniciaste el BFT 
no imaginabas que ello fuera posible. 

Lo de llevar un compañero a cuestas, la 
primera parte de la Fase Tres del BFT, es 
un serio desafío, sobre todo cuando has 
pasado por la pista de aplicación. Se traba- 
ja por parejas, y con todo el equipo de 
combate. Cuando le llega el turno, cada 
hombre lleya a su compañero y el equipo 
de ambos, incluidos los dos fusiles, duran- 
te un trecho de unos doscientos metros. 


Llevar al compañero 

Tienes 90 segundos para hacerlo, por lo 
que te lanzas a una tambaleante carrera 
con el cuerpo en tensión bajo el enorme 
peso de tu compañero además de unos 
30 kg de equipo. A pesar del esfuerzo de 
este ejercicio, sabes que merece la pena. 
Sus aplicaciones en el campo de batalla 
son obvias. Reconforta saber que tu com- 
pañero o cualquier otro miembro del pe- 
lotón es capaz de llevarte a cuestas si caes 
herido, Y, aún más, podrá llevar también 
tu fusil, lo que no deja de ser una buena 





Estás a 4 metros y medio de altura por 
encima de un tanque lleno de 
desagradable agua verde y, como es la 


última prueba de la serie, 
preparado mentalmente, pero quizá 
también lo suficientemente cansado para 
que el ejercicio resulte más dificil de 

lo que en realidad es. 


estás bastante 





medida de seguridad en ambiente hostil. 

La prueba final es el tanque de agua. 
Subes por la escalera y te abres paso hasta 
la cuerda. Estás a 4 metros y medio por 
encima del agua, que está fría, nunca 10 
bastante limpia y tiene una profundidad 
considerable, Tienes por delante 23 me- 
tros que recorrer con todo el equipo a 
cuestas y, por si ello no fuera suficiente, 
debes dar media vuelta a mitad de cami- 
no. En este punto, te quedas balanceándo- 
te de la cuerda, sueltas los pies y te quedas 
colgando sólo de las manos. 

Si estás muy cansado, lo que viene des- 
pués puede constituir la peor parte: levan- 
tar las piernas y atrapar de nuevo la cuer- 
da. Te columpias adelante y atrás hasta 
tener el impulso necesario para volver a 
colocar los pies en la cuerda. Mientras 
más te columpies, mejor. El recluta que se 
debate en la cuerda que corre paralela a la 
tuya está aún balanceándose con todas 
sus fuerzas, pero por más que lo intenta no 
logra coger el impulso necesario y queda 
colgando. 

Alejas las manos de los pies a lo largo de 
la cuerda; después pasas el brazo izquier- 
do por encima de la cuerda por el mismo 
lado de tu brazo derecho, que está en lo 
alto de la maroma, con la mano en direc- 
ción ala rodilla derecha. Manteniendo tus 
caderas en alto, balanceas el cuerpo, pri- 
mero a un lado, luego al otro, consiguien- 
do equilibrarte encima de la cuerda. 

Intentas relajarte, ajustas tu posición y 
por fin llegas al final del recorrido. Detrás 
de ti, el otro recluta no lo ha conseguido. 

“Vale, déjate caer." 

Se produce un estruendoso chapuzón 
cuando cae en el agua sucia, desapare- 
ciendo bajo la superficie antes de subir en 
busca de ayuda. 

Te sientes destrozado, pero contento 
contigo mismo. 


Tácticas de combate 








Atronador, pesadamente acorazado 
y erizado de un armamento devas- 
tador, el carro de combate puede 
parecer un coloso a los ojos de los 
infantes, pero hay ocasiones en que 
soldados a pie, decidi- 
dos y con las armas 
adecuadas, pueden 
sembrar el caos en 
una formación aco- 
razada enemiga. 
Normalmente tales 
acciones tienen lugar 

Н de noche, en el ámbito 
de una patrulla de 
combate cuya misión 
es destruir carros de 

1 combate enemigos a corta distancia. 

Es ésta una tarea que suele asignarse al 
| infante corriente y es algo diferente de las 
técnicas expertas y altamente especiali- 
zadas de la guerra contracarro convencio- 
nal. Esta sección del curso de Tácticas de 
Combate explica con detalle las armas y 
las técnicas necesarias en la destrucción 
de carros de combate y pone de relieve las 
partes más vulnerables de un 















































E a las que se debe apuntar para 
causar el mayor daño posible. Г. 


Puntos débiles 
Los primero que 
tienes que recordar 
es que un carro de 
combate no es de 
A ningún modo un 
| arma flexible, En 
mitad del fragor 
de un combate 
cerrado, li- 
brado a corta ' 





distancia, 505 tripulantes tienen шпа vi- 
sión muy limitada. De hecho, los carros 
están rodeados de ángulos muertos. 

El armamento del carro es virtualmente 
inútil frente a un objetivo cercano y en 
movimiento, por el simple hecho de que 
no puede adquirir el grado de depresión 
necesario para hacer fuego sobre un blan- 
co demasiado próximo. Como consecuen- 
y cia de ello, un carro de combate resulta 





û vehículo acorazado, aquellas „е 


CONTRACARRO М.° 2 











1. Los carros de combate tienen una visión limitada cuando 
llevan las escotillas cerradas. 


2. Como sus cañones tienen un arco de depresión muy 
- limitado, los carros soviéticos, en particular, son 
especialmente vulnerables cuando coronan elevaciones. 


Los laterales, la parte posterior y el piso de un carro 
tienen un blindaje mucho más delgado que el de la parte 
frontal, que normalmente es resistente a las armas 
contracarro de la infantería. 


Los carros son particularmente vulnerables cuando 
están repostando y municionando: están detenidos y 
agrupados. 

5. A pesar del desarrollo de la termoimagen, los carristas 
tienen dificil localizar de noche a la infantería, sobre todo 
si ésta usa un camuflaje а 


6. Los carros sin apoyo de infantería son particularmente 


rmas contracarro portátiles, 
bosques y en zonas urbanizadas. 
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Un vehiculo de combate de infantería BMP 


soviético encohoza una columna mixta de 
carros e infantería, La caza de tarros 
precisa un completo conocimiento de las 
fuerzas y los puntos débiles de los 
vehículos acorazados enemigos. 
muy vulnerable cuando corona una ele- 
vación o salva un obstáculo difícil, pues al 
hacerlo expone las orugas y el débil blin- 
daje del fondo del casco. 
Los carros de combate tienen que те- 
postar y rearmarse, normalmente de noche. 
Lo harán bien en una “asociación” (una 
agrupación logística) bien “sobre la mar- 
cha”, en campaña. En cualquier caso, los 
carros enemigos se reunirán, соп poco es- 


rodeados por accidentes naturales o arti- 
ficiales que les obstaculizarán la visión y 
que también ofrecerán un perfecto escon- 


de combate del enemigo en esa situación, 
estarás ante un objetivo excelente. 


Ataque en patrulla 
Imagínate que te han dado la tarea de 


pacio para maniobrar, y probablemente 






dite para el infante. Sí encuentras Carros | 
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montar una patrulla de caza de carros. Tu 
misión es destruir el mayor número de 
vehículos acorazados mientras se dedi- 
can a reabastecerse en las calles de un 
pueblo, justo detrás de las líneas enemi- 
gas. Sabes que el enemigo ha estado usan- 
do ese lugar durante dos noches y que sus 
carros estarán de nuevo allí esta noche. 
Las patrullas de reconocimiento ya te han 
encontrado una ruta entre dos compañías 
enemigas avanzadas. Debes formar una 
patrulla de 12 hombres. 

Сото en cualquier otra patrulla, tu pri- 
mer trabajo es asegurarte de que conoces 
lo máximo posible sobre el terreno de ор 
raciones y su ruta hasta él. Utiliza mapa: 
fotografías aéreas y, si es posible, inspec- 
ciona el terreno en si desde un puesto de 
observación. 


Apuntando con un Carl Gustav de 84 тт: 

esta voluminosa pero precisa arma perfora 

el blindaje lateral y posterior de cualquier 

carro moderno a menos que no esté 
lindaje 


puedas del tipo de carro de combate que 
vas a atacar: dónde están sus puntos más 
vulnerables, sus escotillas, las antenas 
de radio y los visores, y familiarizate con 
los procedimientos operacionales del ene- 
migo. 

Por último, ensaya la acción del objeti- 
vo y asegúrate de que tú y todos los que 
van contigo conocen al milímetro lo que 
tienen que hacer. 


Qué armas usar 

Puesto que gran parte del éxito de tu 
misión reside en que llegues al objetivo y 
realices un ataque rápido y una posterior 
retirada hasta tus líneas con la mayor ce- 
leridad y discreción posible, en teoría de 
berias utilizar cargas explosivas con dis- 
positivos de tiempo, No obstante, puede 


шиле соп sistemas de bi 
CAZA'DE. 
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A continuación, aprende todo lo que 





ser que tales artilugios estén reservados 


{1 


| y protección 

| Tan pronto como empieces a 

| disparar lus armas contracarro, 
el enemigo delectará tu 
posición, por lo que dobos 
desplegar esas armas a 

| imiervaios razonables. 





Coordina tu fuego 
Asegurate de que puedes 
cubrir los objelivos can luego: 
2 de armas portállles у 

: сопіғасато. Un Buen plan бе 
tro arslará cada carro de su 
apoyo de infanteria, lirmara 

la visión de los inpularles 

Al obigarles a cerrar las 
escoillas y separara la unidad 
que estás atacando de sus 
refuerzos, 


Ruta de retirada 
Asegúrate de que JON 
buena rula de геад, 
al grupo de protocol 
РН linal, Todos debes 
conocer la señal Dalal 
el conlacio y qué daba 
hacer. La retirada dele 
ser por lases para du 
enemigo no pueda ses 
Haz que los palos 
regresen а пету 
una таа cubren 
alternativamente, ü 
que el enemigo ссе 
AS bajo el luego mies 
tetras 





Sorpresa 
Tus posibilidades de éxito 
dependen de que cojas al 
enemigo desprevenido: lu 
presencia deberá ser 
anunciada por una repentina 
luvia de luego contracarro y de 

› armas ропаййев. Tus técnicas. 

І ое patrulla y Campaña deberán 

sel excelentes. 
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Acción ofensiva 


P 


Información 

La caza de catros depende 

де una buena Información 

recibida соп tiempo para que Y 

puedas planificar con 

dudado y própararte con 

detalle. Теп en cuenta Otras armas 

cualquier eventualidad. No olvides las granadas de 
fósforo blanco: son 
particularmente elicaces 
Contra los carnstas que 
intentan desmontar, y 


aumentan la confusión. Estas 
granadas también seven 
para cubrir tu retirada, pues 
producen humo al instante 


| y obigan al enemigo 
a ener la cabeza gacha. 




















Minas 

No'uses solamente las. 
armas contracarro de 66 
y 84 mm: coloca minas 
en las posibles rutas de 
aproximación del 
enemigo. Combina 
siempre mmas 
anipersonal соп minas 












esriracaro раа eu 20224 
alos zapadores E grande, pero tiene que de para dispaı 
enemigos e трчати jk un proyectil lo ج اناا ر‎ te 
desenlerrarlas. antiaéreos autopropulsados pro; 
se pueden utilizar contra para inutilizar un carro de comi medio. 
objótivos ге зате соак En los últimos años los carros han recibido 
| . primero de silos; El luego де nuevos tipos de blindaje diseñados para 
fusilaría puede тиу 
| Я prred; сонсов y de poe de las armas contracarro de 





Conoce a tu enemigo 
Debes estar completamenta 
lamilarizado con los medios 


y cócteles 
Asegúrate de que han sido 
adecuadamente preparados 














antes de la patrulla Las cargas enemigos y sus técnicas. 
м explosivas debérán tener doble Has de saber a que estas м 
Л = е detonador para que по lallen. Oisparando. e 
1 = 
0 para las unidades de operaciones espe- 
ciales: „05 Я 






El equipo adecuado, compuesto де , AA 
armas de efecto Inmediato, para una pa- ssor woo сш as escollas көп сетш усе 
trulla de 12 hombres incluiría dos lanza-  'nipuiames dependen totalmente de su equipo ое 


Ы granadas medios de 84 mm (MAW) y dos aprovechar esta debicad бороздо fusiles y 
е ligeros de 66 mm (LAW), ambos соп dispa- потта Tamben а armamento reed ue los сата | 


ros dotados de cabeza de guerra explosiva 
contracarro (HEAT). Los LAW son eficaces 
a más de 200 metros, y los MAW, a dos 
veces esa distancia. 

Pero, además, llevarás granadas de fós- 
foro, minas contracarro y las armas indi- 


no puede айди la suficiente depresión para bal un 
noo 














viduales. 

Puedes montar un equipo de intensifi- 
cación de imagen (II) o cualquier visor م‎ 
parecido al lanzagransdas medio, Esto te angulo muerto desde el buesto del El armamento principal no puede аісапгайе sı estas a menos. 
proporcionará una nitida visión de cual- зоо 10 menos ое 20 m y no pueden verlo вї estás a menos се 10 т. 
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[PROTECCIÓN 











сайда principal 


Los сатав están mejor protegidos an и sector 
gelantero. En el resto son vulnerables a las armas 
coniracarro de mtantarin. 





El LAW 80, puesto en servicio en el Ejército 
británico en el año 1987, mejora 
sustancialmente la capacidad contracarro 
de la infanteria. Es un arma desechable de 
un solo disparo, corno la de 66 mm, pero 
con una cabeza de guerra más eficaz. 








PUNTOS DÉBILES DELOS VEHÍCULOS 
DEL PACTO 
DE VARSOVIA 


Estos diagramas muestran los puntos de máxima 
vulnerablidad de los principales modelos de 
vehiculos acorazados de combate utilizados por la 
Unión Soviética y sus aliados. Los carros enen los 
depósitos de combustible y la munición en el lado 
derecho. a la altura del conductor. 









































CORAZADOS 







quier actividad nocturna del enemigo a 
casi 150 metros de distancia, incluso en la 
noche más cerrada. 


Al ataque 

Deberías abrir fuego con los MAW y los 
LAW a la vez. Esto provoca el máximo 
daño inmediato en el objetivo y supone 
una ventaja psicológica incalculable. 

Imagínate el efecto en el enemigo: cree 
que está en una zona logística segura, de- 
trás de sus propias lineas, entreteniendo 
tranquilamente sus carros de combate. De 
repente, unos misiles contracarro hacen 
impacto en sus vehículos. 

Las llamas y el pánico cunden por todas 
partes. Los carros esperaban en fila para 
repostar. Unos dan marcha atrás, otros ace- 
leran, aquéllos se desvían bruscamente 
para evitar a los vehículos inutilizados y 
en llamas. En este momento deberías co- 
locar minas contracarro a cada extremo 
dela columna, provocando así más daño y 
caos. Entretanto, barre al personal enemi- 
go con fuego automático. 

En ese instante, algunas tripulaciones 
enemigas decidirán abandonar sus vehí- 
culos averiados. Entonces lanza cuantas 
granadas de fósforo puedas en medio de 
los carros, Esto anulará cualquier equipo 








La posición de un MAW de 84 mm, con sus 
sirvientes echados 


de visión nocturna que el enemigo trate 
de utilizar para apuntar en vuestra direc- 
ción y herirá a los carristas que intentan 
echar pie a tierra. Una vez cumplida la 
misión, retírate con la mayor discreción. 


La opción de la emboscada 
Puedes realizar un ataque tan fructífero 
como éste sólo 51 el enemigo es extrema- 
damente incompetente. Es una situación 
ideal para el atacante. En la práctica, la 
mayoría de las misiones de caza de carros 
serán más parecidas a una emboscada. 
Si, por ejemplo, te retiras bajo la presión 
de un ataque enemigo, una manera de 
detener su avance podría ser montando 
emboscadas a los carros y atacando al 
enemigo conforme avanza, Podrás reali- 
zar estos ataques con más facilidad en un 
terreno cerrado o en zonas edificadas. 
Elige cuidadosamente el lugar de la em- 
boscada. Desde ese sitio deberias poder 





acercarte a unos 100 о 200 metros del 
enemigo. Ejecuta la emboscada, retirate 
por una ruta planificada de antemano, 
reorganizate y repite el proceso. 
Cualquier tripulación carrista bien en- 
trenada evitará, si puede, las zonas propi- 
cias a las emboscadas, Si se ve obligada a 
avanzar por zonas cerradas o edificadas, 
llamará a la infantería para que previa- 
















































































Cara 





y 








mente “peine” el bosque y se asegure de 
que los edificios son seguros. De todas 
maneras, los carros de combate, por su 
propia movilidad y características de em- 
pleo, tienen tendencia a dejar atrás a la 
infanteria de acompañamiento, si es que 
disponen de ella. Normalmente, un grupo 
contracarro bien entrenado y equipado, y 
situado en el lugar propicio, tiene muchas 
posibilidades de emboscar a los carros. 


Dónde apuntar 

De las zonas de un carro que lendrás а 
la vista durante un combate, las más “blan- 
das” suelen ser las laterales. Por lo tanto, 
espera a que el carro enemigo gire frente a 
tu posición y exponga algún flanco. 

Las cadenas de los carros son particu- 
larmente vulnerables. Si puedes volarlas, 
el vehículo está prácticamente inerme. 
Está inmóvil y queda expuesto al ataque 
de los misiles contracarro de largo alcan- 
ce, y es difícil que el enemigo lo pueda 
recuperar. 

La torre y la plancha frontal del casco 
(glacis) son las zonas mejor acorazadas y 
suelen ofrecer un blanco esquivo, No dis- 
pares contra las partes frontales de los 
carros, aunque se (е vengan encima: de 
ser asi, limítate a ponerte а cubierto. 

Un infante escondido detrás de un edi- 
ficio, en un talud de tierra 0 en su trinche- 
ra está bastante а salvo de los carros de 
combate. Si uno de ellos pasa por encima’ 
de tu trinchera, mantén la cabeza gacha. 
Luego asómate y dispárale con un lanza- 
granadas contra su blindaje trasero. 


La venganza es dulce 
Este tipo de operaciones es una de las 
formas viables de que dispone el infante 
de hacer frente а la amenaza acorazada. 
No es un modo práctico de destruir un 
gran número de vehiculos enemigos; ése 
es el trabajo de otros carros de combate, 
de los lanzagranadas contracarro de largo 
alcance y delos misiles guiados dirigidos. 
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Lección de defensa personal 


N. 25 
CATE ................ 


apuros y te encuentras frente a un 
agresor armado, debes sopesar muy 
bien la amenaza. Las técnicas de- 
fensivas deben practicarse concien- 











1 El agresor Intenta estrangular a su victima. Acércate 2 Ciega al agresor con lu mano derecha Mamiénla З Desliza la mano, con los dedos juntos, bajo su nariz 
por detrás mano en contacto соп su nariz y aprieta. y, con el canto del índice, aprieta contra la parte 

carilaginosa y empuja hacia arriba. Esto ocasionará 
Опа considerable incomodidad al agresor, que sollará 
su presa en la vichma, 

















6 Mantén la presión y 
derriba al agresor, Debes 
hacerlo rápidamente: no le 
des lempo a recuperarse, Y 
recuerda que la victima 
puede по eslar еп 
condiciones de ayudarte, 





4 Al mismo tiempo, coloca lu mano izquierda en los 
riñones del agresor. 











5 Empújale a un tlempo contra 
la base de la nariz y los riñones, 
сол lo que le harás caer hacia 
anés 
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1 El agresor tiene un cuchillo y amenaza con asestar un golpe diracio a la 2 Aplicale una llave exterior en la muñeca de la mano armada, agarrandola 
víctima. Acércate con cuidado por detrás a lin de sorprenderte y prepárate para 


firmemente con ambas manos: tus pulgares deben presionar entre su primer 
desviar o bloquear el cuchillo en caso de que se revuelva y le ataque, y segundo nudillo. 





4 Mantén o aumenta la presión sobre su mano y 
muñeca, como se ve en la fotografía, aprelando fuerte 
соп los pulgares, para que suelte el cuchillo. Si henes 
problemas en esta fase. pisale el hombro mientras 
mantienes tu presa. 















3 Tan pronto como apliques la llave en la muñeca, luércele el brazo hacia atrás 


rápidamente (pero despacio cuando practiques) y derríbale. No le sueltes en 
ningún momento 
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M60: “ 


Una imagen que recuerda más que 
ninguna otra la guerra de Vietnam 
es la de un infante norteamericano 
marchando por la selva, cargado de 
cintas de munición y llevando a cues- 
tas una ametralladora. La ametra- 
lladora es siempre Іа M60, Los nor- 
teamericanos terminaron la Segunda Gue- 
rra Mundial con varias ametralladoras 
salidas del tablero de dibujo de John Brow- 
ning Todas se remontaban a la Primera 
Guerra Mundial; cuando los norteamerj- 
canos pudieron probar las armas colecti- 
vas empleadas рог виз aliados y sus ene- 
migos, comprobaron que había otras for- 
mas de hacer ametralladoras, pues algunas 
de aquéllas eran más prácticas que las de 
Browning por diversas razones. 


Arma de escuadra 

En particular, las fuerzas estadouniden- 
ses nunca tuvieron una ametralladora li- 
gera idónea para las escuadras de infante- 
ría; su arma reglamentaria para tales me- 
nesteres era el fusil automático Browning, 
о BAR, un arma de cañón fijo y con un 
cargador de 10 cartuchos que se insertaba 
por la parte inferior. La mayoría de las 
ametralladoras ligeras de otros ejércitos 
tenian cañones cambiables y cargadores 
de petaca de 30 cartuchos que se inserta- 
banporarriba, un sistema que facilitaba el 
fuego automático. 





a cerda” 


Abajo: Una M60 apoya el 
avance de la infantería por 
las calles de Hué, en Vietnam 
del Sur. La M60 fue la я 
principal fuente de potencia 
de fuego de las escuadras de 
Infanteria norteamericanas. 





Una innovación de aquella guerra que 
atrajo a los estadounidenses (y a otros) fue 
el concepto alemán de la ametralladora 
polivalente, que sirviese como arma de 
escuadra (equipada con un bípode), fuese 
ligera para que pudiese llevarla un solo 











hombre y lo bastante robusta pará ser 
usada como arma de compañía en fuego 
sostenido, montada en un trípode. Esta 
arma era la МС42, 

En 1944 los diseñadores norteamerica- 
nos examinaron a fondo una MG42 captu- 


Una imagen clásica de la 
guerra de Vietnam: un 
tirador de M60 empuña su 
arma. La M60 era es Д 




























Infantes de Marina 
norteamericanos en 
una misión de 
“búsqueda y 
destrucción” cerca 
de Da Nang. La M60 
se ganó el apodo de 
“la cerda” por ser 
demesiado pesada 
como arma de 
escuadra: sus fallos 
de diseño fueron en 
detrimento de su 
popularidad. 








Fuego de réplica 
desde una lancha reon 
: una 
M60 dispara proyectiles de 
7,62 mm a razón de unos 550 
por minuto. Esta cadencia, 
relativamente baje, permite 
hacer араа aislados, pero 
si vas a tirar desde la cadera 
es aconsejable llevar un 
guante de атіато en la 
mano Izquierda. 








rada y la adaptaron a su concepto de lo 
que debia ser una ametralladora. El resul- 
tado fue un fracaso debido a un fallo de 
valoración de los proyectistas; para en- 
tonces había terminado la guerra y el pro- 
yecto fue arrinconado. Los norteamerica- 
nos combatieron en la guerra de Corea 
con las mismas Browning de antes, 

















Influencia alemana 
Un segundo intento produjo dos mode- 
los competidores, la T52 y la T161 y, a 









partir de ellos, los contratistas y el Ej 
acordaron un dise 5 sem- 
blanz anismo 





de alimentación se sacó directamente de 
la MG42 alemana, mientras que el funcio- 
namiento por gases fue tomado del fusil 
automático FG42 de los paracaidistas ale- 
manes. 

La ametralladora resultante entró en se 
vicio en 1957 como la M60, calibrada para 
rtucho de 7,62 mm OTAN para que 
2 compatible con el nuevo fusil M14, 
del mismo calibr 

El sistema de funcionamiento de la M60 
es incluso más antiguo que el de la FG42 
alemana, pues es casi igual al de la am 
tralladora Lewis de la Primera Guerra 
Mundial. El émbolo de gas tiene un tetón 
ilen su extremo posterior que enca- 
ja en una mu helicoidal en el cierre. 
Dentro de ê ncima del tetón del ém- 
bolo, está el percutor. 

El arma se amartilla tirando hacia 
la palanca de montar hi 
queda trabado en el sector trasi 
re ido, Entonc bre la tapa de ali- 
mentación y se introduce el extremo de la 
cinta de munición, Se cierra la tapa y se 















































atrás 
¡erre 














8 іврагайог. El émbolo se libera, se 
desplaza hacia adelante impulsado por un 
muelle y su tetón empuja al cierre, que no 
as longi- 
han practicado en las pa- 


















La orejeta superior del cierre empuja el 
cartucho de la cinta por la teja de alimen- 
tación hacia la m . Cuando el cartu- 
cho entra en la recámara, el cierre llega 
hasta el final de las ranuras longitudinales 
y el tetón del émbolo, empujando en la 
muesca helicoidal, hace girar el cierre de 
modo que sus orejetas se traban en la 
parte posterior del cañón. 

















Tetón del émbolo 
Una vez que el cierre ha girado hasta 








posición de acerrojamiento, el tetón del 
émbolo queda alineado con una sección 
recta de la muesca del cierre y puede 
desplazarse hacia adelante, empujando el 
percutor contra la base del cartucho y 
provocando el disparo, 

El movimiento del cierre hacia adelan- 
te ha de: айо a un lado una palanca de 
alimentación situada en la tapa del cajón 
que atrapa el siguiente 
o de la cinta. Cuando la bala pasa 
ón, una parte del gas impulsor e: 


































rior del cilindro de gases. Aquí acumula 
sión y empuja la cabeza del émbolo 
atrás en un corto trecho, dando un 
fuerte golpe al extremo delantero de la 
varilla del émbolo. 
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La M60 por dentro 
































J sigan 
Muelle del percutor Varila do accionamiento 
Rodillo de la lava Tapa de alimentación Fla Al gonion 
y ai Palanca de Inmovilizaci 
Rosca del cierre del cierre 
Placa amortiguadora 
IT - | 
a a 
Émbolo ] К 
dal amortiguador 
Fijación de la varilla | ў 
Amortiguador. Guin del muelle o a 
Disparador 
Muelle impulsor de la La M60 sólo dispara de 
vorila de accionamiento modo tolalmente 
Bulamaç eto so pueden 
conseguir tras aislados con 
Totón del émbolo SS е 
Percutor М. йа del fiador 
— cantonera Cuando ol cierre queda Fiodor 
inmovilizado өп su lugar, al 
tegn del emo puede © Cierro Mustio dol disparador 
avanzar y golpear ol Después de disparar, ol 
рем, que барат el 018 embolo ace grar MO 
cartucho. Saen etab émbolo del mismo 
= F Г Esta varilla recula y el tetón del émbolo 
2 Е hace girar el cierre рага desacerrojarlo; 
{gA A 4 f (| después lo abre y expulsa el casquillo 
Vo 71 4 vacío. Cuando el cierre retrocede, hace 
y que la palanca de alimentación se despla- 


1 


се otra vez, colocando en su sitio un nuevo 
cartucho, que el cierre llevará a la recá- 
mara cuando sea devuelto a su posición 
adelantada por el muelle. 





Baja cadencia de tiro 

La M60 dispara unos 550 proyectiles por 
minuto, una cadencia lo bastante lenta 
para que un tirador pueda hacer disparos 
aislados o ráfagas cortas sin necesidad de 
una palanca selectora especial. La M60 
fue también la primera ametralladora es- 
tadounidense con un cañón de cambio 
rápido, pero la experiencia en combate 
demostró que el diseñador no lo había 
hecho del todo bien, 

El cañón era solidario con el extremo 
delantero del cilindro de gas y el bípode, 
de manera que cuando el tirador gritaba 
“¡Cambio!” y levantaba la palanca de rete- 
nida, el proveedor tenía que sujetar el bí- 
pode y extraer el cañón del arma mientras 
el tirador la sostenía en vilo.. o la dejaba 
caer en el barro. El tirador mantenía el 


En Vietnam, la tropa descubrió que fijando 
una lata de una ración C o un envase 
similar debajo de la ventana de 
alimentación se mejoraba la introducción 
de la cinta y disminuía Іа posibilidad de 
que se produjesen interrupciones. 






— Asa де transporte 


Tubo do gases 









despedido haca adelante por un mueila. Ello вюгсе 
presión sobre el свите, qué (опе que girar antes de 
quedar trabado con el cañón. 











arma levantada mientras el proveedor qui- 
taba el cañón caliente e introducía uno 
nuevo, completo con su bipode: un siste- 
та horroroso (obliga a reasentar el arma 
después de cada cambio de cañón, proce- 
so fastidioso y peligroso en combate, y a 
volver a apuntar) y mucho peor que el de 
la MG42, como coincidirán con nosotros 
quienes hayan disparado con las excelen- 
tes MG3 españolas. 

La experiencia en combate llevó a la 
aparición de la M60E1. En ésta se habían 
rediseñado el cañón y el grupo del cilin- 
dro de gas, de manera que éste formaba 
ahora parte del cuerpo del arma e incor- 
poraba el bípode, mientras que el cañón 


El Ejército norteamericano adoptó ta M60 сото 
ametralladora polivalente hace 30 años, cuando 
las escuadras de fusileros estaban equipadas 
con fusiles M14 de 7,62 mm. La M60 nunca fue 
un arma sobresaliente y actualmente es 
complementada por la FN Minimi de 5,56 mm. 
Sin embargo, la nueva M60 aligerada ofrece 
importantes mejoras y seguirá en servicio en 
EE UU durante bastantes años más. 


Sistema de bloqueo del cierre 


Al apretar ol disparador se ibera el émbolo, que es 


orejetas 


La oregetn supenor del сетте empuja al cartucho desde 
la сима a la recámara. El cierra һа terminado su 
recomdo y gra hasta colocarse en posición de disparo. 












Bipode 
El роде y el сїйл) de 
gases están fados 
permanentemente al cañón, 
бе modo que quien lleve е! 
cañón de fopueslo cargará 
Gon un peso innecesario. 


.ت 


La M60 nunca ha sido una ametralladora 
memorable, y sólo una larga serie de 
modificaciones la ha convertido en un 
arma aceptable. En la actualidad es 
complementada en las escuadras de 
infantería por la ЕМ Minimi. 

















Guía de armas y equipos 


era una pieza independiente y tenía un 
mango. Se llevaron a cabo otras modifica- 
ciones para simplificar algunos mecanis- 
mos, y la M60E1 se convirtió еп arma de 
ordenanza de la Infantería de EE UU. 
Aún se produjeron más cambios. La 
M60C era una modificación sin culata y 
que incorporaba un disparador remoto 
para que pudiera ser instalada en helicóp- 
teros y disparada por el piloto. La M60D 
tenía una empuñadura trasera y estaba 
destinada a los artilleros laterales de los 





En Vietnam la M80 se utilizó para armar a 
los helicópteros, normalmente instalada en 
las puertas laterales, como se ve en la 
fotografia, pero también en montajes 
múltiples de hasta cuatro armas fijas en los 
UH-1 Huey para hacer fuego frontal. 


Evaluación en combate: comparación 
MGO de 7,62 mm Características — 


Cartucho: 7,62 mm x 51 
Рево: 10,5 kg 

Longitud: | 105 тт 
Cadencia de tiro cíclica: 
550 disparos por minuto 
Alcance eficaz: 1 000 m 

















La M60 recibio una gran influencia de las ametralladoras alemanas de la Segunda 











Guerra Mundial, Su eal olo ео onado de una larga serie de problemas Valoración эы 

tecnicos, y el hecho de que el cañón estuviera permanentemente {айо al bipodey Fiabilidad m 

el cilindro de gases hacía que su cambio luese muy aparatoso, Una versión muy Precisión s Muy influiada por las ametralladoras 
dilicada que incorpora todas las lecciones aprendidas en Vietnam nunca lue Antigüedad ~~. alemanas de la Segunda Guerra 





adoptada, И M60E3, Usuarios а Mundial, la M60 по ha estado a la altura. 





pero аһога hay en servicio и 





nuevo modelo aligerado, 


FN MAG de 7,62 mm rios, І 


gi 
Cadencia de tiro ciclica: 
750 a 1 000 disparos por 
minuto 
Alcance eficaz: 800 m 























Valoración 
Robusta y liable, la FN MAG dernostró ser un arma eficaz, superior a la MEO, Fiabilidad ji je 
A diferencia de las armas norteamericanas, la MAG tiene un regulador de gases Precisión La FN MAG es aún una de las mejores 
que le permite operar incluso өп las peores condiciones, y su cañón de cambio Antigüedad MG jamás fabricadas y seguirá en 
rápido supone olra ventaja, La MAG es un arma muy popular, Utilizada por más Usuarios * servicio muchos años más. 





de 75 ejórcilos. 


vz 59 де 7,62 тт Caracteristicas [77 
E 





Cartucho: 7,62 x 54R o 
762x51 
== Peso: 6,57 kg 
E Longitud: 1 116mm 
н Cadencia de tiro ciclica: 
700 a 800 disparos por 


minuto 
Alcance eficaz: 1 000 m 





La ametralladora vzor (modelo) 59 se fabrica en Checoslovaquia y continúa la 

tección checa de armas de nlantoria de айа calidad. La version del Ертс! Valoración 
о dispara el cartucho soviético de 7,62 mm x 54R y utiliza una ста metálica jal ie 

> desintegrable, que es mucho mejor que el mismo sistema de los soviéticos para Precisión Para facilitar las éxportaciones, la yz 59 

metralladora РК de 7,62 mm, Соп vistas al mercado extranjero, los checos Antigüedad pl está disponible con munición de 7,62 

también fabrican la vz 59 calibrada para la munición de 7,62 mm OTAN. Usuarios * mmx 54Ro con la de 7,62 mm OTAN, 
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helicópteros. Y la M60E2 fue diseñada 
como arma coaxial para carros de comba- 
te, con un largo tubo extensor que extraía 
fuera del carro los humos del disparo. 

Para hacer fuego sostenido, montada en 
un trípode, la M60 era un arma válida, 
pero como arma colectiva de escuadra, 
con bipode, seguía siendo algo pesada, de 
manera que la Maremont Company desa- 
rrolló lo que se dio en llamar la “M60 
Ligera”, que está entrando en servicio con 
el nombre de M60A1, 





Soldados norteamericanos en un poligono 
de tiro en Vietnam, donde la experiencia 
өп combate originó una docena de 
importantes modificaciones en la ap 
incluida la desvinculación del cañón del 
cilindro de gases y del bipode. 


de la M60 con sus rivales 























Cartucho: 7.5 mm M629 o | 





AADI de 7,5 mm Caracteristicas | 
7,62 mm OTAN | 
Peso: 10 kg 5 
Longitud: j 145 mm 
de tiro ciclica: 
700 disparos por minuto. 
Alcance eficaz: 800 m 
Diseñada tras la guerra de Indochina, la AAS2 francesa es un arma mediocre, con 
buen número de desventajas. Como la M60, el bipode está fado al cañón, lo cual 
ев un inconveniente, y, a diferencia de la FN MAG, tiene que llevarse montada Valoración 
cuando la canta está colocada. Calibrada en principio para el cartucho francés de Fiabili 
7,5 mm, la mayoria de las armas del Ejército Irancés se han modificado рага Precisión eso pos de un mercado más amplio, 
disparar la munición de 7.62 mm ОТАМ. Ya no se fabrica, pero sigue en sevicio Antigüedad cies тер AA52 francesas han sido 
еп Francia y en la mayoría de las antiguas colonias Irancesas. Usuarios ы modificadas para el 7,62 mm OTAN. 





MG 3 de 7,62 mm Sd | 
Ey : 111 Ка 





(Cierre gero) 1 200 dpm: 
(cierre pesado) 800 dpm 
Alcance eficaz: 800 m 





La MG 3 es la Úlima versión de una ametralladora alemana de la Segunda Guerra 











Mundial, la MG42. Utilizada por el Ejército español, entre otros, y exportada en Valoración 

grandes cantidades, es un arma eficaz y con una alta cadencia de liro que requiere Fiabilidad = Р 

frecuentes cambios de cañón: cuando se hacen ráfagas cortas, debe cambiarse еї Precisión = LaMG3 es el último desarrollo de una 

cañón cada 250 disparos. La cadencia de liro cíclico depende del incrementador de Antigüedad an ametralladora alemana de la Segunda 

retroceso y del cierre, de 550 о 950 gramos. Usuarios 57. Guerra Mundial, la MG42. 
Caracteristicas 

SIG 710 de 7,62 mm ri 





Longitud: ‘Fiamm کے‎ 
Cadencia de tiro cíclica: 

800-950 disparos por 

minulo 

Alcance eficaz: 800 m 


La SIG 710 suza es una ametralladora soberbia, pero que ha conseguido pocos Valoración 








pedidos de exportación excepto los de dos fuerzas armadas hispanoamericanas, Fiabilidad pu. 

fncluida la Policía chilena. Muy bien fabricada, posee el mejor cambio de cañón Precisión 2 La SIG 710 es más avanzada que la M60 
de todas las ametralladoras polivalentes, más rápido incluso que el de la alemana — Antigdedad e o la FN Minimi, pero su el coste ha 
MG 3 y mucho más fácil que el de la МБО. Usuarios + perjudicado su éxito comercial. 
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am шый 


Ñ A Г 


Ya hemos visto el equipo que lleva- 


llevar en caso de guerra y cómo se 
puede modificar el equipo personal 
para mejorar las posibilidades del 
soldado en el campo de batalla mo- 
derno. De maniobras, tiendes a llevar 
artículos que te hacen la vida más fácil, 
pero que no aumentan necesariamente tu 
efectividad de combate, 

Hay considerables limitaciones en los 


Supervivencia 


Correajes y 
equipos М. 4 








entrenamientos en tiempos de paz, por lo 
que debes adoptar personalmente una ac- 
titud dispuesta a la guerra, empezando 
por tu equipo. Esta sección se ha pensado 
como una guía general. 


guerra, un 
Podría significar la diferencia entre la vida 
y la muerte. 








Malvinas duraba por lo menos dos o tres horas e 
fases de reorgani Чеп! 
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Equipo de combate práctico 








Transporte de munición 


La adopción del fusil de asalto SABO de 5,56 mm ha sido una imponante 
innovación en el seno de las Fuerzas Armadas britanicas. Esta arma emplea un 
ho "internes mucho más ligero que el de 7,62 mm OTAN, lo cual 
лса que puedes hevar mucha más munición en combate. Debes 
acoslumbraris a llevar una carga de munición realista a parir de ahora, La carga 
үапага de acuerdo con la misión, Precisarás una santidad de munición para 
та 0 posicional, соп un mimmo de 9 о 10 cargadores y munición suelta 
ara rellenar los mismos, además de una cinta para la MG. Las carlucheras del 
SAS que aparecen en la totografia contienen cuatro cargadores de 20 cartuchos 
para el SLA Puedo Seguir munición suelta de 7,62 mm, que se distribuye en 
peines de cinco cartuchos сото los de dez cartuchos para el SABO, ello te 
mira rellenar los cargadores, uilizando una guia especial, Esta encaja en lo 
del cargador бе 20 disparos у permie llenar un cargador гаркіатетіе con 
цао penes de cinco cartuchos. La guia de peines se puedo comprar еп 
buenas tiendas dë armas o conseguir а veces en las viejas armarias. Esto 
sistema es ciertamente más rápido que cargar а mano, pero precisa de practica 
y риеае ocasiona! atascos sı la base de los cartuchos no queda bien alineada 
эга la parte trasera del cargador. 



















































Cartucheras pectorales del Ejército rodesiano 


Permien evar cuatro cargadores де 20 cauchos acicinles y un par de 
granadas, y se pueden llevar lácilmente además del correaje ordinano. Бе симат 
Eon un cinturón y urias сілсћав, 








Modificaciones del SLR 











Muy pocas unidades regulares permiten modificar las armas reglamentanas а 
gusto del usuario, pero algunas si, y.exuste una série de alteraciones muy sencillas 
que le permitirán erradicar los inconvenientes y aprovechar las ventajas de lu 
arma individual. Veamos el ejemplo del SLA © FN FAL. 

El cartucho de 7,62 тт ocasiona muchisimo más daño al enemas дех pala 
MJB de 5.56 mm (Шйгайа por el MIS y al Armalllo) o la nueva bala 58109 de 
3:56 mm (БАВО у MI6A2) Pero también supone un exceso de potencia: para las 
distancias de Nro normales өп el campo e batalla, incontrolable cuando se hace 
luego automática y dci de manejar para el entrenamiento de reclutas, además 
de ser pesado y relalivamente lento, El enemigo, que en el contexto de la OTAN 
está equipado en su mayar parte соп los АКМ y AK-74, dispone de Ln arma ligera 
de buena respuesta y luego selectivo, apta para el combate a cora distancia y 
соегро а cuerpo, por la que deberás apravechar la principal ventaja del SLR su 
precisión a gran alcance, pera que exige una puntería Superior a la media. Se da 
por sentado que un grupo de lusileros de infantería puede hacer luego elicaz a 
distancias de hasta 500 metros 


Visores telescópicos 

La precisión del bro mejorará con al uso бе visores telescónicos an vez de los 
elementos бе punteria propios del 181, рага un jefe de pelotón û explorador son 
mejores que los prismáticos, pues los попеп más a mano y están listos para 
ispata Algunos visores lelescóficos se comercializan ya con fijaciones 
compatibles. соп el SLR о el FAL, paro los mejores son тиу caros y muy pocos 





— 


trabajos justihicatian semøjante compra; Fueron muy populares al comienzo de la 
implicación del Ejéroito britanico еп las siempre delicadas operaciones en Irlanda 
del Моне, antes de ser prohibidos y sustiluidos por el actual visor SUIT (Sight Lmt 
Intantiy Trix), que és una versión del SUSAT (Sight Unit Small Arms: Туйш) 

que һа aparecido con el SABO, 

Pera téngase en cuenta que las visores telescópicos son buenos para 
distancias medias y largas, pero reducen drásticamente la ampilud del sector 
visual y, por ello, по son adecuados para al combate а corta distancia. También 
pueden sultit daños y tallos. 


Bipodes 

Mejorarán la precision cuando estes disparando а objelivos estálicos y, auque: 
normalmente se emplean on las amaltalladotas, son ütles también para fusiles de 
asalto, Recuerda que alectarán al punto de impacto, asi que debes ajustar al fusil 
sm Е y lugo comprobar la Iincidericia que dele pueda tener una vez 
montado. 

Bípodes de pinza baratos tales como la variante del M16 de la fologralia dela 
izquierda son válidos, pero la mejor allernativà es la variante plegable que se 
ajusta al guardamano еп vez de al cañón: Algunos fusiles de asalto tenen estos 
bipodes como elementos de вете y reglarmentarios. 


Potencia de fuego 
Enel SLR, una úli modificación consiste en añadir un pasador al mecanismo de 
apertura del cierre, como en-el diseño orginal del FAL Esto mantendrá el cierre: 
abierto al hacer el último disparo y agilizará la таа Los АК emplean 
cargadores de 30 carluchos, que suponen una notable ventaja en los combales a 
quemarropa; como los asaltos de posiciones delensivas: el cambio de cargador 
consume unos segundos vilalés: Еп el Ejêrcto britânico pueden conseguirse 
cargadores de 30 cartuchos de la ametralladora ligera Bren, que son compatibles 
con el SLR, Esto permite disponer de par lo menos un cargador más capaz en los 
momentos linales del asallo а una posición. Асие а un mecánico para que de 
instale un muélle más potente en al cargador, pues de lo contrario podrías 
padecer interrupciones (en este cargador, qué se mtroduce en la Bren- por: su 
parte superior, la alimentación se hace parcialmente por gravedad). 

Finalmente, algunas unuades prelleren ө! SUR Sin anillas portalus! nı asas de 
ıransporle, que desmontan del arma. Una buena pintura en atormzador es Una 
solución adecuada рага mimetizar el fusil 
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Preparación del equipo de combate 





















S normalmente llevan а mayor parte de su equino en sus 
aes ne snsados para llevar tantas COSA: 
Po о del SA30 Hay mucho que деси sobre la convenianci 
o el SA80 ада y el equipo NBO, ademas del resto del equipo. 








La munición ûe 5,56 mm vel SABO supone poder llevar màs cartuchos, pero el achila en condiciones de сотраіо reales y 
automatismo del arma signilica tambien un mayor consumo de la misma А los Él peso del cinturón es suficiente para dejarte соп los pantalones. por la 


soldados мато se les entrena en la discipina de іго para que conserven ue emplea enchas para que parte del pe 












о descanse en lbs 











municion, pero aun así sel cargadores no bastan. Los cargadores del M16 son ۲ no llevas cartucheras al cimo, podrás Ullizar una mochila de 
baratos y abundantes, y compalibles con в! ЗАВО; los hay de 20, 30 y 40 cartuchos, — PSltuctura grande, сото la Berghaus, que le permitrá lovat cargas más 

y lambién sirven para la LSW: con el ЅА80 ya no es necesario desmontar ctas de das y por más петро sin que sea un ejercicio agûnıco La pequeña lata 
la MG para conseguir munición de emergencia де! rancho sólo cabe en la funda de la racion de fuga 





pintura en los correajes puare el material, los in 





зв naturales 












Hasta que aparezcan los nuevos corre: PLCI arluche 
ALICE, en la lolograta, son una buena compra Eslán hechas рага tres cargador excelentes 
do 30 cartuchos hara el ЗАВО y son ligeras, benen un broche de cierre y боз 
bolsilos para granadas: Puede que tengas que llevar una cinta para la MG de tu 


s del сотеае El uso с 

















unidad. 

El juego de bengalas que aparece en la Iotogratía suelen llevarlo los 
omandanles de pelotón para comunicar, luminar, identificar, etcétera. La linterna 
40 la derecha es reglamentaria, pero debera tener un Мо rûja; la luz blanca 





Jestruye la visión nocturna 

















ега! 
entre ре!оїоле$ y se 





йе por los cabos de escuadra, ês una excelente radio рат 
e ciones Su alcance Итиайо supone que en 
combate debas utilzarla en el ато de o demasiado dispersas, pero 
Cilo tarngolono їе ahorra tener que levantar la voz, y quizá delatan, Se 
mano y és más аси de llevar que la PRC 351 
а es una considerable mejora respecto del poncho 
apucha central, una ventaja notable cuando debes 
ble рага envolver lu equipo personal con el lin de 




















y carece de lê 

а tela mpermes 

mantenerlo seco, 

Los sacos de dormir йе Gore-Tex son un complemento excelente, sabre toda 

mien salir de ellos rapidamente дав melido en un comodo saco 
de dorm es facil que no te mantengas atento a cuarto sucede a lu alrededor 

е La so 5 utilizar el poncho, pero, desdichadamente, este no es lan seco mu 
confortable 























equipo de escalada es sempre úl La meza en torma de ocho se puede utilizat 
рага hacer rappel y otras disciplinas del alowusmo. Los mosquetanes se usan en 
alpinismo y tambuén son utiles para ипи mochilas entre sí y formar una balsa 
improvisada con la que cruzar cursos de agua en caso de contingencia 

El agua adicional es obligada sobre lodo en un ambiente NBO, en el que 
sudaras mucho y todas las fuentes estarán contaminadas. Las cantimploras 
norteamericanas del equipo ALICE son Бап ajustan lacimente al esturón, Una 
taza de acero es muchisimo mejor que la reglamentaria, ya que puedes cocinar 
ella y prescindir de 1u tala de rancho si es nece 
en el borde de la ага para no quemar 

La brujula prismatca reglamentana es más 
suboficiales deberan llevar una рг 

Dormir sin las botas en una situación táctica es una invitación al desastre. un 

з arena епуомепдо cada bota mantendrá limpio tu saco de dormir. L 

cartuchera pequeña es uña funda de botiquín del 
Complemento muy manejable. que se puede suy 











tuevo equipo PLCE disminuirà la 
necesidad de modilicacianes 
ontingencia, pues es casi deal La 
а del poncho en lo айо de 
cartucheras es una modifica 
muy popular, ya que da a las 
piernas una 
de munición del SAS y en 
para el visor SUIT еп el ji 
upenor, y el modo en que las 
canucheras estan sujetas a lá parte 
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A las 10,00 de la mañana, tres ma- 
| leantes que conducian un Datsun 
Cherry azul atracan la pequeña ofi- 
cina de correos de un tranquilo pue- 
blo de Devon. En su prisa por mar- 
charse, dejan atrás a uno de los 
suyos, que es acorralado y desar- 
mado por una patrulla de paso del 
El jefe del pelotón llama por 
тафо a la base, situada en un acródromo 
cercano, en las afueras del pueblo. La Fuer- 
za de Reacción Rápida (FRR) está en alerta, 
totalmente equipada, y sólo le lleva cu: 
tión de minutos cargar y montarse en un 
Land Rover, y dinigirse а toda velocidad al 
pueblo, Al salir a la carretera no prestan 
0 atención al Datsun, que en esos momen- 
tos pasa por el lugar, dándose a la fuga. 











Arresto de terroristas 

En la oficina postal los soldados obligan 
al delincuentea apoyarse contra una pared, 
con los pies bien separados y echados 
hacia atrás, y lo cachean, El maleante no 


suelta prenda, de manera que los militares 
se lo llevan a la base рага someterle a un 
Interrogatorio formal. 

Mientras tanto, otros elementos de la 
unidad militar recorrén la zona, cercán- 
dola y astableciondo diversos puntos de 
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control de vehículos (PCV, e inician una! 
serie de batidas melódicas porlos campos 
de los alrededores, procurando prestarse 
apoyo mutuo por si alguna de las partidas 
tropieza con los huidos, Se sabe que en Ja 
localidad hay gente que simpatiza con los 
terroristas, En una calle del pueblo, una 
patrulla encuentra un puñado de casqui- 
llos, que dejan donde están pero bajo cus- 
todia, pues no seria la primera vez que un 
hallazgo de este tipo fuese en realidad una 
trampa explosiva. 

Estamos en la Semana 19 y los reclutas 
practican la patrulla urbana y rural en 
situaciones tácticas. No se plerde el tlem- 
po con comi charlas teóricas ni de- 
mostraciones. Todo se realiza en condi- 
ciones reales lo lo más parecidas), incluida 
la comida y, sí hay suerte, el sueño. 








Base abandonada 

La base de la unidad está en los barra- 
cones de lo que durante la Segunda Gue- 
тта Mundial fue un aeródromo de la Fuer- 
za Aérea norteamericana. Algunos de los 
aviones de la primera incursión de 1 000 
bombarderos contra Alemania salleron de 
aquí, pero ahora todo en la base son edifi- 
clos en ruinas, sucios y lóbregos. El pue- 
blo, por el contrario, es una aldea típica, 















| к para el combate SEMANA 19 
е сие; ta superar las Pruebas de Comandos 















En las maniobras Noche 
Silente se aprenden las 
técnicas para operaciones 
de baja intensidad contra 
ta guerrilla urbana, En la 
foto, uno de los puestos 
de defensa del perimetro 
de la base. 


Estáis en un aeródromo 
abandonado de la Segunda 
Guerra Mundial y la atmósfera 
saeta 
instruyen sobre las operaciones 
del día. Intentas memorizar las 
fotos de presuntos “terroristas”: 
los instructores desempeñan 
el papel con gran seriedad, 











como sacada de una tarjeta postal, una 
inmaculada comunidad de hermosas casas 
+| de campo y granjas diseminadas por un 
paisaje suavemente ondulado. 

Los habitantes se han convertido en 
parte del programa de instrucción de re- 
clutas de los Royal Marines. La adminis-| 
tradora de correos se presta й ser "secues- 
trada” por los instructores de campaña 
dC) que hacen el papel de “enemigos”. 
Las periódicas incursiones realizadas por 
patrullas armadas para arrestar a algún 
sospechoso en un bar constituyen uno de 
los entretenimientos habituales del pue- 

чер 77 К 
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El campanario de la iglesia es ocupado 
|| durante toda la noche por los cuatro 
| | hombres de un puesto de observación, 
que permanecen alli hasta el amanecer, 
escudriñando las calles con un visor 
de intensificación de imagen. 


Ча banda del agujero en | 7 
pared" en acción: las técnicas 
urbanas —registro de coches 
y arresto de sospechosos— 


tienen un sabor muy distinto 
al de tu entrenamiento previo. 





compañeros instalaron un pu: 
servación en lo alto del 


mpanario de la 


asto de 0b- 


igle: 


a y estuvieron allí hasta 


el amane 


ег. 


turnándose de di 


5 en dos, observando y 


cuchando. 







hoso en el bar 
Durante la tarde del segundo dia, una 
patrulla móvil detiene a un sospechoso 
A en el aparcamiento de un bar, habiéndole 
reconocido por una fotografia suministra- 
da por los servi os de роле, La 











Y 
una vez más, la FRR vä al ES Una voz 
alli montan al detenido en la part 
del Land Rover y lọ conducen al SE 
mento para su interrogatorio antes de е 
tregarlo a las autoridades civil 5 


Registro de un coche en busca de armas 
o explosivos: los lugareños cooperan para 
que aprendas la forma en que deben 
conducirse los militares cuando tratan 
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a 
blo. Los lugareños с [ой а menudo 
asumiendo el рар de 

















aclutas, que en Ocasion 
un bar para llevarse a un "peligroso terro 
y, confundidos, detienen a un tran 


costumbres locales”, estaba (оттап. 
una cerveza en el lugar equivocado y 
el momento menos oportuno. 
а prim noche en el pueblo los г 
5 montastais una bass con 







nto. También salisteis de patrulla de 
агігас ón y, en plena noche, cuatro 















procedimiento normal en una situación 
de paz. 

El prisionero es llevado a uno de los 
barracones y se le empuja hacia uno de 
sus rincones, con los brazos abiertos con- 
tra la pared. Es un presuntuoso impasible, 
que se pone a silbar cuando le ordenan 
callarse y se niega a responder cuando se 
le pregunta su nombre y lo que estaba 
haciendo en la zona. Su nombre aparece 
en un documento que llevaba en un bolsi- 
По. Ellos le preguntan, pero él refunfuña: 
“Qué pasa? ¿Acaso no sabéis leer”. 


Presunto terrorista 

El detenido está empezando a dominar 
el interrogatorio. Los reclutas deberían juz- 
gar y decidir si es un paisano o un guerri- 
llero, El jefe de la sección explica: “Un 
ciudadano inocente, arrestado por error, 
se aterrorizará tan pronto como lo metáis 
en el Land Rover. Un gallito como éste, lo 
más seguro es que sea un terrorista.” 

La última tarde tiene lugar una rigurosa 
е inmisericorde revista de policía, detec- 
tándose errores básicos como armas su- 
cias o botones desabrochados, “Lleváis en 
campaña menos de 36 horas. No hay ex- 
cusa alguna para un equipo descuidado, 
Miraos, parecéis un grupo de pordioseros. 
Quiero veros presentables.” 


Salida 

Los instructores os ordenan desmontar 
1а base y llevar todos los pertrechos a los 
vehiculos. Al anochecer os embarcan, cada 
uno cargado con su equipo individual 
completo de 30 kg y el fusil de asalto, 
rumbo a un punto desde el que debéis 
marchar hasta una nueva zona de base 
situada en un paisaje boscoso cercano а 
un pueblo de las afueras de Exeter. La 
tropa marcha a paso rápido durante unos 
18 kilómetros, pues hay que aprovechar 
las horas de oscuridad. Dos hombres caen 
al suelo, uno de ellos por deshidratación: 
se tambalea como si estuviera borracho, 
Tras reuniros con el sargento de la sec- 
ción, marcháis otros cuatro o cinco kiló- 
metros hasta la nueva base. Tenéis los 
ojos vidriosos y estáis cansados, os duelen 
los músculos y la mitad de vosotros cojea. 
Montáis la base de la patrulla al amanecer. 

Estáis situados en una zona elevada, 
montañosa y muy boscosa. El día promete 
ser caluroso, pero estás demasiado cansa- 
do para advertir otra cosa que no sea la 
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necesidad de sueño y descanso, Cada uno 
de los pelotones de la sección emplaza 
una ametralladora lejos del perímetro, en 
uno de los vértices del triángulo que forma 
la base, con otra MG en el interior del 
propio perímetro, con el fin de dar respal- 
do a las otras armas. 


Ataque por sorpresa 

Alas 08,30 horas de la mañana os pillan 
realmente desprevenidos, El oficial y el 
sargento de la sección han salido de su CG 
y se han acercado a la posición a pie y en 
silencio. "Matan" a un centinela, al que 
han sorprendido dormido. Son los jefes de 
pelotón los que se llevan las peores bron- 
Cas, mientras que se ordena a la tropa 
efectuar patrullas de familiarización lo- 
cales, 

Los mandos se preocupan de daros una 
comida caliente y del estado de vuestros 
maltrechos pies, Por contra, vuelven a 
pasar revista de aseo, afeitado y de las 
armas. Pies y calcetines limpios son la 
principal prioridad. Hay algunas ampollas 
impresionantes después de la marcha, al- 
gunas tan grandes y rojas como tomates 
maduros. Los que no están de guardia des- 
cabezan un sueño metidos en sus sacos de 
dormir, acompañados de sus armas indi- 
viduales y con todo el equipo prescindible 
agrupado por el perímetro, Las mochilas 
sirven como improvisados parapetos de 
contingencia, mientras que los correajes, 
macutos y cartucheras se convierten en 
almohadas improvisadas. Lleváis la casa a 
cuestas, y allí donde vayáis todo el equipo 
debe ir con vosotros. 


Un segundo intento 

A mediodía se pasa una nueva revista 
de policía y de la base de patrulla. Esta vez 
estáls más preparados. Los centinelas están 
alerta, el equipo, bien dispuesto, las armas, 
limpias, los hombres, descansados, las pa- 
trullas, fuera, y las radios, correctamente 
sintonizadas, De repente estalla el infier- 
no. Hay cegadores relámpagos y ensorde- 
cedoras explosiones por todas partes, y un 


Las marchas y “ataques” sobre tus 
bases de patrulla se combinan 
dejaros lo cuando 
salgáis de nuevo. Un profundo 








persistente tableteo de fuego automático 
procedente de las sombras del bosque, El 
enemigo ha atacado la posición, y el equi- 
po de instructores se suma а la confu- 
sión haciendo estallar truenos y busca- 
piés chinos. 

“ARRIBA Y CAMBIO!" No hay tiempo para 
empaquetar nada. Hay que recoger el equi- 
po y marchar al punto de reunión de emer- 
gencia (PRE). “Comandantes de pelotón, 
tomad el mando. Aseguraos de que nadie 
se queda atrás” En uno o dos minutos, la 
zona del perímetro queda vacía y la tropa 
se dirige en columna de a uno por cami- 
nos forestales hacia el PRE, que está a unos 
dos kilómetros, 


Exhaustos y llenos de ampollas 
Mientras marchan por los senderos 
hacia el PRE, algunos reclutas casi cami- 
han con el lado de los pies para evitar 
apoyarse sobre las ampollas. Exhaustos, 
establecen un triángulo defensivo en el 
PRE, abierto en un pequeño bosque, mien- 
tras una patrulla de exploración reconoce 
los alrededores y sale en busca de un em- 
plazamiento para una nueva base de vi- 
vaqueo. Una vez instalada allí, la sección 
debe montar de nuevo el campamento. 
El sol está en lo alto y aprieta de firme. 
El bosque está lleno de luces verdes y de 
insectos. Luchas por no dejarte vencer por 
el sueño, te acuerdas del pasado momento 
de angustia, cuando comenzaron los dis- 
paros y las explosiones, los fogonazos, el 
miedo con que echaste mano del equipo, 
la evacuación, tambaleándote bajo el en- 
tumecedor peso del equipo. Pronto te to- 
сага salir de patrulla, De momento te que- 
das tumbado boca abajo, con la frente 
entre las manos y el arma a tu alcance, 
intentando descabezar un sueño en aquel 
oscuro bosque, pero con un ojo abierto 
pendiente del siguiente ataque. 





AQUE N.° 


A 


1. Detecta, identifica y ataca al enemigo a la 
mayor distancia posible. 

2. Desplézate por rutas protegidas y ocultas, 
aprovechando el terreno para evitar ser 
detectado por el enemigo a gran distancia, 

3. Pide fuego de artilleria para ayudarte a destruir 
Jos blancos enemigos. 

4. Ataca y contrataca répidamente. 

5. Controla tu fuego para aniquilar los objetivos 
rápidamente y ahorra munición para la siguiente 
oleada enemiga. 


Cuando los primeros helicópteros de 
ataque dejaron ver sus feas siluetas 
en los cielos vietnamitas a comien- 
zos de la guerra del Sudeste Asiá- 
tico, las unidades del Vietcong 

y el EVN a las que aniquilaron 

no sabian que eran víctimas 

de un arma que cambiaría el 
carácter del combate en tierra. 


y la rapidez de rellejos 
de un aviador. 


a 

- йе! 
El moderno helicóptero de ataque, Боо бе ае 

misiles contracarro (МСС), cohetes disp armas mediante un visor 
rados en la linea de mira, ametralladoras 
Ide tiro rápido y una velocidad de 300 km/h 
[pero соп capacidad para girar en un espa- 

no superior a su propia longitud, no 
sólo llega hasta objetivos donde otros no 


pueden llegar, sino que también los des- 
ruye. 








Сайопегоѕ 

А los primeros helicópteros de ataque 
Ise les llamó cañoneros, lo cual refleja el 
modo en que eran armados y empleados. 
Con ametralladoras de infantería modifi- 
cadas y montadas en la proa, en contene- 
dores laterales y еп las puertas del fusela- 
je, iban en busca de la infantería enemiga 
del mismo modo que lo hacían las lanchas 
rápidas cuando exploraban en pos de ob- 
jetivos adecuados. 
| Todo esto cambió con el desarrollo de Ё 

los precisos misiles ligeros guiados, capa- 
сез de destruir carros de combate y otros 
vehículos acorazados además de posicio- 

















Los helicopteros de exploración ё 
buscan posiciones de Iiro 
ocultas para los aparatos de 
aliaque. 





El US Army ишга dos tipos de helicópteros cañoneros, el Hughes 
АН-64 Apache y el más viejo AH-1 Cobra. 


APACHE 

Bindado contra armas 

Че hasta 23 mm, el 

Араспа está diseñado 

para зобгеум en al 

сатро de batalla y 

desplegar una gran COBRA 

potencia сапам Апта Son re 
TOW, al Cobra lue е} 

pnmer cahonero 

Construido como tal y 

actuó muy bion en 

Vietnam 




























х, 
“{ Compartir los blancos 
Cuando hay blancos delante 
y muy lejos, una parte de la 
luerza de ataque se ocupa 
Î de los próximos y la oira de 
# los lejanos. 





Identificación de blancos 
La orden recibida 
simplemente identifica al 
blanco y la posición desde 
la que va a ser atacado. No 
ofrece ninguna indicación 
sobre las armas a emplear, 
en qué orden deberás atacar 
los objetivos o cómo está 
organizada la luerza. Todos 
езїов puntos deben ser 
aclarados previamente y 
contemplados en los 
procedimientos habituales бе 
la unidad. 





nes terrestres fortificadas a una distancia 
de un kilómetro o más, 

Al cambiar la función del helicóptero 
de cazador de infantería а cazacarros, se 
produjo un profundo cambio en las tácti- 
cas. Lejos estaban ya los días en que caño- 
neros solitarios salian en misiones de bús- 
queda y destrucción. En lugar de esto, el 
trabajo del piloto de helicópteros empezó 
a parecerse cada vez más al del jefe de un 
carro de combate: operaban еп equipo, se 
proporcionaban apoyo mutuo desde posi- 
ciones cubiertas, vigilaban los avances, se 
ocultaban en el terreno y se trasladaban 
de un lugar a otro aprovechando la menor 
cobertura y protección natural. 

Todos los manuales operacionales (este 
artículo está sacado del FM 17-50 nortea- 
mericano, Operaciones del Helicóptero de 
Ataque) insisten en la necesidad de que el 
aparato se utilice con agresividad. “Toma 

























Delante y detrás 


Cuando atacas una columna 
enemiga рог ambos lados, el 
alaque de la derecha se 
dirige contra la retaguardia 
enemiga y barre hacia el 
cento, mientras que el 
віатепіс del flanco izquierdo 
parte de delante hacia el 













Por un flanco, el 
Fuego hacia dentro la izquierda de ti 
L armas 
contracarro dirigidas, ya sean 
guiadas por cable o láser, no 
pueden cruzar el campo de 
batalla sin que sus sistemas 
de guía se entrecrucen sin 
remedo. Los elementos 
exteriores de la luerza de 
alaque deberán contactar 
con los elementos extenores 
del enemigo y desplazar su 
fuego hacia dentro, an 
dirección al contro del 
enemido. 






Zqulerda de | 


progresa por la 
de la misma. 


conservar y explotar la iniciativa”, dicen 
una y otra vez para que ello se convierta 
en la segunda naturaleza de los helicopte- 
ristas. 

Estas nuevas tácticas obligan a apren- 
der un nuevo repertorio de técnicas de 
vuelo a baja cota. El seguimiento de los 
contornos del terreno es el menos terrori- 
Tico de los dos métodos. Tras trazar un 
rumbo a lo largo de una linea recta ideal, 
ajustas tu altitud para volar a una cota 
constante sobre el suelo. 


A ras de tierra 

Solía llamársele “vuelo de seto en seto", 
pero los pilotos de aviones de ala fija que 
acuñaron esta expresión en la Segunda 
Guerra Mundial hubieran sufrido un ata- 
que cardíaco si hubiesen visto el entorno 
por el que se mueven los pilotos de los 
modernos helicópteros de ataque, Real- 
mente salvas setos, pero también árboles, 
vallas de jardines e incluso tapias: así de 
fácil. 
Todavía más cerca del desastre se está 


y déretha 
Aque va a llegar 
ataca el objelivo por su parte 
delantera y avanza hacia la 


enemiga. El elemento 
derecho empieza por el 


ATAQUE DE HELICÓPTEROS 









Indicación de blancos 

Es similar a la empleada por los 
infantes: utilizas accidentes del 
terreno como puntos de 
referencia e wentificas a las 
Unidades enemigas por su 
posición en relación a ellos 

Sin embargo, debes dar 
marcaciones magnéticas desde 
el punto de referencia, ya que 
los helicópteros podrian estar 
aproximándose desde 
Cualquier dirección 





elemento de 
lu fuerza 


columna 


Irente de la Columna y 


derecha 


cuando se practica la técnica llamada NOE 
(por la voz inglesa Nap-of-the-Earth). Para 
efectuar la NOE, empleas las mismas ma- 
niobras que en el vuelo de seguimiento 
del contorno, pero sigues un rumbo ser- 
penteante para aprovechar cada centime- 
tro de cobertura: los márgenes de los cam- 


— Ataque lejano 
Los helicópteros de ataque 





ЕГ ЕСЕ 


т 


Fuera de alcance 
El. contacto lejano puede 


blancos O os permitirte atacar a los 
El lele del Е decide КЕИШ Cep sr дуст а os Сатов enemigos безда 
la combinación de armas ете де Маса más allá del alcance de los 
y la asignación de blancos esde la mayor distancia antiaéreos autopropulsados 
individuales a cada poste aprovechando al 28U 23-4 que los 
helicóptero, según sus máximo la cobertura y la acompañan. 
procedimientos habituales. Я 


IA PEE 





PRIORIDADES 
DE ATAQUE 


El procedimiento operativo reglamentario (SOP) 
establece dos modos de decidir en qué orden 
hay que atacar los blancos: Prioridad de 
Objetivos y Prioridad de empeño, 

Prioridad de objetivos es el orden en el que 
hay que establecer contacto con distintos роз 
de blancos: 

1 Artileria antiaérea 

2 Helicópteros de ataque (sí suponen una 
amenaza directa). 

3 Carros de mando. 

4 Otros carros. 

5 Vehículos de mando y control 

8 Vehiculos contracarro. 

7 Fuego directo de artilleria. 

8 Vehículos portapersonal 

9 Concentraciones de tropas. 

El segundo método, Prioridad de empeño, es 
una variante de lo anterior y depende de lo 
siguiente: 

J Amenaza personal inmediata. 

2 Amenaza Inmediata а otros miembros de la 
unidad. 

3 Amenaza Inmediata a otras fuerzas aliadas. 
4 Otros objetivos de fortuna 











El uso amplio de helicópteros armados 
data de la guerra de Vietnam, en que 
helicópteros utilitarios como este Bell UH-1 
fueron equipados con una gran variedad 
de armas improvisadas: en este caso, 

un par de ametralladoras Browning 

de 7,62 mm. 






































Tácticas de combate 


pos de labor, donde a veces hay taludes 
que ocultan el fuselaje del aparato, con las 
palas del rotor acariciando la superficie. O 
por el lecho de un río lo bastante ancho 
para que la punta de las palas roce los 
árboles de cada orilla. 

Los helicópteros como el AH-1 Cobra y 
el AH-64 Apache, asi como el avión caza- 
carros A-10 Thunderbolt ll, constituyen la 
espina dorsal de las operaciones de apoyo 
directo norteamericanas. Obra maestra de 
la sofisticación tecnológica, su Sistema 
de Designación y Adquisición de Objeti- 
vos/Sensor de Visión Nocturna del Piloto 
(TADS/PNVS), controlado por ordenador, 
permite a la tripulación —formada por pi- 
loto y artillero— encontrar y atacar blan- 
cos incluso cuando la visibilidad es muy 
restringida. 


Control por ordenador 

El sistema de armas, totalmente inte- 
grado en el ordenador del TADS y capaz 
de gobernarse exclusivamente mediante 
la voz, es enormemente avanzado, Los mi- 
siles —del tipo “dispara y olvídate”— y el 
cañón de tiro rápido de 30 mm se combi- 
nan para dar a un helicóptero relativa- 
mente pequeño el tipo de potencia de 
fuego que anteriormente sólo podía po- 
seer un escuadrón de carros de combate. 

Así, comparados con otros aparatos mi- 
litares de prestaciones similares, los heli- 
cópteros de ataque estadounidenses son 
pequeños: la longitud total del AH-1 es 
de 13 metros, sólo dos tercios de la del 
Mi-24 "Hind", el equivalente más cercano 
del bloque soviético. También es estre- 
cho, puesto que el piloto y el artillero es- 
tán sentados en tándem; la anchura total 
es de un metro: un blanco muy difícil de 





alcanzar en las condiciones del campo de 
batalla. 

Incluso si se recibe fuego desde tierra, 
existe una posibilidad única no sólo de 
sobrevivir, sino también de poder llevar 





Зь 
ә 








Las armas antiasreas enemigas pueden detectar 
y establecer cóntacto contigo sea cual sea el 
empo o la visibilidad. Por esta razón debes 
emplear cobertura y ocultación exactamente igual 
que un carro de combate cuando е 

estrecho contacto соп el enemigo. 


NOE 
Este өз el método más 
seguro pero el más. 








Debido a que sus tripulantes están 
dispuestos en tándem, el AH-84A Apache 
presenta un blanco muy pequeño al 
enemigo, y al volar sobre el campo de 
batalla a ras de suelo reduce aún más las 
posibilidades de ser derribado. 


adelante la misión. Todas las partes vul- 
nerables de los helicópteros de ataque 
están protegidas con blindaje de titanio. 
Liviano pero muy resistente, este moder- 
no material es capaz de detener los im- 
pactos de proyectiles de armas portátiles 
de todo tipo, incluido el de las ametralla- 
doras de 12,7 mm. 


En busca del objetivo 

La exploración y el reconocimiento no 
dependen de los helicópteros de ataque: 
de hecho, no están equipados para la tarea. 
Este trabajo es propio de aparatos menu- 
dos y rápidos, equipados para localizar y 
señalar blancos para los aparatos de ata- 
que. Cuando el elemento de exploración 
ha identificado un blanco e informado al 
comandante de zona, efectúa una acción 
de espera en el lugar, coordinando cual- 
quier fuerza disponible en el área. 

También consigue información local, 
listo para pasar un informe de situación 
preciso a los helicópteros de ataque cuan- 
do éstos lleguen a la zona de espera prefi- 





jada. Esta área de espera estará a unos 
pocos minutos de vuelo del objetivo, pero 
contará con un lugar seguro que ofrezca 
cobertura y camullaje. 

Los comandantes de las fuerzas de ata- 
que y exploración usarán esta informa- 
ción, actualizada constantemente, para 
preparar un plan de acción. Para conse- 
guir el factor sorpresa, el piloto del heli- 
cóptero de ataque utiliza toda su habili- 
dad y las ayudas de vuelo a su disposición 
para entrar en una posición de ataque sin 
ser visto. En este punto, la fuerza de ata- 
que ya se habrá dividido en dos elemen- 
tos a fin de proporcionarse mutua protec- 
ción al actuar según un esquema de “fuego 
y movimiento”. 


Posición del objetivo 

Tan pronto como llegas a la posición de 
ataque, el comandarite de la fuerzas de 
exploración te notificará que “te pasan el 
blanco”, habiendo sido él el responsable 
de la acción hasta ese momento, Ahora 
echas tu primer y rápido vistazo al objeti- 
vo, un procedimiento llamado "desenmas- 
caramiento parcial”, Éste requiere normal- 
mente que ganes altura hasta que puedas 
ver por encima de los árboles, registres el 
escenario que hay delante tuyo con la 
cámara de vídeo del TADS y después vuel- 
vas a esconderte. 

Los sofisticados programas del ordena- 
doy te permiten entonces elegir un objeti- 
vo, exponerte completamente, adquirir el 
blanco elegido, designar un subsistema de 
armas y disparar el arma: todo ello en 
menos tiempo del que tardan las defensas 
antiaéreas en apuntarte, 

El primer elemento de la fuerzas de ata- 
que disparará dos o tres misiles de este 


modo, El segundo grupo observa, buscan- 
do todo posible fuego antiaéreo, que su- 
primirá inmediatamente. Entonces el se- 
gundo elemento utiliza su armamento 
principal contra los demás objetivos al 
tiempo que el primer grupo de helicópte- 
ros cambia de posición. 

La enorme potencia de fuego y la rapi- 
dez con que una sección de helicópteros 
de ataque llega hasta el objetivo propor- 
cionan al comandante de las fuerzas te- 
rrestres una posibilidad de conseguir la 
superioridad local mucho más rápidamen- 
te de lo que podía anteriormente, Por ello, 
sería muy tentador pedir un ataque de 
helicópteros en cualquier ocasión, pero, 
con toda seguridad, la “ley del cabrón” 
impedirá que nunca se disponga de me- 
dios suficientes: es por ello que se recurre 
a la doctrina de la economia de fuerzas. 








adoptar acciones defensivas. 


LANZAMIENTO DEL PELLARE 


El misil Helllire vuela hacia un carro de combate “Jluminado” por un 
haz láser procedente de otro helicoptero о de un aparalo en lerra. 
Esto le permite atacar al enemigo sin que éste tê vea ni pueda 





El arsenal del Apache: misiles Hellfire, 
contenedores de 19 cohetes de 70 mm y 
un cañón Chain Gun de 30 mm y 1 200 
disparos. Un АН-64 es más caro que un 
carro de combate soviético y debe ser 
capaz de destruir grandes cantidades 

de vehículos enemigos. 


Economía de fuerzas 

El helicóptero de ataque y la caballería 
aérea (Infanteria heliportada) están entre 
las unidades de “economía de fuerzas" más 
eficaces del momento; соп poco se consi- 
gue mucho. El comandante del frente debe 
aprender a no emplear nunca los medios 
aéreos de ataque alli donde puedan hacer 
el trabajo las fuerzas de tierra, pero cuan- 
do los emplee debe hacerlo con decisión. 
Las fuerzas terrestres deben estar siempre 
dispuestas a aprovechar las ventajas del 
esfuerzo de los helicópteros de ataque. 














атай unpaciara y 
Sesma al cano 2:0 
hebcópiero explorado! lo 


manane Iluminado соп: 
al láser, Erexplorador 


su posición 
d0 tovetada por ningún 
Gesien бар 













З El qual! ве guia паса 
ні Sila Питао 








Lección de defensa personal 


Siempre es mejor evitar las situa- 
ciones amenazadoras. Pero cuando 
esté en peligro una tercera persona, actúa. 
Recuerda: entrena duro y el combate real 
te resultará más fácil. 








1 El agresor amenaza a su victima con apuñalaria 
de arriba abajo. Acercate por detrás, calibra 

la amenaza y prepárate para detener o bloquear 
el томттчпіку descendente del brazo 


2 Colocate al tado y арса una llave en lorma de "4" 
еп el brazo armado: pon lu mano izquierda sobre su 
muñeca y mano, y la derecha por debajo de su 
brazo, agarrando ө! antebrazo 








4 Tan pronto como hayas aplicado la llave, obliga al 
brazo del atacante a desplazarse hacia alrás wrando 
(uertemente hacia abajo con ambas manos E 





mavimiento debe ser rápido y continuo para evitar 


herne la 
agresor se 





ibeza y las manos; no permitas que el 
мема 








500 





3 Aprieta con ambas manos: esto es muy doleroso 
рага las апилддас\опев de su muñeca y su codo. 
Vigila tus dedos situados junto al filo dal cuchillo; 
soltar la presa en este momento sería desastroso. 














5 Mantón el impulso y éste hará que el agresor caiga 
Asegurate de que mantenes la presión durante toda 
la caída 











6 Sigue la caida del agresor hasta el suelo, Puede 
que su victima nû estê herida, pera què sulra Una 


conmoción о necesite atención; asi que, cuando 
el agresor esté en el suelo, asegúrate de que se 
quede alll 















1 El agresor controle abu 
Уста en el suelo y esta a | 
punto de golpearla Implrovsa 

Una porra con una revista | 
envollada о algo smia 














2 Desde atrás 

шей del ag 
рота contra la 
puedas al 


aplica un gancho inver: 































4 Tira del agresor Mc atrás, 
alejêndolo бе su vion 
simplemente conmifiale a que 
se retire; б! auméenicide la 
presión hara que te pbedezca. 
Si зов dos; lu compáñero 
puedo aplicarle uni lave 
enlamunaca jj 














3 Agarra al otro extremo de la revista o 
tachiporra con lu mano:derecha Юю más cerc 
posible del cuella del agresor, así podrás aplicar 
Una presión en lorma de tijeras contra su cuello. 
Si intenta volver la cabeza. aprieta más. 
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El T-72 es uno de los grandes éxitos 
y de la historia reciente de los medios 
> acorazados de combate. Rápidos, 
ЕУ fiables y de fabricación relativamen- 
A te barata, hay actualmente unos 
8 500 carros T-72 en servicio sólo en 

el Ejército Rojo y se están fabrican- [ 
do más no sálo en los arsenales es- 
tatales soviéticos, sino también, bajo 
licencia, en Checoslovaquia, Polo- 
nía, India y Yugoslavia. Dentro del 
Pacto de Varsovia, Alemania Oriental tiene 
72; Bulgaria y Checoslova- 
entos cada una; y Polo- 


- 


regimientos acorazados sirios y 
libios está formado por versiones modifi- 
cad S, normalmente con unoss istemas de 


cados, mientras que los 

te pocos T-72 del Ejército АТ han de- 
sempeñado hasta fechas recientes un papel 
muy significativo en la guerra del Golfo, 





Historia del diseño 
Desde la aparición de los T-34/85 a co- 
mienzos de la Segunda Guerra Mundial, 
los carros de 3$ cos siempre 
'eniéndose a diseños 


о, movilidad y pro- 
1а, Fáciles de mantener, 
acesltado poco apoyo y sólo un mi- 
0 nimo adiestramiento de sus tripulante: 
No obstante, hasta hace poco no estuvie 
ron a la altura de sus potentes y grandes 
adversarios de la OTAN, como el Chieftain 
británico, el Leopard 1 alemán occidental 


Un T-72 del Ejército de la RDA atraviesa un 
puente de pontones llevando un equipo de 
limpieza de minas KMT-5. Un cuidadoso 
diseño y el uso de un cargador automático 
en lugar de un cuarto tripulante 
proporcionan al T-72 ип pefil muy bajo. 
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El T-72 








oel M60 estadounidense, y se vieron obli- 
gados a basar su posible éxito en la canti- 
dad más que en la calidad. 

Este estado de cosas cambió drástica- 
mente cuando, en 1970, entraron en servi- 
cio los primeros modelos del revoluciona- 
rio T-64 en el 3°" Ejécito de Choque sovié- 
tico, basado en Alemania Oriental. Poco 
después le siguió el T-72 y, tras numerosas 
especulaciones, a ambos carros de com- 
bate se ha sumado ahora el T-82, que en su 


| mayor parte sigue constituyendo un se- 


creto, proporcionando asi a la Unión So- 
viética un trío de carros de combate tan 
buenos como cualquier otro en el mundo. 

Según el Military Balance 1986-87, pu- 
blicado recientemente por el Instituto de 
Estudios Estratégicos, de los 53 000 carros 





| de combate en servicio en la Unión Sovié- 


tica, 9 300 son T-64, 8 500 son T-72 y 1 400 
оп T-80. 


Potencia de fuego 





El'T-72 tiene una considerable potencia 
de fuego. El cañón de ánima lisa RAPIRER 
3 de 125 mm dispara proyectiles APFSDS 
(perforantes con subcalibre estabilizados 
por aletas), HEAT (alto explosivo contra- 





El T-72 no es el carro soviético más 
avanzado (éste es el 7-80). Fue diseñado 
expresamente para que pudiese fabricarse 
a gran escala para el Pacto de Varsovia 

y países aliados de la URSS. 


estabilizado y, a diferencia de los ante- 
riores cañones de carros soviéticos, puede 
disparar con precisión mientras está en 
movimiento, El proyectil APFSDS, cuya ve- 
locidad inicial se estima en unos 1 700 
metros por segundo, tiene un alcance efi- 
caz de 2 100 metros, es superioral británi- 
co L11 de 120 mm instalado en el Chief- 
tain y el Challenger, y será un serio adver- 
sario para el tan alardeado cañón deánima 
lisa Rheinmetall de 120 mm alemán occi- 
dental instalado en el Leopard 2 y, actual- 
mente, en los últimos modelos del M1 
Abrams norteamericano. 

El sistema de control de tiro, integrado 
con un telémetro láser y un ordenador 
balístico interno, está instalado en todos 
los modelos del T-72, excepto en los pri- 
meros. Ello no sólo libera al tirador y al 
jete de parte de sus tareas tradicionales, 
sino que también aumenta enormemente 
la posibilidad de impacto al primer dis- 
paro. 

Lo más revolucionario de todo es el car- 
gador automático, basado en el ya proba- 
do sistema de los vehículos acorazados 
portapersonal BMP, que permite la reduc- 
ción de la tripulación a sólo tres hombres, 
En el propio depósito de munición [pare- 














cido a un carrusel) hay veinticuatro dispa- ] 
ros de diversas clases, que son del tipo de 
carga separada, mientras que hay otros 16 
disparos almacenados en el ya de por sí 
reducido compartimiento de combate. 

El jefe elige el tipo de proyectil que 
quiere disparar apretando un botón, tras 
lo cual el “carrusel” gira hasta el disparo 
en cuestión más cercano y se detiene, El 
tirador levanta entonces el cargador y el 
proyectil es introducido en la recámara. 
Un sistema de expulsión automática de las 
vainas completa el mecanismo. 

Aunque de diseño sencillo, este sistema 
no está libre de problemas. El cargador 
automático es poco fiable y, cuando falla, 
la carga manual lleva mucho tiempo y 
sólo se puede llevar a cabo con gran peli- 
gro рага los dedos del tirador. Los diseña- 
dores de la OTAN han ignorado siempre 
todas las propuestas para reducir el nú- 
mero de tripulantes introduciendo la carga 
automática, a pesar de la aguda escasez de 
personal adiestrado, pues consideran que 
la carga manual es mucho más flable y, en 
el caso de una tripulación bien entrenada, 
sólo un poco más lenta. Por ello es proba- 
ble que, aunque digan lo contrario, los 





soviéticos eliminasen el tripulante carga- 





Rápido, bajo y ágil, el T-72 es un carro 
muy eficaz, que equipará a la mayoría de 
las formaciones acorazadas del Pacto de 
Varsovia, mientras las unidades de élite 
soviéticas tienen los T-64 y T-80 en 
cantidades mucho menores. Éstos son 
T-72M1, que tienen un blindaje más 
grueso. Una capa de fibra de vidrio en 

lo alto de la torre aumenta la protección 
frente a las armas de ataque superior y a 
las radiaciones nucleares. 

















El 1-72 por dentro 


dordebido a que de otro modo habría sido 
imposible instalar un cañón tan grande en 
una torre tan pequeña, y no por ninguna 
razón de eficacia. 

Aunque con sus 41 000 kg el T-72 es el 
carro soviético mayor y más pesado, sus 


De la nueva generación de carros de combate soviéticos г 
1-64, el 1-72 y el 1-80, el segundo es el único que ha sido 
se sabe muchísimo más sobre sus capacidades, y la prens 


en las exportaciones, ha publicado buen número de detalles técnicos. 


representada por el 
exportado, Por ello, 
sa soviética, pensando 


Proyector infrarrojo 
Válido a distancias de sólo 
800 т, es coaxial con ві 
cañón Tiene un valor 
Imitado, ya que delata la 
гооп del vehicalo pcr 


anchas orugas y su suspensión perfeccio- 
nada le permiten atravesar hasta el más 
abrupto de los terrenos. 

Todos los T-72 están equipados con una 
pala excavadora bajo la plancha del glacis 
y se puede instalar un sistema de arado 
antiminas KMT4/6, del que cada compa- 
ñía de carros posee tres unidades, Se puede 
instalar un esnórquel para que el carro 
pueda vadear rios de hasta 5,5 m de pro- 
fundidad, pero los preparativos llevan 
hasta 45 minutos y se necesita una amplia 
preparación en las orillas. 


Sensor de radiaciones 

La protección NBQ la proporciona el 
sistema PAZ. Un detector de radiaciones 
situado en el lado derecho del comparti- 
miento de combate detecta el pulso ini- 
cial de radiación procedente de una €x- 
plosión y activa numerosas cargas explo- 
sivas miniaturizadas y persianas cargadas 
por muelle que cierran las rejillas del 
motor, las aperturas de visión, las troneras 
y las tomas de aire del separador de partí- 
culas, 

Aunque en principio esto libraria a la 
tripulación de la necesidad de llevar calu- 
rosos o incómodos trajes protectores, mu- 
chos carristas prefieren hacerlo por si al- 
guna parte de la barcaza es agujereada о 
el sistema de sellado se estropea. Asimis- 
mo, el jefe no podrá servir la ametralla- 
dora antiaérea y su visión estará seria- 
mente limitada. 


Protección 
La protección blindada soviética mejo- 
















Cañón de 125 mm 
Establizado para 
disparar en movimiento, 
depara proyec 
APFSDS, HEAT y HE 

El primero tiena una 
velocidad поа! de unos 
1 600 т por segundo y 
puede perlorar y desinar 
tunique carro de 
combate no equipado 
соп blindaje avanzado 

a disiancias de hasta 
2000 m 





Motor, 
El 1-72 bûne una relación 
00 


compartimiento dol motor, 
по ев muy eficaz y se 
producen problemas de 
recalentamiento. 


rodaje 
Es un factor importanti 


де la айа movilidad, 
todoterrono dol T-72 Los 
anteriores carros soviélicos. 
sólo пап tuadas de 
carretera, pero el T-72 Nene. 
ambión rodillos de roloma 
La suspensión, por barras 
de torsión, proporciona una 
amortiguación mucho 


терг 


ró considerablemente con la llegada del 
T-64 y se han incorporado varias rectifl- 
caciones. La novedad más importante fue 
la plancha del glacis, instalada en un án- 
gulo muy bajo justo debajo de la escotilla 
del conductor. Esta plancha es capaz de 





cañón de ánima lisa 
de 125 тт 


Cargador 
automático 


El uso de ип cargador 
automático reduce la 
tripulación a tres hombres, 
ahorrando así una gran 
cantidad de espacio en 

el compartimiento de 
combate. El jefe elige el tipo 
de munición y el cargador 
rotatorio Situado bajo la 
cesta de la torre gira рага 
colocar un disparo 
completo bajo el 
montacargas de la 
munición, Ésta es de carga 
separada, con las vainas 
del propelenté almacenadas 
encima de los proyectiles. 

















repeler un proyectil TOW 1 о LAW de 
espoleta corta е incluso podría hacer que 
un subcalibre SABOT rebotase en la parte 
delantera del casco, pero tendría un efecto 
casi nulo frente a un impacto directo de 
un misil TOW 2. 

Los primeros modelos del T-72 incor- 
poraban “alas de gaviota” accionadas por 
muelles en los laterales del chasis para 
proteger las ruedas y las cadenas. En teo- 
ria, estas planchas de acero se abririan a 
un ángulo de 45 grados con respecto al 
blindaje lateral de la barcaza del carro, 
provocando la detonación prematura de 
un proyectil TOW antes de que tocase el 
casco, pero aunque el principio era bueno, 
en la práctica resultó ineficaz y actual- 
mente se han instalado faldones de longi- 
tud completa en la mayoría de los carros 
de combate, 


Vulnerabilidad frente 
a los impactos directos 

En los recientes combates en Líbano los 
carros y misiles contracarro israelíes des- 
fruyeron varios T-72 con relativa facili- 
dad, por lo que está claro que el T-72 sigue 
siendo vulnerable a un impacto directo. 
Pero es pequeño, rápido y tiene un perfil 
bastante bajo, lo que hace que sea bastan- 














emperar 
solo, pero s) orientar la 


cambar de veloc 
но un embrague 





cavadora 
Hay que аайлу 
тәпизйтенде y permie al 


а leva entre 10 y 
minutos: Esta pala timon 
proporciona una protecsion 


El T-72 


Glacis frontal 
So tree que 
protegido por un 
200 mm de binase 
mulicapa. 








contacta сол вія 
де 443 т, соп una 


08 каст 





te difícil conseguir esa clase de impacto. 

Los soviéticos no han hecho aparente- 
mente ningún esfuerzo por instalar su 
nuevo y revolucionario blindaje reactivo 
en el T-72, prefiriendo concentrar esta pro- 
tección, considerablemente reforzada, en 
los últimos T-80 y en unos pocos T-64B, 
Aunque el blindaje reactivo sigue siendo 
un secreto en cuanto a sus detalles, está 
claro por las fotografias que cada pieza de 
blindaje porseparado es del tamaño de un 
ladrillo común y se compone de dos hojas 
de metal con una carga explosiva en 
medio, 


Disipación de fuerzas 

Cualquier proyectil o misil que impacte 
en la hoja metálica exterior activará la 
carga, que al detonar disipará un gran por- 


El T-72M, que se caracteriza por tener el 
proyector a la derecha en lugar de a la 
izquierda del cañón, entró en producción 
en 1980 y tiene un telémetro láser en lugar 
del menos eficaz equipo óptico instalado 

en los primeros T-72. 














Guía de armas y equipos 


centaje de la fuerza destructiva de la ex- 
plosión hostil. La tripulación se verá sacu- 
dida pero quedará llesa y el carro podrá 
seguir combatiendo. El blindaje reactivo 
es fácil de instalar y relativamente barato 
de fabricar, por lo que probablemente será 
instalado en los T-72 en los próximos dos 
años. 

Hay diversas variantes del T-72, de las 
que el T-72M es el más numeroso: de 
hecho, va se sabe que muchos carros 
de combate originalmente denominados 
"Т-80" son en realidad variantes del T-72. 
Los carros vendidos a los Estados árabes 
aliados fueron deliberadamente despro- 
vistos de todas las innovaciones secretas, 
sobre todo del complejo sistema de con- 
trol de tiro integrado, que fue sustituido 





con un telémetro de coincidencia más tra- 
dicional. 


Pantalla de polvo 

Se prefirió la instalación de las plan- 
chas laterales de “ala de gaviota” a la de 
los faldones laterales, toda vez que en el 
desierto la falta de faldones laterales haría 
que las ruedas arrojasen hacia arriba gran- 
des cantidades de arena y polvo, que ac- 
tuarían como una pantalla que impediría 


Una columna de carros T-72 de las 
primeras series, de maniobras en la Unión 
Soviética: la mezcla de T-72, Т-64 y T-80 
ha mejorado sustancialmente la calidad 
de los medios acorazados soviéticos 
basados en Europa Oriental. 











Evaluación en combate: comparación 





T-72 


Características 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 41 
toneladas 

Velocidad en carretera: 
80 kmh 








Е17-72 зе halla en producción a gran escala para equipar a las divisiones 
acorazadas soviéticas de primera y segunda linea y reemplazar а los viejos T-54/55 
que lodavía prestan servicio en el Pacto de Varsovia. No es comparable a los 
últimos carros de la OTAN, pero su agilidad, su bajo реп y su potente armamento 
principal lo hacen supenor a los vehículos más antiguos como el Leopard 1, el 
M60A1 y el AMX-30. Las sucesivas vanantes del T-72 han mejorado su protección 


frontal mediante blindajes reactivos. 


Relación potencia-peso: 
19 hp/tonelada 
Longitud: 695 m 

Altura: 237 m 
Armamento: ! cañón 

de ánima lisa de 125 mm; 
1MG de 12,7 mm y 1 de 
7.82 mm 


Valoración 
Potencia de 


Antigüedad 
Usuarios „ 











El T-72, mejor acorazado y соп un buen 
equipo de telemetría, es un carro de 
combate de primera clase. 





М1 Abrams 





Relación poter 
27 hp/ionelada 

id: 7.9 m 
Altura: 237 m 
Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 1 MG de 12,7 mm 
y 1 de 7,62 mm 


El M1 es un carro más capacitado que el T-72; es mejor para disparar en 

















movimiento. y su capacidad de combate seguirà siendo superior hasta que los Valoración 
soviéticos equipen sus carros con aparatos de termoimagen de altas prestaciones. Potencia de fuego ==" 
lindas la proporciona una mer protección renie a los proyectiles HEAT y Potencia de fuego IT EJ M1 Abrams es sustancialmente mejor 
APFSDS. y su excepcional relación potencia-peso hace del M1 un vehiculo por lo Antigúedad > pero, en ia, también más 
menos tan ágil como el carro soviética más ligero, Usuarios caro que el T-72. 
Challenger Сез cas 
g Tripulación: 4 
Peso en combate: 
toneladas 
felocidad en carretera: 

54 kmh 

Relación 

19 hp/ftonelada 

Longitud: 8,3 m 

Altura: 22 m 








Al igual que el МІ Abrams, el británico 


'allenger está mejor acorazado que el 


Armamento: 1 cañón de 
120 mm; 2 MG de 7,62 mm 


1-72. Su mejor sistema de control de tiro, su equipo de combate nocturno y su 


avanzado blindaje le proporcionan ventajas sustanciales, pero el T-72 se diseñó Valoración 

para la producción a gran escala con el fin de sustituir la inmensa fiota de carros Potencia de fuego "== 
desfasados del Pacto de Varsovia. Los soviéticos también fabrican los 7-64 y 1-80, Protección жы 
mucho más capaces pero también más caros, que equipan sus unidades Antigüedad g 
acorazadas en Alemania Oriental y, de momento, no se han exportado. Usuarios s 
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Al igual que el M1, el Challenger es 
ic 2 gracias a un blindaje 
mejores. 


t apuntar a los tiradores de los misiles ene- 
migos, 

El T-72M, ahora en fabricación en Polo- 
nia y Checoslovaquia además de en la 
Unión Soviética, tiene faldones laterales, 
lanzagranadas fumigenos, un visor agran- 
dado, cajas externas para el almacenaje 
de munición adicional de ametralladora 
(que previamente sólo aparecian en el 
T-64) y una abultada protuberancia en la 
parte delantera derecha de la torre, que se 
supone contiene equipo óptico perfeccio- 
nado. 


El Т-72 seguirá en servicio durante muchos 
años y constituirá la espina dorsal de las 
fuerzas acorazadas soviéticas y del Pacto 
de Varsovia hasta finales de siglo. 




















El M60 es aún una parte importante de las fuerzas acorazadas norteamencanas y 
ез inferior al T-72 en muchos aspectos. No está mejor acorazado que aquél у es 
саз un tercio más айо, es decir, un blanco mucho mayor. Su cañón no es inútil 
Contra el 1-72 —los israelíes lo demostraron en Líbano—, pero los siguientes carros 
de la OTAN y el Pacto de Varsovia llevan armas más grandes y de mayor potencia, 
y aún está por ver sí el М60 recibirá un cañón de 120 mm о munición mejorada 
de 105 тт 








Valora: 
Protección 
Antigüedad 


del T-72 con sus rivales 


y 1 de 7,52 mm 





ción 
Potencia de fuego "= 


Usuarios 









A pesar de su veterania y sus carencias, 
el M60 es empleado aún en grandes 
cantidades por el Ejército de EE UU. 





Modelo 69-11 





El material militar chino está destasado respecto a la Unión Soviética y Occidente, 
pero su último carro, el Modelo 69-1, forma parte de un amplio programa de 
modernización, Mientras que el ELP todavía depende del anticuado Modelo 59, el 
Modelo 69 se caracteriza por un armamento completamente estabilizado, un 
sistema de control de tiro perfeccionado y un telémetro láser. China ha enviado un 
buen número de Modelos 69 a Iraq, que los ha utiizado en la larga guerra del Golfo. 


Caracteristicas 


Tripulación: 4 
Peso en combate: 37 
toneladas 

Velocidad 


30 km/n 
Relación 


16 hp/tonelada 
tud: 6,2 т 


:28 т 
Armamento: 1 cañón de 
ánima lisa de 100 т; 1 MG 
de 127 mm y 2 de 7,62 mm 


еп carretera: 








El Modelo 69-1! constituye una gran 
mejora sobre anteriores carros chinos, 
pero todavía es muy inferior al T-72. 








Muy similar al Leopard 1 (de hecho usa muchos de sus componentes), el OF-40 es 
un carro Italiano orientado a іа exportación, pero hasta el momento sólo se ha 
vendida un puñado a los Emiratos Árabes Unidos. El OF-40 tiene un cañón de 
sólo 105 mm, pero con un moderno sistema de contro! de tiro у un telémetro láser. 
Su modesta protección acorazada es inferior a la de los últimos modelos del T-72. 


Valoración 

Potencia de fuego "= 
Protección > 
Antigüedad 4 
Usuarios ” 


Relación 
18 hponelada 
Longitud: 68 т 
Altura: 245 т 
Armamento: 


: 1 cañón de 
105 mm; 2 MG de 7,62 mm 


Valoración 
Potencia de fuego "= 
Protección 


Antigúedad 
Usuarios 











El OF-40 fue diseñado para la 
exportación por OTO-Melera y FIAT, pero 
ha conseguido muy pocas ventas. 
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Supervivencia 


Correajes y equipos N.° 5 


Equipo completo del 
orden de marcha 


Ya sean 15 о 45 kg, un soldado siem- 
pre lleva su casa a cuestas, toda vez 
que debe tener cubiertas todas sus 
necesidades operacionales duran- 
te largos periodos en los que tendrá 
que actuar de forma autónoma. Por 
ello, lo que lleva y cómo lo lleva es de vital 
importancia para su eficacia en opera 
ciones. La carga variará según el tipo, el 
contexto y la duración de la misión, su 
cometido dentro de la unidad y las cos- 
tumbres operativas de ésta. 

Básicamente, el contenido de la mochi- 
la de combate de un soldado actual se 
puede clasificar del siguiente modo: 

1 Касіопеѕ 
2 Saco de dormir 

3 Refugio 

4 Ropa de repuesto 

5 Elementos personales 
6 Munición 

7 Agua 

8 Equipo especializado 


















Raciones 

Aunque pueda llevar raciones en el co- 
rreaje, la mayoría de la comida de un sol- 
dado va en su mochila, Es práctica común 
guardar sólo los alimentos enlatados cuan- 
do se tienen que llevar provisiones para 
más de tres días y eliminar lo demás ex- 
cepto unos pocos paquetes de galletas. Sin 
embargo, en algunas unidades es una grave 
ofensa tirar las raciones. 

Las raciones para climas frios son mucho 
más ligeras y menos voluminosas, pero 
igen una gran cantidad de agua para 
arlas. Ello no supone precisamente 
un problema en el Ártico, aunque tendrás 
que derretir grandes cantidades de nieve, 














Saco de dormir 

Los sacos de dormir (del modelo GS) 
pesan entre 2 y 2,5 kg y ocupan la mayor 
parte del de la mochila. Deberían 
guardarse siempre dentro de una bolsa 
impermeable. 
























К би 
Te 











La mochila pesada correspondiente a los 
correajes Modelo 58, todavia el modelo 
reglamentario y usada en el entrenamiento, 
no tiene estructura rigida y debe ser 
cuidadosamente preparada para que 
resulte cómoda. 


Refugio 

Los ponchos y sacos de vivaque se lle- 
varán normalmente en la mochila y no en 
no tiene sentido separar 
со de dormir, ya que nor- 
malmente no se utiliza lo uno sin lo otro. 





Ropa de repuesto 

La ropa de repuesto constituye la impe- 
dimenta más variable del equipo perso- 
nal, pero debe mantenerse al mínimo. Evi- 
dentemente son necesarios calcetines y 
ropa interior para dormir con algo seco. Es 
práctica común llevar una prenda muy 
cálida de repuesto, como una chaqueta de 
pelo. 











Elementos personales 

El equipo personal se compone de ar- 
tículos como los de aseo y afeitado, cepillo 
y crema para limpiar las botas. Durante el 
período de instrucción te enseñan a llevar 


Marcha rápida con el equipo de combate 
completo: las caminatas por el campo 
ocupan una gran parte de la instrucción 
de un infante moderno. 











Una mochila de gran capacidad y el correaje reglamentario torman el 
equipo completo del orden de marcha y conmenen lodo aquello que te 


permiliá vivir en campaña durante un período determinado El peso y el 
cantenido varían agn la misión: los de la totografía son las elementos 


básicos. 





1 Esterilla para dormir 

Equipo reglamentario, te aisia del Into del suelo. Son 
ligeras pero voluminosas. Puedes ahorrar espacio 
cortándola según el tamaño de lu cuerpo 

2 Bolsa de supervivencia 

3 Correas de repuesto 

Para amarrar equipo adicional a lu mochila. 

4 Saco de dormir 

Debe guardarse en una bolsa de plástico gruesa 
Está relleno de plumón, por lo que no sirve de nada 
cuando se тоја, y larda mucho es secarse. Lavalo 
en seco. 

5 Camisa de repuesto 

La mejor es la usada por el Ejército noruega 

6 Uniforme de repuesto 

No es dificil romper el uniforme de combate durante 
unas maniobras; además, si sulres hipotermia, 
siempre tendrás un uniforme seco de respeto para 
cambiarte. Y en operaciones más largas, іа norma 
es que duermas con ropa Seca y te pongas la 
húmeda por la mañana. 

7 Cubrebotas МВО de 

En una zona contaminada, las botas МВО duran 
sólo horas, по días. 

8 Munición de respeto 

9 Chaleco interior 

Cósele unas mangas largas para mejorarlo. En el 
mercado смі encontrarás Chalecos forrados de pelo, 











тав adecuados porque mantienen el calor incluso 
estando humedos. 


Además de las teglamentanas, lleva siempre 
raciones extra. los productos concentrados pesan 
poco pero necestarás agua para prepararlos. 
16 Marmita grande 

17 Zapatillas de deporte 

Úsalas para dormir sı puedes quilane las botas, 
18 Traje NBQ de respeto 

El que llevas durará 20 días, o 24 horas en un 
ambiente contaminado. Y si se raja deberás 
sustituirlo, 

19 Panel de identificación desde el aire 


Capucha 
21 Calcetines (al menos cuatro pares) 
22 Guantes de repuesto 
23 Tela de saco 
Si llenes que dormit con las botas puestas, una lela 
де saco para cada una mantendrá limpio el saco de 
dormir y secară las bolas un poco. 
24 Equipo mimético 


25 Lintema reglamentaria y pilas de respeto 
26 Bolsas de basura 

No tires los desperdicios: ello denota una pobre 
disciplina personal y de unidad 

27 Casco 

Sı no lo llevas puesto (p.e, en pátrullas nocturnas) 
28 Toalla 

29 Equipo de rappel 

30 Juego completo de impermeables 

La chaqueta se puede guardar en el correaje 

31 Polainas 

Noson reglamentarias ni esenciales, pêro pueden 
ser muy Оез еп ciertas zonas- 

= Ropa interior térmica de repuesto 


Agua 
Es esencial: llena la cantimplora lotalmente para que 
no haga ruido. 
34 Juego completo de aseo y limpieza 


El equipo de especialista puede incluir ielelonos de 
campaña y cables. pilas de radio PAC 351, guantes 
para alambradas, aparatos de visión nocturna, 
etoetera 


Supervivencia 
Mochilas Modelo 58 y GS 




















La mochila Modelo 58 (a la derecna) tiene una capacidad lımıtada y carece de 
estructura rígida, El saco de dormir va en lo alto y hay dos bolsillos laterales. Se 
pueden añadir Irantes elásticos, lo que hace más fácil quitarse y ponerse la 
mochila rápidamente. La mochila modelo GS (a la izquierda) es la mejor de las 
opciones reglamentarias. Se puede llevar con o sin estructura rigida (usa la 
misma que la radio РАС 3511 y tiene tres o cuatro bolsillos, pero también es de 


Iimitada capacidad. 





parte de estos elementos en el correaje, 
pero en las unidades de combate esto no 
suele hacerse. A pesar de su evidente im- 
portancia, tales artículos deben ser mini- 
mos: media pastilla de jabón, cepillo de 
dientes (de mango corto), media toalla, et- 
cétera. 


Munición 

En campaña, la mayoría de los soldados 
prefieren dedicar el peso y el espacio adi- 
cional de зи cinturón a la munición, agua, 


La altura total de la mochila militar es 
crítica. Sí tienes una espalda corta 





raciones y equipo sanitario. También se 
lleva una gran cantidad de munición en 
las mochilas y, de hecho, en las horribles 
historias de las Malvinas referentes a mo- 
chilas de hasta 55 kilogramos, la muni- 
ción era la causante principal de semejan- 
tes pesos. 





Tu botiquín personal inclurr tratamientos para 
enterr в leves, vendajes para heridas 
graves y algunas herramientas quirúrgicas de 
uso múltiple. 

Para los pequeños contes lleva una crema 
antiséptica, un rollo grande de emplaste de 
escayola de marca (no lleves emplastes surtidos) 
y esparadrapo poroso (excelente para las 


Para las heridas por arma de luego tendrás lu 
vendaje de campaña reglamentario. Sin 
embargo, éste no hará que dejen de sangrar las 
heridas y cortes profundos, Éstos requieren un 
vendaje de primeros auxilios que apriete la 
herida. Los tampones ordinarios son ideales para 
ello y deberás llevar tantos como puedas. Añade 
ип vendaje de crespón de 5 cm para 
mantenerlos sujetos. Las fajas esterilizadas son 
úlles para mantener cerradas heridas menos 


graves. 

No olvides pildoras para los restriados, dolores 
de cabeza y diarreas. Ten cuidado con los 
antihistamínicos: pueden provocar somnolencia. 
Sî eres alérgico a cualquier droga, lleva una 
plaquita que avise a los médicos de lu alergia 

Finalmente, asegurale de que llevas tjeras, un 
escalpelo y cuchillas de repuesto, además de ип 
juego de pinzas. Siempre son útiles, aunque sólo 
salgas de la batalla sin mas que un simple 
arañazo. 




















BOTIQUÍN PERSONAL 


La Modelo 58 tene correas cruzadas para llevar el casco y debajo hay una 
fijación para la herramienta de гара. No es Impermeable y es díficil de 
descontamınar, así que la compra de una lunda mimética para la mochila es una 
buena inversión. La GS tiene tirantes ajustables, pero carece de correa para la 
cintura. Es impermeable y se puede descontaminar. Sin la estructura, debe 
llenarse con mucho más cuidado. 


Agua 

El agua es tan importante como la со- 
mida, pues el combatiente no duraría 
mucho sin ella, ni siquiera en Europa. De- 
berás llevar al menos un litro en una bote- 
lla dentro de la mochila, además de la 
cantimplora suspendida del cinturón. 





























Equipo completo del orden de marcha 


| La mochila del SAS у la Berghaus Cyclops Roc 























La mochila de los SAS y los paracaidistas (a la izquierda) está pensada para el 
сотеае Modelo 58; no es reglamentaria, pero se puede conseguir, Tiene tres 
grandes bolsillos exteriores, uno interior y uno con cremallera interior en lo alto, 
азі como fijaciones рага más equipos, y llene volumen suficiente para la mayoría 
de las misiones. A diferencia de otras mochilas, es posible disparar en posición 
de cuerpo a tierra llevándola puesta. Pero es muy pesada y, зіп cinturón o arnés 
pectoral, resulla muy cansado correr con ella. El sistema Berghaus Cyclops Roc 
{a la derecha), adoptado con el nuevo correaje PLCE, по es fácilmente 
compatible con el Modelo 58, Tiene una estructura ligera cuya forma se ajusta а 


La Roc llene buena capacidad y constituye el modo más cómodo de llevar una 
carga pesada durante largos períodos: el peso se distribuye entre los hombros у 
la cintura, Un ames o correa pectoral se puede añadir con facilidad y se pueden 
ajustar bolsillos laterales, La Roc no es lotalmente impermeable, por la que 
conviene enfundaria, No hay Iljaciones para el pico o la pala, por lo que tendrás 
que improvisar una. El cuadrado rojo identifica a la compañía dentro del batallón 
al que se pertenece. 


los contornos de la espalda 





Equipo especializado 

Se compone de elementos tales como 
radios y aparatos de observación о vigi- 
lancia. Todos ellos son pesados y volumi- 
nosos; las pilas de respeto deberán repar- 
tirse entre los miembros del pelotón. 

La mochila reglamentaria del Ejército 





británico (denominada GS) no es en reali- 
dad lo bastante grande para satisfacer las 
necesidades de la infanteria, por lo que 
muchos soldados prefieren comprarse una 
a su medida: ésta puede ser la de los para- 
caidistas, o una de las buenas mochilas 
civiles existentes. 




















Es una buena idea llevar dos boliguines: uno 
де supervivencia guardado y cerrado dentro de 
tu equipo de supervivencia, y una versión mayor, 
соп muchos más elementos, en la mochila, Tras 
empaquetar los elementos básicos, le puedes 
ajustar a lus necesidades: los siguientes 
elementos pueden ser muy útiles. 


Dioralyte 

Repone las sales vitales y demás perdidas por la 
deshidratación; se fabrica para bebes, pero 
también es bueno para reemplazar el sudor 
perdido en un traje МВО. 


Proplus 

Теп cuidado al utilizarlo: el anhídrido caleínico te 
mantendrá despierto y consciente durante los 
ejercicios pero descontrola lotaimente tus horas 
de sueño, No obstante, habrá ejercicios en que 
no haya otro modo de mantenerse despierta. 
Delaquin 

Para el dolor de garganta. 

Vendaje de crespón 

Siempre es util para completar el vendaje de 
campaña 

Flamazine 

Crema desintectante para ampollas y cortes. 
Ropelente de insectos y crema para el sol 
Son verdaderos salvavidas en un contexto 
tropical. 





También necesitas algo рага el estreñimiento y 
para lo contrario. Todos los elementos del 
boliquín deben ir claramente marcados con 
eliquelas que no se puedan borrar. 











Juego de limpieza 








Ма en el соггеаје, pero es una buena idea llevar 
aceile y muletón adicionales en la mochila. El juego: 
de limpieza del SLR suele contener una bolella.de 
aceite, herramientas diversas. un cepillo de дп, 
uno de bronce foslorado y uno para el ánima. Otros 
elementos podrian ser un estropajo, un tapón del 
cilindro de gases y muchos muletones, más un 
[pequeno Juego ба reparación DONGUA вое 
millos para el punto de mira, extractores y 
muelles, percutores y muelles, o sea lodas las 
[ree Que suelen caerse del SLR con cierta 














Preparación para el combate SEMANA 20 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


¡GRANADA! 


№) tra posiciones defensivas situadas entre 





En esta semana del periodo de ins- 
trucción, una vez cubiertas las dos 
terceras partes del mismo, los re- 
clutas toman contacto con dos im- 
portantes componentes del que va a 
ser su arsenal una vez se integren 
en las unidades de combate, la gra- 
nada de mano y el arma contracarro 
de 84 mm. 

En el aula, el cabo explica la estructura 
y el funcionamiento de las granadas. La L2 
de fragmentación es un arma ideal para 
los combates a corta distancia, en zonas 
edificadas y contra trincheras y fortifica- 
ciones. Fue muy útil en las Malvinas con- 


rocas pero bastante inservible en campo 
abierto, donde la esponjosa turba redu- 
cla su radio de acción práctico a unos 
10 metros. 


Forma y funcionamiento 

Esta granada es de color verde oliva, 
con una raya amarilla y la inscripción “L2 
HE A/PERS GREN". La granada y su multi- 
plicador se entregan en estuches separa- 
dos. Sostienes el multiplicador cabeza 
abajo, pero procurando no apretarlo de- 
masiado, pues es muy inestable y hasta el 
calor de los dedos puede provocar su de- 


tonación, con unas consecuencias fácil- |i 


mente imaginables, Después de compro- 
bar que no hay abolladuras, cuerpos ex- 
iraños y demás, colocas la granada, 





























sujetándola por la base, sobre el multipli- 
cador, que encaras perfectamente con el 
sector roscado y atomillas, dando una 
vuelta más fuerte al final. 

La tropa practica este procedimiento con 
unas granadas inertes de instrucción, de 
color azul. A uno se le cae la granada al 
suelo, “Oh, estupendo. Esta tarde lo vamos 
a pasar muy bien contigo y las granadas 
reales, La que 51?” Cuando extraes el sotro- 
zo, el proceso de cebado de la granada se 
retrasará tanto tiempo como mantengas 
apretada la palanca del seguro. 


Lanzamiento 
Sueltas la palanca de seguridad al lan-, 
zar la granada; la palanca sale despedida, 


Por razones obvias, aprendes los métodos 
básicos de lanzamiento de granadas de 
mano utilizando réplicas lastradas de 
Instrucción, que para mayor seguridad 


A 


=> 








518 


están pintadas de azul. 
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permitiendo que un muelle empuje la es- 
poleta de percusión para que golpee en el 
detonador. Ésta enciende una carga de 
retardo que arde durante 4 o 5 segundos 
antes de prender en el detonador, que hace 
exploslonar la carga de RDX, fragmentan- 
do la envuelta de la granada y ви vaso 
exterior de alambre fuertemente enro- 
llado. 

Son los trozos de alambre los que real- 
mente causan los daños, abriendo cortes 
profundos, aunque la finalidad de la gra- 
nada es también aturdir y confundir al 
enemigo con el ruido y la explosión. 

Se reparten las granadas de prácticas y 
los reclutas se ejercitan en su lanzamien- 
to. А la orden de “¡Lanzad"”, miras la grana- 
da, tiras de la anilla y miras el sotrozo en 
tu mano izquierda para comprobar que 
realmente ha salido con la anilla. Después 












Arriba: La Semana 20 está a un tercio del 
final del periodo de instrucción y en ella 
aprendes a lanzar la granada de 
fragmentación de alto explosivo L2. Una 
pequeña carga explosiva rodeada por una 
envuelta de alambre fuertemente 
enrollado que se desintegra al detonar, 
haciendo pedazos todo lo que hay cerca. 








miras la granada, en la mano derecha, y la 





















Antes de colocar el multiplicador en la 
granada, comprueba que ninguno de 
ambos presente abolladuras о anl 
extraños. Después coloca la granada sobre 
el multiplicador y enróscalos entre sí. 


lanzas gritando Granada!" para advertira 
los demás. El cabo te grita que observes 
dónde уа а caer antes de arrojarte al 
suelo. 

También aprendes cómo debes lanzar 
desde el suelo, cómo colar una granada 


_| por una ventana y cómo tirarla a la mayor 


distancia posible. Al ensayar contra la 
“casa” de prácticas en la pista de aplica- 
ción, te arrastras hasta un montículo, echas| 
un vistazo y la arrojas hacia la ventana 
indicada, 

Todos fallan la primera vez. Algunos no | 
la lanzan con la suficiente fuerza. Varios 
se olvidan de gritar al arrojar el arma. Al 





lanzar hacia arriba contra una ventana 
alta, dos de los reclutas consiguen que sus 
granadas pasen por encima de la casa. Al 
lanzarla a través de hoquetes en las pare- 
des—algo usual en los combates en áreas 
urbanizadas— algunos reclutas las tiran 





Abajo: Antes de lanzar la granada, mira tu 
mano izquierda para asegurarte de que 
has sacado el sotrozo, mira la granada 
en si y arrójala al tiempo que gritas 
*“Granada!”. 























Arriba: Con el hombro izquierdo orientado 
hacia donde vas a arrojar la granada, 
sujétala соп la palma de la mano y los 
dedos alrededor de la palanca de 
seguridad. 
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directamente contra el muro, rebotando y 
yendoa caera sus pies. Ello provoca la risa 
de los demás hasta que el cabo indica lo 
poco divertido que semejante incidente 
puede ser en realidad, 


La realidad 

Los instructores os llevan hasta el pozo 
de preparación, El cabo instructor distri- 
buye de uno en uno los componentes de 
la granada: coges dos. Son de verdad. La 
adrenalina empieza a correr cuando mon- 
tas el grupo del multiplicador y guardas 
las granadas en las cartucheras. Oyes cómo 
el recluta que te precedía arroja sus gra- 
nadas, la fuerza de las explosiones, que 
suenan muy cerca а pesar de tus auricula- 
res de protección, seguida de una lluvia de 
trozos de tierra. 

“Otro!” Sigues la trinchera hasta el pozo 
de lanzamiento. Allí te espera un cabo 
instructor. “¿Diestro o zurdo?” Si poralgún 
motivo se te cae al suelo una granada 
después de haberle extraído el sotrozo, él 
te agarrará y te lanzará rápidamente con- 
tra un rincón de la trinchera. Es por ello 
que te explica lo siguiente: “Suceda lo que 
suceda, no te resistas si te agarro”. 


“Cargado!” 

“Lanza!” Tiras de la anilla, olvidas mi- 
rarla, lanzas la granada y después intentas 
tirarte al suelo inmediatamente. El cabo te 
detiene con un empujón. “¡Mira adonde 
уа!" Lo haces. Parece que estás allí durante 
medio minuto, con los ojos fijos en la gra- 
nada. Después te arrojas al suelo. Un se- 
gundo después, la granada explosiona: un 
breve estampido, una pequeña lluvia de 
tierra y piedras y, después, el silencio. 

"Bien, con calma esta vez. Mira lo que 
haces. Tírala un poco más lejos, no olvides 
gritar y observa dónde aterriza." La segun- 
da vez es mucho mejor y desearias tener 
más granadas que arrojar. 

La Semana 20 es también la de tu intro- 
ducción al arma contracarro de 84 mm. 
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Los proyectiles reales son tan caros que te 
entregan un aparato de subcalibre, que se 
carga y prepara del modo normal pero que 
dispara un proyectil trazador de 6,5 mm. 
Los reclutas habéis sido divididos en gru- 
pos de tres hombres. Primero debes ar- 
monizar los elementos de puntería del Сагі 
Gustav de 84 mm, mirando a través de un 
visor especial que colocas en la recámara 
y en la boca del arma. 

“¡Carguen!” ordena del tirador. El carga- 
dor repite la orden y después grita “iCar- 
gado!” cuando el dispositivo está en su 
lugar. El tirador repite la voz y echa un 
vistazo a la zona batida por el rebufo tra- 
sero. Esta arma puede freír cualquier ob- 
jeto o persona situado justo detrás cuando 
dispara su proyectil HEAT. Después el ti- 








El arma contracarro Carl Gustav de 84 mm 


rador grita “Preparados!”. Apunta y dispa- 
ra. La trazadora recorre los 300 metros de 
su alcance y pasa por encima del carro de 
combate que sirve de objetivo. El apunta- 
dor corrige la puntería tras descargar y 
recargar de nuevo el arma, Su cuarto pro- 
yectil da en el blanco. 

En Woodbury Common, por la tarde, la 
tropa practica una vez más la mimetiza- 
ción con tiras de arpillera, tela de camu- 
Паје y crema facial verde y marrón, ade- 
más de maleza. Dentro de un momento va 
a comenzar el ejercicio de ocultación de 
equipos CazacarTos. 


Caza de carros 

Efectuáis la batida en equipos de dos 
hombres, avanzando por un valle panta- 
noso flanqueado por cerros. Ocho equipos 
a la vez intentan acercarse a los observa- 
dores, empezando a unos 300 metros de 
distancia. La aproximación siempre es una 
dura tarea. Con el 84 mm a cuestas, en 
equipos de dos, es aún más dura y lenta. 
Después de media hora estás jadeando y 
Пепо de barro. Suena un silbato y 05 po- 
néis en pie y os dejáis ver. Dos equipos 
han sido detectados por los observadores, 
que dirigen a los exploradores hacia 505 
posiciones. Tu equipo ha escapado a la 
observación directa, pero ha terminado а 
bastante distancia del objetivo, lo que 
constituye un fracaso parcial. 

“Recordad —dice el sargento—, si erráis 
al disparar, lo mejor es que pongáis pies en 
polvorosa. Los carros de combate suelen 
trabajar por parejas para darse cobertura 
mutua. Debéis acercaros tanto como po- 
dáis, No falléis. Lo que más molesta a los 
carristas es que les disparen con armas 
сопітасатто." 








Tácticas de combate - 


| f HADSS (visor integrado en el casco) de Honeywell 
| funciona con un sistema electroóptico que 

| proporciona información de vuelo y datos de tiro 

lu través de un cristal situado sobre el ojo derecho. 








= r = 
En el transcurso de las misiones| Ж 
ofensivas hay que moverse con ra- 
pidez, sobre todo cuando se pilota ж 
un helicóptero de ataque. Tienes la 
В) potencia de fuego, la distancia de |F 
" (о, la autonomía de vuelo, la veloci- | 
Й dad y la maniobrabilidad. Suma a lodo 
С Î esto tu propio instinto de cazador y obten- 
drás una de las armas más formidables 


i del campo do batalla moderno. 
|а 









Atacar una posición defendida cuando 
H ol enemigo conoce tus propósitos es un 
asunto costoso y peligroso. El defensor dis- 

fruta de grandes ventajas: la principal es 
F- { que êl ha elegido el lugar del encuentro, 


` | Elige tú el momento 

Sin embargo, también Пепе una gran 
desventaja: él no elige el momento. Tú, si. | 
Y asegúrate de que utilizas esta ventaja lo 
mejor posible, concentrando tu potencial 
de combate en los puntos donde su defen- 
sa es más débil. 

Al utilizar el elemento sorpresa, concen- 
tración de fuerzas y explotación de la ini- 
ativa, un ataque puede tener éxito aun- 
que lo demás no sea favorable. Los he- 
licópteros de ataque son los mejores 
vehículos para esta clase de acción ofe: 
siva. 

Adapta tu movimiento al terreno, utili- 
zando téc s de vuelo tá al 
guimiento de los contornos y la evita- 
ón de obstáculos (NOE). Utiliza el fue; 
de apoyo y las técnicas de supresión, pero, 
sobre todo, conoce a tu enemigo, ¿Cómo 
está equipado? ¿Cuál es su principal ame- 
naza? ¿Hasta qué punto saca provecho del 
equipo que lleva? 

Todo esto debe sumarse al alcance efi- 
de su luego antiaéreo. Si el de tus 
































































PARA ATACAR 
CON EXITO 


1. Agresividad e iniciativa, 
2. Cambiar rápidamente el eje del esfuerzo 
principal para sacar partido de las 
oportunidades que se presenten 

3. La destrucción más completa y rápida 

de las defensas del enemigo, 

4, Rápidos cambios de efectivos para 
aumentar la penetración en la zona defensiva 
del enemigo y para reforzar los ataques 
culminados con éxito. 

5. Ataques de sondeo para detectar los 
puntos débiles del enemigo o los huecos por 
donde se puede llevar a cabo el ataque 
principal. 
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Un AH-64 Apache se lanza 
al ataque para contener al 
enemigo con una lluvia de 
cohetes de 70 mm. En 
acciones ofensivas, una 
misión primordial de los 
| helicópteros de ataque 

es trabar contacto —o 
reestablecerlo— con las 
fuerzas móviles del enemigo. 
Esto exige vuelo rápido, 
control descentralizado у 

apacidad de montar 
ataques improvisados contra 
objetivos de fortuna. 



























Tácticas de combate 


armas ofensivas es mayor que aquél en- 
tonces ya tienes una ventaja importante, 
con la condición de que sepas sacarle todo 
el partido, 

Puedes participar en cinco tipos princi- 
pales de operaciones ofensivas: 
1 Movimiento al contacto 
2 Ataque improvisado 
3 Ataque deliberado 
4 Explotación 
5 Persecución 

Estas operaciones tienden a realizarse 
consecutivamente, pero debes mantener 
cierto grado de flexibilidad. Debes estar 
preparado para, en un momento dado, 
prestar apoyo a tus compañeros o consoli- 
dar una posición de ventaja frente a un 
enemigo decidido, o pasar por alto una о 
dos fases y cambiar de una situación está- 
tica a la persecución durante la explota- 
ción del éxito, 





Movimiento al contacto 

А menudo, puede que no sepas con 
exactitud dónde están situadas las fuerzas 
enemigas, Podrás localizarlas enviando pa- 
trullas de reconocimiento, pero por lo ge- 
neral es más efectivo hacer avanzar una 
fuerza considerable hasta que se haga con- 








tacto: es más rápido y, además, al avanzar 
ganas terreno. 

Sin embargo, como ello implica movi- 
mientos rápidos y la descentralización del 
mando y del control, puede conducir a la 
desorganización y reducir la capacidad de 
las fuerzas de ataque de luchar con efica- 
cia, a no ser que las comunicaciones fun- 
cionen a la perfección. 

Una cosa de la que puedes estar seguro 
en un helicóptero de ataque supercostoso 
es de la alta calidad de su equipo de trans- 
misiones, y éste es uno de los motivos por 


El comandante de la compañía de 
helicópteros de ataque debe establecer 
PARR (puntos avanzados de rearme y 
repostaje) en los que se puedan 
reabastecer simultáneamente cinco 
helicópteros de ataque y tres de 
exploración. 


los que la fuerza de helicópteros a menu- 
do vaa la vanguardia en una operación de 
movimiento al contacto. 

Descubre los puntos débiles del enemi- 
go. Utiliza la mejor combinación de fuer- 
5 aliadas cuando vayas a preparar el 











En la retaguardia de un frente de batalla, lo 
suliciente arrasadas para que queden lura del 
лісапсе de la aríllería mecha enemiga, las 
unidades de helicópteros de alaque 
estableceran una zona de reunión en la que 
se puedan reabastecer y descansar 

Cuando та cerca del rente de combate estó 
а Zona de reunión, lanto más esparcidos 

darán los servicios logísticas disponibl 
que se alcance un punto en el que sólo estén 
presentes los helicópteros de alaque y sus 
Inpulaciones. Para entonces el area de reunión 





























se habrá convertido en una zon 
temporal 

Debes elegir una zona де reunión de acuerdo 
con tas siguientes consideraciones 


spera 








1 Rutas de entrada y salida 
2 Cobertura y camullaje 

3 Espai 
4 Proximidad a las unidades aliadas 
5 Proximidad a las nulas de sum 
puncipales 

6 Seguridad 




















00 
| Куле 
pitra 


Zonu de espera 


5 ссора 


томе его do 

Pasiones. e combate Ж 
} oe hetecógierce де ataque 
[Тал 
сатње 








522 


yrganizar y controlar sus 
movimentos en el combate, las 

unidades de helicópteras de ataque 
mizan esib sistema „д 





Debe astar cerca эн 
Сб os ln unicas con la т 
que opera у es aonde ° 
se diran E Петро 
аа } Acurio para 
amv la eficacia Ое 
los antuéros amamos 
зг де lu өосопацо por 
un rempo таюто de 
35 segundos у сга 
lus тез contracaro 


Posiciones de combate 
Cutyenas y camulladas. 
ls nefesptatos las 
emplean рага empeñar 


FESO де bro demo 
del rea бе соте 


пезиупайа por el pete de 









Es inevitable que llamo la atención la entrada 
y salda de helcónteros del mismo sitio un са 
iras otro, y a continuación es muy posible que 

а sobre el lugar el luego de la айел 
enemiga о se produzcan incursiones aéreas 
Ademas de ofrecer protección fisica, las zona 
де reunión tambien lenen que estar luera del 
alcance del radar, o al menos enmascaradas 
por èl terreno, е igualmente las rutas de antrada 
y de salda 

La zona de reumon elegida debo proporcionar 
buena protección y camuflaje no sólo para los 
aparatos, sino tambien para los vehiculos y el 
equipo de mantenimiento y para el personal 
logística 

Normalmente las zonas edificadas son 
preleribles а las areas еп campo abierto. Los 

upermercados, los almacenes y las fábricas 
son en general lugares adecuados para los 
helicópteros. y las carreteras asfaltadas lo son 
para los vehiculos, y También son la clase de 
edíicios que se pueden adaptar para el 
































mantenimiento de aparatos, Los edificios se 
pueden oscurecer de noche para que el пабајо 
de mantenimiento pueda continuar а todas 


horas. 

Toda la zona de reunion debe ser lo más 
amplia posible -una compañía necesitará dos о 
\гев kilómetros cuadrados— con el lin de reduci 
al minimo el nesga de un ataque aéreo o de 
artileria. 

Una unigad de helicópteros ae 
una dotación muy reducida de hi 
ellos tienen respon: 








ataque tiene 

pres, y 10 
abilidades especihcas en la 
misión, Al donde ses posible, tuerzas locales de 
tierra tendrán que ofrecer seguridad, y anta 
cualquier acontecimento el comandante de la 
unidad de helicópteros tendra que estar en 
estrecho contacto con su contrapariida en herra 

En terra, igual que өп el ae, la unidad de 
helicópteros de ataque se organiza оп equipos 
junto con los exploradores aéreos que vuelan 
соп ellos. Lo mejor sena que las unidades de 
combate se agruparan en el perimetro de la 
гопа de reunión, Соп el puesto dé mando 
operacional en 6! centra, 

Los miembros de cada equipo permanecen 
соп su арага durante todo el tempo, con la 
unica excepcion de los jeles do unidad, que 
están en el centro de operaciones, donde son 
facilmente localizables. 















































ataque. Mantén la seguridad. Intenta lle- 
gar a un compromiso entre el control y la 
agresividad, Entonces puedes ponerte en 
marcha. Si tomas la iniciativa primero, ten- 
drás la mejor oportunidad de sorprender 
al enemigo. 

En cuanto establezcas contacto, la velo- 
cidad de los helicópteros artillados te per- 
mitirá lanzar un ataque improvisado o in- 
formar sobre la posición y flanquearla para 
que otras fuerzas se ocupen de ella, 

Esta decisión se basará en el valor es- 
tratégico de la fuerza enemiga y en el de 
tu propia misión, Tal vez creas que tu po- 
tencia de fuego masiva te permita atacar 
el objetivo sobre la marcha, sin entrete- 
nerte demasiado con él. Pero no te apartes 
de tu propósito para atacar un blanco de 
fortuna mientras tu objetivo real está en 
otra parte, pues siempre corres el riesgo de 
doral traste con un plan de mayor enver- 
gadura. 


Ataque improvisado 

Normalmente el ataque improvisado se 
planea sobre la marcha y se lleva a cabo 
con la mayor agresividad y violencia. Los 
POR (procedimientos operacionales regla- 
mentarios) de la unidad son de gran valor 
cuando se tiene que planear un ataque, о 
una acción defensiva, en un corto espacio 
de tiempo. 

En lugar de tener que describir con de- 
talle los movimientos que deben llevar a 
cabo tus fuerzas, si forman parte de los 
POR los puedes mencionar por su nombre 
y cada cual sabrá de inmediato lo que se 
espera de él. Cuanto menor sea la fuerza 
de ataque, tanto más importa que esté co- 
rrectamente instruida en los procedimien- 
los Operativos. 

A menudo puedes poner en práctica un 
ataque improvisado con la Intención de 
medir las fuerzas y la voluntad de resis- 
tencia del enemigo, pero del comandante 
de la fuerza de ataque se precisa un byen 
Juicio para decidir cuándo debe insistiren 
un ataque en el que encuentra dificulta- 
des, con la esperanza de ganarse una vic- 
torla rápida, y cuándo reagruparse y pla- 
near la operación con más cuidado. 


Ataque deliberado 

Durante un ataque deliberado, la fuerza 
de helicópteros operará en unos límites 
estrictamente controlados, integrada en 
una agrupación operativa interarmas, La 
capacidad de ataque lejano de los MCC 
Imisiles contracarro) es la característica 
más importante de tu armamento, de ma- 
nera que la supresión de los medios aco- 
razados enemigos será tu primera tarea. 

Tan pronto como la actividad de los 
carros enemigos haya sido contenida, los 
helicópteros de ataque centrarán su aten- 
ción en otros objetivos, a saber: 
1 Atacar y contener bolsas de resistencia 
dejadas a un lado por la fuerza principal. 


























2 Proporcionar una base de tiro para las 
fuerzas que avanzan por tierra. 

3 Dominar los terrenos clave que todavía 
no están bajo el control aliado para evitar 
que el enemigo lleve a cabo un contraata- 
que efectivo. 

4 Destruiro rechazar cualquier contraata- 
que que el enemigo pueda montar. 

5 Atacar fuerzas enemigas en retirada о 
unidades de reserva, 


Un AH-1 vuela sobre una columna de VAP 
M113 durante unas maniobras. Cuando 
pasan a la ofensiva, los helicópteros de 
ataque pueden inmovilizar al enemigo 
para que las fuerzas de tierra puedan 
atacarlo bajo fuego de cobertura. 


Explotación 

Una vez que has causado grandes daños 
al enemigo en un asalto —o mejor todavía, 
una vez que lo has puesto en movimien- 





ANTIAÉREAS 


Tus objetivos рпталов en una unidad 
mecanizada o acorazada deben ser los cañones 
antiaéreos ZSU-23-4, controlados por radar y 
autropropulsados. Si puedes eliminarlos соп 
rapidez, el resto de las unidades enemigas 
podrán ser destruidas con relativa seguridad Su 
alcance máximo es de 3 000 metros, y el de un 
misil contracarro TOW, de 3 750 тегов, así que 





ELIMINAR LAS DEFENSAS 


asegúrate de que sacas provecho de este 
margen vital. 

Contra las luerzas bindadas enemigas utliza 
cohetes de 70 mm para обйдапав a cerrarse 
Una vez que sus escolilas están cerradas, 
menos el 1-54 todos los carros de combale se 
verán incapacitados para disparar sus 
ametralladoras antiaéreas y les resullará ос! 
veros. 























to—, se debe impedir que 
se retira con orden. 

La fuerza de ataque seguirá al enemigo, 
avanzando por las zonas de retaguardia 
donde se hallen los puestos de mando y 
los elementos logísticos, Debes dejar a un 
lado las pequeñas bolsas de resistencia, 
pero tendrás que destruir de pasada las 
instalaciones escasamente defendidas. 

Las unidades de helicópteros de ataque 
y de caballeria аё! daptan perfecta- 
mente а operaciones como ésta, aunque 

erla deseable que tuvieran apoyo de las 
fuerzas de tierra, que quizá sea totalmente 
sario 51 el enemigo dispone todavía 
'acamentos de misiles guiados con- 
tracarro y el no le permite realizar 
con ellos emboscadas contra helicópteros. 





Pagrupe о que 









































Persecución 

Una cosa es obligaral enemigo а retirar- 
se del territorio que ocupa, lo que normal- 
mente se considera una victoria. Pero si 
las tropas del contrario son experimen! 
das, quizá consigan reagruparse y reequi- 







aquel que obligi 
en movimiento —al 


Un desenlace mejor e 
enemigo а ропе 





Prioridades de ataque 
La tripulación de un 
ataque debe: 
рог si misma 
де la situación táctica. 

2 Escoger el blanco más 









ol arma màs eficaz 
y безин al 


Receptor de alerta 
El receptor de alerta radar le 
dirá si los radares enemigos 
de tipo conocido te están 
siguiendo la pista, 


Helicópteros ех 

Su tabajo consiste өп detectar 
Î al enemigo, coordinar can el 

jete de las luerzas de етта y 


elegir posiciones de liro. 


El Apache se diseñó para que pudiera 
resistir los daños del combate: cada una 
de las palas del rotor principal está 
formada por cinco largueros de acero 
separados por fibra de vidrio, y tiene 
revestimiento de acero. Parece increíble, 
pero pueden resistir impactos de 
proyectiles de hasta 23 mm. 


paso que tú impongas, рага que su estruc- 
tura de mando no pueda controlar la si- 
tuación— y luego aprovechar la primera 
oportunidad para aniquilar o capturar a 
las fuerzas en cuestión. 

Una vez más, los helicópteros de ataque 
son el medio más е para llevar a cabo 
esta clase de operación, cuyos requisitos 
primarios son la velocidad, un adecuado 
empleo de las armas, el blindaje y buenas 








Operando a nivel de compañía, los һа- 
tallones de helicópteros de ataque actúan 
como una fuerza envolvente, que rodea а 
las columnas de tropas enemigas en mo- 
vimiento y las ataca con emboscadas о 
por los flancos. 






Alcance máximo 
Úliiza tus misiles al 

” 'méximo alcance posible 
para quedar a salvo de 
armas anfigéreas 
enemigas. 








Operaciones especiales 

Además de operar en el seno de la fuer- 
za de combate principal, las unidades de 
helicópteros de ataque a menudo forma- 
rán parte dı icas de ope- 
raciones especiales. La clase de trabajos 
que deberás desempeñar en tal caso son: 
1 Reconocimiento en fuerza 
2 Incursión 
3 Fintas 
4 Demostraciones de superioridad en po- 
tencia de fuego 
5 Socorrer a fuerzas aliadas 





Reconocimiento en fuerza 

Se puede hacer un reconocimiento en 
fuerza para obtener información, lo cual 
tal vez incluya la captura de prisioneros 
para su interrogatorio, о podría hacerse 
con el fin de indicar con precisión la loc 
lización del enemigo y para sondear su 
fuerza y su capacidad de reacción. Los 
helicópteros pueden operar solos o con 
unidades de caballería area. 

















Incursión 

Una incursión es un ataque en territorio 
enemigo con un propósito especial que no 
a tomar o conservar el terreno, Tal vez 
sea destruir una unidad en particular, una 
instalación o unos depósitos. La única ca- 
racterística común es que Ja [uerza de 



































Se uliza para cegar о suprimir 
los objelvos que amenazan el 
9 ёхло de tu misión. Sin 
embargo, se debe utilizar coo 
precaución para que no 
estorbe а otros helicópter 
les luerzas de apoyo 
la observación anlillera. 


incursión siempre se retira al terminar la 
operación. 

Los helicópteros de ataque y las fuerzas 
de caballeria aérea son las herramientas 
ideales para abordar esta clase de trabajo, 
ya que el personal va siempre en sus vehi- 
culos. 








Fintas 

Algunas veces resulta necesario montar 
ип ataque de apoyo de diversión para 
atraer la atención del enemigo, o de algú- 
па de sus fuerzas, lejos del esfuerzo рїїп- 
cipal. Las unidades de helicópteros, pues- 
to que pueden atraer hacia si а las tropas 
enemigas para luego, gracias a su mayor 
velocidad, despegarse de ellas dejándolas 
lejos del epicentro del combate principal, 
son muy útiles para montar acciones de 
diversión. 
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des sl 
_ | Trabajo en equipo 


Î La clave del éxito es un 
| buen trabajo en equipo 
2 entre los helicópteros de 
exploración y los de ataque. 
Los primeros localizan e 
idenúílican Jos blancos y 
luego los dejan en manos 





Movilidad 

А pesar de lu blindaje, ш 
mejor defensa radica en no 
ser alcanzado. Haz cambios 


CAZACARROS 






















% porción frecuentes para Si formas parte de la tripulación 
E ынана de un helicóptero de ataque, 
ма sigue esta secuencia cuando te 
i, lances coñtra las fuerzas 
E „ TIA Y acorazadas enemigas: 
ў x 





Primer elemento 

Alacas en dos elementos, 
usando el "luego y 
movimiento” como un 
pelotón de infanteria. El 
primer elernento ataca al 
enemigo, disparando dos O 
ires misiles, y después se 
muda a una nueva posición 
de мо. 





Artillería 
d La artileria y el apoyo aéreo 
я. cercano, como el de los 
A10 Thunderbolt, deben 
` estar coordinados соп el 
¿asalto de los helicópteros de 
ataque. Los de exploración 
aseguran el enlace con las 
luerzas aliadas. 
. 
A -= 









Puntos débiles 
Los misiles Неге y TOW 
perfotarán y destrurán ` 
cualquier carro que alcancen, 
pero no olvides que lu cañón 
de 30 mm puede perforar la 
chapa del motor de un 1-54, 
un 1-62 y de los primeros + 
7-72. Los carros soviéticos 

* llevan tanques exteriores, que 
pueden ser un buen blanco: 





Segundo 

El segundo elemento. 
observa el ataque del 
primero y busca las armas 
antaéreas enemigas, que 
serán los cañones ZSU-23-4 
y los misiles portátiles SA-7 













El soldado es un guerrero y en todo 
momento debe estar preparado, fi- 
sica y mentalmente, para el comba- 
te: sólo sobrevive quien está en 
forma. Ser soldado implica enfrentar tu 
fuerza y tu buena forma a los elementos y 
las privaciones, y sólo entonces luchar en 
la batalla... para ganar. Un cuerpo que no 
está preparado sólo puede aprovechar el 
25 por ciento de su energía, pero con un 
entrenamiento continuado puede llegar 
hasta el 100 por cien. 

Antes de embarcarte en este entrena- 
miento riguroso debe verte un médico por 
rayos X y someterte a un examen físico 
para determinar tu potencial físico y tu 
capacidad para realizar los ejercicios que 
te propondremos más adelante. 

Una preparación básica apenas servirá 
para que alcances tu nivel normal de pre- 
paración física (el que deberías poseer ha- 
bitualmente), pero no puede erradicar esos 
años de olvido y de abuso de tu cuerpo. 
Estar en forma es tu responsabilidad, y 





ircuito, 
14. Cómo empezar un programa de 
jogging. 
15. Ejercicios de fortalecimiento del 
torso. 
16, Consejos de nutrición. 
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Viveza mental 

Es la cualidad de pensar 
rápido y reaccionar aún 

más rápido, así como de 
permanecer calmado en 
situaciones dificiles, 


Músculos fuertes 

Para dar impulso al cuerpo y 
basar los obstáculos sin 
dificultades cuando se lleva 
todo el equipo, así сото 
para mantener el porte y la 
postura. 


Aprovechamiento máximo 
de todos los sentidos: vista, 
oido, olfato, tacto y gusto, 


Corazón fuerte 
El corazón es un 
músculo y debe 
estar entrenado 
para bombear 
sangre con eficacia 
a los músculos an 
tensión. Un corazón 
entrenado no tiene 
que trabajar tanto 
сото uno 
que no lo esté. 


Pulmones eficientes 
Hasta el más leve 
esluerzo hará jadear y 
resoplar a todo aquel 
que no esté en forma 
Unos pulmones 
resistentes tienen 
mayor capacidad para 
lomar oxigeno y luego 
pasarlo a la sangre. 


Poca grasa 
El porcentaje de 
grasa en un 
hombre no debe 
exceder del 

15 por ciento, 


Buena circulación 

Las acumulaciones de 
grasa pueden obstruir юз 
vasos sanguíneos de una 
persona que no está en 
forma y disminuir el tujo 
de oxigeno y de sangre. El 
ejercicio disminuye el nivel 


тыз de grasa de la sangre. 


El cuerpo debe realizar 
соп regularidad todo lipo. 
de movimientos para 
mantenerse flexible y evitar 
las lesiones. 


Articulaciones fuertes 
También el ejercicio 
regular fortalece las 
articulaciones y los 
ligamentos. 





debes cuidar y desarrollar ese estado con- 
tinuamente, no sólo en el entrenamiento. 
Un cuerpo en forma necesita músculos 
fuertes para mantener una buena com- 
postura y para superar los obstáculos, un 
corazón y unos pulmones en buen estado 
para cubrir largas distancias o para poder 
correr con fuerte aceleración distancias 
cortas, y agilidad para superar los obstá- 
culos con rapidez y sin causarte daño. 


Para aquellos que no se encuentren en 
buena forma, las exigencias físicas del en- 
trenamiento pueden ser fenomenales y 
pueden resultar heridos o decepcionados, 
pero el alcanzar tu mejor estado físico te 
hará sentir una fortalecedora sensación 
de firmeza y de encontrarte bien. 

Te costará por lo menos diez semanas 
de entrenamiento continuado y de trabajo 
duro alcanzar un buen nivel de forma 


básica; sin embargo, las recompensas son 
muchas. Normalmente, el objetivo es de- 
sarrollar una BUENA FORMA ABSOLUTA, 
que se refleja en lo siguiente: 

1 Fuerza muscular 

2 Resistencia muscular 

3 Resistencia cardiovascular 

4 Flexibilidad 

5 Viveza mental 

¿Cómo conseguirás todo esto? 





A iravés de la historia, la preparación física ha 
cansliluido un factor importante en el éxito en 
combate. La guerra de las Malvinas demostró. 
una vez más que, a pesar de los adelantos 
lecnológicos, la preparación física es todavia uno 
de los factores más significativos en una luerza 
de combate que pretenda iriunfar. 

Cualidades profesionales de relevancia pueden 
desarrollarse también en los programas de 
entrenamiento, De entre éstas, las más importantes 
son el ESPÍRITU DE LUCHA y el DESEO DE 
GANAR. Pero ип buen soldado no sólo debe 
combatir con decisión: también debe tener la 
luerza y la resistencia necesarias. 

En el entrenamiento le enseñarán muchas 
lcnicas de preparación lisica, que incluyen la 
sigulente lista: 


1 Una forma económica de correr. 

2 Superación de los obstáculos naturales y 
artificiales. 

3 Tener equilibrio y dominar el miedo a las alturas- 
4 Saltar, lanzarse al suelo y caer correctamente 

5 Técnicas de alpinismo. 

6 Movimiento rápido en espacios cerrados. 

7 Natación 


Desarrollarás progresivamente lu forma física, con 
Instructores entrenados, y con una variedad de 
métodos que Incluyen la gimnasia sueca, la 
marcha táctica y la Preparación Fisica Militar. 

Una vez hayas superado las diferentes pruebas, 
depende exclusivamente de ti que te mantengas 
өп buena lorma 








La medición de la presión sanguinea es uno de 
los exámenes médicos por los que se debe 
pasar antes da emprender un programa de 
bniranarniento riguroso. Las lecluras se tienen 
ue interpretar como sigue: 


120 mm — BO mm = normal 
140 mm — 90 mm = айа 
160 men — 100 mm = hipertensa (muy alta) 











1 Fortaleza física 
En el combate tendrás que 
caminar largas distancias 
con más de 50 kg de equipo 
y munición Asimismo, 
Tendrás que reaccionar con 
rapidez ante los ataques por 
aire y por tierra, moviéndole 
continuamente bajo la 
tensión del luego y los 
bombardeos. Y te verás 
obligado a superar 
obstáculos naturales y 
artificiales, bajo las 
inclemencias del tiempo. 
Nada de esto puede hacerse 
sin una gran preparación 
física. 




















Preparación 
física 
militar 

Tiene tres 


2 Técnica 
3 Viveza mental 








2 Técnica 
Es un gasto núti usar más 
energía de la que necesitas en 
una tarea, Нерїаг, marchar, 
correr, levantar pesos, 
atrincherane, escalar y salvar 
obstáculos, lodo esto le puede 
cansar en охсево а no ser que 
utilices las técnicas adecuadas 
para llevarlo a cabo 


3 Viveza mental 

Si no estás en forma te 
cansarás demasiado pronto y 
no te podrás concentrar en 
nada más que еп іш cuerpo. 
Estarás demasiado pendiente 
de ti mismo y pasarás por айо 
pequeños delalles que pueden 
fener una importancia уйа! en 
la operación y que pueden 
significar la muerte 
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A lo largo de la historia, las unida- 
des de defensa aérea soviéticas han 
estado fuertemente influenciadas 
por los principios de potencia de 
fuego, sorpresa y movilidad. En la ac- 
tualidad, los futuristas misiles superficie- 
aire forman un equipo integrado con los 
cañones antiaéreos que proporciona un 
“paraguas” de defensa aérea formidable y 
completo, 

Poco después de que concluyese la Se- 
gunda Guerra Mundial, los soviéticos pre- 
sentaron una gama de cañones ligeros an- 
Паёгеоѕ compuesta por el ZPU-1 (montaje 
simple), ZPU-2 (montaje doble) y ZPU-4 
(montaje cuádruple), todos ellos concebi- 
dos en torno a la formidable ametrallado- 
ra pesada Vladimirov de 14,5 mm, que 
todavía utilizan algunos vehículos acora- 
zados de combate del Pacto de Varsovia y 
el llamado Tercer Mundo. 





AA autopropulsada 

Fue en 1957, con la aparición del 
Z5U-57-2, cuando los soviéticos pudieron 
enorgullecerse de poseer un sistema anti- 
aéreo verdaderamente moderno y cons- 
truido con ese propósito. Montados en el 
chasis acortado de un carro de combate 
T-54 y protegidos en una torre dotada de 
blindaje ligero, los dos cañones de 57 mm 
del ZSU-57-2 se habian inspirado en el 
anteproyecto del alemán Flakgerat de 












Abajo: Un 250-23-4 soviético 
dispara ráfagas de 40 proyectiles 
guiado por su radar B-16 “Gun 
Dish”. Este temible sistema es 
parte fundamental de las defensas 
antiaéreas del Ejército soviético. 





5,7 cm, capturado al final de la Segunda 
Guerra Mundial. 

El nuevo montaje soviético podía dis- 
parar hasta 120 proyectiles por minuto y 
arma a una altitud eficaz de 4 875 metros; 
ahora los soviéticos tenían ya un sistema 
de armas capaz de desafiar a cualquier 
caza de ataque al suelo de la OTAN, pero 
era evidente que los grandes proyectiles 



































de alto explosivo del 57 mm resultaban 
excesivos. 

Un problema de más difícil solución era 
que este sistema era de control manual y, 
por tanto, muy impreciso, Los soviéticos 
pusieron en uno de los primeros lugares 
de su lista de prioridades la necesidad de 
un cañón de calibre menor pero controla- 
do por radar, y altamente móvil. 


El cañón ZU-23 

Se dio ya un importante paso adelante 
al sustituirla serie de ametralladoras anti- 
aéreas ligeras ZPU por el montaje doble 
70-25 de 23 mm, que tenía mayor alcance, 
mayor velocidad y una cadencia de tiro 
muy mejorada. 

En los últimos años el ZU-23 ha sido 
usado con profusión en Líbano, donde los 
israelies han capturado a la OLP varios 
ejemplares montandos en la parte trasera 


Normalmente los ZSU-23-4 operan por 
parejas y, cuando las fuerzas propias 
pasan a la ofensiva, avanzan unos 

500 metros por detrás de los carros y 
vehiculos portapersonal. Cuando adoptan 
posiciones defensivas, forman 
agrupaciones que intentan sacar el 
máximo partido del terreno con el fin de 
poseer amplios sectores de tiro. 









Los ZSU-23-4 egipcios causaron estragos 
entre los aviones de la Fuerza Aérea 
israeli en 1973. Los cazas de reacción 
volaban bajo para evitar los misiles 
antiaéreos, pero entonces caian en mitad 
de auténticas barreras de proyectiles de 
23 mm: un ejemplo perfecto de cómo se 
complementan cañones y misiles. 


de veteranos VAP BTR-152 y amiones 
vil ambién se ha utilizado el ZU- 
en Granada y en Vietnam contra los no 
teamericanos, y en Angola contra las fue 
sudafricanas (tanto terrestres como a 


1. 
Cada 20-22 
de cinco hombres, a sé 
dos apuntadores-tiradores y dos provee- 


tå servido por un equipo 
her, un Jefe de pieza, 


dores. Uno de los apuntadores designa los 
blancos, mientras que el otro controla el 
pedal de tiro y debe mantener el objeti 
centrado en la cruz filar del visor. 
cañones, que están refrigerados por aire, 
ientan a menudo, pero se pueden 
cambiar en menos de 20 segundos con el 
accionamiento de una palanca de libera- 
ción rápida que hay encima del arma. 


Una nueva versión 
Aunque el ZU-23 era, como hemos dicho, 
una notable mejora, todavía no era el arma 


a. Carecía de la versatili- 
autopropulsados y 
por completo en medios de 
transporte independientes para su movi- 
lidad. Pero, sobre todo, carecía de radar 
El ZSU-23-4, o"Shilka”, entró en servicio 
por primera vez en 1965. Equipado con 
cuatro cañones ZU de 23 mm —que, por lo 
demás, eran unas armas excelentes—, г 
frigerado por agua para garantizar una 
mayor fiabilidad, montado en el chasis г 
convertido del carro de combate lig 
PT-76 y equipado con un radar B-76 ("Gun 
Dish"), el ZSU-23-4 era una estupenda com- 
binación de potencia de fuego, precisión y 
maniobrabilidad. 


Usuarios extranjeros 
Al саро de poco tiempo el Z5U-23-4 
había entrado en servicio de primera línea 
en el Pacto de Varsovia y se exportó a las 
importantes del mundo 
tico, Entró en combate en 
Oriente Medio durante la guerra de octu- 
bre de 1973 (del Yom-Kippur), donde se 
acreditó la destrucción de 31 de los 110 
aviones israelíes derribados. En los últi- 
is años ha estado en servicio en el 
, pero con mucho menos 
ungue ello lal vez se deba más а la 


incapacidad de 
пег en buen esta 
peoramiento del equipo. 

El casco está completamente soldado y 
acomoda al conductor en la parte delan- 
tera, con una torre triplaza en el centro, y 
el motor y la transmisión en la parte trası 
га. El motor, un diesel de sei 
refrigerado poragua que desarrolla 
a 1 800 rpm, 
pequeño qu 
pó el viejo carro de combate T-54 e incor- 


в iraquíes para тап! 
ue a un em 


El ZSU-23-4 es capaz de disparar en 
movimiento, pero ello reduce mucho su 
precisión. Es por esto que, incluso 
cuando avanzan con rapidez, los Shilka 
soviéticos hacen normalmente una breve 
parada para abrir fuego. 








El radar del 250-23-4 no puede seguir 


objetivos que vuelen por debajo de los 60 
metros, situación en la que el tirador tiene 
que apuntar los cañones mediante visores 

pticos. El tiro con estos últimos es más 
rápido que con la asistencia del radar, 
pero también mucho menos preciso. 


pora un precalentador que facilita el arran- 
que en los helados inviernos soviéticos. 

La torre, con orientación y elevación 
asistidas, tiene una elevación máxima de 
80 grados, una depresión de 7 grados y un 
sector acimutal de 360 grados. Es espacio- 
sa, permite que el jefe, el tirador y el rada- 
rista trabajen cómodamente, y tiene pro- 
tección completa МВО (Nuclear, Biológica 
y Química). 


Cañón similar 

El cañón de 23 mm, accionado por gases 
y con sistema de cierre de desplazamiento 
vertical, es similar al que se instaló en el 
20-25 original Cada uno de los cuatro 
cañones tiene una cadencia de tiro cíclico 
de 800 a 1 000 disparos por minuto, la 
mayor de cuantos cañones antiaéreos 
están actualmente en servicio, pero el 
25100-23-4 normalmente dispara ráfagas de 
50 proyectiles por cañón, reduciendo asi 
su cadencia de tiro eficaz a 200 disparos 
por minuto y boca de fuego. 


Proyectiles y alcance 
Las piezas del ZSU-23-4 emplean muni- 

































Radar “Gun Dish” 
Es el nombre clave que la 
OTAN asigna al radar B-76 


El Shilka 
por dentro 


Introducido en el Ejército- soviético hace 20 años, 
al 250-23-4 era muy superior a los cañones 
antiaéreos contemporáneos de la OTAN, y las 
mejoras que se han introducido en el radar y el 
computador de control de firo aseguran su validez 
hasta principios de tos años noventa. 


ieorológicas y por la 
noche. Es un buen radar 
de seguimiento, 


consigue acercarse 
lo sulicente. 

Munición 
Se presenta en cintas оо 
500 disparos, con uno 
perlorante por cada tres de 
айо explosivo, Ambos. 
banon un elemento 
wazador. El proyecii 
perlorante puede penetrar 
25 mm de blindaje a 
500 m y 19 mm a 1000 т 
Cada ZSU-23-4 ava 2 000 
disparos en 40 caes de 

y camiones de 
suminsi les siguen a un 
islómetro de distancia con 
3 000 cauchos para cada 
vehicula 








Conductor 
Está en un 
compartimiento aparte, 
cuando viaja con la 
escolila abierta, puede 
montarse un parabrisas. 


impide que el аша 

ente en êl 
mparimianio de 
Inducción cuando el 








ción HEI (alto explosivo incendiaria) y API 
(perforante incendiaria), con las que dis- 
fruta de un alcance horizontal máximo de 
7 000 metros y un techo vertical de 5 100 
metros. Sin embargo, el alcance eficaz con- 
tra objetivos en tierra es de 2 000 metros. 

El radar B-76, conocido por la OTAN 
con el nombre codificado de “Gun Dish”, 


Unos ZSU-23-4 soviéticos desfilan bajo la 
mirada inescrutable de Lenin: se han 
identificado nueve versiones distintas de 
este vehículo, la mayoría a partir de 
fotografías tomadas en desfiles como éste. 
Los cambios más evidentes se han 
realizado en la distribución externa del 
equipo y las aberturas de refrigeración. 











































tiene capacidad de-adquisición de objeti- 
vos y de control de tiro. La antena del 
radar, que presenta la forma de un gran 
disco parabólico, está situada en la parte 
trasera de la torre, pero puede girarse y 
abatirse cuando no se utiliza. Como la an- 
tena de cualquier vehículo de esta clase, 
debe permanecer levantada y libre de obs- 
táculos cuando el 250-23-4 está en fun- 
cionamiento, con lo que el camuflaje re- 
sulta virtualmente imposible. 
Este radar, que opera en la banda “Ки”, 
- puede detectar un avión a una distancia 
de más de 20 km, después de lo cual el 
IMO (indicador de movimiento del objeti- 
vo) actúa como un ordenador analógico 
que adquiere. La potencia para el radar la 


vento de 
combate por un 
ттатраго blindado, los. 
cuatro cañones Henen 
üna cadencia cichca dê 
800 n 1 000 disparos 
у minuto y Tubo, 
ede hacerse fuego 
соп uno о dos cañones, 
о con los cuatro a la 
vez. Lo normal es hacer 
fátagas de 40 disparos 








proporciona una turbina de gas auxiliar, lo 
que aumenta la fiabilidad y la operativi- 
dad del sistema, pero también se cuenta 
con visores ópticos, aunque son tan im- 
precisos que apenas sirven para пайа, 

Aunque el “Gun Dish” padece cierto em- 
pastamiento cuando sigue objetivos por 
debajo de los 60 metros, es considerado 
tan peligroso por los pilotos de la OTAN 
que evitan aproximarse a su alcance y 
todavía hoy se le considera uno de los 
sistemas de armas antiaéreos más letales, 
si no el mayor de todos. 


OTAN 
La intención estadounidense de produ- 
cirunsistema artillero autopropulsado ba- 


н = 


Trazadoras verdes 
Las luerzas sovélicas y las 


Jel Pacto de Varsovia 
lizan munición razadora 
verde. Las noches alganas 
зоп luminadas a veces por 
Pspectacillares muestras 
de pirotecnia cuando las 
Iinputaciones de los 
28U-23-4 lanzan bengalas 
эп paracaidas y disparan 
sobre elas para pracilca, 


Armamento de 


gran elevación 
Los ZSU-23-4 эв usan en 
la escota de convoyes en 
Alganistán, donde su 
terrible potencia de luego 
зе emplea con eectos 
devasiadorea contra la 
чета, que Nene pocas 
“ametralladoras y armas 
contracarro. Las armas. 
anliabreas, con su gran 
lavacón, son muy 
valiosas en la lucha entre 
montañas, 


Los cañones del 284-23-4 
s0n lan rápicos que а 
Voces siguen disparando 
cuando la torre está 
girando después de que el 
ivador haya hecho una 
titaga. Es una exporencia 

| desagradable para todo 

aquel que está cerca. 


Manteleto 

Protegido con sólo 10 mm 
де blindaje, өз vulnerable 
al luego de una 
ametralladora pesada, 
pêro, obviamente, al Shika 
no һа sido diseñado para 
participar en la batalla 
lowest; más ашп, su 
tarrible potencia de luego 
шде в cualquiera де 
intontar enfrentarse а ûl 
соп una ametralladora. 
pesada. 


Protección del casco 
ENZSU-23-4 one tan sólo 
men de blindaje an la 
parte frantal del casco, que 
jene una incinación de 55 
pacos, y 16 mm an Jos 
laterales del mismo. Est 
protege contra ө! luege de 
armas portálles y la 
metralla de granadas y 
proyectles de arteria. 






Chasis 
Semejante al del carro 
ligero PT-76, el chasis del 
25U:29:4 lene Un sistema 
МВО por sobrepresión 
pero, curiosamente, по es 
зпіо Cruza los rios en 
transbordadores GSP 














Los carristas soviéticos no reciben un 
entrenamiento polivalente: el conductor no 
tiene por qué saber utilizar las armas del 
vehículo, ni poner en funcionamiento la 
radio o leer un mapa. Por el contrario, 
conoce todos los secretos del motor. 


531 


Guía de armas y equipos 











rato y adaptado a sus necesidades resultó 
en un completo fracaso. La empresa Ford 
se responsabilizó del intento de unir el 
cañón Bofors de 40 mm con el chasis del 
viejo carro de combate M48, e incluso, 
quizá con demasiado optimismo, con el 
avanzado radar del cazabombardero 
F/A-18A.El sistema, conocido por el nom- 
bre de Sergeant York, resultó completi 
mente impracticable y e) Pentágono tuvo 
que abandonarlo en detrimento de su 
prestigio y su economía. 





Dos ZSU-23-4 exploran el cielo con sus 
vests, protección anlíéros а Ила 
prestar an a una 
columna de carros de combate T-62 
contra las atenciones de los helicópteros 
y los aviones de ataque enemigos. 


Evaluación en combate: comparación 








El 4 tiene un buon historial de combate: los ZSU egipcios derribaron 30 
aviones israelíes en los tres primeros días de la guerra de 1973, y las pruebas del 
jrcilo norteamericano соп ZSU capturados sugieren que sus prestaciones contra 
opteros sûn muy buenas, Por сопіса, su tecnología de tubos йе vacio y los 
problemas de relrigeración reducen algo su valor potencial. 












Caracteristicas 
Tripulación: 4 

Peso en combate: 20.5 
toneladas 

Velocidad en carretera: 
44 km/h 

Longitud: 6,54 m 

Altura: (con el radar) 3.8 m 
Armamento: cuatro 
cañones de 23 mm 





Valoración 
Potencia de fuego 
Precisión 
Antiguedad 
Usuarios 





El ZSU-23-4 Shilka es el mejor de los 
antiaéreos autopropulsados aparecidos 
desde la Segunda юа Guerra Mundial. 











El Wildcat es un nuevo АА autopropuisado alernán accidental, (sto 
en producción. Hay sels prolompos: del V1 al V3 sólo pueden operar a la luz del 
dia; del V al V6 tienen capacidad todoliempo y noctuma Su radar МРОВ 18X 
puede detectar blancos desde muy baja а hasta 5 000 m de altitud y 18 km 
distancia, y sus dos cañones Mauser de 30 mm son eficaces a más de 




















El Ejército de là RFA compró más de 400 Gepard entre 1976 y 1980, que 
actualizará en los próximos años con el fin de mantenerlos en activo durante los 
años noventa, tado а dos cañones Oerlikon de 35 mm con un alcance 
fíficaz de más de З 000 т, el radar del Gepard puede detectar blancos а 15 km 
y es capaz de seguir un objelvo mientras explora en busca de otros. El Gepard 
fiene protección NBO y lleva morteros lanzafumigenos 











Caracteristicas 
Prolotipo 1) 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 185 
toneladas 





Longitud: 688 m 

Altura: (sin el radar) 

274 т 

Armamento: dos cañones 
de 30 mm 


Valoración 

Potencia de fuego 
Precisión * 
Antigüedad 2 
Usuarios - 








El alemán occidental Wildcat es uno 
de los más recientes cañones АА 
autopropulsados de la OTAN. 











Caracteristicas 
Tripulación: 3 

Peso en combate: 47 
toneladas 








403 т 
de 35 mm 





Los alemanes occidentales, conscientes 
del valor de los cañones AA móviles, 
han hecho del Gepard uno de los 
mejores medios disponibles. 








A pesar de su antigúedad, el ZSU-23-4 
es todavía un arma antiaérea de gran po- 
sial. Está distribuido entre las unida- 
des del Ejército soviético a razón de cua- 
tro por regimiento, en los que se ocupan, 
en grupos de dos, de la protección cerca- 
na de cuarteles generales. Su sencilla tec- 
nología de válvulas y su robustez hacen 
que sea el favorito de los artilleros que 
sirven en él, y es muy posible que conti- 
núe еп las unidades de primera línea bas- 
tantes años más. 











Los ejércitos occidentales sólo han 
aprendido a contrarrestar al ZSU-23-4 
después de que los israelles capturasen 
en 1973 varios ejemplares egipcios, pero 
no se conocen las mejoras que se han 
llevado a cabo en los ZSU soviéticos. 














del ZSU-23-4 con sus rivales 














Velocidad en carreter: 















67 km/h 
Longitud: 486 m 
0 añon de 
0 mm 
asis de un 
¡liza an combinación соп las SAM Chaparral en к 
os norteamericanos. El US Army es consciente, para SU Valoración 
desgracia, de que este años sesenta es muy ти Shilka en Potencia de fuego ~ А 
cuanto a alcance y precisión. Exusten buenos АА Buropeos, pero lo más — Precisión * El M163 debería ser ya sustituido, pero 
probable es que el US Army espere а que un fa norteamericano Antigüedad . deberá seguir en activo a raíz del 
desarrolle un medio (ат Usuarios » fracaso del programa Sergeant York. 











Chieftain 
SABRE E 


Es un desarrollo. Conjunto йе la Royal Ordnance y la compañía tran: 
GSF, y combina al тейат Con la torre doble antiaérea 
30 mn de la empresa Este mismo sistema ha sido desa 






para el Valoración 





cano AMX-30, el TOA МС\-80 Wamor y muchos otros vehiculos Sin embargo, по Potencia de fuego = Ет SABRE es uno de los pocos sistemas 
probable que entre en servicio en el Ejercito británico, ya que éste sólo conia Precisión 5 
о los meias para la аа а peso de арша demostado la ос Г occidentales que pueden montarse en 










diversos chasis de carros. 





Importancia de y de 


250-57-2 














Майов en un 

control de 
а actuación en Or 
y en Vietnam. No es anfibio y с: m МВО, y 
de combate, grande y descubierto, es vulnerable al luego de artieria 






El ZSU-57-2 fue el primer intento 
soviético de un AA autopropulsado 
y carecia de control de tiro por radar. 








Supervivencia Supervivencia sin medios М.° 1 


Еп busca del адаа 


agua 
causarás baja sin 


Colapsa 12 
Incapeciand de tragar 14 


e s 2 incomodidad 
sensoriales а 


3 Pérdida 
de apetito 


Dificultad 
respiratoria 


5 Dolores de cabeza 


































agua no tienes que encontrarte a la tuerza 
еп el desierto, А menudo hay tan poca 
visibilidad en los bosques, que, aunque 
estés rodeado de árboles que necesitan el 
líquido elemento para vivir, quizá no en- 
cuentres agua fácilmente. (Sin embargo, 
en las condiciones del combate tal vez 
tengas que evitar ciertas fuentes de agua 
demasiado evidentes, por temor a una em- 
һозсайа) 

Por consiguiente, ¿qué debes hacer para 
encontrar agua? Lo primero de todo es 
recordar lo siguienti 
1 El agua corre hacia abajo, asi que dirige- 
te а tierras bajas. 

2 Allí donde hay agua, normalmente hay 
abundancia de vegetación exuberante. 
Si te es posible, aprende a reconocer las 
plantas húmedas de la zona. 51 la vegeta- 
ción se ha marchitado o está muerta, tal 
vez indique que hay contaminación quí- 
mica. 

3 Los animales también necesitan agua. 
Observa las costumbres de la fauna del 
lugar; puede que te conduzca a una fuénte 
de agua. 

4 Los pájaros que se alimentan de grano y 
semilla necesitan agua para vivir, así que 
obsérvalos también. 

5 Intenta escuchar el croar de las ranas: 
viven en el agua. 

6 A menudo los barrancos tienen filtra- 
ciones de agua en su base, así que no dejes 
de mirar ningún rincón. 





Fuentes de agua (en caso de que 
no se lleve equipo) 

Familiarizate con las distintas fuentes 
de agua y sus valores relativos. 


1 Rocío 

El rocío es una de las fuentes de agua 
más fiables para el superviviente. Se puede 
recoger poco después de que haya empe- 
zado a formarse y hasta que se evapore 
соп la luz del amanecer. Improvisa una 


potable. 
Si va a llover, vacía 
el agujero, espera 
hasta que se llene 
y luego hierve el 
agua recogida. 


mopa con un trozo de tela absorbente. 
Pásala lentamente por la hierba alta o uti- 
lízala para enjuagar la humedad conden- 
sada que hay en los arbustos y en las 
rocas. Si no tienes a mano una mopa ade- 
cuada, ya harto, puedes utilizar el interior 
de una corteza no venenosa o la misma 
hierba. Cuando la mopa está completa- 
mente empapada, exprime el agua en un 
recipiente. Aunque laboriosa, es una ma- 
nera muy útil de recoger agua. 

El rocío es en sí mismo una fuente de 
agua, pero cuando pasas la mopa por la 
vegetación y por las rocas también te lle- 











Cómo sobrevivir 


1 No comas hasta que te hayas asegurado 
una Juente de agua potable. 

2 No raciones el agua: bebe cuanta puedas 
эп el momento que puedas. 

3 La оппа es un indicador de la 
Geshdrataciûn, Cuánto más oscura, lanto más. 
deshidratado estás. 

4 Las bacterias se feproducen соп más 
Таса en el agua caliente, por tanto el agua 
que puedas recoger al amanecer, por ser la 
más Iria, es la mejor. 

5 Para reducir la deshidratación: 

+ Ponte а la sombra. 

+ Mugvers despacio y по lumes. 

» Cubre la piel expuesta para evilar la 
evaporación del sudor. 

+ Ten un guilarro en іа боса (eviii que 
sexpulses humedad por là misma) 














vas por delante las bacterias y tal vez los 
parásitos. Por lo tanto, lo mejor es hervir el 
agua antes de consumirla. 


2 Lluvia y nieve 
En la naturaleza, la lluvia es normal- 


La mayoría de los soldados dan por 
descontado que no les faltará el agua en 
el campo de batalla. Pero algunos 
ejércitos insisten en la importancia de este 
elemento: se han llegado a formar 
equipos para el “reconocimiento” de agua 
e Introducido controles estrictos, como, 

por ejemplo, no dejar beber sin permiso. 














Supervivencia 








Maniatados y transportados en lo alto de 
ип BRDM-2, prisioneros iranies beben 
agua de manos de los componentes de 
una unidad de exploración iraquí. Hay 
quien aduce que, en una campaña 
prolongada, la escasez de agua puede 
llegar a ser una razón para no coger 
prisioneros. 


mente la fuente de agua más segura. 51 
llueve, asegúrate de que coges la mayor 
cantidad posible. Pero recuerda que la pu- 
reza del agua depende de cómo la recojas: 
si dudas, hiérvela antes de consumirla. La 
nieve, si está limpia, es pura con toda se: 
guridad. El gran problema de la nieve 
derretirla; es un proceso laborioso y que 
dura mucho tempo, ya que necesitas de 
ocho a diez recipientes llenos de nieve 
para conseguir uno de agua. 














3 Hielo 

El hielo no es puro y se debe hervir 
siempre antes de consumirlo, pero es 
mucho más económico que la nieve como 
fuente de agua. A menudo se pueden en- 








contrar carámbanos colgando de árboles 
y rocas; aprovéchalos como fuente de agua 
potable. Los que cuelgan de los árboles tal 
vez tengan una ligera mancha marrón de 
la tanina de la corteza, pero a no ser que la 
mancha sea muy grande se podrán beber 
sin riesgo después de haberlos hervido. 


















4 Charcas y agua oculta 

A menudo se puede encontrar agua de 
lluvia estancada en los agujeros de las 
rocas, lo que lenomina “tetera”, y en 
charcas. Aunque esa agua huela muy mal 
y esté estancada, para hacerla potable sólo 
se necesita filtrarla y hervirla. 

El agua de lluvia también se puede en- 
contrar en los agujeros de los árboles, Des 
graciadamente, con frecuencia está tan 
contaminada de tanina que apenas es po- 
table, Sin embargo, en caso de que esperes 
lluvia, puedes vaciar estos agujeros para 
que se llenen de agua fresca; en tanto que 
ufilices el agua antes de que se manche de 
tanina, tienes un tanque de agua a mano. 
Hiérvela siempre antes de beberla y con- 























en un árbol 

Recuerda que landrás que һегута. Sin embargo, 
sl exista contaminación química по le servirá 

de nada 





Savia del abedul 

Una técnica de los indic 

en sacar la зама соп Una espec 

colector como el que se ve en la lotogialia. Т 
cuidado de na гатрег del todo el anilo de la 
corteza del árbol despues de haber hecho esta 
incisión vanas veces 








Charca en al barro (arriba) 
No se reconoce al momento сото una fuente de 
agua, pero si la liras y la hierves, la podras beber, 


Agua estancada (izquierda) 
También puede convertirse en agua potable y en 
muchas ocasiones será el único lipo de agua 
disponible. El tratamiento del agua se explica en 
SUPERVIVENCIA SIN MEDIOS N." 2 








sume sólo aquella que encuentres en ár- 
boles no venenosos. 

Nota: El agua contaminada de tanina no 
es potable, aunque puedes hervirla para 
convertirla en un eficaz antiséptico: а dì- 
ferencia de los antisépticos sintéticos, la 
tanina tiene efectos curativos. También 
puedes Иша en una taza de té y bebér- 
tela para aliviar la diarrea. 














5 Savía potable 

Con vistas a un alivio temporal de la 
sed, tal vez tengas que hacer uso de la 
savía de determinados árboles. La savia 
del arce, del abedul y del sicamoro se 
pueden utilizar al principio de la prima- 
(el ѕісатого puede producir savia 
desde la primavera hasta el otoño, según 
ndiciones locales). La savia calma la 
pero contiene azúcar, que acelerará la 
hidratación si se toma en grandes can- 
tidades; de hecho, los indios norteameri- 
canos que habitan en los bosques todavía 
hierven la savia del arce y del abedul para 
obtener azúca: 

"Tendrías que sacar la savia sólo de los 
árboles maduros, y beberla mientras está 
fresca, pues fermentará sl la almacenas. 















































6 Manantiales y filtraciones 

Los manantiales están considerados 
como las fuentes más infalibles de 
potable, pero desgraciadamente eso по € 
verdad: el agua de un manantial debe hi 
virse antes d nsumirla, Ocurre muy а 
menudo que los manantiales tienen en la 
superficie una с y toman la 
apariencia de pequeñas extensiones de 
tierra con una vegetación exuberante. Para 
obtener agua de estas zonas, debes cavar 
un “pozo indio". 






























7 Estanques 

Son una característica sobresaliente de 
las tierras de labrantío, y por tanto una 
fuente potencial de agua para el soldado 
en apuros. Esa agua siempre tiene que 
considerarse sospechosa, ya que al menos 
estará infectada de trematodos. Reduce al 
mínimo el contacto con esta agua, y si 
piensas utilizarla para beber, antes debes 
filtrarla y hervirla. 





8 Arroyos, rios y lagos 

Los arroyos son a menudo una tentado- 
ra fuente de agua, pero debes tener mucho 
cuidado, ya que a menudo están contami- 
nados por los cuerpos en descomposición 
de animales que se han ahogado o que se 
һап visto atrapados en terrenos pantano- 
sos, 0 también por la acción perniciosa del 
hombre. En las regiones alpinas, las aguas 
glaciares, transparentes y frias como el 
hielo encierran un riesgo invisible: el 
sedimento o polvo de roca, que es produc- 
to de la erosión del glaciar. Si no filtras esa 
agua, puede que tengas problemas diges- 
tivos. 














En busca del agua 






y hermosa. 
la clase de Пеп 
ıa con mucho cuidado 





1 Haz un hoyo de medio metro de prolundidad y 
medio metro de ancho. El agua empezará a Mltarse 
por las paredes del mismo. 











Elige una zona de tierra empapada. Si 
estás en un medio fáctico, no escojas un 
lugar que se pueda detectar con facilidad. 


2 Puedes релогаг con un palo la 
para que aumenton las Itracione 





paredes del hoyo 











Si no dispones de un cuenco para vaciar 
(ver SUPERVIVENCIA SIN MEDIOS N.° 2), 
las dos manos juntas también servirán. ` 


3 Saca el agua con mucho cuidado рага no 

remover el sedimento que hay en el fondo del hoy 

Repite esta operación hasta que el agua de filtración 
aclare 











Esto también puede valer; el agua que 


4 Después de un liempo, el agua de la superlk 











rezuma de las paredes del pozo tiene un оры da 
de ind estará lo bastante clara como para que la puedas 
efecto filtrante. El agua se hará más limpia coger Ten cuidado de no remover el poso 
cuanta más saques. embarrado que normalmente yace en el Tondo, 
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para el combate SEMANA 21 
perar las Pruebas de Comandos 










4 Los instructores no pierden 
$ de vista a los reclutas. El 
fuego real es muy exigente 
en el terreno fisico y 
1 mental: una pérdida 
momentánea de la 
concentración puede ser 
fatal para alguien. 





Situado en la ladera de una colina 
bastante empinada, el campamen- 
| fo de Okehampton es la base mejor | 
preparada para la realización de 
¡marchas tácticas en orden de com- 
bate. La sección de reclutas de los 
Royal Marines se ha acercado hasta 
este complejo para llevar a cabo su 
Primer Ejercicio de Tiro en Campa- 
ña (lo que ellos llaman el FFX 1), la 
primera vez en que van a hacer fuego 
real en una zona ajena a los poligo- 
nos de tiro preparados expresamen- 
te. Durante los dos primeros días de Ја 
semana se realizan marchas tácticas de 
sels kilómetros, después de la tivida- Е 
des rutinarias en el campo. Es una prueba 
decisiva. Se trata de superarla o de ser 
destinado a una sección de refresco, algo 
que debes evitar. 

La carrera proyectada discurre por un 
clrculto de seis kilómetros, que comienza 
en el interior del campamento, sale por la 
puerta principal y luego se dirige hacia la 
colina, alta y agotadora. El primer día, el 
sargento de la sección marca el paso, un 
esfuerzo cronometrado que supera toda la 
tropa menos cinco soldados que llegan a 
la línea de meta fuera de Петро. Al día Ala mañana siguiente la tropa embarca 
sIgulénte esos cinco disfrutan de una si en camiones de cuatro toneladas y se diri- 
F f gunda oportunidad, y es el jefe de la sec- ge а los bosques de Dartmoor, соп la in- 
ción el que marca el paso esta vez, Prepá- tención de llegar a media mañana a su 
rate, pues va a ser muy duro. próxima base, una granja solitaria. 




















































En los cotos que hay más allá de la 
granja, os ponéis camuflaje, después de 
una marcha rápida de dos kilómetros, y a 
continuación os dividis en dos grupos para 
realizar ejercicios de combate a corta dis- 
tancia, de uno en uno y por parejas, Tu 
grupo comienza con las parejas. Un cabo 
os da läs órdenes a ti y a tu compañero. 
Cada uno de vosotros lleva dos cargadores 
de 15 cartuchos. 

“Recuerden, caballeros, que lo que están 
utilizando es munición real, 51 le dais a 
alguien podéis matarlo.” 
























Las interrupciones en el fuego son una 

molestia en el entrenamiento y un 

desastre potencial en combate; los 
Instructores te enseñan que para evitarlas 


debes limpiar minuciosamente el arma 
antes de disparar. Cuídate de no utilizar 
demasiado aceite, o de lo contrario 
provocarás demasiado humo al disparar. 
MVE | | 
` tSS 


Semana 21.*: Horario 
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Las líneas de las trazadoras de las MG 
iluminan el valle. El proyectil trazador 
prende a los 100 metros, por lo que no 
delata la posición del arma. 





О En las empinadas colinas delos alrede- 
dores ondean banderas rojas de tiro. 
“Si escucháls una serie de toques bre- 
Ives, o si veis dos bengalas, dejad de dispa- 
rar al instante, poned las armás en seguro 
y aguardad órdenes.” 













¡Movimiento en pareja 
Ти compañero y tú vais a practicar el 
avance alterno, уй sabes: fuego y movi- 

















ras protectores. Sois los dos únicos super- 
vivientes de un pelotón, de una sección, 
de la Compañía Alfa del Comando 40. Han 


vuestros compañeros han muerto o huido 
en direcciones opuestas. Vuestra tarea con- 
siste en volvera la seguridad de las líneas 
propias. Si сабіѕ bajo el fuego enemigo, 
[tendréis que apañároslas. Dispersaos y 
buscad buenas posiciones de tiro." 

Os echáis cuerpo a Петта, separados unos 
12 metros. El cabo os indica vuestros sec- 
lores de tiro, 


Los ejercicios de tiro táctico en campaña 


son lo más parecido a la realidad, quizá 
таз de lo que hubieras querido. Lo 
esencial es disparar y maniobrar en 
parejas: se te enseña a disparar con 
precisión para cubrir a tu compañero. 











“Preparados para avanzar. ІАһога!" 

Os ponéis en pie, primero avanzando en 
zigzag y luego en línea recta, siguiendo el 
eje del sector de tiro, procurando mante- 
ner la distancia que os separa. Los cabos 
os siguen muy de cerca, uno detrás de 
cada uno de vosotros. 

"51 саёіѕ bajo un fuego enemigo eficaz, 
poneos a cubierto en una zanja que hay 
20 metros más allá, en el talud” 

Cuatro o cinco pasos más y “¡A cubier- 
tor” 

Corréis rápido hacia delante, en zigzag, 


di 
en el que os halláis. Los dos hacéis fuego 
rápido, obligando a que el enemigo siga | 
con la cabeza pegada al suelo. A continua- v 
ción gritáis: “Preparados para avanzar. 
¡Ahora!”, y tu compañero ве pone en pie у 
echa a correr hacia adelante mientras tú 
Је proporcionas fuego de cobertura. Des- 
pués de haber cubierto un trecho, se arro- 
ja al suelo y, cuando empieza a disparar, te 
levantas y echas a correr, ocho, nueve, 
diez pasos, y luego abajo, y a disparar otra 
vez. 

Es munición real la que estáis utilizan- 





do en estos saltos alternos. La tierra situa- 1 
da detrás de los blancos salta hacia arriba | 
y el rebote de las balas resuena en el cielo 
plomizo. 
| El cabo que llevas pegado a 105 talones 
corrige la tendencia que Henes, llevado 
por los nervios, a aumentar la distancia 
que hay entre tu compañero y tú. 
“No te desvíes, avanza recto al frente. 








¿[hierba alta.” 


luego hacéis cuerpo а tierra, reptáls hasta 


el talud y ocupáis posiciones de tiro en la 
zanja. 
“Enemigo al frente, escondido entre la 





Los blancos están muy cerca del suelo, 
а unos 100 metros de distancia del lugar 


No hay nada de lo que debas tener miedo." 

Cada vez que te echas al suelo disparas 
dos о tres cartuchos y luego, cuando escu- 
chas los disparos de tu compañero, te le- 
vantas y avanzas de nuevo. Ya estás cas] 
en el blanco cuando te llega el momento f 
de cambiar el cargador. 




















Preparación para el combate 


“¡Cambio de cargadores!" 

Lo hacéis tumbados en el suelo: En este 
momento sois completamente vulnerables. 
Anoser que dispongáis de un buen fuego 
de cobertura, os podrían coger. A conti- 
nuación le lanzas a través de la posición 
del enemigo, y el cabo grita: ¡Reorgani- 
zaos! Descargad. Comprobad que está 
vacía!” 


Hablar de ello 

Sé realiza una “autopsia”. 

“De acuerdo, tomaos unos momentos 
de descanso. Debéis hacer fuego de su- 
presión, Sólo quedáis vosotros dos. Uno de 
108 dos tiene que tomar la iniciativa, tiene 
gue decidirse a decir "Preparados para 
avanzar” y “Adelante”, Acordaos de quitar 
el dedo del guardamonte cuando estéis 
corriendo. Y apartad los dedos de la ven- 
tana de expulsión al disparar. Me doy 
cuenta de que estáis cansados y de que es 
cuesto arriba, pero se trata de vuestra vida, 
Tenéis que ira por todas, echándole lo que 
hay que echarle” 

El cabo termina con una alabanza poco 
habitual en él, 

“De todas formas, no está mal para serla 
primera vez" 


Corriente rápida 

Más tarde os trasladáis a otra posición 
para la prueba individual. Es un pequeño 
vallé con un rio estrecho y profundo, un 
paisaje de alta montaña, surcado por aguas 
rápidas y, а veces, con muchos cantos ro- 
dados, muy resbaladizo, en su lecho, "Has 
quedado aislado de tu patrulla, y ahora 
tienes gue encontrar el camino de vuelta a 
tus propias líneas. Tienes 15 minutos para 
volver al punto de reunión antes de quese 
pongan en movimiento. Reconoces este 
sector del valle porque es por donde estu- 
viste patrullando ayer. Si puedes seguir 
por êl llegarás a tu destino con toda segu- 
Adad, pero sabes que con toda probabili- 





dad habrá francotiradores enemigos en 
todo el camino, Hay minas a tu izquierda, 
y no fe puedes mover mucho hacia la 
derecha porque la artillería enemiga ha 
triangulado esa zona. Tu eje de avance 
debe ser rio arriba. Debes estar atento en 
todo momento” 

Esta vez dependes sólo de ti mismo, 
pues no hay nadie que te cubra. Ya estás 
completamente empapado, pues, además 
de la lluvia, el jefe de la sección te ha 
hecho vadear una parte profunda de la 
corriente antes de empezar para que a la 
hora de la verdad no tengas reparos en 
mojarte y ello te distraiga de tu misión. El 
lecho del rio es la ruta más segura; profun- 
do y con suficiente protección. 











enemigo 

Cuando echas a andar cautelosamente 
corriente arriba, seguido y observado por 
un cabo, de repente te tropiezas con al 
primer enemigo, un blanco a ras de tierra, 
enla orilla izquierda de la corriente, Para 
“mantenerle con la cabeza gacha", haces 
dos disparos seguidos desde la cadera y 
luego adoptas una posición de tiro contra 
la orilla y perforas el blanco con una bala 
bien dirigida. 

El segundo blanco está es la orilla dere- 
cha, pero tú по te percatas de él hasta que 
estás encima. Te giras, disparas varios 
veces y te dejas caer pesadamente pará 
poder dispararle. con más precisión. Ahora 
empieza a llover. Avanzas en busca del 
próximo enemigo, pero entonces oyes: "De- 
tente. Estás muerto, Ya te habrian dado”. 


Otro blanco 

Ahi está, justo enfrente, pero bién os- 
condido entre las plantas del río. 

Empapado hasta la médula, continúas 
tu camino corriente arriba, Todos tus sen- 
tidos están a punto de estallar, y de repen- 
te ves otro blanco al frente, casi invisible, 
oscuro por el barro, al nivel del agua, Tus 
primeros disparos levantan pequeños sur- 
tidores de la superficie del río, y a conti- 
nuación te echas al suelo, apuntas y metes 
una bala en el centro de la fronte del 
blanco, 

“Vale, descarga. No ha estado mal, apar- 
te del que se te escapó. Te mantuviste en 
la corriente y eso estuvo bien.” 

Corres chapoteando colina abajo por la 
orilla, Estás empapado y notas los miem- 
bros entumecidos, pero te sientes como 
un gigante. 





Г тл? 
Tácticas de combate  meLicórTerOS DE ATAQUE N. 3 





Los helicópteros de ataque, aunque 
son unas poderosas armas en si mis- 
mos, no operan solos ni sin apoyo. 
Hay veces en que puedes hacer un 
buen uso de los medios terrestres 


aliados, sobre todo la artilleria de 
defensa aérea, y del fuego de apoyo 
tierra-tierra, como el de la artilleria, 
los morteros e incluso las plezas de 
los buques. Pero, por encima de todo, 
debes buscar la cooperación inmediata de 
los servicios de apoyo de segunda linea, 
como los de ciertas unidades de informa- 
ción militar y de ingenieros. 

El apoyo en combate Jo proporcionan 
las luerzas terrestres para las que estás helicópteros 
actuando en ese momento y lo controla el tentes en la zona concreta del ataque. Jas fuerzas de la ОТАМ se encuentran de 
comandante de la fuerza terrestre. Es él El apoyo en combate puede ser directo espaldas al Rin, frente a interminables 
quien tiene la responsabilidad y el mando, (por ejemplo, la solicitud de fuego de arti- columnas de carros soviéticos que se 
y por lo tanto quien coordinará el apoyo llería sobre una referencia concreta еп el Los 
disponible, pasando de un sector a otro mapa para tomar una determinada posi- apoyo aéreo cercano (CAS) como este 
según las necesidades y los recursos exis- ción enemiga), general (el suministro de 


e. UN 













Los no combatirán solos si 











que Carros, 
excepto los T-64, puedan 
usar sus ametralladoras 
ani 









1. Dirigida por los helicópteros de exploración, la artillería puede 
obligar а los carristas a que cierren sus escotillas antes del 
ataque, poniéndoles más difícil la localización de los helicópteros 
de ataque. 

2. Manteniendo a los vehículos acorazados con las escotillas. 
cerradas, se ralentiza también su ritmo de avance y se dificulta 

la coordinación de sus defensas. 

3. El sistema de radar del temido cañón antiaéreo autopropulsado 
ZSU-23-4 es vulnerable a la metralla de los proyectiles y 

puede ser ínutilizado mediante una cortina de fuego de artillería, 
4. Las unidades adyacentes a la atacada por los helicópteros 
pueden ser batidas por la artillería para impedir que interfieran 
en el ataque de los helicópteros. 


















Tácticas de combate 








Cuando la zona del objetivo és pequeña о las sendas de aproximación limitadas, los helicópteros de ataque 
y los aviones A-10 atacan por lumos. Mientras los reactores están efectuando su ataque, los helicópteros 


pueden mamobrar hacia nuevas 


dirección distinta tras cadi pasada de los aviones 


fuego supresivo sobre una amplia zona) o 
adjunto (desplazándose y trabajando di- 
rectamente con la unidad de helicópteros 
de ataque). El apoyo de los ingenieros y los 
medios de información entra en esta cate- 
goria. 

Para las fuerzas terrestres enemigas, un 


iciones de firo para hostigar a los vehiculos enemigos desde una 





helicóptero de ataque puede parecer tan 
rápido que escape a sus posibilidades de 
interceptarlo. Pero para los aviones ene- 
migos, con un campo de visión mucho 
más amplio y шта velocidad y unos siste- 
mas de armas superiores, los helicópteros 
son muy vulnerables. 





Requiere una cronometración all segundo, Los aviones у los helicópteros no atacan exactamente en el mismo 


momento, por el contrario, los hehcopteros 





in su ataque contorme los reactores se aproximan al blanco, 


Mentras los A- 10 se elevan para lanzar sus misiles, los helicópteros se reliran а cubierto y vuelven a atacar 





cuando los aviones completan su maniobra de salida y abandonan la zona del objetivo. 
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La cobertura y el camuflaje son tu mejor 
defensa, pero también dispones del apoyo 
general de la artillería de defensa aérea 
(АРА). Este apoyo se suministra por zonas 
y no para aviones individuales. La mayor 
parte de la ADA está controlada por com- 
putadoras, registrando y siguiendo a cual- 
quier avión que entre en su sector, por lo 
que es vital que cualquier aparato aliado 
pueda identificarse automáticamente ante 
el sistema de control artillero; no habría 
tiempo de responder manualmente. 

Este sistema se conoce como IFF (Iden- 
tificación Amigo-Enemigo) y consiste en 
una radiobaliza que transmite una señal 
codificada. Comprueba que funciona —con 
regularidad— y asegúrate de que conoces 
todas las claves apropiadas. Hay tres fases 
de “estado de alerta” para los sistemas 
ADA: 


1 Contención de armas: se dispara sólo 
en defensa propia. , 

2 Restricción de armas: sc dispara sólo 
contra aviones identificados positivamen- 
te como hostiles. 

3 Liberación de armas: se dispara conlra 
cualquier avión no identificado positiva- 
mente como aliado. 


Carros enemigos 

Uno de los usos más eficaces del fuego 
de apoyo directo consiste en batir la ADA 
enemiga para que puedas seguir con tu 
misión principal, destruir los carros ene- 
migos. El apoyo puede provenir de lejos: 
de unidades de artillería de campaña o, si 
estás dentro de su alcance, de una agrupa- 
ción naval fondeada al largo de la costa. О 
puede ser local, procedente de los propios 
morteros de la compañía de infantería 
atacante. 

Los morteros también se pueden em- 
plear contra infantería de a pie, cuyos sis- 
temas portátiles contracarro y antiaéreos 
constituyen siempre un problena, y tam- 
bién para suministrar iluminación. Debi- 
do a su elevada trayectoria, las granadas 
de mortero son particularmente eficaces 
contra unidades situadas en áreas desen- 
filadas—en una contrapendiente, por ejem- 
plo—a las que puedes llegar sin entrar en 
él alcance del fuego de la artillería anti- 
aérea enemiga. 

Siempre que sea posible, un miembro 
de la unidad de artillería volará con los 
helicópteros de ataque, probablemente 
como observador en uno de los aparatos 
de exploración: está especialmente entre- 
nado para pedir fuego de apoyo con el 
mínimo retraso posible, Sin embargo, 
puede que a veces no se cuente con uno 
de estos especialistas, por lo que debes 
estar preparado para realizar el trabajo 
por ti mismo en caso de que fuese necesa- 
rio. Con este propósito, el arma de Artille- 
ría suministra oficiales instructores a las 
unidades de helicópteros de ataque. 





Supresión 

Si el objetivo resulta particularmente 
difícil y ni siguiera puede uprimido 
con una operación combinada de hi 

pteros de ataque y apoyo de artillería, 

tonces el siguiente paso es llamar а la 
fuerza aérea. 

Una misión de apoyo aéreo cercano [CAS 
en inglés) corre a cargo exclusivamente 
de la aviación; lo único que puede que le 
pidan es un helicóptero para el controla- 
dor aéreo avanzado (FAC), 

decir que te vayas a limi- 

algún punto de la reta- 
guardia. El CAS, si es adecuadamente con- 
trolado y coordinado, dejará al enemigo 
en un absoluto caos, pero no por mucho 
tiempo si las fuerzas contrarias están for- 
madas por soldados bien dirigidos y expe- 
rimentados. Apenas tendrás unos momen- 
tos para aprovechar la ventaja que te da el 
CAS. Mediante las técnicas de cobertura y 

Itación, esperas en el área de 

en estrecho contacto con el controlador 
aéreo avanzado. 


Ataque aéreo conjunto 
ración de apoyo más dif 
ntrolar y coordinar 
onjunto (JAAT). 
participan fuerzas terres- 


OPERACIONES CONJUNTAS 


'CTORES 


п una 
ida y по llenen que ci 


а un tiempo, slempre se corre el 
riesgo de que se produzcan confusiones. 
a operación JAAT empieza con la lle- 
gada de los equipos de helicópteros de 
exploración para reconocer el objetivo, la: 
sendas de aproximación, los “cuellos de 
botella” hacia los que se canalizará al ene- 


Un A-10 dispara con su cañón GAU-8 de 30 mm, cuyos 
proyectiles tienen un núcleo de uranio empobrecido de 


alta capacidad de perforación. 


riesgo de 
ю mientras los hali 


migo y li acto. Es particu- 
larmente importante que localicen todos 
de defensa aérea hostiles para 

que puedan ser suprimidos en una fase 
і ntes de que puedan hacer fuego 
los aviones de apoyo cercano. Cuan- 

do se han adquirido estos objetivos, los 





ATAQUE AÉREO ANTIHELICÓPTEROS 














helicópteros de exploración no deben per- 
derlos de vista hasta asegurarse de que 
han sido destruidos. 

Cuando se han identificado los objeti- 
vos, las unidades de artillería pueden em- 
pezar a dirigir sobre ellos su fuego indi- 
recto, guiadas por los observadores arti- 
lleros avanzados, que indicarán cualquier 
corrección del tiro y pedirán cambios de 
munición y de espoletas si es necesario. 
Los helicópteros de exploración perma- 
тесеп en su puesto mientras dura la ope- 
ración a fin de: 

1 Localizar e Identificar objetivos. 

2 Suministrar seguridad local a los heli- 
cópteros de ataque. 

3 Dirigir el fuego indirecto. 

4 Mantener contacto visual con las fuer- 
zas alladas y las enemigas. 

5 Buscar posiciones de tiro alternativas 
para sus helicópteros de ataque. 

6 Pasar la información al comandante de 
la batalla. 

Puesto que el verdadero embate de una 
operación JAAT proviene del aire, la prin- 
cipal amenaza son las armas antiaéreas. 
Éstas deben ser localizadas, identificadas 
y destruidas en las primeras fases del ata- 
que con cualquier medio disponible y ade- 
cuado para tal fin. 











Para proteger sus fuerzas Mantán los ojos abiertos: 
acorazadas de los helicópteros El comiera Upa es 
ataque, los soviéticos piensan aquel en el que un aparato ve 
pa ка з al enemigo y le alaca sin sex 
usar helicópteros especializados visto. La mejor defensa contra 
propios, fabricados ; otros helicopteros ез, 
pe simplemente, verlos antes de 
para o que le vean, El cañón e incluso 
de la OTAN los cohetes se pueden emplea! 
el Apache, el Cobra y el BO contra ellos una vez que esien 


С -alaque un TEACO, 
eleciua un muy cerrado 
hacia el. Con esto le resultará 
тиу atici segure y además 
presentas un cilici objetivo 


h para una JAAT 

Debido a las dificultades y complejida- 
des que surgen a la hora de controlar una 
operación en la que actúan cuatro tipos 
distintos de medios ofensivos, mientras 
más dure el lapso que hay entre el plan- 
teamiento de la misión y su realización, 
mejor serán las instrucciones y la plani- 
ficación, siempre que tu seguridad sea 
fiable, 

Cada componente de la agrupación ope- 
rativa de la JAAT debe suministrar un mi- 
nimo de información; el equipo de apoyo 
aéreo cercano, porejemplo, proporcionará 
detalles sobre los tipos de armas de que 
dispone y cuánto tiempo puede permane- 
cer sobre la zona de contacto en busca de 
nuevos objetivos que atacar. 








Unos AH-1 Cobra esperan su turno en un 
área de reunión avanzada. Grupos de 


control aéreo táctico de la USAF son 
agregados a las unidades 
de ataque cuando éstas en 











dentro de alcance. 





caza 
enemigo, recuerda que su 
velocidad de aproximación | 
е muy elevada y su 
visibilidad hacia abajo, 
generalmente muy pobre, 


Toda esta “información de fondo" se co- 
ordina y reúne en un plan de ataque que 
aproveche del mejor modo posible los me- 
dios de que se dispone. 

Los aviones de CAS —probablemente 
A-10— son capaces de encajar fuego anti- 
aéreo. Ellos son los primeros en entrar en 
la zona, a ras del suelo, desde el área de 
espera, transmitiendo información al jefe 
de operaciones para que éste disponga de 
un cuadro instantáneo y actualizado de la 
situación. A los aviones de ataque siguen 
de cerca los helicópteros, volando a una 
altura aún más baja. 

Cuando el equipo de CAS está sobre el 
objetivo, el volumen de fuego de la artille- 
ría de defensa aérea del enemigo se inten- 
sificará cuando éste abra fuego con todo 
lo que tenga; eso es precisamente lo que 
están esperando los helicópteros de ata- 
чие. Con cada objetivo identificado y ad- 
quirido por los helicópteros de explora- 
ción desde una distancia segura, los misi- 
les aire-superficie pueden encargarse de 
los cañones antiaéreos para facilitar las 
fases siguientes. 








| 


Trabajo de equipo 
Puedes esperar Que 108 
eaclores enemigos alaquen 
por paras, y lu seguridad 
de que vosolfos 
hagáis lo mismo. Puesto que 
los helicópteros soviélicos 
llevan musitas aire-aire, los 
hollcópteros, de EE UU 
recibirán probablemente 
misiles infrarrojos Stinger 


Artileria antiaérea 
Coordina Ju vuelo сол jus 
"ambiiroos. Las conceóntracione: 
де АЛА e proporcionarán иш. 
zonas de seguridad û токо el 
poder atraer а los aparalos 
Enemigos a. yna emboscada, 
suponiendo que uf personal 
lorrestre pueda distinguit de 
los helicópteros soviólicoS. 








Apoyo aéreo cercano 

Con un entrenamiento eficaz te sentirás 
más cómodo en las misiones JAAT. La ex- 
periencia demuestra que la más mínima 
información —localización del objetivo, 
¿ripción del mismo y coordinación del 
aque— es todo lo que se ne a para 
montar una eficaz operación de helicóp- 
teros/ CAS. 

Cuando estos dos tipos de aparatos tan 
distintos operan juntos en acciones de ata- 
que táctico, existen tres estrategias bá- 
sicas: 

1 Ataque por sectores. 
2 Ataque secuencial. 
3 Ataque combinado. 

El ataque por sectores es el más directo. 
Cada uno de los dos componentes de la 
fuerza de asalto es asignado а un sector 
del área de contacto; ambos elementos 
operan por separado, aunque siguen apo- 
yándose mutuamente. 

Si el área de contacto es pequeña o la 
sendas de alaque son estrechas y limita- 
das, puede ser по io montar un ata- 
que secuencial: los helicopteros y los avio- 
заа ataque entran uno Iras otro, varian- 
del ataque y los tipos 



























































Hasta el ти 
principal misión delos + 
helicópteros de: 

la OTAN es 

cobertura a las fuerzas 
Terrestres, no combatir contra 
Jos helicopteros enemigos. 








Angulo ciego 
Si detectas primero SIOS’ 
helicopieros enemigos. 
maniobra hasta рапеле a 
cubierto рага poder 
alacarlos desde el costado 
o, aun mejor, рог detrás. 
Una vez colocado.en sus 
ángulos ci0gos, puedes 
ари luego con todas Ins 
armas disponibles z 





Мона tu sombra 

Cuando brilla 61 sol con 
fuerza proyectarás una 
sombra muy ёню sobra la 
rea, que te diclátará а ов, 


aviones que уеп por 
слота шуо. No Vueles 20868 


тата de lergno абепоу 
rogealas y aprówucha toga la 
Dobertura disponible 


cosas а las fuerzas defensoras en tierra. 

En la practica, esto se convierte en una 
especie de maniobra de “fuego y movi- 
miento” en tres dimensiones. Los aviones 
de CAS establecen contacto con el objeti- 
vo mientras los helicópteros están toman- 
do sus posiciones. Cuando los А-10 ве reti- 
ran, los helicópteros salen de sus abrigos, 
adquieren sus objetivos y disparan sus 
armas. 








Éste es el lórmino que: 
опа: dl otocto que 
pesen los sistemas 
dorada Les ара ala 
enemigos 1 аеілтас de 
radar estar OPAJ para 
combat а gam alt y 
tenen enormes Исабев, 
para guiar misiles contra ш 
objetivo а muy Блуа aiiud 














Recuerda que el vuelo a baja cota no es 
sólo una defensa contra las armas 
апііаёгеаѕ enemigas, sino que también 
dificulta la labor de los cazas enemigos 
contra tu persona. 


Preparación física 


¿Asi que crees que estás en forma? 
Muchos lo creen, pero los estudios 
demuestran que normalmente so- 
breestiman su estado físico, en parte 
porque se comparan con amigos que 
están en una forma fisica igual de 
pobre que la suya. Uno de los requisitos 
más importantes del soldado es que debe 
estar en forma, PREPARADO FÍSICAMEN- 
TE PARA EL COMBATE. No sólo debe tener 
la determinación, sino también la fuerza y 
la resistencia necesarias para vencer en la 
batalla. 


¿Por qué un examen físico? 

Los exámenes físicos sirven a tres fines 
principales: 
1 El examen te proporciona una valora- 
ción bastante precisa de tu verdadero nivel 
físico. 
2 Es un gran aliciente para superarse. 
3 Es un buen indicador de la eficacia del 
programa de entrenamiento que estés lle- 
vando a cabo. 


Probarse a sí mismo 

¿Cómo te examinas a ti mismo? Hay 
muchas clases de pruebas, desde la más 
simple a la más sofisticada. Aqui te ofrece- 
mos la oportunidad de valorarte sin nin- 
gún equipo especializado. 

La evaluación se divide en dos partes. Si 
по superas la Fase 1, no deberías proceder 
a la Fase 2 debido al posible riesgo médico 
que asumes. En tal caso deberías consul- 
tar a tu médico. 
















Cuestionario médico 


Responde a las siguientes preguntas: si 


1 ¿Has padecido alguna vez del corazón, la tensión 
о algún problema cardiovascular? 
2 ¿Hay antecedentes de enfermedades cardíacas 
en tu familia? 
3 ¿Has tenido alguna vez problemas de dolores de pecho 
inexplicables, asma o bronquitis? 
4 ¿Tienes con frecuencia dolores de cabeza, mareos 
o vértigo? 
5 ¿Te estás recuperando de alguna enfermedad 
u operación? 
6 ¿Estás tomando actualmente algún fármaco 
о medicación? 
7 ¿Sientes dolores o tienes limitaciones de movimiento 
en alguna articulación? 
8 ¿Eres excesivamente grueso o delgado? 
9 ¿Tienes más de 35 años y nunca has hecho ejercicio? 
10 ¿Existe algún condicionante médico que creas que puede 
interferir en tu participación en un programa de preparación 
física? б 
Si la respuesta a algunas de estas preguntas es SÍ, deberás consultar a tu 
médico antes de empezar a realizar fuertes ejercicios o someterte a este 





























Antes de que los reclutas inicien su periodo de instrucción básica, son sometidos a un 
completo examen médico; además, su forma física es controlada de cerca durante todo el 

haces los 2,5 kilómetros en unos 11 minutos, pero el tiempo 
correcto debería ser de unos 8 minutos y 30 segundos. 





















Tras lanar sl cuestionario y leer el aviso, ahora 
debes someterte a estas cuatro pruebas: 


1 PULSO EN REPOSO (PR) 

2 TENSIÓN SANGUÍNEA (ТЗ) 
3 GRASA 

4 PRUEBA DE LOS 
ESCALONES 


1 Pulso en reposo 


Coloca los dedos índice y corazón sobre la 
arteria carótida de lu cuello y cuenta el número 
de latidos durante 15 segundos. Después 
mulíplica por cuatro para obtener el total de 
latidos por minuto. 









Total: 











2 Tensión sanguínea 


Puedes hacer que le tome la tensión tu médico, 
algún club local de salud o con una unidad 
doméstica. Registra las cifras superiores (sístole) e 
тіепог (diástola) de este modo: 














4 Prueba de los 
escalones (entre 15 y 40 años) 


a) Sube y baja de un banco de 40 cm durante 
cinco minutos а un ritmo firme y enérgico. 

DJ Al terminar, siéntate, busca tu pulso en tu cuello y 
cuenta el número de latidos durante 15 segundos. 
©) Registra la cifra y compárala con іа siguiente 
tabla: 


N. de pulsaciones en 15 segundos 
41-50 por debajo de la media 


31-40 normal 
21-30 bueno 
20 excelente 





3 Grasa 


Pellizca la grasa de lu cintura y mide la anchura 
Que henes entre los dedos. Por cada 0,5 cm, 
pasados los primeros 2,5 cm. fenes un exceso 
aproximado de 4,5 kg. 


Escribe aquí la citra ~... 

















Aceptable Riesgo Alto riesgo 


1 Pulso 

enreposo 72-80 81-90 90-100+ 
2 Tensión 180/80 140/90 160/100 
3 Grasa 250m 4cm 5em 
4 Prueba 

de los 


escalones 20-30 31-40 41-504 


Sólo si estás en la categoría de 
ACEPTABLE en las cuatro pruebas podrás 
pasar a la Fase 2 del Examen Físico 











PRÓXIMA SEMANA: 
PRUEBAS FÍSICAS 
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Dondequiera que vayas en el mundo 


actual, es muy probable que encuen- Durante más de 












tres el subíusil Sterling en manos de 30 años, el 
fuerzas militares o policiales. Unos Sterling ha sido 
55 países lo han adoptado desde robos 
que el Ejército británico lo hizo, cuan- del Ejército 
do, en 1953, eligió el Sterling para británico, sobre 
sustituir al veterano Sten. Curiosamen- todo en calidad 
te, pocos terroristas o guerrilleros ver тата. kë 
con un Sterling en su poder, y ello por una carristas y 
razón: la Sterling Armament Company ha | servidores de 
tenido siempre mucho cuidado de sumi- armas pesadas. 
r estas armas sólo a usuarios autori- اا‎ 
zados y, en segundo lugar, el Sterling es un sublusil 
arma sin “atractivos publicitarios”, que no convencional y 
parece excitar la calenturienta imagina- eficaz, aunque 
desfasado. 


ción de los terroristas, Es un arma de tra- 
bajo, no un juguete de moda. 

La historia del Sterling se remonta 
mucho más atrás de lo que la gente imagi- 
na; de hecho, esta arma fue a la guerra por 
n el Ejército británico en 
1944. Aunque el Sten se fabricó en masa 
durante toda la Segunda Guerra Mundial, 
el Ejército era bien consciente de que no 
mente la más elegante ni fiable 
de las armas, y no dejó de buscar algo con 
que reemplazarla. 

La firma Sterling venia fabricando el 
subfusil Lanchester desde 1941: se trata- 
ba, sencillamente, de un Bergmann MP28 
de fabricación británica y cuya produc- 





























El Sterling es muy valioso en el combate 
urbano y cuando se lucha a corta distancia. 
Hasta que, en los años sesenta, 
aparecieron los fusiles de 5,56 mm, las 
patrullas solían llevar varios Sterling. 
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Procura mantener el índice fuera del 
guardamonte cuando amartilles el Sterling. 
Monta el arma соп los dedos Índice y 
pulgar de la mano izquierda, y recuerda 
siempre que es tremendamente fácil 
disparar un arma corta, como el subfusil, 
en la dirección equivocada. 


ción fue a parar íntegramente a la Royal 
Navy. En 1942 George Patchett tomó el 
Lanchester y empezó a rediseñarlo, y en 
setiembre presentó el resultado al Ejérci- 
to, Fue descrita entonces como “similar al 
Lanchester, excepto por el mecanismo del 
disparador, y sin culata ni elementos de 
punteria”, pero incluso entonces había en 
él características reconocibles. 

El pistolete estaba situado en el centro, 
cerca del punto de equilibrio, y había una 
palanca selectora y de seguridad que s 
podia colocar en posiciones de “seguro' 
“repetición” y “automático” con una sim- 
ple presión del pulgar. En posición de “se- 
guro”, el cierre quedaba bloqueado en su 
posición adelantada. 


















Pasar la prueba 





arrollo. Se realizaron otros 
exámenes en 1943 y 1944 y, en cada uno 
de ellos, el diseño de Patchett mejoró hasta 
que, en abril de 1944, fue considerado lo 
suficientemente bueno para autorizar la 
fabricación de un lote de 100 unidades, a 
cargo de la compañía Sterling, para some- 
terlas a pruebas tácticas. Fueron entrega- 
das a la 6. División Aerotransportada y se 
utilizaron en Normandía y en Arnhem. 
Los paracaidistas hablaron bastante bien 
de esta arma y, a finales de 1944, la Oficina 
de Armamento anunció que “teniendo en 
cuenta la precisión, el funcionamiento, la 
resistencia y la capacidad de perforación, 
se considera al Patchett adecuado para el 
servicio”. 

Al tener un producto ganador en pers- 
pectiva, el Ejército aprovechó para inten- 
tar una mejora de la oferta. En abril de 
1945 se dictaron unas nuevas especifica- 
ciones para el subfusil de posguerra, exi- 
giendo un peso inferior a 3 kg con carga- 


Olvida la imagen cinematográfica del 
subfusil tirando siempre en automático; 
excepto a bocajarro, es mejor que hagas 
disparos aislados, apuntando bien y desde 
el hombro. En el combate a corta distancia, 
apunta como lo harías con una escopeta 

y mantén los dos ojos bien abiertos. 


dorincluido, un cadencia de tiro inferiora 
las 600 disparos por minuto, posibilidad 
de incorporar una bayoneta y una capa 
dad del cargador entre 30 y 60 cartuchos, 
En respuesta a todo ello surgieron seis 
nuevos diseños, y en esta partida quedó 
excluido el Patchett debido a que su ca- 
dencia de tiro era superior a los 600 dispa- 
ros por minuto. 

Pero, lo que son las cosas, los demás 
contendientes fueron eliminados por di- 
versos motivos. Mientras tanto, Patchett y 
la Sterling habian instalado en su arma un 
muelle de retorno más rigido, efectuaron 
unos pequeños cambios en el mecanismo 
del disparador y, cuando se realizó la si- 
guiente prueba, en mayo de 1951, el Pat- 
chett se llevó los honores. 

Hubo un ligero retraso mientras se con- 
sideraba al fusil EM2 como un posible 
sustituto para el subfusil, pero al final no 




















El Sterling Mk 5 es un subtusil con 
silenciador y totalmente automático 
utilizado por las fuerzas británicas bajo el 
nombre de L34. Esta arma emplea también 
la munición reglamentaria de 9 mm 
Parabellum. 


seadoptó y, así, el 18 de setiembre de 1953, 
el Patchett fue aprobado para el servicio 
con la designación de L1A1. Se le dio el 
nombre de “Sterling” por su fabricante, 
pero hubo grandes confusio: durante 
sus primeros años en servicio debido a 
que la gente lo llamaba de diferentes та- 
neras. 








Unos exploradores del Trucial Oman 
reciben instrucción con el Sterling en 
Sharjah, a comienzos de los años setenta. 
Puedes hacer fuego instintivo, es decir, 
manteniendo la cabeza lo suficientemente 
alta para que el blanco no quede tapado 
por el punto de mira. 


























justarse modante- 
ма herramenta especiat 








Muelle interior de retomo 


Palanca de montar 


Eje del fiador 


Extractor y muelle 
тии 
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del cierre 
Cuando pulsas el 
disparador, at arma no 











propias de 

un subfusil, el Sterling 
es un arma 
razonablemente precisa 
cuando hace fuego 
semiautomático, pero su 
verdadera función es 
disparar una larga 

ráfaga desde la cadera 
contra un adversario 
situado en el otro lado 
de la misma habitación. 





El Sterling es quizás el último subfusil 
gue utiliza un cargador lateral, algo que se 
inició con el Bergmann en 1918 y conti- 
nuó con el Sten. A pesar de las objeciones, 
está el hecho de que proporciona una ali- 
mentación muy fiable [siempre que el car- 
gador esté adecuadamente diseñado, como 
el del Sterling) y, manteniendo el cargador 
contra el antebrazo, se consigue una posi- 
ción de tiro muy firme. 


Disparar con el Sterling 

Inserta el cargador, tira hacia atrás de la 
palanca de armado y el arma ya está lista 
para disparar. Al apretar el disparador se 
libera el cierre, que se desplaza hacia de- 
lante, recoge un cartucho de 9 mm Para- 
bellum del cargador y lo introduce en la 
recámara. Debido a la posición del carga- 
dor, el cartucho está orientado hacia la 
pared contraria a la que es introducido, 
por lo que su fulminante no está alineado 
con el percutor, en el cierre. 

Cuando el cartucho entra en la recáma- 
ra queda alineado con el eje del cañón y, 
cuando el extractor se engancha en la pes- 








Despiece del Sterling . 





1 Extras el cargador, monta el arma y comprueba 
que la recámara esté vacía. Pulsa el disparador y 
controla el avance del cierre. Pliega el culatín 


2 Presiona la palanca de bloqueo para plegar el 


culatín, 








З El culalin se pliega hacia adelante y debajo de la 
camisa del cañón. Pon el selector en la posición "A" 
















Alza 
Es de brilo, graduada а 
100 y 200 m 


Muelle de retorno: 










Copas del muelle de 
retorno 

Palanca de bloqueo 
Libera ol tapón del muelle 
бе retomo y. además, el 
culata 


Flador y muel 
Es una parte vital: al 
атата ol arma, hana é 
gerre en posición atrasada 
hasta que se prosiona e) 
disparador 








taña del casquillo, el percutor golpea el 
fulminante. La fricción entre el cartucho y 
la recámara habrá frenado lo suficiente al 
primero para que el percutor golpee el 
fulminante con la fuerza necesaria para 
provocar el disparo mientras el cierre se 
está desplazando aún hacia adelante. 

El rápido aumento de la presión en la 
recámara hace que el cierre se detenga 
rápidamente e invierta su movimiento, ex- 
pulsando el casquillo fuera de aquélla y 
empujando el cierra hacia atrás, Pero, de- 
bido a que el cierre todavía estaba avan- 
zando en el instante del disparo, la explo- 
sión fiene que detener primero ese movi- 
miento y después invertirlo: este sistema 
de “bloqueo diferencial” o de “encendido 
avanzado” hace que el muelle de retorno 











4 Sujeta el tapón del muelle con la mano izquierda у 
presiona la palanca de bloqueo con el pulgar de la 
derecha. Gira el tapón en sentido anihorario al 
Петро que lo aprietas para extraerlo. 


El Sterling por dentro 


ч La clave de la fiabilidad del Sterling ез su simplicidad, Соп un cargador colocado, 
se lira suavemente de la palanca de montar hasta que el bloque del cierre hace 


Tapón del muelle 
de retomo 


lijo golpee el lulminante. 


Anilla portatuall 
El ponatusil se Ма aquí y en 
la camisa del cañon 









pueda ser menos fuerte y el cierre menos 
pesado de lo que sería necesario si este 
último se detuviese por completo antes de 
disparar el cartucho. 

El modelo de ordenanza del Ejército 
británico tiene un culatín de acero plega- 
ble; también es posible incorporarle una 
culata de plástico y, рага uso policial, exis- 
te en versión semiautomática, es decir, 
que dispara únicamente "tiro a tiro”, 
También está disponible como la Carabi- 
na Mark 6 semiautomática, con un cañón 
de 40 cm que lo convierte en un arma 
legal para civiles en Estados Unidos. 


Versión con silenciador 

En 1956 Patchett empezó a desarrollar 
una versión del L2A3 con silenciador, al 
tiempo que lo hacía el Real Departamento 
de Investigación y Desarrollo de Arma- 
mentos (RARDE en inglés). Ambos diseños 
fueron examinados y se decidió adoptar el 
sistema del segundo, que era casi igual al 
уа utilizado en el Sten Mark 25 con silen- 
ciador, Utiliza un largo cañón con 72 agu- 
jeros radiales rodeado por una camisa que 


contacto соп un fiador, que lo sujeta en posición atrasada contra la presión del 
muelle de retorno. Cuando apretas el disparador baja el fiador, Iberando е! 

сетте, que sale disparado hacia adelante, recogiendo un cartucho del cargador e 
introduciéndolo en la recámara para dispararlo en el momento еп que el percutor 



















Pestillo del culatin 
Hay que apretarlo para 
plegar la cantonera. 










Fijación del culatin 
еп posición plegada 


contiene pantallas acústicas. Ya que los 
orificios reducen la velocidad y, por ello, 
el retroceso, el cierre queda aligerado y 
el muelle de retorno es menos rígido. El 
arma fue adoptada con el nombre L34A1 y 
tiene una notable ventaja sobre el ante- 
rior Sten:se puede disparar con seguridad 
en automático, mientras que el Sten 25 
sólo era seguro cuando hacía fuego se- 
miautomático. Sterling comercializó tam- 
bién la versión con silenciador en semiau- 
tomático con el nombre de Carabina de 
Policía Mark 5. 





5 Pulsa el disparador y lira hacía atrás de las partes 
móviles mediante la palanca de montar, Extrae los 
dos muelles de retorno (по los separes), Les seguira 
el grupo del cierro. 


6 He aquí los componentes principales: el proceso 
de montaje es algo más complicado: debes alinear el 
agujero de la copa del muelle de retomo con el del 
bloque del cierre que corresponde al agujero del 
armazón, \пвепа después la palanca de montar у 
asegúrate de que los mecanismos funcionan 



















Guía de armas y equipos 








Más recientemente, la firma Sterling ha 
aprovechado el diseño básico para produ- 
cir una familia de armas idóneas para es- 
pacios confinados. Con el nombre de Pis- 
tola de Paracaidista Mark 7, hay cuatro 
versiones de ella. Las Mark 7A4 y 7A8 
disparan con el cierre abierto, al igual que 
el L2A3 y el L34A1, y tienen cañones de 10 
y 20 cm, respectivamente. Las Mark 7C4 y 
7С8 disparan con el cierre cerrado, utili- 
zando un mecanismo de tiro que propor- 


Cuando se hace fuego desde el hombro 
con la palanca selectora en “R”, debe 
prestarse especial atención a la presión 
sobre el disparador, pues se produce una 
demora mínima mientras el cierre se 

hacía adelante, recoge un nuevo 
cartucho y lo dispara. 





Evaluación en combate: comparación 








Cartucl 
Parabellum 

Peso: 35 kg 

Longitud: (culata plegada) 
480 mm 

Cadencia de tiro cíclico: 
550 disparos por minuto 
Cargador: pelaca de 34 


cartuchos 





El Sterling es un diseño anticuado. El personal británico que actualmente utiliza el 
Sterling recibirá el ЗАВО con visores fijos, una mala noticia para los carristas, que ya Valoración 
no podrán moter sus cuatro lusdes en sus estrechos vehiculos. A menos que Fiabilidad "= 
puedan conservar sus 
pistolas, lo cual es bastante 
armas pesadas. estarán mejor equipados con el SA80 que con el viejo sublusil Usuarios =" 












El Sterling está siendo retirado por 
el Ejército británico, pero seguirá en 
activo en otras fuerzas armadas. 





Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: (arma y cargador de 
20 cartuchos) 1,95 kg 





650 disparos por minuto 
ы Cargador: pelacas de 20 
y 40 cartuchos 





Не aquí una demostración del progreso del sublusl desde los tempos del Stering. 
El cierre se desplaza por un plano inclinado hasta el cañón, lo que da al arma su Valoración 
aspecto “lorcido” y facilita mucho más el control cuando se dispara en automático. Fiabilidad "~ 
El primer apretón en el gatillo resulta en disparos aislados; una presión continuada Precisión == 
contra un tope del muelle proporciona luego aulomálico. La empuñadura se pliega Antigüedad * 
contra el armazón; соп el cargador más pequeño, pesa menos de 2 ко. Usuarios ” 








El diseño de subfusiles ha progresado 
muchísimo: el finlandés Jatimatic es 
un arma ligera y precisa. 





Caracteristicas 
ааѕеп Cartucho: 9 mm 

Parabellum 

Peso: (vacio) 32 kg 

Longitud: (culata plegada) 

528 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 

550 disparos por minuto 

petaca de 
32 cartuchos 





Esta arma danesa es lan antigua como el Sterling; de hecho, compitió con éste en 
1951 y el Ejércto bntánico estuvo a punto de adoptaria. Con su diseño alargado, 

tene una caracteristica Inusual, al desatornilar la tuerca del cañón, puedes abr i Valoración 
armazón del arma igual que ип libro. Está abisagrado en la parte posterior, lo quele Fiabilidad эт 


permite sacar el cierre y otros componentes y así limpiarlo de un modo más Precición 
completo que en оков sublusiles. Fue empleado еп el Sudeste asíálico por las Antiguedad == 
Fuerzas Regionales, mercenarios laosianos reclutados por la CIA. бию = 


552 














Uno de los competidores originales del 
Sterling, el Madsen, se utilizó en el 
Sudeste asiático en los años sesenta. 








ciona mayor precisión y con los mismos 
cañones de 10 y 20 cm. 

La opción del cierre acerrojado se ha 
introducido ahora en un arma conocida 
como Mark 8 de Disparos Aislados. Es una 
carabina semiautomática del mismo ta- 
maño y aspecto que el 12A3 reglamenta- 
río, pero que utiliza el cierre acerrojada 
para proporcionar una precisión muy alta 
a distancias de hasta 200 metros, Está pen- 
sada para las fuerzas de policía y seguri- 
dad, que necesitan una gran precisión con 
un arma de 9 mm; si se desea, el Mark 8 sı 
puede equipar con visoros telescópicos. 














Listo para hacer tiro apuntado: observando 
la zona con la culata al hombro y el arma 
preparada para abrir fuego. 








del Sterling con sus rivales 








Desarrollado en Suecia durante іа Segunda Guerra Mundial, el Carl Gustav es un 
arma pesada, construida en acero mecanizado, Al igual que el Madsen, fue usado 
en el Sudeste asiálico par las luerzas irregulares mandadas por los norteamericanos 
y рог las Fuerzas Especiales de EE UU, que desarrollaron una versión con silenciador, 


Los egipcios lo copiaron en el sublusil "Рон Said”, у es el subh 





Ш de ordenanza del 


Ejército иїапдёв. Su rasgo más llamativo es su cargador de doble columna. 


Caracteristicas 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: (cargado) 4,2 kg 
Longitud: (culata plegada) 
552 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 
600 disparos por minuto 
Cargador: petaca de 

36 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad "= 
Antigüedad =“ 
Usuarios ** 








El subfusil sueco Carl Gustav ез un arma 
clásica, muy robusta pero también muy 
pesada. 








El trances МАТ-49 es un sublusil extremadamente robusto que presto servicio en el 


Ejército Irancés durante fas sangrientas guerras de Indochina y Argelia. El brocal del 


cargador se pliega hacia delante, debajo del cañón, con lo que sé logra ип subtusıl 


pequeño y айес\ 
al del sublusil norteamerica 


ado para paracaidistas y carnsias 
о M3 "Pisto 








Tiene culatín deslizante similar 
la de grasa". La cabeza del cierre entra en 


una extensión de la recámara y produce así un curioso cañón envolvente, Tiene 


perculor о y dispara mientras el cien 





stá еп movimiento. 


Características 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 4.2 Kg 

Longitud: (Culata plegada) 
460 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 
400 disparos por minulo 
Cargador: polacas de 20 
y 32 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad 
Precisión 
Antigüedad 
Usuarios *" 








R a 


El MAT-49, aún en activo en Francia y en 
bastantes ex colonias francesas, es un 
subfusil fiable. 





uzi 





El UZI revolucionó el diseño de sublusiles al introducir el cierre envolvente y reducir 
mucho la longitud del arma, con lo que es especialmente indicado para los 
canistas, De todos los sublusiles aparecidos Iras la Segunda Guerra Mundial, el UZI 
será probablemente el más duradero, pues parece que los Min-UZI y Micro-UZI 


quieran perpeluar la tradición 


Características 
Cartucho: 9 mm 
Parabellum 

Peso: 4 KO 

Longitud: (culata plegadà) 
470 mm 

Cadencia de tiro ciclico: 
600 disparos por minuto 
Cargador: polacas de 25, 
32 y 40 cartuchos 


Valoración 
Fiabilidad "== 
Precision = 
Antigüedad == 
Usuarios = 








El UZI es un arma excelente y que ha 
influido en una nueva generación de 
subfusiles, los de cierre envolvente. 
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Supervivencia Supervivencia sin medios N.’ 2 


Ya has encontrado una fuente de 
agua, pero ¿es seguro beberla? La 
respuesta parece evidente: supón 
que el agua está sucia y purificala. 
Pero la deshidratación está haciendo, como 
siempre, que te vuelvas impaciente e irri- 
table. Estás cansado, hambriento, solo y 
algo atemorizado. Tus manos y tus espini- 
llas están cubiertas de los arañazos pro- 
ducidos mientras rebuscabas en cada cen- 
tímetro de vegetación de los últimos 150 
kilómetros, Y, de no ser por las picaduras 
de mosquitos, ya habrías caido dormido. 

Estás frente a un agua que necesitará 
ser hervida antes de poderse beber con 
seguridad, pero no tienes ni recipiente ni 
fuego. ¿Seguro que un pequeño sorbo no 
hará daño? 


El peligro del agua contaminada 

Sin la ayuda de una medicina moderna 
en la que apoyarse, la supervivencia en 
lugares salvajes radica en el mantenimien- 
to de una buena salud. El cuerpo humano 
es una máquina sorprendente, pero а veces 
sus tolerancias son mínimas: una sola gota 
de agua contaminada bastará para hacer- 
te enfermar, 

Entre los numerosos problemas ocasio- 
nados por el agua, el más común es el de la 
diarrea. En una situación de supervivon- 
cia, la diarrea puede resultar fatal, Provoca 
deshidratación y dificulta la higiene, au- 
mentando el riesgo de más infecciones 
desagradables, destruyendo el deseo de 
vivir. 

Para purificar tu agua necesitarás tres 
cosas: 


1 Fuego. 
2 Un recipiente. 
3 Un filtro. 


Puesto que un fuego también te calen- 
tará, ahuyentará los mosquitos y te subirá 
la moral, lo mejor suele ser empezar con 
él. Se supone que ya habrás aprendido las 
técnicas para preparar hogueras, pues éste 
es un mal momento para aprender. 


Recipientes improvisados 

Hay tres categorías de recipientes im- 
provisados: 
1 Teteras: contenedores que se pueden 
utilizar directamente sobre el fuego. 
2 Calderas: no se pueden usar directa- 
mente sobre las llamas pero sí sobre unas 
тосаз. 
3 Almacenaje: contenedores que sólo sir- 
ven para transportar о almacenar el agua 
purificada. 
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Arriba, derecha y abajo: Los cuencos 
hechos con corteza de abedul y cerezo se 
fabrican simplemente doblándola y, todavia 
mejor, cosiéndola; la versión más robusta 
es la de esta ilustración, cosida y con un 
aro de madera. Tendrás que empapar la 
corteza durante largo tiempo. 


Teteras 

Las teteras se pueden hacer con mate- 
riales inflamables, ya que el agua conteni- 
da en ellas impide que ardan, El secreto 
consiste en no dejar que las llamas suban 
por encima del nivel del agua. 
1 Bambú 

En algunas regiones tropicales se puede 
encontrar bambú con tallos lo bastante 
largos como para convertirlos en teteras. 
También se pueden improvisar muchos 
otros recipientes con el bambú y, a veces, 
puede haber algo de agua fresca deposita- 
da en los tallos. 














2 Corteza de abedul o cerezo 

Los indios de los bosques de Norteaméri- 
ca suelen hacer teteras con cortezas de 
abedul mientras viajan. Sólo se usa la cor- 
teza exterior. Deberá ser arrancada con 
cuidado de una sección del tronco sin 
manchas y se puede hacer flexible moján- 
dola o calentándola suavemente al fuego. 
El interior, de color marrón, es el lado más 
duradero y se utiliza para formar el exte- 
rior de los recipientes, que se hacen prac- 
ticándoles varios pliegues. 


Calderas 

Las calderas se hacen con materiales 
que retendrán el agua pero que no son 
adecuados para su calentamiento directo; 
pon piedras calientes en el agua para que 
ésta hierva. 

Si el suelo donde estás es de tipo arci- 
lloso, lo bastante para contener agua, se 
puede hacer una caldera de tierra. Excava 
un hoyo del tamaño de un cuenco en el 
suelo y aplana el interior. Haz un borde 
elevado en el exterior para impedir que la 
hierba caiga dentro de la caldera. 

Construye la caldera un tercio más gran- 
de que la cantidad de agua que piensas 
hervir. Así quedará espacio para el agua 
desplazada por las piedras calientes, Para 
impedir que el sedimento enturbie el agua, 
necesitarás forrar el interior con algo, como 
una camiseta o unas grandes hojas no 
venenosas tales como las de acedera o 
acedera erizada. Ten gran cuidado de que 
el “forro” encaje bien. 


Calderas naturales 
1 Rocas y árboles 

A menudo se puede encontrar agua en 
depresiones rocosas y en los huecos de los 
árboles, y ambos ве pueden convertir en 
calderas ya hechas. Otra vez, deja sitio 
para el agua a desplazar por las piedras 
calientes, eligiendo una depresión lo bas- 
tante grande. Si es posible, es mejor sacar 
el lodo de estas depresiones antes de su 
uso. Ello es especialmente importante 
cuando se usan huecos de árboles. Re- 
cuerda: nunca hiervas el agua con piedras 
calientes dentro de un árbol venenoso. 

2 Piel 

Si puedes capturar un animal del tama- 
ño de un conejo, tendrás carne segura ade- 
más de dos recipientes lo bastante buenos 
para cocer en ellos: si tienes cuidado al 
despellejarlo y sacarle las vísceras, tanto 
la piel como el estómago pueden servir 
como calderas. 

Para utilizar la piel, puedes tomar o dejar 
el pellejo, como gustes. Para usar el estó- 
mago es preferible volverlo de adentro 
afuera. También tienes otra opción con tu 
caldera de piel. Puedes forrar un hoya con 
ella, asegurándola en los bordes con palos, 
о puedes colgarla de un tripode. 

3 Cuencos de madera 
Se pueden abrir cuencos y contenedo- 


Cómo purificar agua 


Los cuencos y recipientes de madera se han usado durante siglos y están dentro de lus posibilidades. Este 
método de hacerlos se llama "quemar y raspar”. Primero elige un trozo de madera de un grosor adecuado, 
Recuerda que las maderas duras pot naluraleza son más difíciles de trabajar, pero el resultado es mucho 
таз duradero. Las maderas muertas más blandas suelen ser más fáciles, 


1 Separa unas brasas de lu 
hoguera y calócalas en el 
centro de la madera. 
Mantenlas en su sito con 
una ramita y sopla а través 
de un tubo. Las brasas 
prenderán y chamuscarán 
la madera. 





2 Una vez chamuscada una 
zona suficiente, retira las 
brasas y rasca la madera 
quemada con un cuchillo o 
una piedra afilada. No ia 
quemes demasiado 
depnsa, pues la madera 
podría quebrarse. 








3 Верде el proceso. Cada 
vez resultará таз fácil 
conforme el agujero sea 
таз prolundo a cada paso, 
por lo que no tendrás que 
mantener en su silio las 
brasas. No soples 
demasiado. sólo lo bastante 
рага que las brasas esión 
encendidas. 











4 El mgrediente vital es la 
paciencia; este método 
requiere tiempo, pero 
obtendrás un instrumento 
duradero. El cuenco de la 
izquierda está hecho а 
partir del nudo del tronco 
де un árbol 











Supervivencia 


res en trozos de madera. Aunque no es un 
método tan rápido como los anteriores, los 
cuencos de madera están dentro de las 
posibilidades de un superviviente. Si se 
hacen con cuidado, son portátiles y muy 
duraderos. 

El mejor método de hacer un cuenco de 
madera es el de “quemar y rascar”. Para 
ello, haz una pequeña depresión en el cen- 
tro de tu futuro cuenco y coloca un par de 
brasas. Mientras soplas sobre las brasas, a 
ser posible con una paja de caña, puedes 
aprovechar para chamuscar la madera de 
alrededor. 

Cuando has chamuscado un buen trozo 
de madera, aráñala con una piedra pun- 
Парида y repite el proceso. No se tarda 
mucho en conseguir un cuenco de tama- 
ño razonable, 


Recipientes 
de almacenamiento 

La fabricación de recipientes de alma- 
cenamiento produce resultados a largo 
plazo. Se pueden hacer con los materiales 
mencionados anteriormente y también 
con cacharros de arcilla y con cestos fuer- 
temente trenzados. 


Filtro 

Tras procurarte un recipiente en el que 
hervir el agua, ahora necesitas un filtro 
para retirar las partículas de suciedad que 
hay en la misma. 


Filtro improvisado 

El más simple de los filtros que se puede 
improvisar se hace con unos pantalones 
ordinarios. Simplemente vuélvelos del 


revés, coloca una pernera dentro de la otra 
y amarra ésta en su extremo. Empapa el 
material antes de usarlo: esto ayuda a re- 
forzar el trenzado, haciendo el filtro más 
eficaz. Cuelga el filtro de modo que pue- 
das llenarlo con facilidad, con el contene- 
dor situado debajo para recoger el agua 
que gotea. Estos filtros se pueden mejorar 
llenándolos con carbón vegetal, pero no 
con ceniza, que produciría una solución 
de lejía fuerte. 





Hervir con rocas 

Hervir con rocas es un modo fácil y 
eficaz de purificar el agua. Las rocas deben 
ser de un tamaño y peso razonable y estar 
totalmente secas. (Las piedras de los arro- 
yos y lugares húmedos contienen una 
mezcla que, al calentarse, se dilata, ha- 
ciendo que la roca explosione, También 
deben evitarse las rocas de tipo cristalino, 
como el pedernal y la obsidiana.) 

Calienta las rocas en tu hoguera y, cuan- 
do estén calientes, pásalas a tu contene- 
dor con unas tenazas improvisadas, Retira 
la ceniza antes de meler las piedras en el 
agua. 

No esperes a utilizar estas técnicas hasta 
que no tengas más remedio. La práctica es 
esencial para el éxito en las situaciones 
reales de supervivencia. 


Nota: Cuando practiques, utiliza madera 
de árboles muertos. 








ŞI vas a operar en una zona durante algún 
tiempo, este tipo de ilro le ahorrará bastante 
lempo: ві no hay peligro de que le descubran, 
puedes dejarlo montado mientras te dedicas 

а otras tareas. 

Unos pantalones reglamentarios de repuesto 
o, aùn mejor, unos forrados de combate, 
constituyen ип excelente filtro debido a su 
denso tejido. Empápalos antes de empezar. 
Una gran mejora es la adición de carbon 
vegetal: para un pequeño firo puedes usar las 
latas de la máscara S6 amarradas al londo de 
la bolsa (contienen carbón activado). Asegurate 
de que no vas a necesitarla para su fin original, 
pues son inservibles despues de mojarlas. 






















Después de fitrafa, necesitarás hervir el agua 
para poder beberla. Si no tienes recipientes 
Tesistentes al luego, hazlo con piedras calientes 
Necesitas una hoguera; varias ramas gruesas y 
razonablemente rectas cortadas a la longitud 
necesaria para hacer lá estructura y sus 
relverzos; algo de madera verde para las 
tenazas; у una piel de animal, iesca о curada 
(si es fresca, asegúrate de quitar 1008 la grasa, 
Las pieles de conejo son demasiado pequeñas: 
еп realidad necesitas lebres grandes o algo 
mayor para conseguir un montaje digno. 


1 Una vez que has conseguida una hoguera 
decente, construye una piatalorma de palos en la 
hoguera, dos capas dispuestas еп ángulo recio, 
para poner las piedras encima. Mientras estas se 
calientan, 10 puedes dar el loque final a la estructu 


2 Pon el agua (гада en la piel, No le excedas on ia 
cantidad o perderás un agus preciosa cuando 
metas las piedras. Cuando éstas estén calientes, 
recógelas con las ramas мөге. 


ЙЛ 


N 8 


doble capa de material 


М: 


ү 
E 


З Pon las piedras dentro del agua. Fijate que se һап 
conservado las palas del animal para que sivari 
сото puntos de sujeción, 
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6 El "aparato" al completo. Debes poner el 
agua despacio, dejando qué el pellejo se diate 
y expanda con el peso de la misma; si vas 
demasiado rápido, puedes quedare sin el 
líquido. Coloca las piedras con cuidado, 
procurando по derramar agua. 





4 Sigue añadiendo piedras hasta дие el agua hierva: 
Puedes repelir el proceso sustiluyendo “piedras 
usadas” рог otras calientes. 


5 Es también un buon metodo para cocer sin 
recipientes: puedes preparar sopas o estolados 
cólacando los Ingredientes Junto con las piedras 
calientes. 





Preparación para el combate SEMANA 22 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


¡AL ATAQUE! 





4 





basada en Okehampton 


а Semana 22 intentando conocer a 
fondo una pequeña porción de Dart- 
moor. Holming Beam es un área elevada 
del coto, no lejos de la Prisión de Prince- 
ton; el Ejercicio de Tiro de Campaña Dos 
(FFX 2) tiene lugar en la base y sirve para 
reforzar y poner в punto las realidades de 
la instrucción de combate a gran escala, 
utilizando munición real, соп ametralla- 
doras polivalentes y armas contracarro, 
además de las armas individuale: 

La llovizna que ha caído persistent 
mente en este territorio acotado para mi 
niobras militares ha conseguido que el día 
muera tan negro y húmedo como la turba. 
El equipo de instructores contempla el 
oscuro y pantanoso valle con evidente sa- 
tisfacción. Más tarde, una fuerte lluvia re- 
mata la faena y el campo queda listo para 
el primer día de los nuevos ejercicios. 

Los instructores han decidido que em- 
pieces la Jornada con un trabajo ligero 
para entrar en calor, Cada pelotón de ocho 
hombres se divide en dos equipos. Cuatro 
cada vez, practicáis el avance según la 
técnica de “fuego y movimiento”. 

"Hoy quiero veros trabajar duro y con- 
seguir buenas posiciones de tiro, Éste es 
un terreno llano, por lo que sobre todo 
debéis protegeros haciendo cuerpo a tie- 
tra. Si encontráis una roca tras la que abri- 
garos, podéis poner rodilla en tierra, Todo 
depende del terreno.” 


Una turba reluciente 

Miras al frente y ves la extensión de la 
turba, sin una sola roca y reluciendo por el 
agua. 

"Dos parejas, en posiciones de tiro, car- 
gad. Preparaos. Preparados para moverse. 
¡Ahora! 

Os separáis unos 10 metros рага empe- 
zar. Se produce un relámpago y de nuevo 
estáis en el suelo. 

“Por parejas, fuego rápido. 


Abres fuego, Intentando contar los dis- | 


paros para calcular cuándo se te va a ter- 
minar el cargador. Después de. dos minu- 
tos, has perdido la cuenta. 


“Pareja derecha, preparados para mo- { 


verse. ¡Ahor: 
Corren hacia delante mientras tú y tu 


ll compañero seguís disparando. Después 


!їтап а suelo. 








Los servidores de las ametralladoras 
disponen de 200 disparos en cintas de 

| 50 cartuchos. Cuando suministran fuego 
| de supresión para las secciones que 
avanzan, no deben agotar la munición. 


ru 


Mientras cargas a través del humo púrpura, 
esperas que el tirador de la MG se acuerde 
de dejar de disparar antes de que te 
acerques demasiado al blanco. Los 
ejercicios de combate con munición real 
son excitantes, pero es un trabajo duro 

| y un error puede ser peligroso. 











Semana 22.*: Horario 
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"Pareja izquierda, preparados para mo- 
verse, 1Аһога!" 

Allá vais. Las dos parejas suben por el 
valle, giran una y otra vez, cubriendo una 
los movimientos de la otra, La pareja dere- 
cha está más arriba en la ladera que la 
tuya; tu compañero chapotea a través de 
una gran cantidad de barro. Los objetivos 
están arriba y vosotros disparáis contra 
ellos mientras avanzáls, pero la pareja de- 
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recha se aleja cada vez más de vosotros. 

Después Че lo que parece un tiempo 
horriblemente largo, el cabo grita “Alto! 
Descargad. Aseguraos de que está vacio. 
Soltad las palancas. Muy mal esta primera 
vez”. 

Los “límites” se han alargado cada vez 
más. El grupo de la izquierda, empapado 
de barro, quedó atrás. Las marcas de balas 
en las rocas muestran que se erraron los 
blancos con una frecuencia deprimente. 
Mala movilidad. Un tiro muy impreciso: 
“Regresad.” 

Las parejas posteriores lo hacen mejor, 
sobre todo porque saben comunicarse 
mejor entre sí y se mueven con más soltu- 
ra y precisión. dos hombres en la parte 
interior de las parejas son los controlado- 
res. A todos se les dice que tienen un mal 
control de tiro debido al uso de demasiada 
munición. 








Comprobación de la munición 

“Sólo se tarda medio segundo en quitar 
el cargador, ver cuántas balas quedan y 
volverlo a colocar. Asi puedes calcular 
cuánto falta para que debas Insertar una 
nueva petaca. Un cargador y medio es su- 
ficiente para cubrir cómodamente esta dis- 
tancia." 

Tras un descanso a media mañana, los 
instructores deciden que ha llegado el mo- 
mento de realizar las pruebas a nivel de 
pelotón. Os movéis saliendo y entrando de 
una rápida formación en flecha: Cuando 
un fogonazo indica el establecimiento de 





Cuando tienes que cruzar un paisaje llano, 
desprovisto prácticamente de cobertura, 
la postura de tiro rodilla en tierra, como en 
esta fotografía, debe evitarse a menos que 
debas disparar con precisión durante el 
avance. 


contacto, os desplegáis en una línea abier- 
ta y abrís fuego rápido. Los proyectiles 
desgarran el musgo y la turba, rebotan en 
las piedras y levantan salpicones de agua. 

Cuando el pelotón se detiene, sus hom- 
bres forman en un perímetro defensivo 
circular 

“Informe de munición y de bajas." 

Dais novedades uno por uno. 

“Número 1, un cargador, bien." 

“Número 2, 10 cartuchos, bien." 

Varios hombres se han quedado sin mu- 
nición. 

"Aún quedan siete blancos por delante 
y sólo tres de vosotros tienen munición. 
¿Llamaríais a esto un fuego disciplinado? 
IYo no, por supuesto! Esto no es una cace- 
ría de perdices. 51 queréis ser buenos іп- 
fantes de Marina tenéis que pensar antes 
de actuar. No sois una pandilla de amigos 
и practican el tiro al blanco con una 
lata.” 

Ala hora de la segunda fagina, la tropa 


Se deben identificar claramente los 
blancos y el control de tiro ha de sar 
realmente estricto sí se quiere que la 
potencia de fuego de los pelotones sea 
verdaderamente eficaz. 
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Preparación para el combate 


despacha un almuerzo sobrio formado por 
salchichas соп salsa de champiñones, pa- 
tatas Írltas y verdura. Después hay una 
demostración de armas contracarro de 
84 mm. Hasta ahóra sólo has utilizado 
adaptadores de subcalibre con el *84” yen 
el polígono de tiro, El proyectil trazador de 
Instrucción (PTI) es de gran tamaño, con 
una detonación y un rebufo posterior como. 
los que produce la munición de guerra, 
Aunque con una cabeza de combate iner- 
té. Un equipo de dos hombres monta el 
Car] Gustav mientras la sección, con los 
auriculares y las manos sobre los oídos, 
permanece de pie a un lado. 

“Fuego!” 

Es una explosión ensordecedora que pe- 
netra profundamente en tu cabeza. Se han 
colocado latas de rancho por detrás del 
arma, colgadas de una cuerda de unos 
10 motros. Todas ellas han quedado des- 
trozadas, La lección es clara. No te colo- 
ques jamás en la zona del rebulo trasero 
de un "84", pues podría freírte. El blanco, a 
200 metros de distancia, no ha sido al- 
canzado, Habrá otras ocasiones esta tarde, 
durante la instrucción de ataque a nivel 
de sección 


Linea de salida 

En los ataques de sección se trabaja con 
tres pelotones. El que va en vanguardia 
establece contacto con el enemigo en pri- 
mer lugar. Camo participa toda la sección, 
el peligro de empleo de la munición real 
se multiplica, por lo que se han reforzado 
las medidas de seguridad. Las nubes y la 
lluvia han desaparecido y un sol caliente 
brillu өп el cielo. 

"Pelotón Uno, preparado para moverse, 
Ahora!" 

Parte en una formación en punta de 
Hecha Dentro de ésta van el oficial de la 
sección y su enlace, En campaña, este últi- 
mo вена el proveedor de la escuadra de 
mortero que, junto con el operador de radio 
y el oficial, forman la plana mayor de la 














sección. Entre los dos pelotones más atra- 
sados, que también van en formación en 
punta de flecha, está el sargento de la 
sección y el equipo del Carl Gustav. 


Fuego de supresión 

Cuando se inicia el ataque enemigo 
sobre el pelotón en vanguardia, sus hom- 
bres se ponen a cubierto y hacen fuego de 
supresión. El oficial se adelanta hasta un 
punto de observación para valorar la si- 
tuación táctica y envía una orden dealer- 
ta al sargento de la tropa mediante ё en- 
lace. El sargento ya ha empezado а organi- 
zar los pelotones de retaguardia. Se 
establece un punto de reunión “O” (de 
órdenes) y se envía hacia allí a todo el 
personal relevante, El ataque prosigue a 
las órdenes de combate emitidas por el 
grupo “О”, 

















de cabeza de guerra. Tiendes a 
con tiento hasta que has disparado un par 
de ellos. 


Se produce el relámpago y el pelotón en 
cabeza corre hacia el frente antes de po- 
nerse a cubierto y empezar a hacer fuego 
rápido. 

*Flanqueo por la derecha” 

Las ametralladoras polivalentes pasan 
de los pelotones atrasados al de vanguar- 
día y éste, ahora reforzado, sigue al oficial, 
соп las bayonetas caladas, porel lecho de 
un arroyo que discurre junto а la ladera 
derecha del valle. Las granadas fumigenas: 
han creado una gruesa capa de humo azul 
y acre ол el fondo del valle. Ahora estás а 
la derecha del enemigo, en lo alto, y mien- 
tras uno de los pelotones del valle hace 
fuego de supresión, vosotros maniobráls y 
disparáls por delante de vuestros equipos 
de tiro hasta que el enemigo es rebasado, 


Acción contracarro 

En el siguiente ataque, desde esta posi- 
ción, la punta del asalto procede del cen- 
tro, mientras el pelotón de la derecha se 
parapeta en la Jadera y hace fuego de ame- 
tralladora y fusileria. Esta vez también 
entra en acción el "84". En el valle, a 400 
metros de distancia en la ladera opuesta, 
hay un blanco de arpillera que representa 
un carro de combate. 

“Fuego” 

Una vez más se produce un ensordece- 
dorestampldo cuando el PTI sala despedi- 
do por la boca del Carl Gustav. Sigues la 
trayectoria del elemento trazador рог el 
valle hasta el objetivo, donde impacta en 
medio del “carro”. El pelotón avanzado se 
abre camino, trabajando por parejas. Se 
alcanzan los últimos objetivos. El aire está 
lleno de humo azul y ruidos que primero 
despiertan ecos y después desaparecen. 








Tácticas de combate 


En combate es vital conocer todo lo 


moderno es de una gran movilidad y 
tecnológicamente sofisticado, pero 
los comandantes todavía obtienen 
parte de su información de los pues- 
tos estáticos de observación (PO), 
situados en lugares cuidadosamen- 
te seleccionados, a resguardo del 
enemigo y ocupados tan sólo por 
unos pocos infantes de vista aguda. 
Este apartado de nuestro curso de Tácti- 
cas de Combate se centrará en cómo mon- 
tar un РО, cómo sobrevivir en condiciones 
nada cómodas y qué buscar cuando se 
está de guardia, 

En la guerra convencional, los vehicu- 
los ligeros (acorazados o no) de los regi- 
mientos de exploración constituyen PO 
móviles, en tanto que las patrullas de in- 
fanteria proporcionan los PO estáticos. En 
situaciones antiguerrilla y de seguridad 
interna (51), es casi exclusivamente la in- 
fantería quien proporciona los PO encu- 
blertos. 


Este puesto de observación situado 
еп South Armagh vigila la frontera 
con la República de Irlanda. Se 

trata de un PO permanente 


y 
debe 


y ha sido 


legal”, es decir, que no 
desapercil 


pasar 
muy bien 


1 Elección del lugar 

Еѕіппесеагіо decir que tu PO debe tener 
una buena visión sobre el terreno que 
deseas vigilar. Por tanto, debe tener un 
sector visual muy amplio, con los meno- 
res ángulos muertos posibles. Ello vale 
tanto para la seguridad como para la ob- 
servación, pues ningún PO de infantería 
querría verse sorprendido por una patru- 
lla enemiga superior en número. Tendrá 
que tener una entrada y una salida camu- 
fladas y seguras, y deberá estar a salvo de 
la vista y el fuego del enemigo. Para con- 
seguir esto último deberás atrincherarto, 
lo que, en cualquier caso, favorecerá la 
ocultación. Sin embargo, la posición no 
debe parecer el lugar obvio рага un РО: el 
enemigo no es tonto. 

El grupo que ocupa un PO no suele ser 
lo bastante fuerte para emprender accio- 
nes ofensivas. Sin embargo, en una situa- 
ción de guerra convencional puede con- 
tar con el apoyo de la artillería y los mor- 
teros, y en una operación IS puede mandar 
una fuerza de reacción rápida al lugar del 
incidente. Por último, una posición PO debe 
poseer unas excelentes transmisiones. No 


SEGURIDAD INTERNA N.° 1 





1. Debes poder observar todo el terreno que 

se indica en las órdenes recibidas. 

2. Tu sector visual debe ser lo más amplio 
posible y tener muy pocos ángulos 
muertos. 

3. Debe tener una entrada y una salida 
cul 

4. Tu posición debe estar a cubierto de la 
vista y el fuego del enemigo. 

5. Comprueba que puedes establecer 
contacto por radio con el mando desde el 
propio PO. 

6. Selecciona algunas posiciones alternativas 
por si topas con inconvenientes 
insospechados en tu primera elección. 











sirve de nada un PO que descubra activi- 
dad enemiga y sea incapaz de comunicar- 
loal mando. 


2 Ocupación del PO 

Una vez has elegido el lugar (quizá con 
la ayuda de un mapa o de fotografías aé- 
reas), tendrás que ocuparlo, En primer 
lugar, debes reconocer el terreno para ase- 
gurarte que no haya fuerzas enemigas en 
las proximidades ni trampas explosivas о 
minas. A continuación, cerciórate de que 
el lugar no perjudica a las transmisiones, 
Eso puedes comprobarlo llamando a tu 
cuartel general desde el propio PO. Es po- 
sible que luego debas abrir trincheras, ope- 








Tácticas de combate 


ración que puede durar hasta 24 horas, 
según el terreno. A lo mejor ni siquiera te 
puedes mover, y mucho menos cavar, du- 
rante las horas del día, así que puedes 
tardar hasta dos noches en completar tu 
posición. 








Visor del arma 

Durante la noche puedes 
observar a través del 
intensificador de imagen que 
puede llevar tu fusil de asalto; 
an las horas con luz solar, 
emplea el visor periscópico о 
cualquier otra ayuda que 
tengas a mano (prismáticos, 
elcslera). 


























Pensar en la retirada 

El personal estará preparado 
para ponerse en marcha al 
instante en caso de que se 
ordene una relirada rápida. 


Puesto de 
observación 
oculto 


La elección del lugar para tu 
puesto de observación es muy 
importante. En la guerra 
convencional, las únicas ayudas 
son un mapa y una fotografía 
aérea, pero en la lucha 
antiguerrilla tal vez tengas 
oportunidad de visitar y 
reconocer los posibles lugares 
para un PO. De cualquier modo, 
по confies sólo en eso. Una 
estimación correcta del terreno 
y la cualidad de “ver” los 
accidentes del mismo con sólo 
echar una ojeada al mapa son 
factores esenciales. Tendrás que 
situar tu PO lo más lejos posible 
del objetivo, según te permitan la 
naturaleza de éste y tus propios 
dispositivos de vigilancia. 


Por último, debes preparar tus tarjetas 
de distancias. Observa el mapa y relacio- 
na determinados objetos que llamen la 
atención con tu propia posición en térmi- 
nos de distancias, Es un modo fácil para 
determinar con rapidez la distancia res- 
pecto a otro lugar, con sólo utilizar el punto 
de referencia más cercano, 


Rutina posterior 

El factor que afectará en mayor grado al 
servicio ordinario de un PO es el número 
de hombres que pueda albergar. Rara 








Visión con un intensificador 
Ésta es la clase de imagen que 
se obliene de un ntensificador. 
El que levan las armas es muy 
cansado рага la vista, y lo ideal 
sería que observaras a través 
de él по más de 30 minutos 
antes de pasárselo a otro 
componente del PO. En la 
ilustración aparece un 
comando preparando un 

210 de armas en una granja 
deshabitada. El intensificador 
proporciona un aumento que 
permite identificar la clase de 
armas que lleva el enemigo. 













Necesitarás un bosquejo en 
ol que se detalle la zona y 
un diario que recoja los 
acontecimientos 
significativos. 












Dispositivos de vigilancia 
Además de prismáticos е 
inlensilicadores de imagen, 
sistemas de termoimagen y 
radares, los PO también 
pueden emplear sensores 
sísmicos para detectar intrusos, 








vez es necesario tener más de dos hom- 
bres de servicio en un PO, pero hay un 
límite a la cantidad de horas que un hom- 
bre puede resistir vigilando de cerca y sin 
descanso el mismo terreno. La concentra- 
ción de la mayoría de las personas dismi- 
nuye а partir de los 30 minutos. SI nenes 
que poner a dos hombres de guardia du- 
rante dos horas, lo mejor es que se alter- 
nen cada 15 minutos, 

Para complicar más aún las todo 
el mundo en el PO debe estar listo para 
ponerse en marcha al instante, Si llega a 
haber un peligro real de ser descubierto 
por un grupo enemigo muy superior, la 
prudencia puede ser el mayor acto de va- 
lentía, y una rápida retirada, la actitud 
más sabia. 

El trabajo en un PO, aunque puede dar 
[rutos valiosos, normalmente es muy abu- 
rrido. Sólo se puede garantizar la realiza- 
ción correcta del trabajo si se siguen de- 
terminados procedimientos. El hombre 
que no está vigilando debe actuar como 
centinela y, por tanto, observar cuanto 
rodea a la posición. Quienes se encarguen 













































Reconocimiento cercano 
Con mucha oscuridad o niebla 
о neblina matinal muy pesada, 
fal vez te veas obl 

realizar un reconocimiento 
cercano del objetivo. Elige una 
posición. que puedas cubrir 
desde el propio PO. 


















Lanzagranadas 
Un lanzagranadas M79 de 


40 mm es lo bastante precisa 
para colar una granada por ила 
. Puede ser 





ventanaa 150 
de отап ayuda en algunas 


situaciones. 


de las actividades "cuarteleras' 
tu PO es lo bastante grande рага que éstas 
sean necesarias, también pueden hacer 
ese trabajo. 

Debes mantenerte en contacto por radio 
con tu cuartel general, y lo mejor sería 


hacerlo en horas ya fijadas de antemano 
(aunque sólo sea para comunicar que no 
hay ninguna novedad). De este modo, el 
mando sabrá que tu posición no se ha 


visto comprometida por nada y que 
táis a salvo. Evidentemente, la información 
Importante debe transmitirse lo antes 
posible. 


Qué buscar 

El área que estés vigilando debe divi- 
dirse en un primer plano, distancia media 
y último término. De este modo puedes 

eguir un método para observar cada sec- 
ción cuidadosamente, de un lado a otro, 
con los prismáticos. Da un descanso a la 
vista a intervalos frecuentes, 

Mient stés reconociendo el terreno, 
presta mucha atención a cualquier cosa 
que no se ajuste a lo que le rodea. No 


Ametralladora ligera 

Las armas automáticas no 
son esenciales en un PO, pero 
dan más seguridad Las 
ametralladoras polivalentes 
зоп complemeritos ideales 
рага esta clase de trabajos. 





busques un carro de combate ni un siste- 
ma de trincheras. En lugar de ello, busca 
una señal que te permita detectar un carro 
de combate o un sistema de trincheras 
otras palabras, busca los posibles 

del enemigo en el camuflaje. 


Escopeta 

No hay nada como una 
buena escopeta de corredera 
del calibre 12 para disparar а 
bocajarro. 


Las armas deben estar 
amartlladas y listas, Nunca 
impies más de una a la vez. Un 
PO de cuatro hombres no está 
pensado para combalir, su 
delensa consiste өп no ser 
deleciado. Tendrás que mezclar 
las armas para cubrir opciones 
dê соло y largo alcance, 


Cambio de guardia en un PO permanente 
en la frontera con Irlanda. El jefe de la 
posición da instrucciones sobre el sector 
de observación al hombre que toma el 
relevo. 



















Efectivos mínimos. 
Cuatro hombres es lo minimo 
quese precisa en un PO; este 
frabalo es соп toda seguridad 
la técnica de infantetia más 
exigente, Ез lisicamente 
incómodo y agotador, pues 
debes permanecer alerta lodo 
el петро que estés de servicio. 
Si tu atención зе desvía 
aunque sólo sea un momento, 
tal vez le pase desapercibido 
algo vila) y todos lus esfuerzos 
а habrán ido al garele. 








Factor tiempo en verano 
Recuerda que las noches de 
verano son сопа, lo que, 
combinado con una larga 

/ marcha de patrulla, puede no 
dejane liempo suficiente рага 

опг tu PO. Tal vez sea 

necesario construir el PO en 
dos noches. 




















Tumos 
Normalmente dos hombres 
están бе servicio al mismo 
tiempo: el observador у el 
centinela. El primero examina 
el objetivo y алоіа cualquist 
actividad, en tanto que el 
centinela cubre todas la 
entradas al PO en caso de que 
éste se vea comprometida, Los 
dos hombres intercambian sus 
Iunciones cuando emplear 
disposilivos de vigilancia. 
muy cansados рага la vista. 


















1 Un РО es en esencia una clase más de patrulla; en 
la fotografía, el equipo de un PO de cuatro hombres 
avanza en formación de diamante, que se utiliza para 
cruzar campo abierto por la noche, hacia el lugar 
elegido рага el PO a рап de mapas, fotos e 
informes de patrullas anteriores. 








2 E comandante de la patrulla, después de haber 
vlilizado su visor telescópico para escoger una buena 
posición, сотитса su decisión y las particularidades 
de ésta al resto de la unidad. 








З La patrulla ha ocupado el PEF (punto de encuentro 
final), Este tendrá que estar a una сепа distancia de 
la posición del PO y ser fácilmente reconocible de 
noche, Fijata que un el PEF la patrulla cubre 360 
grados y ha hecho una parada de escucha para 
asegurarse de que no la siguen 


Presta atención al follaje que no se en- 
cuentra en el lugar adecuado о que se 
marchita sin un motivo específico. Busca 
señales de huellas o zonas de terra remo- 
vida. Ponte alerta si la fauna del lugar se 
muestra alterada. Observa todo aquello 
que arranque destellos, el humo que des- 
prenden los vehículos o un fuego de cam- 
рателіо. Debes observar con especial cui- 
dado las zonas oscurecidas. Y, sobre todo, 
debes buscar movimiento: es éste lo que 
más llamará tu atención sobre un vehícu- 
lo, una patrulla o una posición del ene- 
migo. 

En las operaciones antiguerrilla debes 
564 





4 El jete de la patrulla utiliza el método de las piernas 
өп contacto para pasar información, Envía el mensaje 
con la pierna izquierda y Jo recibe con la derecha, 
para cerciorarse así de que todos los membros de la 
patrulla lo han entendido. 











7 Tan pronto como el equipo de reconocimiento se 
retira, los dos hombres que permanecen өп el РЕР 
geben moverse por los alrededores para cubrir 180 
grados cada Lino. Ínformarán al jefe de la patrulla 
cuando vuelva del lugar para el PO, por medio de 
una señal acordada de antemano, Recuerda que 
todo esto sucede de noche y en territorio enemigo. 








5 El reconocimiento del PO: el jefe y su operador 
de radio avanzan con sigilo mientras los otros dos 
miembros del equipo les cubren. Si le ves 
comprometido en este punto tendrás que utilizar 
un lugar alternativo. 


| 8 Se realiza otra parada de escucha en el PEF antes 
де proceder a la ocupación de la posición del РО. 








6 А continuación haces el reconocimiento del lugar 
exacto donde vas a situar el PO. El jefe de la patrulla 
comprueba que se puede divisar el objetivo y que 
еї РО tiene un buen campo de observación Circular. 
El operador de radio comprueba que tiene buenas 
comunicaciones con el mando. 





8 La posición del PO: los cuatro miembros ocupan 
sus lugares asignados, cubren sus sectores de liro 
y están a la escucha del enemigo. Cuando el 
“comandante se cerciora de que el enemigo по los 
| ha visto, ordena que comience la tase de 

| organización y montaje del PO. 








realizar actividades particulares referen- 
tesa la identificación de sospechosos. Para 
poder reconocer al instante a un hombre 
buscado por la Justicia, te habrás estudia- 
do en profundidad el fichero de delin- 
cuentes. Tal vez también tengas que me- 
morizar matrículas de automóviles. En una 
operación de guerra convencional estás 
obligado a reconocer los diversos mode- 
los de vehículos de combate del enemigo. 


Los PO urbanos 

En operaciones de seguridad interna, 
tal vez tengas que montar tu PO en un 
medio urbano. A este respecto, aprovecha 


las casas abandonadas o desocupadas y 
los tejados de los bloques de pisos. Si quie- 
res utilizar una ventana para la observa- 
ción, las cortinas son muy útiles para ocul- 
tarte, pero debes mantenerte apartado del 
marco. Si estás en una buhardilla, puedes 
apartar una teja unos cuantos centímetros 
para poder ver el exterior sin ser visto. A 
no ser que te sitúes en un edificio alto, la 
mayoría de los PO urbanos sólo dominan 
una o dos calles, lo cual resultará suficien- 
te toda vez que normalmente sólo se pre- 
cisa vigilar una casa o una calle. Además, 
es evidente la gran dificultad que entraña 
la entrada y salida de un PO urbano. 





Mientras se está construyendo el 
PO, un centinela se situará en un 
flanco, al limite auditivo o visual, 
lo más alejado posible, atento 

y a la escucha del enemigo, al 
que debe pasarle desapercibida 
la presencia de la patrulla. 

Quizá la situación te obligue a 
atrincherarte, ya sea para 
protegerte del fuego, ya para 
camuflarte en caso de que tu PO 
se encuentre en campo abierto. 





1 Armado con una ametralladora, el centinela 
cubre al equipo del PO mientras ігараја En un 
PO atrincherado, la fase de preparación puede 
durar seis o siele horas, en cuyo caso deben 
establecerse turnos de guardia » 





2 Lo primero que hacen el jele y el observador es 
levantar una cortina de arpillera negra para que 
oculta los trabajos de preparación. Recuerda que 
todo esto se hace de noche, por lo que debes 
practicarlo de antemano, 














3 Entretanto, el tercer hombre saca de su mochila el 
poncho y la red de camuflaje. Ésta se habrá cortado 
а medida y ajustado al poncho, No te olvides de 

svar aunque estés trabajando, y no le yergas 
nama de la cortina negra. 









4 A continuación pones la cubiena supenor, que, 
al tiempo que protege de la lluvia, carnulla también 
la posición El camullaj debe ser completo, tanto 
aéreo como terrestre. 





5 El poncho ya está situado. Debes ajustar los vientos 
antes de empezar o puede que, en plena noche, no 
los encuentres. Los ponchos miméticos суйе son 
mejores, ya que son más grandes. No cortes ninguna 
rama ni alleres la vegetación. 





8 El PO visto de frente, sm camufiaje ninguno. 
Por la noche sólo el movimiento llama la atención, 
por lo que tendrás que moverte siempre detrás 
de la corina negra. 





7 La parte trasera del PO, bien camultada. La red 
fmimética sujeta al poncho debe ser lo bastante 
grande para caer por los lados. El electo completo 
se puede mejorar si se añade camullaye local, perc 
no corles las ramas de la posición misma del PO 
Una vez que se machite, debe cambiarse, 














8 La parte Irontal del PO. SI tu posición está bien 
camullada, el enemigo sólo podrá encontrarla sí 
tropieza accidentalmente con ella 











9 Cuando está de guardia, el observador saca la 
cabeza o el dispositivo de vigilancia por debajo 
де la cortina negra. El uso de dispositivos activos 
debe ser minimo, pues se pueden detectar con 
facilidad. 











Después de haber pasado satistac- 
toriamente la primera fase del exa- 
men físico, ya estás listo para pro- 
ceder con la segunda, que pondrá a 
prueba la resistencia de los múscu- 
los principales, al mismo tiempo que 


medirá la resistencia cardiovascu- 
lar (corazón y pulmones). En general, 
se puede afirmar que la mayoría de la 
gente baja de forma, por lo que del 
completar su actividad normal con un € 
cicio regular. 









1 FLEXIONES DE BRAZOS 
2 ABDOMINALES 

3 FLEXIONES DE PIERNAS 
4 FLEXIONES EN LA BARRA FIJA 
5 CARRERA DE 2 500 METROS 
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Las Nlexiones 





en la barra lia suven sobre 1 
medi stencia de los musculos de k 
cuando con ellos impulsas lu cuerpo hı 

Cuelgala de una barra con los bra 
completamente extendidos; a continuación, шга de lu 
cuerpo hacia arriba hasta que la barbilla pase por 
encima de la barra, Luego desciende hasta que lus 
brazos vuelvan a estar completamente extendidos. 
No levantes las rocas ni tomes impulso con los 
plas, û consiste una sola flexión 

Repile el proceso hasta que ya no puedas pasar 
la barbilla por encima de la barra. Apunta el numero 
de flexiones que eres capaz de hacer 








arriba. 




















lencia cardiovascular, uno 
as importantes en la lorma física. 
prueba antes tenes que теди una 
distancia exacta de dos kilómetros y medio en una 
superficio plana Corre lo más rápido posible y luego 
apunta el liempo que has tardado. 








LA PRÓXIMA 
SEMANA: 
EL COMIENZO ns 








¡Bien hecho! Ahora comprueba los FOES pones от іа: ADIE поа 
tienes delante y haz una valoración de tu forma fisica. 











NIVEL Prueba 1 Prueba 2 Prueba 3 Prueba 4 Prueba 5 

DEFORMA Р. de brazos Abdominales Р. de piernas Barra fija Carrera de 

FÍSICA (máximo) (1 minuto) (1 minuto) (máximo) de 2,5 km 
41-50 41-50 + 31-40 11-15 — 9minulos o menos 
31-40 31-40 21-30 6-10 9,1-10 minutos 
0:30 0-30 0-20 0-5 10 minutos o más 


























-Guía de armas y equipos N. 


Un soldado egipcia mira a través del 
visor de un. APG-7 descargado. Los 
ejércitos egipcio y el sirio han, 
demostrado Іа elicacia de los RPG,en 
sus enfrentamientos con los blindados. 
israclles on 1973,-al utilizarlos para la 
'protección cercana de sus grupos de 
misiles contracarro y en los grupos, 
cazacarros especializados. 


А 









El arma principal del soldado so- 
viético contra los carros de combate 
es el RPG-7, además de su suce- 
sor el RPG-16. A ellos hay que sumar 
el RPG-18, un equivalente del arma 
contracarro ligera M72 de 66 mm 
que utilizan las fuerzas погіеатегі- 
canas y otras muchas, El RPG-2 origi- 
nal, a pesar de que aún está muy difundi- 
do en China y Vietnam, ya no forma parte 
del arsenal soviético de primera líne 

Pero no es sólo el Ejército soviético el 
que utiliza el RPG-7, razón por la cual se 
tiene un conocimiento profundo de esta 
arma y su funcionamiento, Como puede 
que tus enemigos (0 aliados) los empleen, 
los RPG-7 capturados a los primeros o pe- 
didos a los segundos pueden convertirse 
en un suplemento valioso de tu potencia 
de fuego, no sólo en la lucha contracarro 
sino también contra una amplia gama de 
blancos, 





Armar y apuntar con el RPG-7 
Para poner en funcionamiento un RPG-7, 
primero empiezas por montar la granada 


568 


=a sea el proyectil HEAT (de alto explosi- 
vo contracarro, el más difundido) РС-7, el 
mejorado y de ojiva larga PG-7M o la gra- 
nada rompedora OG-7-, fijando la cabeza 
de guerra y el motor cohete a la carga 
aceleradora. Son el tirador y el proveedor 
quienes normalmente llevan los proyecti- 
les, a razón de cuatro por cada mochila. La 
granada completa se carga en la boca del 
lanzador RPG. Todo este procedimiento 
dura aproximadamente 14 segundos. 

El tirador utiliza los visores para apun- 
taral blanco. El visor óptico del RPG-7 es 
una pieza bastante compleja y su meca- 
nismo no está al alcance del soldado no 
entrenado, cosa inusual en los soviéticos. 
Mientras se está en movimiento no debe 
ir montado en el arma, sino que debe ir en 
un maletín de transporte o en cualquier 
otra clase de contenedor de seguridad. 

En los visores ópticos del RPG-7 están 
señaladas las marcas de telemetría, El ti- 
rador sitúa la línea de base de esas marcas 
sobre el carro de combate. La marca que 
queda en la parte superior de la torre mues- 
tra la distancia en cientos de metros, El 





gran inconveniente es que el sistema sólo 
funciona bien si el carro al que se está 
apuntando tiene 2,7 metros de altura: sino 
esasí, o si está en posición oculta con sólo 
la torre al descubierto, tendrás problemas 
y te verás obligado a utili una fórmula 
memorizada, o, lo que es más probable, a 
recurrir a tu mejor intuición. 

Los chinos han puesto dos retículas de 
telemetría en sus versiones nacionales del 
RPG-7, una para los carros de combate 
sovléticos y otra para los occidentales, de 
mayor tamaño, y han facilitado así la tarea 
del tirador. La resistencia afgana, que uti- 
liza las dos versiones del RPG-7, la soviéti- 
ca y la china, considera que la granada 
china es mejor y yerra menos el blanco. 

Una vez que ha determinado la distan- 
cia, el tirador del RPG eleva el arma para 
conseguir una trayectoria adecuada, que 
viene determinada por las líneas de dis- 
tancia señaladas en el visor a intervalos 
de 100 metros, desde 200 hasta 500 metros 
(el alcance máximo), 

Lo más difícil a la hora de apuntar con 
un RPG-7 es seguira un objetivo en movi- 












































1 Enrosca la cabeza de guerra y el cohete de 
crucero a la carga impulsora, 

2 Haz una estimación de la distancia del 
blanco utilizando la estadía del visor 


3 Apunta el cohete con la parrilla de 
predicción situada debajo de la cruz iil 
corrige la velocidad del blanco y la del ун 








to, 





4 Si es posible, dispara tan pronto сото el 
blanco esté a unos 300 metros de distancia. 
Esta es una buena distancia y te da el llempo 
suficiente para hacer un segundo tiro. 


5 Observa dónde cayó el cohete, recarga y 
dispara de nuevo, Con la práclica puedes 
llegar a disparar otro proyectil al cabo de 
15 segundos. 


6 А по ser que exista una razón apremiante 
que te obligue a quedarte donde estás, 
cambia a olra posición de tiro, ya que el 
logonazo del RPG habrá delatado lu posición 
al enemigo. 














miento, sobre todo con viento cruzado. El 
proyectil del RPG-7, estabilizado por ale- 
tas y propulsado por cohete, tiene tenden- 
cia а desviarse según la dirección del уірп- 
to: el tirador también debe tomar esto en 
consideración, cosa que resulta difícil si el 
carro de combate procede del sector dere- 
cho del arma. 

La distancia óptima para el tiro con el 
RPG es de 300 metros, valor en el que 
el proyectil tiene una trayectoria relativa- 
mente tensa; además, en caso de que fa- 
lles puedes tener tiempo de disparar otro 
proyectil antes de que el carro de combate 
te pulverice. 

Contra los carros estáticos o en una si- 
tuación en la que tengas que disparar un 
proyectil rápido, puedes utilizar los ele- 
mentos de puntería fijos, situados en la 
parte delantera del arma. Son semejantes 
a los que se utilizan en los LAW M72 de 
66 mm, pero estos visores, a pesar de tener 
líneas de alza, carecen de escala de pre- 
dicción. 

Si sabes con certeza la distancia hasta el 
blanco o si puedes hacer un cálculo apro- 


ximado, utiliza esta regleta fija y eleva el 
RPG según te indique. 


Disparar con el RPG 

Antes de disparar, el tirador o su pro- 
veedor deben asegurarse de que está des- 
pejada la zona de 30 metros de barrida por 
el rebufo posterior. Este rebufo es muy 
peligroso, y los hospitales de Peshawar 
están llenos de guerrilleros afganos que 
no han sabido utilizar el RPG. 


Derecha: Un soldado irani dispara un 
RPG-7 contra una posición iraquí en 
Jorramshar. El rebufo del cohete levanta 
una gran nube de polvo. 


Abajo: Un soldado soviético apunta con 
un RPG-7 mientras un camarada le cubre 
con su fusil AKM. Cuando un pelotón de 
infanteria mecanizada soviética desmonta 
de su BMP, el tirador del RPG-7 se sitúa 
en el centro, Junto al sargento. 

















Un veterano del movimiento de resistencia afgana hace una demostración a sus 
compañeros mujaidines de cómo deben disparar sus RPG-16 en posición de cuerpo 
a tierra. El RPG-16 es un modelo mejorado del RPG-7, con un bípode que le 
proporciona un tiro más estable y una cabeza de guerra más potente. 





El RPG-7 por dentro 


El RPG-7 es una de las army 
pelotón 
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Ten cuidado con las piedras, que salta- 
rán por los aires como consecuencia del 
rebufo, y con las paredes, que rellejarán el 
fogonazo contra ti Si tienes la intención 
de ahuyentar a un helicóptero о algo por 
el estilo y tienes el RPG apuntado hacia 
arriba, ten un cuidado especi 
rebufo dará en el suelo muy 
se puede disparar en posición de 
û Пегга (los pies deben estar fuera 
del cono del rebufo), rodilla en tierra o de 
pie, y siempre sobre el hombro derecho. El 
logonazo que se produce al disparar el 
proyectil por el tubo consiste en una bola 
de humos que no desaparece hasta pasa- 
dos unos ocho segundos, de manera que 
también puede atraer el fuego enemigo. 


























Precauciones de seguridad 

Antes de disparar, asegúrate de que el 
extremo posterior del tubo esté libre de 
objetos que puedan obstruirlo, 

Cuando el tirador pulsa el disparador, 
seenciende una carga de pólvora que hace 
salira la granada del tubo a una velocidad 
de 84 metros por segundo. С! 
dona el arma, 
alatas estabill 
munición sovi 
sear 

Sí una de las aletas de la granada no se 
despliega, ponte a cubierto, Y si fallas el 
blanco, la próxima vez procura apuntar 
más bajo. No utilices nunca proyectiles 
que parezcan estar en malas condiciones 

















doras. En este sentido, la 
deja mucho que de- 

















û que se hayan golpeado la ojiva en una 
ci 


ida, 

La cabeza de guerra se arma después de 
que la granada haya recorrido unos cinco 
metros, y al cabo de 11 metros se enciende 
el cohete de erucero, lo que produce un 
destello brillante y despide una human 
da, y por último impulsa а la granada a 
una velocidad máxima de 294 metros por 
segundo. Si no alcanza ningún blanco en 
cinco segundos, el proyectil se autodes- 
truirá 

Si da con algo, la espoleta piezoeléctrica 
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que hay en la ojiva hará detonar la cabeza 
de guerra de carga hueca. La PG-7 puede 
hacer un agujero de cinco centímetros 
de diámetro en una plancha blindada de 
280 mm y emite un chorro de gases explo- 
sivos calientes y fragmentos de metal en 
el interior del blanco, todo ello seguido, en 
ў ón de milésimas de segundo, por 
una carga conformada de cobre. 
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Uso del visor óptico 

























Este soldado soviético está utilizando el 
visor óptico como se describe arriba. 
Como no es fácil corregir la desviación 
causada por el viento y el movimiento del 
objetivo, muchos soldados prefieren utilizar 
los visores fijos, más sencillos. 


El visor óptico con que esta equipado el 
RPG-7 sovietico ha sido diseñado 
pensando en los cartos de combate 
Occidentales, q grandes 
soviéticos: El visor lleva incorporada Lina 
sencilla escala que le ayuda а hacet una 
eslimación de 
рати; 
a la десс 




















y y la volocidad del objetivo. 








Mano izquierda 









Protector del visor óptico 












Una granada de RPG-7 atravesará el blin- 
daje del carro norteamericano M60, pero 
no el de un МІ Abrams ni el de un Cha- 
llenger. También puede perforar 25 cm de 
sacos lerreros, 45 cm de hormigón relor- 
zado, y 150 cm de la pared de una casama- 
a a de re- 
Ла de estas armas es mbjo- 
ción, quizá utilizando 
blindajes estratificados del tipo Chobham 
que se utiliza en los más modernos carros 
+ la OTAN o los blindajes reactivos Bla- 
zar que llevan los vehiculos acorazados 
israelíes, 























Uso antipersonal 

El RPG-7 también eficaz contra la 
infanteria y puede ser un arma muy útil 
contra los joliradores. Ofrece poten- 
cla de fuego de apoyo en sus 300 metros 
de distancia de trayectoria tensa idistan- 
cia a la que tienen lugar la mayoría de los 
tiroteos), 

El proyectil rompedor ОС-7 puede re- 
sultar muy efectivo, ya que utiliza la misma 
espoleta que la granada de mortero de 
82 mm soviética. Cada usuario de un RPG 
puede dispararcon la potencia de un mor- 
tero medio y con la precisión de un arma 
de tiro lenso. 
























cito soviético, el tirador del 
, lanto en defensa como 
en ataque, junto al jete del pelotón, para 
que éste pueda dirigir el tiro del arma 
Debido al limitado alcance eficaz del RPG 
(sobre todo cuando se le compara con el 
cañón o las ametralladoras de un carro), 
los equipos cazacarros deben recurrir al 
camullaje, la ocultación y la sorpresa para 
poder acercarse lo suficiente al objetivo 
Los soviéticos acentúan la necesidad de 
utilizar “bolsas de liro" y emboscadas соп 
tracarro, para que asi, a pesar de su alcan- 

















El RPG-7 


‚ Insignia de la intanteria 
mecanizada soviética 









ce limitado, el RPG se convierta en un 
arma cazacarros verdaderamente eficaz. 
Por tanto, y siempre que sea posible, los 
RPG disfrutarán de una posición venta- 
{оа respecto а las otras armas. Por ejem- 
plo, un carro que gira para evitar un campo 
de minas mostrará uno de sus flancos a los 
RPG camuflados; asimismo, los RPG goza- 





El RPG-7 se ha utilizado en casi todos los 
conflictos armados de los últimos 20 años. 
Este guerrillero africano emplea su RPG-7 
sin el complejo visor óptico, práctica 
común en las fuerzas irregulares. 











rán de otra excelente oportunidad de ata- 
que cuando los carros deban avanzar en 
columna por un pasillo abierto en un 
campo de minas. 


Protección de los espacios 
muertos 


Los RPG también pueden servir para 
proteger los ángulos muertos que presen- 
tan los misiles filogulados contracarro. 
Cuando vayas a organizar una defensa o 
ип ataque con tus RPG-7, piensa primero 


Tiradores de RPG-7 en orden de marcha, 


con las granadas, a las se deben 
atornillar las colas, que en la mano 
derecha. En los modelos el 
lanzador es plegable. 


en cómo éstos deben integrarse con las 
otras armas contracarro de que disponga 
tu unidad, 

Las emboscadas contracarro también 
pueden considerarse tácticas ofensivas. 
Una manera de acabar con los carros de 
combate enemigos es deslizarse hasta las 
unidades acorazadas detenidas para pasar 
la noche y utilizar los RPG-7 con sus viso- 
res nocturnos NSP-2, Tanto los nordviet- 
namitas durante la Operación “Junction 
City”, en 1967, como las guerrillas afganas 
en la ofensiva “Panjsher V", en 1982, em- 
plearon los RPG-7 de esta manera y con 
gran eficacia. 

Los RPG han sido muy utilizados contra 
los helicópteros en Rodesia, Vietnam y, 
actualmente, en Afganistán, Si bien resul- 


Evaluación en combate: comparación 








ELRPO-7 д 
PG-7) y ha es 














(да hueca de 85 mm (en la versión estándar 
ida presante en todos los puntos conflicivos del planeta desde hace 











se en la Unión Soviética, China y vanas naciones del Tercer Mundo. Fiabilidad 
енга entre Irán е Irag, ambos bandos han utilizado sin recato los RPG-7. Precisión -4 Un pelotón soviético preparado para 

Resulta irônico que hoy en día los RPG-7 se utilizan más contra las luerzas Antigüedad = la acción, con los fusiles AKM y una 
comunistas. сото еп Álganistán, Nicaragua y Angola, que en su favor. Usuarios == ametralladora PK listos para disparar. 
Carl Gustav М2 de 84 mm йш» 

Peso del lanzador: > 

Peso del proyectil: kg 

Velocidad inicial: 310 m 

por segundo 

Velocidad máxima: 310 m 

E 





Eslê cañón sih roh 
genêral como arma 
полеа 












del RPG-7 


50 de diseño sueco está en servicio por lodo el mundo, por la 
‹\гасато media de pelotón. А diferencia del Ejército 

по, que tiene como arma media contracarro el ATGM M47 Dragon, 
igual que el soviético, han seguido la Iradición de las armas contracarro 

no guiadas en las tropas de combate. Su potencia de fuego es mayor que la 


Valoración 

Fiabilidad 29 
Antigüedad хл; 
Usuarios a 





Cada pelotón del Ejército británico suele 
llevar un “Charlie 6” de 84 mm, que es 
más incómodo que el RPG-7. 





B-300 de 82 mm 





$ 


Desarrollado a partir del RPG-7 y del lrances LRAC 89, la innovación de este 
sonsiste en dos partes: un visor reulifizable y una 
empuñadura, que están unidos al lubo de disparo en que se insertan las 
granadas, que se presentan en tubos desechables, Dispara proyectiles 
estabilizados por aletas y propulsados por cohete. El USMC lo ha elegido como 


Sistem (ставі! resi 





le en qui 





arma contra casamalas y anticarro. 


5 











El B-300 es un arma excelente, útil tanto 
para demoler casamatas como para la 
lucha contracarro. 





ta difícil disparar contra helicópteros en 
movimiento, aquellos que permanezcan 
en vuelo estacionario ofrecerán un blanco 
muy apropiado. Aunque al disparar los 
RPG-7 contra helicópteros armados pueda 
que pongas en peligro tu posición y te 
expongas a un devastador contraataque, 
| sin embargo puede que el piloto del heli- 
cóptero piense que está siendo atacado 
con misiles SA portátiles, de manera que 
los RPG-7 pueden tener un efecto disua- 
| sorio en la lucha contra los helicópteros. 








| Estos soldados norteamericanos que se 
entrenan en el empleo del RPG-7 utilizan 
la nueva cabeza de guerra PG-7M, que 
entró en servicio en 1980 y es más larga 
y delgada que la original. 








del RPG-7 con sus rivales 





Folgore de 80 mm 


bc 154 
i 


өз е! MAW reglamentario del Ejér 
por aletas y propulsados por co 
y se precisan dos hombres para su ullización. También es 
contracarro а mayor distancia. En tanto que es bueno para el 
(cuyas lácticas son т n de defensa contra una posible amenaza 
sin embargo es menos útil para quienes busquen un arma móvil que proporcione 
tuego de apoyo en caso de tiroteo. 





Uy 

























Características 
Peso del lanzador: 18, 
Peso del proyectil: 3 
Velocidad inicial: 380 


Velocidad máxima: 500 m 














Alcance eficaz: 1 000 m 
Perforación: desconocida 





Valoración 
El Folgore es un arma mucho más 
pesada que el RPG-7 y se emplea sobre 
todo como medio detensivo. 








Panzerfaust 3 de 60 mm 





























Características 
Peso del lanzador: 12 kg 
Peso del proyectil: 
Velocidad inicial: i 
por segundo 
Velocidad máxima: 
por segundo 
Alcance eficaz: 500 m 
Perforación: (esliriada) 












700 тт 
Ejemplo de la manera de hacer armas ligeras contracarro, el Panzertaust 
muchos-de los cometidos asignados en el pasado a las armas medias Valoración 
El Panzerlaus 3, de avancarga y que dispara proyectiles de 110 mm, se conv Fiabilidad 
en la LAW reglamentaria del Ejgrolo de la AFA А dllerencia de los НРО-7 y RPG-16. Раса El Panzerfaust 3, le nueva arma 
tiene ¡na cabeza орма! con un extensor de espolela, lo que mejora sus cualidades ° Antiguedad contracarro del Ejército de Іа RFA, es 
de penetración Usuarios relativamente ligero pero muy potente. 
SEP DARD 120 de 120 mm —gesgersioss 

Peso del lanzador: 4,5 kg 

Peso del ргоуес: 89 ko 

Velocidad inicial: 2! 

por segundo 




















á pensado pat: 
Es posible que 
un carro de comba 
rar un Blanco Triple Pe 





Velocidad máxima: 280 m 
por segundo 

Alcance eficaz: 600 m 
Perforación: más de 








500 mm 
Valoración 

prisa] El SEP DARD es la más potente de las 
Antigüedad armas contracarro portátiles no guiadas 
Usuarios actualmente en servicio. 





pUpervivencia Supervivencia sin medios М.° 3 








Site quedas solo en un lugar alejado 
de la civilización, sin equipo alguno, 
te verás obligado a improvisar con 
el fin de cubrir tus necesidades pri- 
mordiales. Sin embargo, nuestros 
antepasados se enfrentaban a difi- 
cultades de esta clase un día tras 
otro. Para aprender cómo salir del 


y aprender las técnicas de la Edad 


de Piedra. Uno de los grandes adelantos 
que nos separa de nuestros más remotos 
antecesores es el uso del metal Hemos 
perfeccionado tanto la técnica del metal 
que gracias a ello hemos podido salir al 
espacio exterior. Durante este proceso tam- 
bién nos hemos vuelto completamente de- 
pendientes del metal, ya que con él solu- 
cionamos nuestras necesidades básicas. 

El gran fallo que siempre se comete al 
aprender las técnicas de supervivencia es 


creer que tendrás а mano un cuchillo a 
una herramienta de metal similar. Tu оһ- 
jetívo es llegar a depender sólo de lus 
propios recursos, y el primer paso en esta 
dirección es hacerse con algunas herra- 
mientas de corte. La Naturaleza nos ofrece 
diferentes materiales: el más popular es la 
piedra, ya que se encuentra en todas par- 
tes, es fácil de trabajar. Otro tipo de mate- 
riales son las conchas, la madera, los cuer- 
nos y los huesos. 














El trabajo de la piedra 
Las dif зев de roca se Irabajan 
Tu primera tarea debe 


de trabajo de la 
piedra hasta que las domines bien. 





1 Por percusión 

un método lento para dar forma a la 
piedra y que se sobre todo en rocas 
componentes muy granulos юто el 
granito. Consiste en golpear la roca con 
una piedra dura о de borde afilado, сото 
ol sílex (pedernal), hasta que, poco а poco, 
la roca adquiere la forma deseada. Las 
hachas que se hacen de esta manera pue- 
den llegar a ser muy afiladas. 


























2 Por abrasión 

Este es otro método lento para trabajar 
la piedra y $e usa normalmente para dı 
forma a rocas que son bastante blandas, 
pero también algo duras para que puedan 
adquirir un borde afilado, como por ejem- 
plo la pizarra, También ѕе usa para afilar o 
retocar los filos de hachas de piedra más 
dura. El proceso consiste frotar con 
piedra de lija de granulado grueso, como 
la arenisca. La arena y el agua pueden 
facilitar el proceso. 













3 Aserrado 

Las piedras más duras, como la nefrita, 
s0 pueden convertir en herramientas con 
borde muy afilado, pero son difíc de 
Con una “piedra de serrar" ade- 
demás de arena y agua, se consi- 
gue la mayoria de las veces la forma de- 
seada Utiliza de nuevo la piedra arenisca, 
que tal vez tengas que raspar antes de 
usar. No slempre es necesario serrar por 
completo una roca; dos cortes profundos 
que casi se Iocan а menudo abrirán una 
linea de ruptura, que se golpeará con un 
martillo, 

















4 Por presión 
técnica que se emplea cuando 
con rocas con estructura pare- 














Cuchillo de pizarra para rebanar 

Se obtiene una hoja cortante de pizarra 
simplemente rasgando, luego esa hoja se ajusta 
a des ltozos de madera para poder sujelar el 
cuchillo con la mano 



















са аврога, granulosa 
yn laciidad еч 

9ı хив, пале una 

rayan desde las que lenen 

йб tenen grano по y que 

ONIES grados де papel de Wa 














Abrasión de la pizaı 


та 
Se ига para altar las cabezas de hachas de piedra 
far y dura En este caso se puede raspar una 





grar 
piedra таз blanda como la pizarra para obtener 
herramientas muy aladas aunque monos duraderas 








Й 





cida al cristal, y consiste en presionar con 
precisión la roca (el núcleo) con el fin de 
quitar las lascas. Es la técnica de trabajo 
de la piedra más complicada, aunque, una 
vez que la domines, es la más rápida y la 
más flexible. 

El factor clave es la ruptura “concoidal” 
(а manera de mejillón) Se puede aplicar 
este método a cualquier roca que se preste 
a romperse de esta manera. Quita con cul- 
dado las lascas y transforma el núcleo de 
la roca en un hacha. Si sigues golpeando y 
quitando las lascas puedes hacer de los 
núcleos cuchillos, sierras, puntas de [le- 
cha y muchos otros útiles. 


Cómo golpear el silex 

El sílex es la piedra que más se presta al 
método de percusión, aunque no todos los 
sílex son igualmente aptos. Lo ideal sería 
que fueran de extracción reciente, pero 
esto no es muy corriente en una situación 
de supervivencia, así que tendrás que apa- 
ñártelas con silex de superficie. 

Una prueba de habilidad es golpear li- 
geramente el sílex con guijarros: un anillo 
claro es una buena señal, mientras que un 
sonido hueco avisa de la inevitable rotu- 
ra del silex. 


Herramientas 

Para trabajar la piedra tendrás que hacer 
uso de algunas herramientas: martillos y 
utensilios de presión. Improvisa los marti- 
Moscon piedras resistentes y no quebradi- 
zas que tengan distintos tamaños, Tam- 
bién sirven los cuernos, El tamaño y el 
peso dependen del tamaño de la materia 
prima. 

Los utensilios de presión se hacen con 
puntas de cuernos o con piedras de lorma 
similar. También necesitarás una almo- 


























Fractura concoidal 
Asi sabras si una госа ве dejará esculpir al golpearla 
ton Ого piedra Una roca que no se parta de esta 


Хота, о manera 


Irregular 





romperá û se desmegrara € 


Útiles de piedra 





Se hace con el nucleo según se describe al dorso. 
y sles песеѕапо se puede allar quitándole las 
lascas. 


3 Cuchillo 

Cualquier lasca con la forma adecuada puede 

hacer la lunción de un cuchillo. Соп al fin da hacer 
su uso más cómodo. el о inverso se puede 
suavizar por presión. 

4 Sierra 





puede obiener una sierra haciendo presión 
sobre una lasca de piedra. El secreto es Conseguir 
Unos dientes muy оз: entre ocho y doce cada 
сепітепо Esta clase de sierra es muy buena para 
trabajar los huesos y los cuernos. 


5, 6, 7 Raspadores 

Los taspadores son sencillamente lascas de pieta 

retocadas, que se hacen a propósito del trabajo que 

se lenga entre:manos. 

8,9, 10, 11, 12 Puntas de flecha 

Sön joscas, pero eficientes. Son lascas de piedra 

1паѕ a las que se ha dado farma por presión: 
Aunque estas herramientas le parezcan 

primitivas, sin embargo son muy eleciivas y fáciles 








де hacer, Con la práctica serás capaz de hacer 
herrarmentas más avanzadas. Recuerda que al 
practicar (ссі esto amontanaras a tu Alrededor 
lascas que serán difíciles de distinguir de las que 
вап de verdad antiguas, así que colócalas con 
cundado; las 10спісаз dde supervivencia que se 
muestran aquí proceden directamente de la Edad 
де Piedra, porque hemos podido corjuntar e 


interpretar loda 1а información que nos dan los 
restos arqueológicos. Sera una peha entorpecer 
posibles descubarmentos posteriores. 





Selección de martillos duros 

Son manilos toscos y se utilizan рага conseguir 
una superlicia aspera; $e les denarima анов. 
duros porque san de piedra, an lugar de hueso o 
madera. Es ШИ toner una selección de diferante 
резо para cada lipo de tarea. 














Técnica de presión sobre sílex 








ху Empieza con martillos de piedra dura; utiliza la piel 
rramientas de trabajo de piedra а proteger lus rodillas Primero debes quitar lodos 
Erica mas delicado ss пара Con manilos suaves | los nódulos para consegui una зиейісе aspera 

тано hecho con cuemo ае де cuemos. Las pledras para Tanar ylas 


TEOT A Mir чка ali пога de 












е еа sive [лү [ТА sobre él І, 





Al quitar los nódulos consigues un buen húmero 
de platalormas para golpear 


êlo se модо presionar Sonralar c соп mås 
facilidad el о еі golpes: й 








Sociedades en la Edad 
de Piedra 


Todavía hoy día hay pueblos que siguen 
utilizando herramientas de pie: 








los 
que puede que no tengas a mano cuando 
realmente lo necesites. 





Quitando las lascas deshazte de toda la superficie 
blanca (corteza) 


Lo primero para empezar a fabricario 
núcleo de la piedra, Las 
sodas, asi que 

piensa тиеп qué vas a hacer antes de empezar 








Cómo hacer herramientas con el núcleo de las piedras 





gear, ante 
(resto de соте blanca, 




















Quita lascas hasta dar forma al núcleo. Cuidado 
соп los detectos de la piedra, pues pueden 
estropeaulo todo. 








Utiliza los martillos blandos para el trabajo 
delicado y detallista, Estos martillos estan hechos 
соп cuernos о con Бо. 













El producto acabado: una cabeza de hacha ші 
еп una situación de supervivencia, Con tempo» 
y paciencia se puede converlir en una herramienta 
más sofisticada. 





ди atari k 


реши ас 


hadilla de protección, como un trozo de 
cuero crudo o de cuero de ante, aunque 
también puede servir una corteza sin más. 


Modelado 

La primera tarea es darle una forma 
conveniente al módulo de la piedra y qui- 
tar cuanta superficie blanca sea posible 
—corteza (córtex)— ya que ésta actúa como 
amortiguador y de nada servirán tus gol- 
pes de martillo. 
1 En la piedra en la que estás trabajando, 
prepárate una plataforma para golpear; la 
mejor forma es cortando el saliente ade- 
cuado. 
2 Empieza por extraer las lascas: golpea la 
plataforma casi medio centímetro a partir 
del borde, a casi 30 grados, y continúa asi. 
Encontrarás que las lascas se van des- 
prendiendo. 
3 Para continuar, sigue alrededor del nú- 


Útiles de piedra 


cleo hasta que hayas quitado toda la cor- 
teza posible. 

Para hacer herramientas tales como ha- 
chas con el núcelo de las piedras, tienes 
que quitarle las lascas con el objetivo de 
llegar al núcleo, en forma de almendra. 
Conforme se va haciendo más fino el nú- 
cleo tendrás que ir cambiando a percuto- 
res más ligeros y, si es posible, a percu- 
tores hechos con Cuernos, 





Herramientas derivadas 
de las lascas 

En el proceso de hacer tu herramienta 
con el núcleo habrás acumulado una gran 
cantidad de lascas, muchas de las cuales 
podrás convertir en otros útiles, como pun- 
tas de flechas, con sólo presionar. Con este 
método, las lascas pequeñas se despren- 
den de las mayor on la simple presión 
de una punta de cuerno en el borde 




















Presión sobre las lascas 


A ша а ا مال‎ 
cabeza de hacha, le 


шут) ак ба ото cla de 
SE pueden vic! Como locos 

балаша inas les como ls punias de fecha 
E pun SEIR родстер PE las lascas 
































“Si un ingenio de 30 megatones ex- 
|plosionase ahora mismo sobre Exe- 
¡ter —sentencia el instructor—, os va- 
¡porizariais. No os voy a engañar di- 
ciéndoos otra cosa.” Sin embargo, 
l continúa asegurando que en el campo de 
[batalla el soldado deberá hacer frente 
sobre todo a los efectos de las armas nu- 
cleares tácticas, ingenios de potencia mo 
[derada lanzados en proyectiles de artille- 
[ría o colocados sobre el terreno de forma 
[parecida a las minas, 
| Con el equipo y las tócnicas adecuados 
les posible sobrevivir a estas armas, e in 
duso seguir siendo eficaz en combate, 50: 
lbrevivir para combatir es al título de un 
¡folleto militar que trata sobre los ejercl 
Icios de guerra МВО (Nuclear, Biológica y 
[Químical. 








En el aula 

En € 
mayor parte del tiempo en los ejercicios 
de tiro en campaña, siempre de puertas 
para afuera, siempre en plena actividad 
Ahora estás de vuelta al encerado, y la 
Información que te dan parece Intermina 
ble. Y después de aquel aire fresco que 
[respirabas en Dartmoor, los aspectos prác- 
ticos del entrenamiento МВО parecen do- 
[blemente claustrofóbicos, con la гора de 














¡los guantes, protectores, las botas y, lo 
ИШ que es peor, la mascarilla. 


Equipo de protección 





(EPI) se guarda en una mochila especial 

que cuelga de tu cinturón del orden de 
combate reglamentario, aunque aje y 
los protectores de las botas se lleven en 
otro sitio. En la mochila van la mascarilla 
un bote con filtros de repuesto, ropas de- 
sinfectadas, equipos de descontaminación, 
¡papel detector que avisa de un ataque qui- 
mico, tus guantes NBO y agujas hipodér— 
micas de usar y tirar para casos de enve- 
С nenamiento con gases gue afectan al sis- 
__ tema nervioso (enervantes). 
A El traje en cuestión se compone de un 
A brusón y unos pantalones. Es muy holga- 
do, › está bien sujeto con broches de 
Velcro y se puede convertir en una pesa- 
i hace un día caluroso o tienes que 
salizar un gran esfuerzo, 




































| 
las dos semanas has empleado la 


protección empapada de sudor, así como | 


El equipo de protección individual МВО | 


Cuando el instructor grita Gas, gas, ваз! | 








| 
aL, 











[En la Semana 23 recibis un curso de 
entrenamiento intensivo sobre combate 

| en el campo de batalla contaminado 

| por armas nucleares, biológicas o quimicas 
(МВО). Es difícil trabajar con el traje 
“Noddy” puesto: sudas lo increíble, y el 

| sudor se esparce sin tener por donde salir. 

| Pero te puede permitir sobrevivir 

| y luchar durante 24 horas en un 
medio contaminado. 
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es el momento de ponerse la mascarilla. 
Ya en una fase anterior del curso te la 
habías puesto en la “cámara de gas lacri- 
mógeno”, pero ahora es una nueva expe- 
riencía ponérsela junto con el resto del 
traje de protección NBQ. 

Cuando escuches el grito de aviso, se 
pone que tienes que aguantar la respi- 
ración y cerrar los ojos, luego quitarte el 
casco y sujetarlo entre las rodillas, Desa- 
brocha la capucha, pero no te la pongas 
todavía. Recuerda que aún tienes los ojos 
cerrados y que no puedes respirar. Saca la 
mascarilla de la mochila y póntela justo 
delante de la barbilla, formando un solo 
cuerpo, y a continuación tira de las co- 
rreas que te la sujetarán a la cabe: 





Sin aliento 

Todo el proceso dura unos segundos, 
pero estás nervioso y tu corazón palpita 
con fuerza, y, además, te mueres por poder 
inhalar una bocanada de aire. Primero 
debes intentar respirar dentro de la mas- 
carilla, gritando tú mismo “gas, gas, gas!" 
Ahora ya puedes ver los guantes y los 
protectores de las botas, si es que no los 
tienes puestos todavía. 

Si te enfrentas a un ataque químico en 


Asistis a una gran cantidad de clases 
teóricas y pruebas; una desconcertante 
avalancha de información sobre las armas 
químicas a las que tal vez tengáis que 
entrentaros. 


forma de gotas líquidas, rociadas desde el 
aire, o a través de proyectil 

tendrás que realizar los ejercicios de des- 
contaminación y limpiar la piel que queda 
al descubierto con los paños о los botes de 
algodón especial que llevas en el equipo. 
El instructor os enseña a cubriros la piel 
con Tierra de Fuller. Este polvo tiene la 
propiedad de absorber los agentes quími- 
cos liquidos y de neutralizar sus efectos. 











Una instrucción para todo 

Beber, comer, orinar o defecar, todo 
requiere una Instrucción cuidada. Estás 
empapado en sudor y polvoriento, y sobre 
todo muerto de calor, pero de momento 
sigues con vida. 








Os ponéis de nuevo la máscara antigás, 
pan н esta vez para llevar a cabo ип 
rcicio agotador con el equipo мво 
y yel orden de combate сот No es 
mente una acti que pueda 
despertar el entusiasmo de la tropa. 























reparación para el combate 


Porfin llegas al final de las largas clases 
teóricas, y ya deberías haber aprendido 
las características principales de las €x- 
plosiones nucleares y sus posibles afectos. 
Aprendes la mejor formà de protegerte 
contra los destellos, el calor, los fogonazos 
yla radiactividad. Ое nuevo el traje NBO 
se convierte en una ayuda vital para la 
supervivencia un ol campo de batalla. Des- 
pués de las charlas de los instructores se 
realiza un examen escrito. Tienes 35 mi- 
nutos para contestar 25 preguntas. Para 
aprobar tienes que responder correcta- 
mente el 60 por ciento de ellas. A pesar de 
Ja gran cantidad de información que ha- 
béis recibido esta semana, nadie suspen- 
de. Ahora, puos; es 61 mómento de las prác- 
ticas, 


Acalorado y empapado en sudor 

Todo al mundo ha bajado al campo in- 
ferior, equipado con sus trajes dë protec- 
ción NBO. Debajo de éste llevas puesto el 
uniforme do combate completo, Hace más 
calor que on el mismo infierno y todavía 
ті siquiera has hecho nada. 

"Gas, gas, gast" 

Te pones la mascarilla, y luego la capu- 
cha y el casco, Parecéis una tropa de mons- 
truos como los de una película de muertos 
vivientes. El instructor pasa revista a los 
reclutas y encuentra cascos mal ajusta- 
dos, huecos en la capucha y mechones de 
pêlo que han quedado fuera del engorrosa 
traje de protección. Un golpe repentino 
provoca que un casco mal ajustado salga 
volando. Un fallo grave en condiciones 
NBQ reales. 


En la pista de aplicación 
Escuchas córno suena tu respiración al 
tener que forzar el alre a través del filtro 
de la máscara antigás. Entonces empieza 
el trabajo de verdad. Os tenéls que multl- 
plicar en el campo, treparpor el muro de 











metro y medio de la ya de por sí dificil 
pista de aplicación, Avanzáls de frente, y 
parece que el corazón bomboe sudor den- 
tro de vuestro traje. A continuación ов 
Hráls al suelo y empezáis a roptar. Las 
órdenes se repiten una y otra vez según 
avanzáis, 

“Ропвов a cubierto.” 

“Avanzad” 

Progresáls gateando sobre los codos lo 
que parece ser la distancia completa de la 
pista de aplicación. De: nuevo arriba, A 
correr en Ша porla escarpada colina. Una 
vez en la cima os podéis quitar la máscara 
antigás. Desperdigados, os esforzáis рог 
respirar. Estáis completamente empapa- 
dos. an sudor, que no Пеле por dónde salir 
del traje. 


Antes de pasar a los ejercicios prácticos 
tendrás que aprobar un examen escrito 
тиу detallado en el que se ponen a prueba 
tus conocimientos sobre las técnicas de 
guerra МВО. La próxima semana tendrás 
que poner en pråctica toda la teoria. 

































Sólo si logras famlliarizarte con el equipo 
NBQ adquirir la confianza suficiente 
no sólo para sobrevivir, sino también para 
poder combatir en un medio contaminado. 


Marcháis dentro del recinto de tiro real, 
gue estû sin cercar y en donde está situada 
1а cámara de gas lacrimógeno. La prueba 
física aún no ha comenzado y ya sabéis de 
qué уа. Os volvéis a poner las máscaras 
antigás, y a continuación entráis en la fati- 
dica habitación, llena de gas lacrimógeno, 
un pelotón сайа vez. AJ entrar en el recin- 
to, cogóls un paquete de descontamina- 
ción. 


Al borde del pánico 

Tienes que limplarte la cabeza; los 01409, 
el cuello, el interior de tu casco y la mas- 
carilla completa. También tienes que pasar 
porla rutina de quitarte la mascarilla para 
bebaragua, vertiéndola en la boca, con los 
ojos cerrados, y з continuación desconta- 
minarlo todo, Estás al horde del pánico 
cuando te dispones а cambiar el filtro de 
la máscara, todavía en la habitación con 
aquel denso gas, intentando valorar todas 
las amenazas, conteniendo la respiración 
y соп los ojos cerrados, 

Te parece que рава una eternidad hasta 
que logras salir de la cámara, Los ејегсі- 
cios han salido bien: Reconoces el efocto 
del gas sobre tu piel; y los ojos te escuecen 
un poco, pero no te ha afectado por com- 
pleto los pulmones, la garganta ni los jos. 

"Ataque nuclear" 

Te echasal suelo, boca abajo, los ples en 
dirección а la explosión, las manos bajo el 
cuerpo y la cabeza escondida, con la boca 
levemente abierta. Todo el mundo toha 
hecho bien. Se acabo la prueba. Habéls 
aprobado todos. La próxima semana pón- 
drėis en práctica las instrucciones del ejer- 
cicio Holdfast pertenecientes а la fase МВО. 
Ahora lo único que queréis es tomar una 
ducha de una hora, рего еп los Royal Ma- 
rines no hay demasiadas oportunidades 
de darse a este tipo de lujos orientales. 
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Antes de salir еп Іа patrulla дие ќе 
llevará hasta el PO (puesto de ob- 
servación), debes comprobar tu 
equipo y tus armas. Ll reubastocimien 
lo puede comprometer tu posición. un he- 
licóptoro llevando baterías de repuesto о 
Incluso una patrulla con munición û per- 
trechos alraera lû atención del enemigo 
ип ипа zona comprometida, 

Las herramientas de zapa son esencia 
les рага preparar la posición; una sierra y 
unas podaderas te permitirán cortar la ve 
gotución para despojar los sectores visua 
lesa través de la maleza о para mimetizar 
la posición. Un hacha no es adecuada 
para este trabajo, pues cortar con ella es 
muy ruidoso. 

Tambion son de utilidad una red mimi: 
tica para colgarla en el puesto de observa 
clon y un trozo de tela metálica ligera para 
sujetar а ella las ramas de camuflaje: rw 
cuerda que el agujero por el que observes 
al onemigo asernejará un punto negro 
entre el verde de la vegetación a menos 
que lo.camulles 























Turnos de servicio 

Una vez que estés en la posición, nece 
siturás distribuir los turnos de servicio 
habra dos hombres de guardia y otros dos 
inactivos, turnándose de modo que uno 
0810 descunsado cuando otro esté ya a la 
mitad de su turno. Esto sirve para quo 
nadie se duerma o pierda la concentra 
ción. El equipa básico que necesitas inclu 
vela brújula prismática рага orientarse en 














De guardia en un 

PO abierto. Como 
norma, habrá dos 
hombres de guardia 

a todas horas. Se 
necesita un alto grado 
de concentración para 
permanecer alerta 
durante largos 
periodos de tiempo: 
el servicio еп un РО 
es la mås exigente de 
todas las técnicas 

de infanteria. 


En esta fotografía 
aparece un PO de 
seguridad interna en 
la calle de una 
ciudad. Los PO 
abiertos son un 
blanco constante del 
terrorismo: nótese la 


llenos de cemento. 














ponis dx tela Un PO urbano como éste debe estar 
metálica que adecuadamente defendido y apoyarse 
protege de un mutuamente con otros puestos. 
ی ی ر‎ con Мӧіепѕе la tela de saco y la 

morteros, E 9 ametralladora. La arpillera facilita 
соран ا‎ el movimiento y la observación sin 


exponerse a los francotiradores. 
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8 Tipos de OP 


los contactos y unos binoculares para una 
observación detallada. Una radio con po- 
sibilidad de transmisión a ráfagas, como 
el sistema Racal Merod, o con agilidad de 
frecuencia —para saltar rápidamente de 
una a otra— impedirá que el enemigo de- 


En la guerra convencional, el 
trabajo se divide enire la 
Infantería, que montaría este 
lipo de PO, y los regimientos 
acorazados de exploración. 
cuyos vehiculos serán puestos 
de observación móviles, 


















tecte tu PO cuando transmitas informa- 
ciones. 


Saltos de frecuencia 

La ventaja de la agilidad de frecuencia 
es que puedes transmitir conforme se de- 
sarrollan los acontecimientos y corregir 
así el fuego de artillería. Si utilizas trans- 
misión a ráfagas tendrás que poner el men- 
saje.en pantalla y después enviarlo, Cuan- 
do estés utilizando mensajes codificados 
según los POR (procedimientos operativos 








Construcción 
Se puede tardar varios dias 
en construir este lipo de 
PO, pues necesita grandes 
cantidades de sacos de 
arena, estacas de hierro, 
alambre y latón ondulado 
Puede que encuentres. 
puertas viejas о Ігопсоѕ 
derribados (comunes en los 
bosques alemanes) que 
sirvan de ayuda. Hay que 
deshacerse de la terra 
excavada, bien 
exendiéndola por los 
senderos, bien arrojándola 


El observador 

Su lrabajo consiste en estar 
pendiente de su sector de 
Visión e informar sobre 
cualquier actividad 
enemiga. En Alemania, los 
PO se utilizaran para 
descubrir la dirección del 
avance principal del 
епегтоо que alravesase 
las defensas de la OTAN. 


En cualquier guerra lulura, 
los miembros de un PO 
necesitarán, casi con toda 


a пов о arroyos, о bien 
llevándola a mano а сепа 
distancia. 


Este PO de cualro plazas 
depende del camullaje para 
su prolección. Está 
completamente excavado 
y revestido igual que una © 
\ппсега de combate, con 4%, 
al menos 48 ст de cubierta. J 
superior рага protegerlo 
de la metralla. 

МЕ 


¥, 






Esteras para dormir 
Hacen lû vida таз fácil al 
aislar del по suelo, 


En 0л grupo de observación 
Че cualro hombres 80l0 sê 
necesitan dos sacos de 
dormir, pues siempre hay de 
guardia dos de ellos, Al 
Usarlos no se debe cerrar la 
cremallera, pues debe 
poderse salir de ellos con 
rapidez, El equipo qué no se 
use deberá estar guardado, 
Es poco probable que la 
situación láclica le permita 
соопаг, pero st puedes 
hacerlo recuerda que la 
hexamina huele mucho y 
también desprende gases 
venanosos que se pueden 
acumular peligrosamente en 


seguridad, llevar trajes NBO, Ж ЕШ 
por lo que el uso del equipo 7 
de vigilancia deberá 

practicarse con unitormes de 

este 1р0, Si se va a mantener 

el PO durante varios dias, 

habrá que lener trajes 

y guantes de repuesto. 









Trajes especiales 
Los trajes hidrófugos de los 
aviadores son muy ullas еп 
los PO, Oira altemaliva es 
ponerse un impermeable 
debajo de la guerrera. 


Distribución del equipo 
Parece que cuatro mochilas по! 
basten para llevar el equipo 
necesario, Mochilas de 40 kg 
по son nada del olro mundo. 


@ Una de las cuatro mochilas 


contiene el equipo de | 
COMUNICACIONES, y упа 
segunda lleva la comida y agua 
esterilizada. Las otras dos son 

рага aparatos de vigila 

equipo especial, mudas limpias 

y sacos de dormir, Todos los 
miembros del grupo deben { 
estar famllanzados con el | 
contenido de lodas las 

mochilas para casos de 
emergencia o de ausencia de 

un miembro de la patrulla. 






reglamentarios), la transmisión a ráfagas _ ` 2 
es el sistema ideal. PUF. Г 7 y 

Entre otras ayudas especializadas puede > fir 
haber una grabadora manual. En lugar de 
escribir las notas, a veces en la oscuridad 
осоп mal tiempo, puedes grabar los acon- 
tecimientos que estés observando. Si utili- 
zas este medio, acuérdate de las cintas y 
las pilas de repuesto. SI puedes trabajar 
con luz, asegúrate de que las linternas son 
lo más pequeñas posible y que tienen fil- 
tros rojos para no perjudicar la visión noc- 
turna y reducir el peligro de ser observado 
porel enemigo: una vez más, cerciórate de 
que las pilas son nuevas. 

Las cámaras son de gran utilidad en las 
operaciones antiguerrilla o antiterroristas. 
Hombres perseguidos por la ley, vehícu- 





Con el fin de tomar decisiones correctas, los 
comandantes necesitan la máxima información 
posible sobre los efectivos, movimientos, posiciones, 
hábitos, equipos y posibles intenciones del enemigo. 
En cualquier futuro conflicto europeo, un modo muy 
eficaz de conseguir esa información es mediante 








Сотрапе con el observador la 
farea de emplear el equipo de 
Vigilancia. También atiende la 
radio y es responsable de la 
protección del PO. Asimismo, 
Puede ayudar a la preparación 
де un detallada bosquejo de 
distancias y a mantener la 
logística del PO, 


El empleo de la radio debe ser 
minimo para impedir que el 
enemigo escuche y detecte su 
emplazamiento. 


Ropa 

Cuando salgas de patrulla 
hacia un РО sudarás en 
abundancia. Ponte una 
camiseta debajo del unilorme 
рага no pillar un restriado 
cuando dejes de moverte. Esto 
también vale para el Irabajo 
durante la lase de instalación 
del PO tan pronto como dejes 
de trabajar y осирез el puesto, 
debes ponerte vanas prendas 
secas y calientes. Una vez 
tento de este espacio 
continado, al movimiento física 
será minimo y lu temperatura 
descendera por debajo de lo 
normal, la hipotermia puede ser 
ип problema. 





En ип PO básico hay cuatro posiciones: El 
Observador y el tadio/observador manbenen la 
vigilancia, turnándose cada 20 minutos „ 
aproximadamente para evitar el cansancio! El tercer 
hombre duerme o atiende a sus lareas personales 
mientras el cuarto, armado con una MG. actua como: 
селіпеја газето. Los miembros del grupo hacen 
turnos rotatonos en sentido contrario el de las agujas 
де! reloj а miervalos fijos 














Seguridad interna 














los sospechosos y reuniones ilegales pue- 
den ser fotografiados y cotejados con los 
archivos de información al término de la 
misión de patrulla, Las cámaras también 
son útiles cuando te han encargado la 
identificación de vehículos enemigos. 


Ayudas de alta tecnología 
Aunque un telémetro láser es muy útil, 
es una fuente activa que puede alertar al 
enemigo y ayudarle a localizarte. Los haces 
láser pueden ser detectados por sensores 
en los carros enemigos. Los equipos de 
visión nocturna pasiva, ya sean sistemas 
de largo alcance con trípode o simple- 
mente el visor de un fusil, te proporciona- 
rán una buena observación a corto alcan- 
ce. Si eres un observador de artillería, evi- 
dentemente necesitarás medios de mayor 





A una señal айа, el observador despierta al que 
duerme y ocupa el saco de dorrnit. El que dormía 
toma el servicio de centinela mientras éste pasa а la 
posición del radio/obsstvador. Éste le pasa los 
auriculares y se coloca en la Observación, NI el 
equipo Ti las armas se cambian de lugar en los 
cambios de што. 
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El camullay 
excelentes. 
2 Termo 
З Poncho 
4 Herramientas de тара 

5 Saco de dormir 

Hay que protegerlo con una bolsa impernisable de 
Goretex, уа que si se moja resulta inservible 

6 Mochila 

Debe sar cómoda y de gran capacidad 

7 Estera de dormir 


y la ocultación personal deber ser 


8 Mina Claymore 
Es válida para la protección cercana en casa de 
Que el PO se vea comprometido 

9 Lanzagranados M79 

lanzagranadas puede ayudarte a 


Sıle atacan, 
inclinar la balanza а tu lavor, 


10 Fusil de asalto (Armallto) M16 

Es un arma ligera ideal para el trabajo өп un PO, 
11 Equipo y lentes de la cámara 

12 Gafas de visión nocturna pasiva 

Para su uso en ruta además de ел el PO: 

13 Red mimética 

14 Cámara térmica manual 





Este soldado situado en un PO instalado en 
una azotea lleva un visor telescópico 
montado en su fusil. Los PO urbanos 
abiertos son más fáciles de instalar, pues 
nunca faltan casas abandonadas y 
adecuadas. Ten cuidado con los 
intensificadores de imagen, pues algunos 
emiten un silbido que se puede oír a 15 








alcance, pero los sistemas pasivos con un 
alcance de 150 metros te permitirán seña- 
lar una posición de noche. 

En el otro extremo de la escala de la 
tecnología están las funciones corporales 
básicas; comer y defecar. La comida no se 
puede cocinar normalmente, pues los olo- 
res recorren largas distancias, pero los con- 
tenedores termoaislantes te permitirán 
tener comida caliente en campaña. Exis- 
ten algunos sistemas químicos, como el 
Zesto-Therm norteamericano, que consis- 
ten en unas pastillas y una bolsa aislada. 
Se pone una de aquéllas en la bolsa, se le 
añade agua y se introduce una bolsita con 
comida, y ya tienes vituallas calientes. La 
única desventaja es un leve olor químico 
que puede comprometer la posición 0 
simplemente puede resultar desagrada- 
ble para vivir con él. 











Recogida 
de desperdicios 

La comida y el agua tendrán que 
dentro de la posición, y todos los desper- 
dicios, fuera, Utiliza bolsas de basura de 
plástico para los desechos: las de doble 
capa son las mejores, pero no las sobrecar- 
gues, Recuerda que tendrás que llevarlas 
en la mochila. Si tomas una pastilla anti- 
diarreica cuando estes en el PO, 
ducirá estreñimiento y podrás realizi 
patrulla del PO sin preocuparte de la de- 

















La electrónica ha transformado el arte de 
la vigilancia nocturna. La cámara térmica 
manual de la fotografía se usa con 

un convertidor que permite que la imagen 
sea visualizada (y grabada) en un monitor 
de TV. Aún mejor, el observador puede 
vigilar la pantalla en un lugar seguro, 
situado a cierta distancia de la cámara. 


A 
= AE Ai 
A diferencia de los visores de las armas, la 
cámara térmica (CT) no es cegada por el 
humo o la niebla del campo de batalla, y es 
efectiva incluso en la noche más oscura. 





fecación, pero quizá tengas molestias 
intestinales. 


El último recurso 

Afortunadamente no tendrás que luchar 
en tu PO; si tienes que hacerlo es porque 
algo ha ido mal. Las armas deben sercom- 
pactas y a la vez capaces de una alta са- 
dencia de tiro. Un arma ideal puede ser el 
fusil de asalto Colt 733 Comando, que tiene 
un cargador de 30 cartuchos. Las pistolas 
con silenciador te permitirán eliminar a 
todo enemigo que llegue a infiltrarse. 

Las minas de zona, como la mina PAD o 
la norteamericana Claymore, te ofrecerán 
una buena protección contra la infantería, 
aunque puede que comprometan la posi- 
ción cerca de la que estén colocadas: al 
igual que los sensores no vigilados, que 
habrán de situarse previamente en las in- 
mediaciones del perimetro del PO, las 
minas también pueden ser detectadas por 
el enemigo. Sin embargo, los sensores сі- 
tados te avisarán con antelación del mo- 
vimiento del enemigo, tanto si se aproxi- 
ma en vel los de ruedas como de oru- 
gas o a pie. Hay sensores que incluso 
pueden detectar la voz humana, los tem- 
blores sísmicos y masas metálicas como 
la de un vehículo acorazado. 

Para terminar, es esencial llevar ropa de 
buena calidad y un equipo de primeros 
auxilios; además, un miembro del grupo 























debería tener conocimientos de medicina. 
El equipo sanitario no sólo debe tener dosis 
de morfina y vendajes de campaña, sino 
también emplastos para cortes pequeños 
quese pueden tornar sépticos en el PO, sin 
olvidar los analgésicos para los dolores de 
cabeza y las molestias de estómago, 





Ropa para el frio 
La protección personal incluye sacos de 
dormir con Velero y con una cremallera a 
lo largo que permita una rápida salida en 
caso de emergencia. Tal vez sean necesa- 
rios ropa e incluso calcetines acolchados, 
ya que el trabajo en el PO puede ser frio y 
nose tiene la más mínima oportunidad de 
movimiento para facilitar la circulación. 
Quizás también necesites ropa interior y 
zapatos térmicos, además de guantes que 
te servirán a la vez de camullaje y de 
protección. Es posible que lo más impor- 
tante en un PO sea llevarse bien con los 
compañeros. Tendrás que dormir, comer y 
defecar en su compañía, así que haceos 
pronto amigos. 
Un PO que pretenda cumplir con su co- 
metido debe tener un alto nivel de camu- 
] Паје y ocultación, técnicas de patrulla efi- дпа Мый Soldados Бруса 
una administración y preparación [Ае обы ко prada poli ON 
aces en grado sumo, reconocimiento апда del Norte, pero la vigilancia de la 
ertado de los terr odelos vehicu- frontera guatemalteca requiere paciencia y 
los hostil б pervivencia efi- E O E en 
5.. y paciencia en el trabajo, Si domi- A A dei 
nas tods г ote puedes с prassncia:de uina Ogre empilada con 


¡siderar un pro- os sectores de observación del PO y las 
fesional. distancias acotadas. 


DISTRIBUCIÓN DE UN PO 


Formación en estrella 
La disposición depende del атай, el lugar y la 
naturaleza de la cobertura en la que se va a 
Situar al PO. Cuando prepares el puesto, ten 
idado de no dejar tierra suelta alrededor de la 
posición y reparte bien la hierba utilizada para la 
cobertura superior: incluso puede que necesites 
echarle agua. La forma en estralla suele 
considerarse сото la mej 












































1 Centnela. , 
2 Pueslo de observación 

3 Zana de descanso. 

4 Zona de nso admin. personal), 

5 Pozo central que contiene el equipo de respeto. 





























Por parejas 
La disposición por parejas es buena para los PO 1 Zona de descanso y admin. perso 
Situados en accidentes del lerreno como zanjas o. 2 Pozo de eq 


linderos. Las aberturas di 
pequeñas, con un velo o 


uvación deberán вет 3 Observador y centinela. 
ed mimética que las 








а cualquier fuente luminosa del interior dei PO por 
una pantalla de arpillera negra 





Capiculados 

Esta disposición $8 emplea 

еп puestos bajo herra o entre 
n es buena 





1 Centinela. 

2 Zona de descanso (admin 
personal) 

3 Zona de descanso. 

4 Obsenv 








PRINC 


1 Frecuencia del 
entrenamiento 






semana estimul 
Una vez que hayas alcanzado este grado de 
то liopa, el nivel lisico que 





servia de poco. 
Incluye días 

тератас 

glucógeno} 





scanso para posibilitar la 
tejidos y la д 
has de 









proporcionaran una relajación lisica y mental 
esencial. Todo os cuestión de едино 


2 Intensidad del 
entrenamiento 


Para mojorar la preparación fisica debes elevar lu 
támo cardíaco рог encima de su rendimiento 
normai, por ejempto, enlre un 70 y un 85 por ciento 











mpre la “prueba 
Joberas poder hablar con un ce 


3 Duración del 
entrenamiento 


ев incralas debers ejercitarte durante 










20 minutos dentro de tu “zona de 
з” Cantorme vaya mejorando lu lorma 
it aumentando la duración hasta 





т embargo, 20 minutos bastarán para 
та de nivel físico relativamente bajo. 


4 Tipo de actividad 











Deberás inclu actividad aeróbica ("соп oxigeno”) 
Junto con ejercicios de fortalecimiento y llexibihdad 
muscular. La acividad aeróbica (caminar, correr 
montar en bicicleta, nadar, (ета 

¡ercicio, ya que aumenta el nivel с; 

е Implica а gran numero de musculos. 


Los soldados deben marchar, llevar 
equipos, manejar armas y ser capaces de 
arrastrar un herido a cubierto. Para ello se 
necesita una gran dosis de fuerza en el 
torso, y este tipo de ejercicio es vital 

para adquirirla. 





preparación para que 
puedas establecer 
por ti mismo tus 
Objetivos en un 
cuadro de tiempo 
general. Sigue los 
principios 
específicos de un 
buen programa 
de ejercicios. 








Beneficios de estar en forma 


s problemas do salud. 
рес} personal 





1 Más energía 


п buena torma fisica tiene más 
а que la actividad 
No sólo puede 
е puede recupe 
ante. También tone una mayor 
nerga” рага cubrir läs demandas inesperadas. 


Un cuerpo que € 
enenia с 
ло agote 






ponile p 
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2 Menos problemas 
de salud 


Un cuerpo entrenado y en buena torma lisica es 
menos propenso a los problemas cardiovasculares 
que un cuerpo desentrenado, 

El cuerpo se somete a menos tensión y lrabaja 
con elicacia y economia. El ejercicio regular y una 
buena alimentación -habitos que deberian 
mantenerse toda la vida— in enormemente 
una buena salud 














3 Mejor aspecto 
personal 


Tu salud es lo mas precioso que puedas lener 
ninguna cantidad de dinera puede comprarla, 
Cuando estés en forma, todo el mundo lo natará, ya 
que la buena salud етапага de ll Baja cantidad de 
grasa, mayor tono muscular y una buena actitud 
Son las recompensas del ejercicio regular 

















1 Define tus objetivos 


En lo militar, los objetivos vienen dad 
demás, tendrás que delinir los шуо: 
exactamente el nivel físico que desea 
de las razones de los abandonos con 
de un plan bien definido. 


2 Imponte objetivos 
claros 


ribe una relación de lu 
y el tiempo límite para a: la 
forma fisica es un hábito que dura loda la vida y 
sería una estupidez mtentar cambiar los electos de 
loda una vida negligente de un día para otro, N 
Jslanle, te sorprenderás ante los progr 
puedes conseguir en una corto periodo de tiempo 
con un esfuerzo concentrado. 


3 Desarrolla la 
persistencia 


La mayoría de nosotrc 
terminamos mal y solem 
primeros sintomas de derro 
gradualmente la constancia ра! 
contratiempos tompora 




















objetivos clara y concisa. 

















трегатов bien pero 
idirnos ante los 
vemos 
superar los 








rollar 















No hay sustituto para la persistencia; podemos 
perder la bı de vez en cuando, pero no la 
guerra. Recuerda: "Cuando la marcha resulta dura, 





los duros siguen en marcha" 


4 Entrega total 


Debes entregarte por completo a lus objetivos у 
concentrar toda lu atención en conseguirla 
Aprende a entregarte por completo y s 





5 Establecer los 
plazos 


Planea con previsión y establece р 
para їп ¡no lo dejes hasta que 
“conveniente”. 


6 Espíritu de equipo 


Debes evitar а los que se entreguen m 
Reúne a todas las personas de id 
puedas para apoyaros muluament 
в, intenta Irabajar con Un gri 
arrolla un "sistema de comp 
Itabajar con alguien de habilidad similar 


7 Hazlo ya 


Posponer las cosas conduce al Ir 
nunca será exactamente el ac 
deben importarle las circuns 





detinidos 




























ап 
Incluso aunque no le sientas "ргерагадо' 








8 Recompénsate 
a ti mismo 


Aplica estos principios básicos, lee todo lo 
referente a los diferentes tipos de ejercicios 

de la próxima semana, y prepárate a comenzar 
en breve ¡EL DESAFÍO DE LAS DIEZ SEMANAS! 





La naturale 
muchas 

i quien te recon 
El placer es un gran molivador 


1 le recompensara por tus esh 





El espiritu de equipo es vital: ejercicios 
que requieran esfuerzos coordinados 
ayudan a que їй y tus compañeros 
forméis una unidad de combate y no 
un grupo de individuos. 








4 Sentirte bien 


es, eslimularás todo lu cuerpo hi 
acia, lanto mental como física. L 
jente bien consigo mismo y ello le da 
fianza, No te olvides de estos beneficios 
que trabajes 














po абух 









alo se le e todo el 
регез sutile 


énirenados invierte 





сото en un par 


LA SEMANA PRÓXIMA: TIPOS DE EJERCICIOS 


y un par de 











PARA UNA FORMA FÍSICA TOTAL. 





Guía de armas y equipos N.* 30 


El uso eficaz del poder aéreo puede 
tener un efecto decisivo sobre el re- 
sultado de una operación, aunque 
muchos soldados sólo den impor- 
tancia a los aviones que ellos mis- 
mos ven operando sobre el campo 
de batalla: los helicópteros contra- 
carro y los reactores de apoyo direc- 
to como el A-10 Thunderbolt ЇЇ. Pocos 
se dan cuenta de que para detener un 
ataque acorazado enemigo lo mejores ata- 
car sus reservas de munición y combusti- 
ble, sus zonas de mantenimiento en la 
retaguardia y las áreas de concentración; 
tampoco son conscientes de que es en el 
suelo donde debe destruirse el poder aéreo 
enemigo, es decir, mientras sus aviones 
están aún lejos del campo de batalla. 

Tales misiones de interdicción lejana 
correrían a cargo de los aviones de ataque 
de largo alcance de la OTAN. Estos sofisti- 
cados aparatos disponen de una avanzada 
aviónica que les permite volar por debajo 
de la cobertura de radar enemiga y atacar 
sus objetivos con enorme precisión en 
cualquier estado del tiempo, de día o de 
noche, 





Los ataques a mayor distancia son tra- 
bajo de los General Dynamics F-111 de la 
USAF y de los Panavia Tornado británicos, 
alemanes e italianos, unos bombarderos 
biplaza de largo alcance con ala de geo- 
metría variable y radares de seguimiento 
del terreno que les permiten volar a ras del 
suelo esquivando los obstáculos de un 
modo completamente automático. 


Cerrar brechas 

La mayor parte de la fuerza de Tornados 
de Іа RAF está basada de modo permanen- 
te en Alemania Occidental, pero en caso 
de guerra se podría reforzar con los avio- 
nes de ataque SEPECAT Jaguar basados en 
Gran Bretaña y pertenecientes a los Es- 
cuadrones de Refuerzo Regional del SA- 
CEUR; estas unidades se utilizarían para 
cerrar cualquier brecha del poder aéreo 














aliado desde Noruega, en el norte, hasta 
Turquía o Italia, en el sur. El Jaguar, que 
fue sustituido por el Tornado en las fuer- 
zas destacadas en Alemania Federal, no 
tiene radar de seguimiento del terreno, 
pero está equipado con una avanzada avió- 
nica que le permitiría —es un ejemplo— 
despegar desde un aeródromo situado en 
el este de Inglaterra y lanzar diez bombas 
de 500 kg sobre un objetivo en Berlín, en 
cualquier condición meteorológica. 

En caso de conflicto, los dos escuadro- 
nes de ataque Jaguar y un escuadrón de 
reconocimiento tendrán que dejar su base 
en Gran Bretaña y acercarse más a la pri- 
mera línea, quizás a Noruega o Dinamarca 
para reforzar el vulnerable flanco septen- 
triona] de la ОТАМ. Un escuadrón de Ja- 
guar de reconocimiento está basado per- 
manentemente en Alemania Occidental, 
realizando misiones de reco táctico en 
apoyo de los otros dos aviones de la 2 
ATAF (Fuerza Aérea Táctica Aliada). 











Formación de ataque 

Los Jaguar atacarán normalmente su ob- 
jetivo en una formación de hasta ocho 
aviones, agrupados en parejas muy dis- 
tanciadas entre sí pero siempre dispuestas 


Una sofisticada aviónica de navegación 
y ataque permite al Jaguar operar en 
todos los climas, de día y de noche. Los 
escuadrones de Jaguar permanecen alerta 
para reforzar puntos vulnerables de la 
primera linea de la OTAN. 






















a prestarse cobertura mutua. Antes de las 
misiones, los pilotos recibirán instruccio- 
nes del jefe de la formación, quien les 
explicará la naturaleza del objetivo y cómo 
va а ser atacado. Los detalles concretos de 
la dirección de ataque, orden y horario les 
serán también comunicados para impedir 
que los aviones colisionen sobre el obje- 





tivo o atraviesen las ondas expansivas de 
las bombas lanzadas por el avión que les 
preceda. Los pilotos planifican sus rutas 
utilizando un sofisticado ordenador. Este 
almacena todos los datos de navegación y 
ataque en un banco de datos portátil que 
después se conecta directamente al NAV- 
WASS (Subsistema de Navegación y Pun- 





El Jaguar biplaza de 
entrenamiento conserva 
plena capacidad 
operativa, aunque carece 
del telémetro láser de 
proa. Este ejemplar lleva 
cuatro bombas de racimo 
BL755 y dos bombas 
frenadas de 500 kg bajo 
el ala, con un depósito 
auxiliar de combustible 
en el soporte ventral. 





El Jaguar siempre despega con 
poscombustión y alza el vuelo en muy 
poco tiempo. Acelera rápidamente hasta 
alcanzar una velocidad de tránsito a baja 
cota de 450 nudos. 














1 Un Jaguar de reconocimiento encuentra y lotogralía 
un blanco adecuado. Los planificadores deciden que 
es necesario un ataque aéreo y lo comunican al 
escuadrón de los Jaguar de ataque, Poco después, 
sus pilotos reciben Instrucciones sobre el ot 
y las tácticas a seguir 








A menudo, el mejor mode 





lacando ot 
SUMINISUOS, 





condición mete 





de rechazar una olensiva del enemigo 
2n su retaguardia, tales como las zonas 
де munición o combustible, áreas de 





vo: 
de carg 








nimienio y puentes, líneas lerrovianas о aeródromos. 
El Jaguar puede 


ar tales blancos соп gran precisión еп cualquier 
rológica, por debajo de la cobertura del radar 

















2 La planilicación de la ruta es 
Los puntos se trazan mediante un 

















cursor electrónico sobre un 
'compulerizado o en un lectado 
La información sobre la altura, 
combustible, los tiempos y el 

iniroduce en el ordenade 
traza y registra en una ont 
insertada en el NAVWASS del avió 




















3 Los pilotos van hasta sus aviones llevando un Incámodo traje МВО, 
соп unidades portátiles de liltrado y ventilación hasta que puedan 

hularse” al sistema de apoyo vilal del a 
rificados están diseñados para resist las 
pero no protegen de una posible contaminación 


п. Los hanga? 
plosiones de bombas, 
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tería de Armas) con que cuenta el avión. 

El sistema de navegación inercial se ali- 
nea rápidamente y los motores se encien- 
den utilizando el motor de arranque inte- 
grado. El Jaguar no necesita largas pistas 
de hormigón para despegar, ni siquiera 
con su carga máxima de armas, sino que 
puede operar desde tramos de autopista о 
incluso pistas de hierba. Por sistema se 
utiliza la poscombustión en el despegue, 
con los potentes turbosoplantes Adour pro- 
porcionando una enérgica aceleración y 
una corta distancia de despegue. La pos- 
combustión se apaga tan pronto como el 
avión está en el aire, pero incluso con 
el empuje en seco el Jaguar se acelera rá- 
pidamente hasta su velocidad de crucero, 
que normalmente es del orden de 450 
nudos. 


Pantalla frontal 

La pantalla frontal del piloto (HUD) con- 
siste en un panel de cristal situado encima 
del de instrumentos y que permite al pilo- 
to recibir toda la información relevante 
del vuelo y la navegación sin bajar la mi- 
rada al interior de la cabina. Esto es in- 
mensamente útil durante un vuelo a gran 
velocidad y a muy baja cota. 

La dirección y distancia hasta el siguien- 
te punto de cambio de rumbo están pre- 
programadas, y si el piloto se desvía de la 
ruta prevista puede pedir una indicación 
de rumbo hasta la siguiente coordenada o 
de vuelta a su ruta original. Se pueden 
programar puntos u objetivos adicionales 
en vuelo. Una pantalla cartográfica móvil 
aumenta la información presentada en el 
HUD. 


Tácticas a baja cota 
La clave para un ataque con éxito reside 
en volar a muy baja cota, utilizando el 


El Jaguar 


Los escuadrones de cazas de ataque Jaguar de la 
RAF están asignados al SACEUR (Mando Aliado 
Supremo en Europa) como Escuadrones de Reluerzo 
Regional, También pueden apoyar a las UKMF 
(Fuerzas Móviles de Gran Bretaña), En caso de 
guerra podrían ser desplegados a cualquier lugar 

de la OTAN para atacar los puntos débiles de los 
flancos, o Incluso a la Región Central. 





Barquilla Matra 
Este aerodinâmico 
contenedor lanza tras 
metálicas en grandes. 
nubes que 


radar enemigas o que 


engañan a los misiles 
dingidos por radar, 


enmascaramiento que ofrece el terreno 
para permanecer “oculto” a los radares 
enemigos y por debajo de la altura míni- 
na de adquisición de los misiles SAM. La 
menuda ala del Jaguar proporciona un 
vuelo suave y cómodo a baja cota, y el 
soberbio gobierno del avión permite pilo- 
tar con total confianza incluso a la míni- 
ma altitud. 

La ruta hasta el objetivo consistirá nor- 
malmente en abundantes tramos cortos, 
con giros cerrados que permiten al piloto 
echar un vistazo a su vulnerable sector de 





Misión de interdicción 
(Continuación) 


4 Los Jaguar ruedan rápidamente por la pista mientras los pilotos 
completan las comprobaciones previas al despegue, Personal 


armado guarda el aeródromo rente a saboleadores о a 
infiltraciones de las luerzas especiales del enemigo. 


5 La pequeña superficie alar del Jaguar 
permite que su piloto efectúe un suave y 
cómodo vuelo а gran velocidad y a cota muy 
baja. Los pilotos de Jaguar aprovechan al 
máximo el terreno para reducir el пездо de 
ser adquiridos visualmente por los cazas 

o los radares enemigos. 


neran falsas 
señales en la pantallas de 


por dentro 


sobre velocidad, ahura,- 
navegación y armas se 
muestran al pioto a la 
atura de sus ojos en 
un HUD. 














Piloto 
Tripular un rápido reactor 
monoplaza a baja cota es 
un asunto delicado, por lo 
que sólo se ейде а Юз 
mejores. 


КЕ 


las “seis” (a popa). Si es inquietado por 
cazas enemigos tendrá que huir de ellos y 
volver a la ruta prevista lo más pronto 
posible: si el caza enemigo puede impe- 
dirle lanzar las bombas sobre el blanco en 
el momento previsto, ya ha conseguido su 
objetivo. 

Si las violentas acciones evasivas no 
funcionan, cada Jaguar está armado con 
dos cañones Aden de 30 mm, un arma 
aire-aire muy útil, y la mayoría de los 
aparatos de la formación llevarán lanza- 
dores de dipolos fungibles y bengalas, y 


6 А sobrevolar las colinas, los pilotos de Jaguar 
mantienen su bajísima altitud inviniendo cuando 
sobrepasan la cima, y lanzan el avión ladera 
abajo. Esla alarmante maniobra les permite 
seguir los contornos del terreno mucho más de 
cerca y permanecer а la menor altitud 








































de alerta radar 
El equipo Marcom ARI 


Cañón 
Los Jaguar bntánicos. POMS f 


tenen dos cañones Aden 
де 30 mm en la parte 
intonor del luselaje, con 
150 disparas cada uno. 






resto por su distancia, Sesu wa 
dirección y lipa. El pacto ммен 

Este contenedor 
proporciona una porderos 
Capacidad de interterenci 
ê radares еп una ampia 
gama de irecuencias 
Preprogramadas 


Bomba de racimo Нит! 
BL755 

Cada BL755 lanza 147 
bombetas contracarro de 
carga hueca sobre una 
amplis ranja бе terreno: ¢ 
el arma Ideal contra carro 
de combale y aeródromo: 


Planta motriz 
El Jaguar monta dos 


Адош Mk 104, muy 





un potente contenedor de contramedidas 
electrónicas. Uno o dos aviones pueden 
llevar la configuración “Stinger”, o sea, mi- 
siles infrarrojos AIM-9L Sidewinder ca- 
paces de fastidiar el día a los pilotos ene- 
migos. 

El piloto del Jaguar puede efectuar un 
ataque automático o totalmente manual; 
el primero le permite lanzar el armamen- 
to sobre el blanco sin necesidad de verlo. 
Tras actualizar el NAVWASS cuando llega 
al PI (punto inicial), el piloto gobierna el 
avión para mantener el blanco centrado 


7 El Jaguar puede usar Una gran variedad de armas, 
Incluyendo bombas guiadas por láser, contra blancos 
puntuales de gran valor: bombas de racimo BL 


lancos de zona; y bombas frenadas de alto explosivo 
para ataques a baja cota. En el momento en que las 

mbas dan en el blanco, el avión está a kilómetros 
de distancia. 





para 


Vinten F-95 y un haz de 
câmaras oblicuas que 


cubren do norzonie 
а horizonte, También 


en una línea de bombardeo compensado 
en la pantalla. Si no puede ver el blanco, 
aparecerá una predicción del ordenador 
referente a su posición, Mediante un con- 
trolador manual, el piloto sitúa una barra 
de referencia sobre el objetivo. Ésta tam- 
bién guía el telémetro láser, que mide la 
distancia y el ángulo de inclinación hasta 
el blanco disparando un haz láser sobre él 
y midiendo el tiempo de retorno de la 
reflexión. 

El piloto mantiene apretado el botón de 
fuego para confirmar su ataque, Cuando la 


В Е Jaguar puede delenderse con sus 
cañones integrados de 30 mm, y algunos 
aviones de la formación de ataque también 
pueden llevar misiles aire-aire АМ-9 
Sidewinder. Los pilotos practican 
Frecuentemente maniobras de combate 
aéreo, pero su principal defensa es la 
velocidad y la айш a la que vuelan, 





económicos y que dan al 
«Jagua una velocidad 
тахта de 729 nudos. 





nocturno y de objetivos 
escondidos en espesos 
bosques. 


distancia sea la correcta, se soltarán las 
bombas automáticamente. Tan pronto 
como haya terminado el ataque, la panta- 
lla mostrará inmediatamente los datos 
sobre navegación, permitiendo al piloto 
volar directamente hacia su siguiente 
punto de cambio de rumbo. 

Se puede atacar manualmente blancos 
de fortuna o fijar su posición en el NAV- 
WASS para realizar un ataque automático. 
El sistema de lanzamiento de armas del 
Jaguar es extremadamente preciso, permi- 
tiendo a su piloto efectuar ataques a la 





9 Si las pistas son dañadas, los Jaguar 
pueden aterrizar fácilmente sobre la hierba 
оеп una pista de rodadura, pero si el 
aeródromo está totalmente luera de 
servicio, pueden hacerlo en cortas pistas 
de hierba o en un Iramo de carretera o 
autopista Con frecuencia se practican 
operaciones desde enclaves dispersos. 

















primera pasada y a gran velocidad y baja 
cota con un grado de precisión casi sin 
paralelo. 


Éxito en competiciones 


Los Jaguar han conseguido con frecuen- 
cia unas marcas fenomenales en las com- 
peticiones de bombardeo de la RAF y la 
OTAN, y la “fuerza aérea subterránea” de 
Gran Bretaña también ha ganado una for- 
midable reputación con su frecuente par- 





Estos dos aparatos pertenecen a la Fuerza 
Aérea omani, que emplea los Jaguar como 
aviones de ataque a baja cota y como 
cazas interceptadores. Este modelo es 
empleado por otras fuerzas aéreas en 
cometidos similares. 








Evaluación en combate: comparación 








SEPECAT Jaguar Características. 
GR.Mk 1А ima 


Velocidad máxima al nivel 
del mar: 729 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 917 km 

Máxima carga bélica: 
4763 kg 

Carrera de despegue: 
565 т 










Valoración 
juar es idóneo para la lunción de ataque a baja cota y puede realizar misiones — Maniobrabilidad 
de largo alcance а gran velocidad y cotas ulira bajas. Un sofisticado NAVWASS le Operatividad 
permite lanzar su carga bélica con una máxima precisión en cualquier condición Robustez 
limatológica о de noche. Alcance 





Los Jaguar de la RAF son un importante 
elemento de la fuerza de refuerzo 
regional de la OTAN. 

















Britishn Aerospace Caractarísticas, 
Harrier GR.Mk 3 бера то 


Velocidad máxima al nivel 
del mar: 634 nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: 370 km 

Máxima carga bélica; 

3 639 kg 

Carrera de despegue: 
verlical о hasta 305 m соп 
el peso máximo 





























El tamoso Harrier аса caso, Valoración 

transportar demasiada carga bélica, pero su capacidad V/STOL lo hace Maniobrabilidad ree" 

extremadamente versátil y lexible. Puede operar desde саз! cualquier lugar, desde Operatividad La capacidad del Harrier de operar _ 

un сатро agricola hasta el aparcamionlo de un supermercado. Соп su alta Robustez me desde enclaves dispersos no tiene rival, 
maniobrabilidad, el Harrier es también un caza aire-aire muy Ши, Alcance . pero no así su alcance y su carga bélica. 





General Dynamics F-16C Caracteristicas, 
Fighting Falcon 





Envergadura: 10.01 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: 793 nudos 
Radio de combate 

















lo-lo-lo: 547 km 

Máxima carga bélica: 

443 kg 

Carrera de despegue: 

366 m 

لے 

El F-16 és un estupendo avión de caza y liene una elevada capacidad de ataque el Valoración 
suelo, pero no puede operar desde pistas semipreparadas y liene un ala Maniobrabilidad "== A 
demasiado grande para el vuelo prolongado a gran velocidad y a baja cota. Una Operatividad » El F-16 es un caza moderno y versátil, 
versión especializada de este avión va a sustituir al Fairchild A-10 Thunderboll ll de Robustez > con una impresionante capacidad de 
la USAF en la función de ataque al suelo Alcance $ ataque al suelo. 
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ticipación en los ejercicios “Bandera Roja” 
en Estados Unidos. 


Camino de casa 

Cuando vuelve a su aeródromo o al 
tramo de la autobahn desde el que opera, 
el piloto llama “a ca za una lenta 
aproximación de incidencia constante. Los 
dispositivos de aumento de la sustenta- 
ción incrementan la eficacia del ala y per- 
miten realizar aterrizajes a baja velocidad. 





En la fotografía se puede ver un Jaguar de 
la RAF llevando una carga de ocho bombas 
de 500 kg. Los soportes subalares más 
exteriores suelen usarse para llevar 
contenedores de interferencias y bengalas 
para engañar a los radares y las armas de 
guía infrarroja del enemigo. 








del Jaguar con sus rivales 














Mikoyan-Gurevich 
MiG-27 “Flogger-J” 





El MIG-23 y la агт! 
соп las luerzas aé 
Unión Soviética. El inigualable "Flogger 
soviético, pero su aviónica carece de la 
en el Jaguar 








Caracteristicas 
Longitud total: 16.00 m 
Envergadura: (lecha 
máxima) 8,17 m; (flecha 
minima) 14,25 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: (estimada) 725 
nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 390 km 
Máxima carga bélica: 
(estimada) 4 500 kg 
Carrera de despegue: 
(limpio) 2 200 m 














Los MiG-23 y MIG-27 son robustos, 


rápidos y están bien equipados, y sí 
en gran escala en el Pacto de Varsovia, 








Sukhoi Su-17 “Fitter-K> 

















El Sukhoi Su-17 es duro y rápido, pero su carga bélica y su radio de acción son 
limitados. Este avión presta servicio en grandes cantidades y es muy рор иге 
sus pilotos, Puede despegar de pistas muy primitivas y encajar fuertes daños de 
combate. El "Fiter" se ha empleado en acción en Algaristán. 





Caracteristicas 


Longitud total: 19,20 m 


: (Вес) 
máxima) 10,60 т; (1 
mínima) 14,00 m 
Velocidad máxima al nivel 
del mar: (estimada) 695 
nudos 
Redio de combate 
To-lo-lo: (estimado) 360 km 
Máxima carga bélica: 





(impio) 610 m 


Valoración 
Maniobrabilidad 





Robustez 
Alcance А 














El Su-17 "Fitter" lleva una carga bélica 
ligera y tiene un alcance limitado. 





Sukhoi Su-25 
“Frogfoot” 











El "Frogioot" es el equivalente del Este del A-10 Thunderbolt JI, pero sus potentes 
motores turborreactores lo hacen apreciablemente más rápido y le dan una carrera 
de despegue más сопа, Es muy maniobrable y está muy bien equipado de aviónica 
y sistemas de defensa. Se usa con frecuencia en conjunción con helicópteros de 


ataque Mi-24 "Hind". 





Características 
Longitud total: 14,50 m 
Envergadura: 15.50 m 
Velocidad máxima al nivel 
del таг: (estimada) 475 
nudos 

Radio de combate 
lo-lo-lo: (estimado) 544 km 
Máxima carga bélica: 
(estimada) 4 000 kg 
Carrera de despegue: 
(estimada) 472 m 


Valoración 
Maniobrabilidad 
Operatividad нА 
Robustez 
Alcance > 





El “Frogfoot”, muy maniobrero y 
fuertemente blindado, es el equivalente 
soviético del А-10 Thunderbolt ll. 
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Super vivencia Supervivencia sin medios М.° 4 


Con toda seguridad, el único recur- 
so de que dispondrás en un lugar 
salvaje es tu habilidad y tu entrena- 
miento: una parte fundamental de 
este último es aprender a utilizar los 
recursos naturales. La piedra es un ele- 
mento natural de primera „ pero tiene 
algunos inconvenient 3 misma natu- 
raleza la hace inadecuada para una gran 
variedad de tare y se puede tardar 
mucho tiempo en trabajarla comparado 
con otros materiales también disponibles. 
incipal uso de la piedra es para hacer 
las herramientas con las que trabajar otros 
más blandos: madera, hueso, 
з y conchas. 

De los materiales más blandos, la ma- 


















Abajo: Huesos de un ciervo joven. Muerto 
por la ballesta de un cazador furtivo y no 
рог causas naturales, su esqueleto ido 
dispersado por la labor de los pequeños 
animales carroñeros. 





Arriba: El cráneo de una cierva tal y como 
fue encontrado en un bosque densamente 
arbolado: un auténtico tesoro de valiosas 
herramientas. Nótense los trozos de pelo 
gris que han dejado intactos los 
carroñeros. 








ferentes calidades y, aunque no requieren 
unas técnicas especiales de elaboración, 
hay una gran variedad de métodos para 
alterar estas с: terísticas en provecho 
propio. 









Huesos 

El segundo material en abundancia es 
el hueso: es un medio muy útil y fácil de 
encontrar. Donde hay caz 
Para conseguirlos no hac 
el paso del tiempo, la naturaleza tiende 
manto oscuro sobre los animales vii 
enfermos о atrapados, las bestias согтой 
ras se llevan la carne y las pequeñas cri 
turas dejan limpios los huesos. 

Tras haberlos blanqueado el sol, los hue- 
505 resaltan bastante с contra la tier 





















hora de búsqueda produci ú lo que е: 
esperando. Los terrenos pantanosos 
buenas zonas para buscar, pues a vi 
los ciervos quedan atrapados en ello: 
misma carroña que puede estar amena- 
zando con envenenar tu fuente de agua, 








La Naturaleza (y el tráfico de las carreteras) 
a menudo proporciona una gran fuente de 
huesos de animales salvajes. En un 
territorio agrícola, la falta de éstos se 
puede compensar con los de animales 
domésticos, sobre todo en invierno. 














puede proporcionarte gran cantidad de 
huesos útiles. 

Según la edad del hueso, así cambian 
sus características, Cuando 
(frescos) son re ntes, nada quebradi- 
zos, cerúleos, resbaladizos y difíciles de 
trabajar. También contienen médula fres- 
Conforme envejece, el hueso pierde su 
ecto cerúleo, se endurece y se hace 
más quebradizo. La médula del interior se 
reduce, dejando hueco el hueso. También 
se hace más fácil de trabajar. 

Aunque no es tan duro como la piedra, 
el hueso es un material muy resistente, 
con fama de despuntar los mejore chi- 
llos de caza. Incluso si tienes la gran suer- 
te de llevar un cuchillo, ya tendrás cuida- 
do de utilizar piedras para trabajar el hueso. 




















El modo de trabajar el hueso dependerá 
de lo que pretendas fabricar. 
trabajo 






creto del 
tener gran cuidado 
uelen dar lugar a 


хоп huesos e 
las pris 








1 Destrozar 

Es la manera más 
jar el hues ragmentos 
con un martillo adecuado. nes muy 
poco control sobre el resultado final, pues 





ly ruda de traba- 














fragmentos de tamaño y forma adecuados 
que se puedan utili: äl y como queden 
o bien trabajándolos. 
2 Aserrar y golpear 

Se puede ejercer un mayor control s 
rmi ndo (con una sierra de piedra) o ha- 
en el hueso por donde 
arlo y después golpeándolo 
con un martillo o quebrándolo. Es el mé- 
todo más fácil y económico de trabajar un 
hueso y, además, se desperdicia muy poco. 

















Este anzuelo de hueso se hizo con la 
costilla de un conejo, quebrándola y 
lijándola para producir puntas afiladas. 
El hilo se ata en medio y la carnada 
se pega o se ensarta en él. 








Alternativas a la piedra 





Selección de útiles de hueso y conchas: 
1. Lezna de hueso. 

2. Cuchillo de concha. 

3. Gran lezna de hueso. 


4. Aguja de hueso. 

5. Perforador de hueso. 

6. Punta de flecha de cornamenta. 
7. Punta de flecha ósea. 





Tras abrir el hueso, debe 
para hacerte las herramientas que nec 
tas. El modo má 1 de hacerlo es practi- 
cando muescas y quebrando el hueso. Sin 
embargo, para algunas piezas largas y del- 
gadas que necesites —herramientas como 
agujas y anzuelos- no existe la precisión 
suficiente para quebrar el hueso a mano. 
La solución puede estar simplemente en 


ás trabajarlo 

























intentarlo aserrando hasta lograr la forma 
que buscas, aunque un mátodo más rápi- 
do es la división por cuña. 
3 División por cuña 
Para producir piez 
haz una muesca en la lini 
Mientras más profunda sea € 
tanto mejor. Después coloca. una си 
modo de cincel en la muesca: intenta uti- 








s largas y afiladas, 
1 de rotura. 


















Supervivencia 


lizar una cuña lo más ancha posible. Gol- 
pea la cuña con un martillo adecuado, El 
hueso se tracturará limpiamente por la 
línea de la muesca. 

Cuando hayas producido piezas de di- 
versos tamaños y lormas, necesitarás la- 
brarlas para obtener la herramienta ter- 
minada. En conjunto, el hueso es demà- 
siado duro para poder cortarlo launque 
puedes mojarlo para reblandecerlo), porlo 
que tienes que recurrir a métodos más 
lentos, 

4 Raspado 

Si puedes improvisar una herramienta 

lo ideal es una lasca de piedra—, el ras- 
pado es un modo rápido y elicaz de dar 
lorma al hueso. 

5 Abrasión 

Es precisamente el método más común 
de terminar las herramientas de huesos. 
Simplemente debes frotar el hueso contra 
piedras con vetas gruesas; las ideales son 
los cascajos y las piedras areniscas, Va- 
riando el tamaño de las vetas de la piedra 
y utilizando agua con la piedra abrasiva 
que tenga las vetas más finas, podrás con- 
seguir un fino acabado y unas puntas y 
bordes cortantes sorprendentemente ati- 
lados, 

Puede que también necesites perforar 
el hueso, para hacer quizá el ojo de una 
aguja. Esto se puede hacer taladrando con 
una broca de piedra o, lo que es más co- 
triente, haciendo una muesca por cada 
lado de la pieza hasta que las dos se en- 
cuentren en el medio. 






































Cornamentas 

Parecido pero no igual que el hueso, el 
cuerno es mucho más dificil de conseguir. 
Muchas especies de ciervo mudan su cor- 
namenta anualmente, por lo genoral du- 
rante las primeras semanas de abril, por lo 
que en esta epoca del año se suelen en- 
contrarcornamentas; en otras épocas ten- 
drûs mucha suerte sÎ las encuentras, pues 
son ricas en minerales y se las comen una 
gran variedad de animales, 

El cuerno es más duro, más fuerte y 
mucho menos quebradizo que el hu 
y no es hueco, aunque contiene médula. 
Cuando lo utilizas por primera vez puede 
sucederte que creas que es más débil de lo 
que en realidad es. La mayoria de las lc- 
nicas utilizadas para trabajar el hueso sir- 
ven también para el cuerno, exceptuando 
los métodos que se basan en la naturaleza 
quebradiza del hueso, 

La mayor dificultad que encontrarás 
cuando trabajes el cuerno será la elimina- 
ción de la púas. Serrarlas y golpearlas 
puede dar resultado, pero es muy lento. 
Para superar este problema, utiliza tu ho- 
guera. 

El modo mås fácil de cortar el cuerno en 
secciones consiste en mantener una brasa 
candente de la hoguera lutilizando unas 
tenazas improvisadas) sobre el punto en el 















































306 





TRABAJAR EL HUESO 





Serrar 

Рага los que lienen тав paciencia, sártar con una 
sierra de (ойга el rara Que se quiera separar y 
despues golpearlo le permito controlar las Iracturas 


Golpear 
Сото es de esperar, es un sencilla, гарійо y (амике 
modo de producir una gran vanedad de rudan 
nerrarmenlas. No es recomendable porque вв 
desperdicia огап cantidad de тайпа! 











Marcar y partir (2) 

Tras папи la sección, puertas marcar y вет trozos 
básicos з herramientas que quieres Hacer y 
despues marcat y quebrar más el huesa hasta 
darle forma. 


Marcar y partir (1) 
Una vez que has seccionado el hueso puedes partio 
marcandolo соп una pedra allada y después 
goloeándolo con un martillo. Бе fraclurara por las 
лаз marcadas 


















Raspador de cuerno 
Es deal para raspar la grasa де una piel, Extonas 
y seva la piel y adel iscandola, a hn de 
conseguir una buena penda е ante 











Raspando el cuerno 

El сшетпо so puede trabajar rascndalo para 
roducit una gran сата de herramientas. 

El cuémo.es más duro, más fuerte y mucho 

menos quebradizo que el hueso, La herramienta 

де la otografía es ит ард 


que quieres cortar el cuerno y soplar sobre 
la brasa utilizando, si es posible, una paji- 
ta. El olor será repulsivo, pero pronto ha- 
brás quemado lo suficiente para poder 
quebrar limpiamente el cuerno. 


Concha 
Es otro material muy útil y que abunda, 
como es lógico, en Zonas Costeras; pero 





también puedes encontrar conchas en | 
zonas del interior, sobre todo еп suelos 
arenosos donde una vez hubo costa, siglos 

médula oses o 





atrás: 


Cuerno 





Alternativas a la piedra 





Haz una muesca 
longitudinal en el punto 
donde quieres cortar el 
hueso y golpea el 

| extremo сойо con un 

| тето 









martillo 


са longitudinal 












Seccionar (1) 


Seccionar (2) Seccionar (Diagrama) 

















Abrasión 












Conchas marinas 


Conchas marinas (1) 

Lag conchas та/\пав son Irágiles pero pueden 
ser increíblemente aliadas cuando ве romper 
Impiamente. Se convierten en buenas puntas 

de flecha y otros dnes cortantes, poro ве rompen 
con facilidad. 










Conchas marinas (2) 
аг es probablemente el mejor modo ge rar forma 
alas herramientas de concha, Соп cuidado, es 
posible sacar tascas te ellas сото de las pedras, 
otra ошоп es rasparias con un cuchillo Ù una 

Й ресга para aries forma. 








Después de una semana en el cen- 


tro de instrucción sufriendo los ca- 
lambres del escribiente en las aulas 
y padeciendo las tediosas teóricas 
sobre los trajes y las máscaras de 


protección NBQ, salir de nuevo a || 


Woodbury Common parece una 
buena idea. El ejercicio Holdfast tiene 
carácter defensivo y sirve para que em- 
pieces a poner en práctica algunas de las 
materias con las que te han bombardeado 
durante los últimos siete días. 

Pero aunque las clases teóricas de la 


> 


semana anterior han estado llenas de la 
avanzada tecnología de la guerra nuclear, 
bacteriológica y química, pronto adviertes 
que esta semana se centra más en la bien 
probada y vieja tecnología del pico y la 
pala. 

El primer día, ya tarde, os trasladaron a 
una posición de salida y después mai- 
chasteis unos buenos doce kilómetros por 
una ruta indirecta, primero hasta vuestro 

9) PRE (punto de reunión final), después a 
una zona de base y, finalmente, hasta la 
posición defensiva que va a ser tu hogar 
durante los próximos tres días, más o 

| menos. 


| Instalación de los aparatos 


Lleváis todo el equipo de combate ade- 
más de las armas individuales, las colecti- 


esr 


vaş y las radios. Instaláis la mayor parte de 


los pertrechos en una posición de alerta 
situada delante de donde estará cada trin- 
chera. Hay nueve posiciones de éstas, tres 
trincheras por pelotón, marcadas con cin- | 
tas. Las armas se colocan encima y al lado | 
de las pilas de equipos, apuntando al cen- 
tro del arco de tiro de cada hombre, pre- | 
viamente trazado. Las trincheras propor- 
cionarán sectores de tiro solapados que 
converjan en áreas elegidas de antemano. 


Lo primero es quitar las placas de hier- | 


ba. Conforme vas haciéndolo, las amonto- 


para camuflar la posición. Lo primero que 
encuentras debajo de la hierba es una 
delgada capa negra superficial, a menudo 
mezclada con las raices de los brezos y 


Preparando las defensas de una posición 
defensiva con una alambrada baja: una 
compleja malla de alambre de espino 
tejida entre la hierba y sujeta en unas 
pequeñas estacas. Es díficil de ver y 
también muy eficaz para sorprender al 
enemigo con las manos en la masa. 


> 


aulagas que cubren gran parte de la zona. 

Debajo de esta capa superficial llega lo 
verdaderamente duro, la tierra roja, llena 
de piedras y cantos. Las trincheras deben 
estar bastante cerca unas de otras —cada 
jefe de pelotón tiene que poder controlar 


sus trincheras de viva voz si es necesa- f 


rio—, pero a veces resulta fácil y otras, 
difícil. Un grupo se anima al dar con una 
profunda capa de arena, fácil de trabajar, 
mientras que, a sólo unos pocos metros de 
distancia, otro grupo del mismo pelotón 
EWEN Ме > 
AS 
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ha topado con una asquerosa | concentra- 
ción de pesadas piedras. El primer grupo, 
no obstante, tlene que ayudar. 

Estáis trabajando en condiciones tácti- 


cas, lo que significa que la primera priori- 

dad es el sector de fuego, ya determinado, 

{| v la trinchera de tiro. No puede haber 
descanso hasta que todo esté preparado. 

Al amanecer, las trincheras de tiro tis- 

men un metro de profundidad. Un poco 
antes se ha dado la orden “A las armas”, 


жшк басиобуса. Cam 




















del servicio ordinario defensivo, pues sirve 
para comprobar los sectores de tiro. Esta 
primera generala, repetida nuevamente al 
atardecer, permite a los jefes de pelotón 
cerclorarse de que todos están presentes, 
alertas y adecuadamente equipados, que 
todas las armas están servidas y adecua- 
damente alineadas, y que la munición sea 
la adecuada y esté disponible, 

Esta alerta dura unos 45 minutos. Todos 
están callados y atentos. El amanecer y el 
atardecer son momentos potenciales de 
ataque, Las alertas del amanecer y del 
atardecer también cubren los cambios del 
servicio ordinario desde el día hasta la 
noche. 

"Las alertas no son una molestia más de 

тө т?р 





la rutina”, explica el sargento de la sec- 
ción. “Proporcionan al jefe de la unidad 
una ocasión para comprobar, junto con los 
comandantes de pelotón, que todo está en 
su sitio, que se han cambiado los santos y 
señas, que el equipo está seguro y bajo 
cubierto, que los puestos de guardia y los 
centinelas están al tanto y que todos com- 
prenden las órdenes para abrir fuego.” 


Lluvia y barro 

A las 10 de la mañana las trincheras 
están casi а punto. Cada pelotón tiene tres 
trincheras, desplegadas dos por delante y 
la de mando detrás, Las trincheras de cua- 
tro plazas miden unos 6,6 metros de largo 


__ y están rematadas en cada extremo con 
' un pozo de tiro de 3 metros y un refugio de 


dos metros. Os habéis afanado toda la 


|. noche para terminarlas y ahora empleza a 





caer una lluvia persistente. Esto alegra s0- 
bremanera al equipo de entrenamiento. El 


Algunos cascos cascos se ajustan mal sobre las 
máscaras antigás y las capuchas NBQ. 
Nótese que este fusil de asalto tiene una 
fijación para un visor telescópico, 

que facilita bastante el tiro 








cuando evas tan engorroso пај. 
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trabajo de гара по es real sin Huvia. En un 
abrir y cerrar de ojos todo se llena de 
barro. TU piel y tus ropas están empa- 
райо. 

Las trincheras son estrechas —60 centi- 
теітоѕ ез el máximo para una protección 
eficaz- y llegan a la altura del pecho. Una 
se ha convertido еп un pozo de desagúe y 
hay que profundizarla y llenar el fondo 
con piedras para mantener los pies lejos 
de la humedad, 

Соп 1а trinchera de fuego terminada, 
'empezáis con los refugios. Сайа trinchera 
dispone de dos alojamientos. Claváis pi- 
quetas de metal profundamente en la tie- 
rra, a. cada lado del tramo correspondiente 
al refuglo. Se ata fuertemente una cuerda 
de nilón entre las piquetas para crear ила 
base fuerte pero flexible en la que asegu- 
rar una sábana de plástico. 

Ésta se mantiene en su Jugar con tierra 
que amontonáis metódicamente por los 
lados y después en el centro hasta cubrir 
finalmente el plástico con al menos 45 cm 
de етй compacta en forma de сопо sobre 
el ancho traslapo para formar un montón 
sólido y levemente inclinado, con un din- 
tel de sacos de arena sobre la propia trín- 
chera. Deberá ser capaz de protegerte in- 
cluso si pasa un carro de combata por 
encima, 

Se abren hoyos para ocultar las latas de 
agua y las bolsas de basuras en la reta- 
guardia do las posiciones. El camuflaje 
nunca termina. Al moverse por el área, 
todos deben seguir unos caminos espe- 
cialmente indicados. Esta sistema de sen- 
das permite un movimiento más eficaz. 
Un grupo recibe órdenes de reabastecerse 
en un bosquecillo situado а un Kilómetro 
y medio de distancia. Parte del nuevo abas- 
lecimiento consiste en “latón ondulado”; 
unas láminas de metal flexible y corruga- 
do para refugios, que pueden emplearse 
para construlr y reforzar trincheras. 


Actividad enemiga 
Las órdenes son que la sección debe 
permaneacaralerta ante cualquier signo de 


actividad enemiga. Ello incluye el sonido 
lejano de disparos y el de aviones, todos 
los cuales deberán ser considerados hos- 
tiles. Después de que haya oscurecido, 
mientras Jos reclutas se turnan para des- 
montar, limpiar y engrasar las armas ade- 
más de descabezar una slestecita, tam- 
bién deben montar guardias. Ahora Ja si- 
tuación táctica consiste en que el enemigo, 
la “Primera Brigada de Infanteria soviéti- 
ca”, se acerca y envía patrullas de sondeo 
formadas por cuatro hombres, 

Justo cuando estás descansado, acurru- 
cado de la mejor manera posible en el 
Intorior de tu refugio, emplezan los inci- 
dentes. Primero, a gran distancia, una ben- 
gala se enciende en el cielo suspendida de 
un paracaidas, con acompañamiento de 
fuego automático. Después, mucho más 
cerca, se desata un verdadero infierno de 
bengalas colocadas en tierra, estampidos 


a la victima para que еі. que 
por аШ no le.administre una nueva 
Inyección de atropina. 











y petardos chinos. Estalla el caos y la соп 
fusión. La mitad de la sección ha sido 
sorprendida fuera de las trincheras, reco- 
glendo material para el camuflaje de las 
mismas, Algunos hombres se tiran al suelo 
y otros se lanzan al interior de las trinche- 
ras equivocadas. El ejercicio correcto con- 
siste en volver directamente a tu ргоріа 
trinchera de tiro, Ahora todo el mundo se 
ha despertado y está en pie, en medio de la 
oscuridad y el barro, 


Defensas y obstáculos 

Al día siguiente, unos instructores de 
los zapadores de combate dan una clase 
teórico-práctica sobre la colocación de 
campos de minas defensivos, obstáculos y 
alambradas de espinos. Te sientes agotado 
mientras llevas los rollos de alambre a 
través de aquel paisaje pelado. Los árboles 
muertos en un incendio anterior se suman 
а este realista escenario de trincheras que 
recuerda a los campos de batalla de la 
Primera Guerra Mundial. 

El sargento de los zapadores de asalto 
observa cómo los reclutas llevan el alam- 
bre de espino y las estacas de hierro colina 
arriba en medio de la llovizna. Llevan 
mucho tiempo sin dormir; algunos hasta: 
48 horas e incluso más. Los movimientos 
воп а cámara lenta. 

*Miralos. Creen que se mueven con ra- 
pidez, pero no es asi. 5] quislesen ir más. 
despacio tendrían que caminar hacia 
atrás” Aún queda un día. Todavía os espe- 
ran las nuevas delicias de las operaciones 
соп el engorroso equipo de protección nu- 
clear, biológica y química. Las maniobras 
Holdfast ilustran a la perfección la cruda 
realidad del despliegue defensivo. Des- 
pués de todo, quizá no fuese tan mala la 
semana de clases teóricas. 
















Tácticas de combate SEGURIDAD INTERNA М.° 3 


Los controles de carreteras se efec- 
túan normalmente durante una si- 
tuación de seguridad interna (Si) o 
antiguerrilla. Se pueden realizar con- 
troles momentáneos o permanentes; 
el propósito de ambos es revisar el Ё 
tráfico que atraviesa un punto en 2 
concreto o bloquear por completo 
una carretera para impedir su uso. 
El emplazamiento del control de carretera | 
es importante, Preferiblemente deberá 
estar a la vuelta de una esquina o en la 
contrapendiente de un cambio de rasante 
para coger al conductor por sorpresa, y 
deberá estar flanqueado por setos o zanjas 
para que resulte difícil o imposible para 
che dar la vuelta. 
roristas tienen que utilizar el 
transporte rodado para desplazar armas, 
0s, suministros y demás equipos a 
escondites seguros desde donde tendrán 
asladarlos de nuevo cuando piensen 
emplearlos. El mejor modo de contener 
esta amenaza es creando una infraestruc- 
tura permanente de controles de carretera 
o puntos de regi: 
como se denominan en algunas partes, 
que permita montar tantos controles mo- 
mentáneos o permanentes como requiera 
la situación operacional. 






















Los guerrilleros y los terroristas utilizan 
























Controles fuerzas de seguridad. Ад, un carr 

1. Aquí, un guerrillero 
de carretera salvadoreño indica su control de este 
permanentes tramo de la autopista costera a sólo 50 km 


El PRV permanente básico 
impondrá restricciones 
a los terroristas. Aun cuando 
sepan que está allí y falte por ello el ele- 
mento ѕогр llo les obligará a utilizar 
otras rutas, reduciendo así sus opciones; 
así también se reduce el número de rutas 
en las que se tendrá que instalar PRV mo- 
mentáneos o permanentes, Los PRV mo- 
mentáneos зе pueden montar con patru- 
llas de a pie, de vehículos o desplegadas 
en helicóptero. 

Los controles de carretera o PRV per- 
manentes deben estar bien defendidos, 


de San Salvador. Un camión incendiado 
es un buen obstáculo de carretera. 























Deberán 





1. Dominar la zona, disuadiendo la actividad 

y movimientos terroristas. 

2. Impedir que los refuerzos del enemigo o los 
terroristas lleguen a zonas delicadas. 

3. Impedir el contacto entre terroristas y 
habitantes locales. 

4. impedir el suministro de armas, munición, 
comida y medicamentos al enemigo. 

5. Ganar la confianza de la opinión pública e 
impresionar a los habitantes locales. 

6. Facilitar otras operaciones contra el 
enemigo o los terroristas. 

j 7. Reunir información. 
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DISPOSICIÓN DE UN PRV 


Un РАУ зе puede instalar simplemente poniendo dos lineas paralelas de pinchos en la carretera separadas 
unos 50 metros; puedes hacer lo mismo con vehículos. El callejón cerrado que se forma se puede utilizar 
como zona de registro. El numero de soldados que necesitarás para el trabajo depende de cuántas 
carreteras çubras y lo concurridas que estén, Si es posible, todos los cóntroles deberán estar coordinados 
y ocupados por policia civil Junto al personal miltar. 


constantemente provistos de personal y 
bien equipados, La unidad práctica más 
pequeña capaz de cuidar de sí misma es 
un pelotón: es lo suficientemente grande 
como para desarrollar un trabajo por tur- 
nos las 24 horas del día. La posición debe- 
rá proporcionar alojamiento seguro para 
quienes no estén de servicio y transmisio- 
nes fiables con el mando, El perímetro 
deberá estar bien defendido con alambra- 
das para impedir un ataque, y con bolar- 
dos de hormigón para prevenir que los 
terroristas dejen un coche bomba junto a 
la posición. 

Las ayudas a la vigilancia, como las cá- 
maras de TV por contro! remoto, pueden 
controlar las sendas de aproximación que 
no se puedan vigilar todo el tiempo. Tu 
bloqueo de carretera estará probablemen- 
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te situado en una carretera o cruce fronte- 
rizo muy concurrido, y tu trabajo consisti- 
rá en comprobar la identidad de todos los 
que pasen por tu posición y también regis- 
trarlos. Tu objetivo es limitar el movimien- 
to tanto de los terroristas como de sus 
armas y explosivos. 


Una planificación adecuada 
Obviamente, si la carretera está muy 
concurrida no tendrás hombres suficien- 
tes para registrar todos los vehículos sin 
provocar un gran atasco. Tendrás que se- 
leccionar los vehículos a discreción para 
registrarlos o bien necesitarás personal mi- 
litar o policial adicional. Si piensas ca- 
chear mujeres necesitarás mujeres policía 
о militares. Si tu bloqueo ha de ser eficaz 
durante la noche, necesitarás focos. 














permanentes son eficaces incluso después 
de terminado el combate. 


El bloqueo de carretera permanente es 
vulnerable a un ataque y por ello debe 
tener todas las características de una base 
militar. Tenderá a absorber cada vez más 
personal y debes aprovechar toda tu in- 
ventiva para emplear los menos hombres 
posibles utilizando aparatos mecánicos 
como sistemas de vigilancia, unas defen- 
sas fuertes y seguras, buenas transmisio- 
nes, elcétera. 


Controles momentáneos 

Cuando instales un control momentá- 
neo tendrás menos necesidades: como es- 
tarás en la posición sólo durante un corto 
periodo, es poco probable que el enemigo 
tenga tiempo de organizar y efectuar un 
ataque contra ti, a menos que le compro- 
metas en un control e intente esquivarlo o 
atravesarlo por la fuerza. 

Los controles de carretera momentá- 
neos pueden ser montados por patrullas a 
pie o en vehículos a nivel de pelotón y 
cuando sea el momento adecuado. La téc- 
nica consiste en bloquear parcialmente la 
carretera con tu vehículo y, si tienes dos 
vehículos, crear un efecto de “engaño” blo- 
queando alternativamente los dos lados 
de la carretera a un intervalo de aproxi- 





Los bloqueos de carreteras sirven para 
ralentizar o canalizar el avance del 
enemigo. La colocación de minas ayuda a 
ello, como muestra esta imagen de 
soldados israelíes levantando minas. 


madamente unos 25 metros. Esto obligará 
al tráfico a aminorar la marcha y podrá ser 
registrado. 

Si vas a pie o te han desplegado en un 
helicóptero no tendrás vehículos de los 
que servirte, Puede que tengas una barre- 
ra portátil (un aparato extensible con pin- 
chos apuntados hacia arriba, diseñado para 
reventar los neumáticos de los coches), 
pero ésta se utiliza normalmente en una 
emergencia para detener a un vehículo 
que huye. A menudo tendrás que confiar 
en que los automóviles hagan caso de tu 
señal de alto. Quienes no tengan qué temer 
de la ley, se detendrán. 


Detener y revisar 

Al menos dos miembros de tu patrulla 
necesitarán llevar a cabo el trabajo de 
detener y registrar 105 vehículos que pasan 
y, al menos, otros dos hombres cubrirán a 
los dos primeros. Estos hombres deberán 


UNA NOCHE EN 
BELFAST 


Un coche que había atravesado por la 
fuerza un puesto de control del Ejército fue 
perseguido por un vehículo militar hasta su 
desgraciado final: se estrelló durante la 
persecución a gran velocidad. El trabajo 
del Ejército en zonas como el Ulster se ve 
complicado por los conductores ebrios y 
los ladrones de coches, que bien pueden 
ser terroristas armados. No se puede abrir 
fuego sólo porque un vehículo no quiera 
detenerse. 
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¡entemente retirados para no 
interponerse en el camino de los que re- 
gistran, pero lo bastante cerca como para 
poder ver qué pasa. 

Para abrir fuego habrá que dar órdenes 
precisas. En una situación de 51, esto signi- 
Пса que sólo puedes abrir fuego si tu vida, 
ola de uno de tus compañeros, o la de otra 
persona Inocente, corre peligro. Debes estar 
absolutamente seguro de que compren- 
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Transmisiones 
Un PRV debe tener 
excelentes transmisiones 
para que la información 
sobre personas o vehículos 
Ё sospechosos, сото su 
identidad o las matriculas, se 
pueda conseguir 
con prontitud. Las 
instrucciones revisadas deben 
llegar rápidamente desde el 
mande, además de la 
Î inmediata reacción de 
jÎ orupos de alto o vehículos de 
persecución en caliente 


| estar situado junto 


[ permitirán un tráfico lento. 


mejor al verlo y den la vuelta para volver 
por el carril contrario. Por otra parte, pue- 
den intentar detener a cualquiera que haya 
atravesado por la fuerza el bloqueo, pero 
sin abrir fuego, a menos que el ocupante 
del coche lo haya hecho previamente. 


Coches en fuga 

No quedan muchas alternativas para 
detener un auto que no tiene la menor 
intención de pararse. Los pinchos pueden 
sermuy eficaces si se despliegan a tiempo, 
y los vehículos blindados lo son aún más 
si se dispone de ellos, Sin embargo, si no 
puedes detener a un coche en fuga, debe- 
rás tener un vehículo de persecución listo 
para darle caza o bien estar en contacio 
por radio con un vehículo militar o defa 














Soldados escoceses registran un coche 
sospechoso en un control en Adén. Fijate 
que el que registra es cubierto todo el 
tiempo por un compañero. 











Control de tráfico 
Con gran volumen de tráfico, 
el puesto de control debe 

tener en cuenta la segundad 
en carretera y la prevención 


des las órdenes: un coche que simple- 
de accidentes. 


mente no se detenga en un contro] de 
carretera no suele ser una razón de sufi- 
ciente peso para abrir fuego. 

Además de los hombres utilizados para 
detener y comprobar el tráfico y 108 que 
los cubren, necesitarás colocar “paradas 
largas” en ambas direcciones carretera 
abajo. Su tarea consiste en evitar que gule- 
nes se acerquen al control se lo piensen 








Distribución ١ 
Los grupos de alto deberán 

estar a cada lado y bien ' 
separados de la zona de $ 


registro para que puedan 
observar el tráfico que se 
aproxima, impedir que 
vehículos o personas huyan 
del PRV y buscar 
lrancoliradores о fuerzas 
enemigas que se acerquen a 
la posición, No debe haber 
posibilidad dg eludir el 
Control, por lo que éste debe 
a zanjas u 
obstáculos a cada lado de la 
carretera, Vehículos 
colocados en forma de flecha 
impedirán atravesar a gran 
velocidad la posición, pero 


CONTROLES DE CARRETERAS 


tos de alerta 
Pueden instalarse sen: 
estáticos рага del 
vehiculos o personal que se | 
aproximen al PRV desde 
varios kilómetros de 
distancia. También se | 
pueden usar radares у 
aparatos Inratroos 


policía que pueda alcanzarlo. Como míni- 
mo tendrás una descripción del coche y, 4. = 
un número de matricula, que facilitará su + 
ulterior detención. 

Los controles de carretera son relativas а 
mente sencillos de instalar. Recuerda estas ~ 
normas básicas y podrás detenerse perso- з 
na buscadas o descubrir un zulo de armas: pe > = 
о explosivos. 












Seguridad 


e. Ш [UN PUESTO DE CONTROL 


emboscada enemiga 


todo cuando se inslala. Se 5 Los puntos de registro de vehículos (PRV) 





deberá tratar куша! que 


una patrulla. Recuerda, 
ип PRV de la luerza de 
jad es un blanco 
Ж terrorista muy valioso. 







se montan durante las emergencias para 
detener a personas buscadas o para 
impedir el movimiento ilegal de armas y 


equipos. Los puestos de control también 
ponen de relieve la presencia de las fuerzas 
Camuflaje de la ley y el orden, actuando como 
Un buen PRV deberá estar elemento de disuasión. 
situado donde le sea сї а un 
terrorista dar la ушейа а su 
vehiculo о dar un rodeo эп que 

paaks 
Cerradas y los cambios de Abajo: El bloqueo definitivo. Un T-54 de la 
rasante son lugares idóneos milicia shiita Amal vigila las cercanías de la 
residencia en Beirut de su líder, Nabit Berri. 
Un carro es un eficaz bloqueo de carretera 
móvil con una gran potencia de fuego; 

incluso si es destruido por terroristas, 

permanecen sus 40 o 50 toneladas de 
metal colocadas en medio de la calzada. 


























Grupos de alto 
El comandante puede pedir Son más eficaces si están 
Й fuego de ametralladora del ocultos. Si tienes tiempo, 
mismo modo que luego abre irincheras. Asegurate de 
semiautomático si, а su Juicio, que las comunicaciones 
s necesario y no se puede entre los grupos de айо y la quad 
¡sar eficazmente ока arma. zona de registro estén ntes de abandonar ia 
Las ráfagas cortas disminuyen duplicadas (por ejemplo, posición, haz un detallado 
al riesgo de herir а posibles radio y teléfono de campaña) registro de los lados de la 
inocentes, pero las largas y Los grupos de alto deberán carretera en ambas direcciones 
sostenidas son más elicaces, tener armas capaces de hasta el limite de ta visibilidad 
detener un coche у sectores Puede que encuentres cosas 
de tiro preestablecidos. que alguien can la conciencia 
sucia lanzó por la ventanilla 
де! coche cuando se 
acroxmaba al PRV. 
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Preparación física N.° 5 


ERCICIOS 
NA FORMA TOTAL 


y pulmones) necesitará incluir ejercicios 


PARA 


bién deberá haber un elemento de flexibi- 
lidad que se puede conseguir mediante 





Antes de empezar a ponerte en 





forma, necesitas entender los dife- 
rentes tipos de ejercicios y su valor 
en un programa global de prepara- 
ción física. 

La preparación cardiovascular (corazón 


aeróbicos (con oxigeno) y anaeróbicos (sin 
êl). La tonicidad muscular necesita ele- 
mentos de ejercicios isométricos, isotóni- 
cos e isocinéticos que se adaplen a tus 
necesidades de entrenamiento. A fin de 
mantener la elasticidad del cuerpo, tam- 





diversos ejercicios. 

Puedes combinar todos estos elemen- 
los para proporcionarte un programa de 
entrenamiento eficaz y diseñado para cu- 
brir tus necesidades específicas. 








1 Aeróbico 


Durante 
Oxigeno ton 









сап 
сир 








депо 





No importa cuán específico vaya a ser tu 
entrenamiento, es esencial que alcances 
un alto nivel de forma fisica aeróbica. 

La bicicleta y la natación son buenas 
formas de ejercicios aeróbicos, pero 
correr es el más popular. 


2 Anaeróbico 

















зеет 
cuanto а est 


Cuando tus músculos se contraen contra 
una resistencia inmóvil y no hay 
movimiento de miembros, el ejercicio se 
llama isométrico (“de igual longitud”). Sólo 
es útil para desarrollar ciertos músculos. 





















n rente a una gran resistencia y соп 
peticiones 

о isotónico proporciona un 
desarrollo muscular equilibrado porque se г 
Iravés de una amplia gama de movimientos, р 
no beneficia en sentido aeróbico y por ello se 
combinar con otros ejercicios. 











El movimiento de miembros contra una 
carga constante, como en el entrenamiento 
соп pesas, se llama isotónico (“de igual 
tensión”), ya que el esfuerzo de los 
músculos permanece constante. 











Para que tu programa de preparación física lenga el 
mayor éxito posible. len en mente los siguientes 
puntos. 


1 Regularidad 


La regularidad as muchisimo más importante que la 
cantidad de ejercicios; a menos que le ejercites con 
regularidad, no tendrás exito. Un programa de 
ejercicios se puede considerar "regular" cuando se 
lleva a cabo Cualro о cinco veces por semana. 

Sì realizas intensos ejercicios varios días 
seguidos, ві glucógeno (hidrato de carbono) de lu 
cuerpo se reduora enormemente, por lo que 
asegurate de que lomas períodos de descanso 
adecuados en lu programa. 











2 Equilibrio 


Para una forma lisica total, tu programa deberá 
inclu todo 1ро de ejercicios. 


3 Progresión 


Debes entrenarte progresvamente y usar todos lus 
grupos de músculos; ho intentes ejercicios más 
duros hasta que puedas con los fáciles. 


4 Sobrecarga 


Tu cuerpo se adaptará a la cantidad de tensión а 
que lo somelas, Debes trabajar lus sistemas 
cardiovascular y muscular pór lo menos hasta el 

`50 por ciento de su capacidad de mejora: esto se 
Лата "sobrecarga". Deberás incluir suficiente 
sobrecarga de modo que resulle desaliante, pero по 
deberás quedar exhausto. 


5 Isocinético 


Los ejercicios isocimálicos o de resistencia combinan 
los principios de los ejercicios isomélnicos y los 
isotónicos, y normalmente requieren equipo 
especial, como los existentes en modemos clubes 
deparivos о gimnasios, Este equipo está diseñado 
para aumentar la cantidad de resistencia conforme 
aumente la presión de tus músculos. 





Ciertas máquinas de pesas sirven para 
realizar ejercicios isocinéticos (“de igual 
velocidad”), en los que varian la longitud y 
la carga muscular durante el movimiento. 








5 Variedad 


Incluye tanta variedad como puedas en lu programa: 
de otro modo, puede que te aburras o pierdas- 
interés. El entrenarmento físico es un trabajo duro y 
para permanecer motivado durante ип largo periodo 
de (етро deberás estar probando constantemente 
nuevos modos de тапіепеле en lorma- 


6 Flexibilidad 


А menos que lleves a caba con regularidad 
ejercicios-de lexibilidad, tus arliculaciones y 
musculos perderán su elasticidad y se entumecarán 
Ello puede ocasionar dolores, sobre todo en la parte 
inferior de la espalda 

Los ejercicios pasos de extensión son los más 
electivos: extiendes (versos músculos iodo K 
posible y después los mantienes өп esa posición 
durante tiempos vanables. 





En los ejercicios isocinéticos, la resistencia 
aumenta conforme lo hace la presión 
muscular. Cuando nadas, la resistencia del 
agua aumenta al avanzar con más fuerza. 





En 
С 


























La variedad es la sal de un programa de 
ejercicios; un entrenamiento repetitivo 
puede desanimar rápidamente. Estas 
zonas de ejercicio al aire libre, muy 
populares en Europa y Estados Unidos. 
ofrecen una amplia opción de actividades 
y están cada vez más presentes en los 
grandes parques españoles. 

















Los ejercicios de flexibilidad son muy 
importantes para evitar el entumecimiento 
de las articulaciones, que suele ocurrir 
cuando no se las ejercita lo suficiente. 


Ahora que conoces los principios para consa 
тата lorma física, ya puedes ponerlos en 
práctica. La proxima semana empezamos un 
programa de preparación fisica рага ponerte en 
forma en 10 semanas. Al final puedes volver a mèdir 
ш nivel físico Сап el examen lisico y comparar los 

resultados. 


Asi que únete a nosotros la próxima semana: 


ésta es tu oportunidad para ponerte lotalmente 
en forma en el Programa de Preparación para el 









uir la 



















Guía de armas y equipos N.° 31 


Los medios acorazados norteame- 
ricanos han tenido una historia ac- 
cidentada desde la Segunda Guerra 
Mundial. Aunque dos divisiones aco- 
razadas, dos mecanizadas y dos re- 
gimientos de caballería acorazada 
norteamericanos constituyen el nú- 
cleo de la fuerza militar de la OTAN 
en Europa, no hay que dar por senta- 
do que los 5 000 carros de combate 
con que están equipadas tales uni- 
dades son de un nivel universalmen- 
te alto. 

El primer carro de combate de la pos- 
guerra, el M47, no fue ningún éxito y, aun- 
que fue vendido o cedido a gobiernos alia- 
dos de todo el mundo, nunca fue adoptado 
por completo por el Ejército de Estados 
Unidos, El M48 comenzó a fabricarse en 
1952 y supuso un adelanto importante, 
pero pronto resultó evidente que su cañón 
de 90 mm era inadecuado, 


La actualización del M48 

En 1960, el M48 recibió el cañón britá- 
nico L7 de 105 mm, construido en EE UU 
bajo licencia, y de este sencillo cambio 
nació el M60. La fabricación del M60 co- 
menzó de forma algo pausada, pues en los 
15 primeros años sólo salieron 3 000 ejem- 
plares de la línea de producción del Arse- 
nal de Carros de Combate de Detroit. 

Desgraciadamente, el gobierno entor- 
peció su desarrollo, que no su fabricación, 
insistiendo en que había que dar priori- 
dad a la consecución de una torre capaz 
de albergar el inmenso sistema de misil 
Shillelagh de 152 mm, que por entonci 
estaba en fase de prueb: y que consti- 
tuyó un espectacular fracaso—, en el carro 
ligero Sheridan. 

Se fabricaron trescientos nuevos carros 
de combate, denominados M60A2, con la 
nueva torre agrandada, mientras que otros 
243 М60 de serie fueron convertidos según 
las nueva terísticas. El cañón de 
astado potente para el 

serios problemas de 
estabilización y el control de tiro, pero, en 
lugar de reconocer la derrota, el Pentágo- 
no dilapidó millones de dólares (que hu- 
bieran sido mejor empleados en el desa- 
rrolo del propio M60) en vanos intentos de 
mejorar el sistema del cañón del M60A2. 
Cuando el Shillelagh entró por fin en ser- 
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vicio (muy limitado) en 1975, se descubrió 
con desesperación que era poco práctico y 
se retiró casi de inmediato. 


Acuerdo internacional 

En 1963 se llegó a un acuerdo provisio- 
nal entre Estados Unidos y Alemania Fe- 
deral para fabricar un carro de combate 
avanzado según unas directrices radical- 
mente nuevas. Cuando los propios intere- 
ses nacionales condujeron a la desinte- 
gración de estos planes conjuntos, ambos 
países decidieron continuar el desarrollo 
por separado. Los planes de Alemania Oc- 
cidental tuvieron un éxito temprano con 
la introducción del Leopard en 1965, pero 
Estados Unidos tuvo menos suerte; pasa- 
ron diez años antes de que estuviese listo 
el primer Mi Abrams para las pruebas. 
Aunque la producción del M60 continuó 
ininterrumpidamente durante 25 años, 
gran parte de los fondos para el desarrollo 
de carros de combate fueron malgastados 
durante ese período en el M60A2/Shille- 


lagh o en el proyecto M1 Abrams, astronó- 
micamente caro. 

Como resultado directo de ello, el M60 
nunca dispuso de los fondos suficientes y 
no se le puede considerar un carro de 
última generación y, aunque sigue consti- 
tuyendo la espina dorsal de los medios 
acorazados norteamericanos (según el Mi- 
litary Balance 1986-1987 del Instituto In- 
ternacional de Estudios Estratégicos, hay 
688 M60 y 7 354 M60A3 en servicio), no se 
puede considerar еп modo alguno un serio 
adversario del T-64B o el T-80 soviéticos, 

Desde finales de 1962, el M60 básico fue 
sustituido en la línea de producción por el 
más avanzado M60A1. Aunque era un 
avance importante respecto del modelo 
original, aún estaba lejos de serapropiado. 
Había que incorporar mejoras básicas al 
cañón, el motor y la suspensión para pro- 
porcionar al carro de combate algún grado 
de igualdad con sus sucesores que actual- 
mente operan en los principales ejércitos 
de la OTAN. Estas meji fueron final- 




















Arriba: El М60 es 


Izquierda: El Ejército 


israeli tiene más de mil el carro de combate 
M60, ahora equipados más alto del mundo: 
con blindaje reactivo у el jefe tiene una 
ametralladoras cúpula tan grande 
adicionales para que ha sido utilizada 
suprimir las armas como torre en algunos 
contracarro. 








mente incorporadas en la variante M60A3, 
que ahora forma el pilar de la flota асога- 
zada norteamericana actual. 

La torre y el casco son de fundición. El 
motor es un diesel de 12 cilindros Conti- 
nental AVDS-1790-2A RISE (рог, en inglés, 
Equipo Seleccionado de Fiabilidad Mejo- 
rada), que desarrolla 750 hp a 2 400 rpm y 
proporciona una velocidad máxima en ca- 
rretera de 48 km/h, y está situado en un 
gran compartimiento en la parte posterior. 
La transmisión, colocada con el motor, 
tiene dos velocidades hacia adelante y 
una hacia atrás. La suspensión original, 
por barras de torsión, con sus seis ruedas 


Una mejor mecánica hace del M60 un 
vehiculo mucho más fíable que su 
contemporáneo soviético, el T-62, y su 
cambio de motor es bastante más rápido. 
El tardío M60A3 está equipado con un 
sistema generador de humo similar al de 
los carros soviéticos, que crea una cortina 
inyectando combustible en el colector 

de los escapes. 





TOA M113. 


ҮҮ 





Izquierda: Se esperaba mucho del М60А2 
armado con el cañón/sistema de misiles 
Shillelagh de 152 тт, pero en la práctica 
resultó un fracaso humillante. Los 526 
M6042 fueron devueltos para su 
conversión en vehículos de zapadores. 


de carretera, la rueda tensora delante y la 
tractora detrás, se ha perfeccionado, mien- 
tras que la nueva oruga perfeccionada 
T142, con zapatas extraíbles, mejora enor- 
memente el entretenimiento en primera 
línea y las prestaciones todoterreno. 


girar los 360 grados horizontales en 15 





Arriba: Un M60 avanza a través de un 
bosque bávaro en unos ejercicios. Las 
unidades acorazadas norteamericanas 
en Alemania están estacionadas en 
terrenos malos para los carros, donde los 
combates se librarian a corta distancia. 


El armamento principal consiste toda- 
vía en el viejo cañón M168 de 105 mm, 
pero ahora con estabilización completa 
en elevación y orientación, lo que facilita 
el tiro en movimiento. La torre, que puede 
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segundos y permite al cañón una eleva- 
ción de 20 grados y una depresión de 10 
grados, está equipada con un sistema de 
control electrohidráulico capaz de rever- 
sión al control manual en una emergen- 
cia, El cañón dispone de un enorme y 
eficaz evacuador que impide la acumula- 
ción de gases en la torre y una camisa 
térmica para asegurar un funcionamiento 
constante en cualquier condición meteo- 
rológica. 


Combinación de proyectiles 

La cadencia de tiro está entre los seis y 
los ocho disparos por minuto, El M60 lleva 
sesenta y tres disparos de diversas clases: 
26 a izquierda y derecha del conductor, en 
el bulbo de la torre, tres bajo el cañón y 13 
de empleo inmediato. Es evidente que el 
efecto de un proyectil que penetre en cual- 
guier parte de la torre o de la parte frontal 
del chasis sería devastador para toda la 
tripulación. 

Se dispone de una gran variedad de 
munición —con un alcance eficaz máximo 
de 2 000 metros—, que incluye disparos 
APDS-T (perforante subcalibrado con ele- 
mento trazador), HEAT-T (de alto explosi- 
vo contracarro, con trazador) y fumigenos 
WP-T (de fósforo blanco, con trazador). 

Hay una ametralladora M73 de 7,62 mm 
montada coaxialmente al armamentó 
principal, en tanto que la ametralladora 
M85 de 12,7 mm instalada en la cúpula del 
Jefe de carro proporciona una protección 
local limitada. Cada carro lleva 5 950-car- 
tuchos de 7,62 mm y 900 de 127mm ~ 

Todos los modelos de serie están equi- 
pados con un sistema fumígeno рог їп- 
yección de combustible en los escapes y 
con morteros para granadas fumigenas en 
los costados de la torre, así como un siste- 
ma del filtrado NBO y aparatos de visión 
nocturna pasivos y un proyector, también 
pasivo, sobre el armamento principal. 




















El M60 por dentro 


El M60 es más grande y más pesado qu 
cualquier carro soviético de posguerra, pen 





fable que parte de sus potenciales 
adversanos. y su superior control de tiro le 
ayuda a dar mucho de si en situaciones 

potencialmente destavorabl 
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Variantes - 

Del modelo básico del M60 se han de- 
sarrollado el vehículo posapuentes AVLB 
(Armoured Vehicle Launched Bridge) y el 





























de combate para zapadores CEV (Combat 
Engineer Vehicle). El primero consiste en 
un chasis estándar cuya torre ha sido sus- 
tituida por un grupo de martinetes hi- 
dráulicos y un puente de tì) ара? de 
soportar cualquier carro de la OTAN y de 
salvar una zanja de 18,288 m de anchura. 
El CEV, que entró en servicio en 1968, está 
basado en un chasis modificado de M60A1 
Armado con un cañón de demolición M135 
de 165 mm capaz de disparar proyectiles 
НЕР [alto explosivo plástico) M123A1, una 
ametralladora coaxial de 7,62 mm y una 
ametralladora de 12,7 mm situada encima 
de la cúpula del jefe, el CEV tiene también 
una estructura elevadora en forma de "Л" 
montada en la parte delantera del casco, 
una pala excavadora de accionamiento 
hidráulico y un cabrestante de dos veloci- 
dades con una capacidad de 11 340 kg, 














El blindaje del М60 es dos veces más 
grueso que el del T-62. Su cañón de 

105 mm puede inutilizar a los primeros 
modelos del T-72, como demostraron los 
israelíes en Libano durante 1982, pero 
necesitará mejor munición para batir al 
fuertemente blindado T-64. 


Protección de la torre 
El MOAT inocua esta 










Cañón M68 de 105 
Es un derivado del 








susiluye al kometo 
Ороо y al Sistema. 

mecánico бе control e мо 
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montado en la parte posterior. El CEV es 
utilizado actualmente por los batallones 
de zapadores de combate para destruir 
fortificaciones enemigas, llenar trinche- 
ras, retirar obstáculos y construir empla- 
zamientos defensivos. + 


El futuro 

Actualmente, el M60 y el M60A3 están 
en servicio en países tan diversos como 
Austria, Etiopía, Irán, Italia, Jordania y, por 
supuesto, Estados Unidos. Hacia 1984 se 
habían fabricado unos 15 000 M60, y di- 
versos equipos de modernización, princi- 
palmente el sistema General Products Di- 
vision Teledyne Continental Motors, ase= 
gurarán que este viejo carro siga en activo 
hasta el próximo siglo. 

En una serie de fuertes ataques lanza- 
dos durante la Conferencia de Genera- 


La excesiva altura del M60 es peligrosa 
en las zonas llanas, pero no abundan los 
terrenos tan planos como una mesa de 
billar, Capaz de abatir su cañón 10 grados, 
el M60 está mejor capacitado para el tiro 
desde desenfiladas que los 
carros soviéticos, más bajos. 


les Ayudantes de la Guardia Nacional de 
EE UU celebrada en 1987, se pusieron de 
manifiesto varios problemas graves del 
sistema de termoimagen TTS del М60А3 y 


Carro de combate M60 


Generador de humo 
Lês MGO están яп 





h юв escapes 
jornal en los са 


anos 


se propusieron planes para introducir un 
M60A4 modernizado. Se habló de defi- 
ciencias de movilidad en la suspensión y 
la planta motriz que ocasionaban falta de 
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potencia, un control marginal a gran velo- 
cidad y una transmisión dura e ineficaz, 
Otros aspectos criticados fueron el eleva- 
do perfil del vehículo, su cúpula práctica- 
mente inútil, su mala protección NBQ, su 
escaso blindaje y deficiencias del control 
de tiro. 


Mejoras 

Se sugirieron numerosas mejoras, que 
iban desde la introducción de blindajes 
añadidos hasta la instalación de un nuevo 
cañón de 120 mm, pasando por la adop- 


La inmensa mole del M60 destaca 
cuando se está cerca de ella. A diferencia 
de los soviéticos, los norteamericanos 

no subordinan la comodidad de la 
tripulación a la ventaja táctica. 











Evaluación en combate: comparación 






Ulilizado por Israel, el МВО ha sido superior a sus rivales soviéticos 

contemporáneos, el T-55 y el T-62, pero los últimos MEO salidos de la Iinea de 

producción, en agosto de 1987, se enfrentan a unos adversarios mucho más 
capaces; los T- 2 y 1-80. Frente a ellos, la potencia y armamento del M60 

ê8 Inferior, y sus dimensiones son соем. Una nueva тейт рага e cañón de 
105 mm podría equilibrar algo la balanza, pero a menos que se lleve a cabo 

un programa global de modernización, el MBO по podrá gntrentarss a los carros 

soviélicos en igualdad de condiciones 














Puesto en producción durante la guerra de Corea, el M48 se fabrico entre 1952 

y 1959, y demostró que el diseño de carros norteamericano tenia que aprender 
mucho de la URSS en términos de potencia de fuego, protección y forma balistica: 
Al diseño básico siguieron siete variantes, cada una más capacitada que la anterior 
Siguen en activa muchos ejemplares por todo el mundo; es un vehículo mediocre, 
que se convirtió en un potente carro de combate con la adición de un cañón de 
105 mm y modernos sistemas de control de liro. 








La serie 754/55 ha entrado más veces en acción que cualquier otro carro de 
posguerra, y se eslima que se construyeron más de 100 000 ejemplares, Las 
formaciones soviéticas de segunda Ма siguen ullizándolos; son carros populares 
en el Pacto de Varsovia y ningun ejército africano о de Oriente Medio equipado por 
ta URSS carece de cierta cantidad de ellos. Los T-54/55 son incómodos, agotadores 
en su conducoión y tienen un cañón poca preciso. Por otra pane, son ligeros y muy 
robuslos, presentan un blanco pequeño y son fáciles de mantener. 
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Especificaciones 
Tripulación: 4 

Peso en combate; 

52 toneladas 





105 mm; 1 MG de 7.62 mm 
y 1 de 127 mm 





El M60 fue un diseño poco inspirado, 
superior a los carros soviéticos 
anteriores gracias a su mejor mecánica. 








(M4BA2) 
Tripulación: 4 

Peso en combate; 47 lon, 
Velocidad en carretera: 
48 km/h 

Relación potencia-peso: 
17 прлогеіаса 





1 cañon de 
90 mm; 1 MG de 7,62 mm 
y I de 12,7 mm 








Inferior a los carros soviéticos, 
el М48 fue el principal medio acorazado 
de EE UU en Vietnam. 





(1-55) 

Tripulación: 4 

Peso en combate: 36 ton. 
Velocidad en carretera: 
50 ктп 

Relación 

16 ho/tonelada 

Longitud: 645 m 

Altura: 2,4 m 

Armamento: 1 cañón de 
100 mm; 2 MG de 7,62 mm 














y 1 де 12,7 mm 

Valoración 

o El carro fabricado en mayor número 
Antigüedad desde la Segunda Guerra Mundial, el 
Usuarios T-54/55, es primitivo pero robusto. 


cion del motor AVDS 1790 de 1 050 hp. 
Se cree que esta modernización costaría 
730 000 dólares por vehículo, de modo que 
las finanzas tienen la última palabra a la 
hora de decidir acerca de este ambicioso 
plan. Si la Guardia Nacional se sale con la 
suya y se modifican los 420 carros previs- 
tos, todo el programa de conversión estará 
listo para 1997. Para entonces el Abrams 
habrá desplazado al M60 por completo de 
las unidades de primera línea. En agosto 
de 1987 se entregaron los últimos M60 y se 
cerró la línea de producción. 


Un M60 gira su torre a las 4 y dispara en 
movimiento, una capacidad de la que 
carece el T-62. La mayor velocidad de giro 
de la torre y un superior control de tiro dan 
al M60 una mayor flexibilidad táctica. 


del M60 con sus rivales 

















40 loneladas 
Velocidad en carretera; 
50 km/h 
Relación potencia-peso: 
14,5 hp/lonelada 

|: 663 т 
Altura: 2,4 т 
Armamento: 1 cañón de 
115 mm, 1 MG de 7,62 тт 





Fue el modelo normalizado de las unidades acorazadas soviélicas en los años Гое 127 mm 

setenta, pero ya ha sido sustituido por los T-64, T-72 y T-80 en las formaciones y м 

de primera Iinea. El 7-62 es inferior al M80 en cuanto a control de tiro. Valoración 

Su cañón de ánima lisa es preciso hasta los 1 500 metros, y la combinación Potencia de fuego ө 

de blindaje bien inclinado y una baya silueta, normal en los carros soviéticos, Protección ow A pesar de su baja silueta y su potente 
le proporciona una protección adecuada, Por contra. la precisión del cañón Antiguedad += armamento, el 7-62 presenta varios 

se delenora rápidamente y su cadencia de firo es baja en comparación con los Usuarios === inconvenientes de importancia. 


carros de la OTAN. 


Chieftain 














54 loneladas 

Velocidad en carretera: 
48 km/h 

Relación potencia-peso: 
13.5 hp/lonelada 
Longitud: 7.52 m 

Altura: 2,9 m 

Armamento: | cañón de 
120 mm; 2 MG de 7.62 mm 


Pocos años despues de que las formaciones acorazadas soviélicas recibieran 








el T-62, el Ejéralo británico se equipó con el Chieftain, bastante superior e Valoración 

indudablemente el mejor carro de los años sesenta. Su cañón de 120 mm podia Potencia de їшедо "=== 

destnulr cualquier catro rival, su blindaje era mejor que el del M60 y aun es supenor Protección — El diseño del Chieftain fue mucho más 
а esle carro norteamericano en muchos aspectos, Su principal desventaja reside еп Antigúedad «a cuidado que el del M60, por lo que 


sl motor, muy falto de potencia para un vehiculo tan capaz. Usuarios ” ез un carro bastante mejor. 



























Leopard 1 ne 
Tripulación: 4 
Peso en combate: 
36 toneladas 
Velocidad en carretera: > 
85 kmh 
Relación potencia-peso; 
20,75 hpftonelada 
Longitud: 7.09 m 
Altura: 
Armamento: i cañón de жс 
105 mm: 2 MG de 7.62 mm _ 
El Leopard } apareció justo después que el M60 y supuso un acercamiento muy ! а 
distinto al diseño de carros de combate: su menor blindaje le hacía bastante rápido Valoración 
y le daba una relación Polencia-peso insuperable, Armado con el mismo cañón de Potencia de fuego +=" a 5 
105 mm que los últimos M48 y M60, el Leopard 1 tenia velocidad y potencia de Protección ” Leopard es radicalmente distinto al 
luego, pero encajaba mal, Como el M60, es un vehiculo más cómodo que е! T-55 Antiguedad == M60 y sacrifica protección blindada еп 


y el 1-62, y se ha exportado en cantidades notables, Usuarios bad aras de la movilidad. 
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Supervivencia 


Caza 
con 


En tus excursiones por la zona, has 
localizado señales de grandes ma- 
тіїегоз. Si puedes matar uno, dis- 
pondrás de una gran cantidad de 
carne para consumir y guardar, ade- 
más de una piel y huesos muy útiles. 
Pero, ¿cómo atraparás al animal? Entre las 
muchas técnicas de caza de que dispones, 
el viejo método de la lanza es una res- 
puesta práctica. Las lanzas son fáciles de 
hacer, fáciles de aprender a utilizar y te 
permiten cazar en movimiento. 

De hecho, las lanzas son tan eficaces 
que el hombre primitivo, que cazaba en 
grupo, era capaz de matar animales tan 
grandes como el mamut. En zonas en las 
que los grandes carnívoros constituyen 
una seria amenaza a tu supervivencia (evi- 
dentemente hay que evitarlas), una lanza 
es la disuasión más eficaz que puedes Ile- 
var contigo, pues estos depredadores ya 
habrán conocido casi con toda seguridad 
los cuernos y cornamentas y, por ello, ha- 
brán aprendido a respetar las largas pun- 
tas afiladas. Incluso hay cuentos nativos 
americanos sobre grandes osos pardos que 
huían de las lanzas, pero no les hagas 
mucho caso. 


Lanzas simples 

La lanza más rápida y fácil de hacer es 
la “auto lanza”. En su forma más ruda, 
consiste simplemente en un trozo recto 
de madera dura con una punta afilada. 
Puedes perfeccionarla bastante endure- 
ciendo la punta al fuego y dándole forma 
de hoja. Pero la auto lanza es un arma 
primitiva y brutal, y un hábil supervivien- 
te debe procurar siempre matar limpia- 
mente, reduciendo al mínimo el sufrimien- 
to de su pri 

Una lanza eficaz debe tener un borde 
afilado lo bastante ancho como para cau- 
sar hemorragias, pero no tan ancho que no 
pueda perforar órganos vitales. Por ello, la 
parte más importante de una lanza es la 
punta. Como superviviente nunca podrás 
estar seguro de los materiales de que dis- 
pondrás, así que mientras más amplios 
sean tus conocimientos sobre el diseño de 
lanzas, mejor. 

Básicasmente, las lanzas se dividen en 
dos categorias: lanzas de presión y lanzas 
arrojadizas. Como su nombre indica, las 
primeras se usan a muy corta distancia, 
por lo que la punta puede ser grande, pues 
se garantiza una gran fuerza de impacto, 
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Supervivencia sin medios М.° 5 


lanza 


й ^ 
A 














Arriba: Una punta Айз! mesolítica. La 
punta de piedra ha sido introducida a 
presión y encolada al asta. Los dientes 
fijan el arma a la herida además de 
constituir un borde muy cortante. 


Zona de impacto 
Una lanza mata al provocar hemorragia. 
Debe ser hincada o arrojada contra la 
cavidad pectoral. y lo Ideal sería que 
penelrase lo bastante profundamente 
para dañar los pulmones y el corazón. 





En la “posición de lanzamiento de 
acecho”, la lanza se lleva preparada 
para arrojarla. No se debe tomar impulso 
hacia atrás, sino realizar un lanzamiento 
corto y potente. 

















Punta de lanza de madera de boj endurecida al 
fuego. La forma es ип término medio entre una hoja 
ancha, para producir un máximo de daños, y una 
punta lina, para permitir la máxima penetración, 





Lanza o arpón en asta de cuerno magdaleniense. 
Se le puede dar esla forma a la punta simplemente 
dividiendo el palo y amarrando en él ta punla con 
cuero crudo, 























Punta de lanza de pizarra. Se labrica ljando la 
pizarra, que se puede montar sobre el palo cortando 
áste о Abriendo una sección central y atándola согу 
Cuero crudo. 


Punta de lanza de presión con lascas de silex. 
Ruda pero muy efectiva; las lascas se encolan para 
proporcionar un borde cortante duradero y 
extremadamente afilado. 




















Gran punta Altatl de piedra. Es capaz de atravesar 
la саја torácica de un ciervo, 


Punta de lanza de indio 


norteamericano. Atada con 
piel de gamo, tiene una punta de piedra con un filo 
hecho por presión. 








Caza con lanza, 


Las lanzas arrojadizas, por otra parte, se 
usan a gran distancia: tienen que ser lige- 
ras para poder volar rápidamente y la 
punta tiene que permitir la perforación, 
pues la fuerza de impacto de una lanza 
arrojadiza puede variar enormemente. Las 
puntas de las lanzas arrojadizas también 
pueden ser espinosas. 





Elección de tu lanza 

El diseño que elijas deberá sera la me- 
dida de tus circunstancias y con una presa 
específica en mente. Evidentemente te 
verás limitado en los materiales. Si tienes 
dificultades en encontrar un buen palo, 
piensa en utilizar un material más ligero: 
junco, bambú, saúco, con un corto y duro 
tallo de madera. 

La longitud de la lanza también es im- 
portante. En lo que a animales peligrosos 
respecta, necesitarás, claro está, una lanza 
larga, pero si estás en una zona de mato- 
rrales puedes encontrarte con que la lanza 
larga es demasiado pesada. Intenta equili- 
brar los distintos factores. Por último, ase- 
gúrate de que estás a gusto con su tacto 
y peso. 








Cazar con lanza 

Para cazar con lanza necesitas estar lo 
más cerca posible de tu presa. Sólo puedes 
hacer esto acechando con cuidado y pres- 
tando atención al camuflaje y la oculta- 
ción. 


1 Caza con lanzas de presión 

Se utilizan desde posiciones elevadas 
junto a rutas usadas con frecuencia por el 
animal. Cuando éste pase junto a ti, em- 
bístele con la lanza. El mejor escondite es 
un árbol, pues los animales rara vez miran 
hacia arriba. 

Otra ventaja de estos escondites altos es 
que puedes dejarte caer sobre tu presa, 
lanzando todo el peso de tu cuerpo sobre 
tu arma. 

El inconveniente de este método de ci 
es que es estático; puedes pasar muchas 
horas sin resultados, esperando atacar, 





2 Caza con lanzas arrojadizas 

El éxito se consigue más en el acecho 
que en el lanzamiento y un buen acecha- 
dor debe ser capaz de acercarse a pocos 
pasos de la mayoría de las presas. Pero, si 
es necesario, una lanza arrojadiza puede 
utilizarse desde cierta distancia. 

El uso de una lanza arrojadiza no es 
igual que el de una jabalina. Tras acercar- 
se acechando a pocos metros de la presa, 
no puedes arriesgarte a levantarte o a efec- 
tuar un gran movimiento de tu brazo lan- 
zador hacía atrás antes del lanzamiento. 
Deberás lanzar el arma antes de que tu 
presa detecte cualquier movimiento, In- 
tenta permanecer oculto todo el tiempo; si 
falla tu primer lanzamiento, puede que 
tengas una segunda oportunidad. 
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Supervivencia 


animal 
ambas man 
introducir la lai 
uldadosamente 

derecha y verás al Ca: 


salles sobre la pr 
y el impulso de tu caida р 

is omóplatos, Mira 
го de la fotografía de la 


Arrojar la lanza 

Tras acercarte acec 
lentamente, atrasa el brazo lanzador como 
si fuera un muelle en tensión, No lo retires 
por detrás de tu hom ello significaría 
que tendrias que girar el tronco, En lugar 
de ello, aprovecha la resistencia de tu hom- 
bro como si fuera un amortiguador desde 
el que se genera toda tu fuerza de lanza- 
miento. Si crees que te puede servir, le- 


Abajo; No arrojes una lanza como si fuera 
una jabalina deportiva: arrójala como un 
dardo, con un movimiento potente y 
constante. 


Sendas de animales 

Los animales suelen viajar por sendas muy 
usadas. Esto es lo que deberás buscar cuando 
elijas lu lugar de emboscada 


vanta tu mano libre como ayuda para 
apuntar. 

Cuando estés preparado, arroja la lanza 
como un dardo en un solo movimiento 
explosivo. Sigue el movimiento y perma- 
nece quieto. No vayas a por el animal 

ino que permanece oculto hasta 
а caiga para después rematarla 





Caza con lanza, 


rápidamente. Ésta es la teoría, pero inclu- 
so para los expertos las cosas no siempre 
son tan fáciles; suceda lo que suceda, man- 
tén la calma. 


Mejora de las lanzas 

El peso y tamaño de una lanza es pro- 
porcional a la fuerza de propulsión. En 
términos de supervivencia, esto significa 
que mientras más rápido vuele la lanza, 
más ligera y corta puede ser. Para hacer 
que una lanza vuele rápidamente se nece- 
sita más fuerza impulsora. 


Extensiones del brazo 

Puedes hacer que una lanza ligera vuele 
rápidamente utilizando un propulsor adi- 
cional conocido por los aztecas como At- 
latl y porlos aborígenes australianos como 
Woomera. 

En términos sencillos, se trat de una 
extensión del brazo que permite mayor 
efecto de palanca. Consiste en uná rama 
de madera de entre 45 cm y un metro de 
longitud, con un gancho en un extremo 
que se sitúa en una incisión de la cola de 
la lanza. Se maneja con un brazo libre y 
una acción de muñeca rápida. 

Los propulsores aumentan el alcance y 
la velocidad de la lanza. Para que sean 
más precisos, se puede arrojar la lanza 
como si fuera una flecha. 

El Анан 

Mientras más largo sea tu brazo, con más fuerza y 
más lejos puedes arrojar tu lanza. El Айай (arriba) 
puede aumentar lu alcance considerablemente; no 
Es ип aparato que se domine de la noche a la 
mañana, pero con paciencia y práctica aumentara 


enormemente tu pericia. Este es un Айай listo 
para el lanzamiento. 


Derecha: El Allat y el similar Woomera del 
aborigen australiano son simples palos de madera 
соп un gancho en un extremo, usado para arrojar 
lanzas ligeras, Pueden tener hasta un metro de 
longitud. 


до el Ана! 
El uso del Allati puede dar a una lanza ligera arrojadiza toda la potencia de penetración de un arma mucho más pesada. La lanza se proyecta a gran velocidad desde 
el aparato mediante un giro de muñeca bien practicado, Sigue la lanza con la vsta y permanece quieto. Recuerda que no debes Ir ras las presas heridas. 
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Preparación para el combate SEMANA 25- 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos - 





minutos para terminar este agotador 
recorrido 








y pasar a una prueba de tiro. 


Ns 
۸ И жш? 








Hasta ahora has hecho marchas rá- 
pidas, has vivido en una cueva, has 
caminado de noche y con nieve en 
Dartmoor, has estado sentado du- 
¿| rante días en una trinchera enfanga- 

da y has pasado por la pista de apli- 


podías imaginar. A estas alturas ya de- 
berías ser inmune al dolor, al cansancio y 
а la incomodidad. Pero ésta es la semana 
en la que inicias un entrenamiento espe- 
_ cializado para el ejercicio final y para la 
importante prueba de Comandos. Si creías 
que ya podías con todo, espera y verás. 


Campo de obstáculos 
La pista de resistencia forma un circuito 
circular situado en una parte especial- 





mente húmeda y montañosa de Wood- 
bury Common. El campo de obstáculos 
propiamente dicho mide unos cuatro ki- 
lómetros de largo, pero tiene que ser se- 
guido inmediatamente por una carrera de 
seis kilómetros hasta el campamento, 
donde te harán un examen de tiro рага 
comprobar que aún puedes funcionar 
como fusilero. Tienes 71 minutos desde el 
comienzo de la prueba de resistencia hasta 
el campo de tiro de Lympstone, de 30 me- 
tros. 

*Agrúpense en sus sindicatos” 

Trahajáis en grupos de tres hombres. En 
el pequeño bosque que hay encima del 
campo os quitáis las bufandas y las colgáis 
de un árbol El sargento de sección oficia 
un pequeño ritual. Toda la tropa se arrodi- 
lía delante del árbol, adornado con las 


prendas de lana, y canta al unisono: “Oh, 
árbol de Jas bufandas, dame fuerza para 
aprobar el curso de resistencia en setenta 
y un minutos”. Segundos después ya estás 
lejos, integrado en el primer sindicato y 


corriendo colina abajo hacía la primera |* 


pareja de túneles. 


El túnel de los horrores 

Hay cinco obstáculos de túneles en total 
y el primero es el más fácil. Pasas agacha- 
do y arrastrando los pies. Después, los tres 
juntos corréis y saltáis por una profunda: 
garganta, vendo а parar al fondo de la 
Piscina de Pedro. Según las últimas lluvias 
y tu peso en concreto, la Piscina de Pedro 
te llegará por el pecho o te cubrirá. Hay un 
largo trecho de agua con corrientes y una 


sola soga а la que agarrarse. Vadeáis con el jar 
Ji 
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fusil al hombro y la mano tapando 1а bo- 
cacha, mientras la otra mano se agarra a la 
soga. En el otro extremo, todavía respiran- 


| do con dificultad, entráis а cámara lenta 


ën la inclinada senda colina arriba desde 
la piscina, 

Cuando llegas a lo alto del cerro tus 
piernas son de plomo, los pulmones an- 
sian aire y el corazón golpea con furia. Os 
gritáls unos a otros para estimularos y 
seguir el curso del arroyo que os lleva a los 
túneles de agua. Aguí hay dos piscinas 
donde el agua llega al pecho, separadas 
por un túnel de dos metros de longitud y 


| menos de un metro de diámetro que está 


Los fusiles зе colocan a un lado en este 
obstáculo y tenéis que trabajar en equi- 
po para pasarlo. Un hombre permanece a 
cada lado del túnel. El tercero aspira una 
bocanada de aire y después se introduce 
en el tûnel. El primer hombre lo empuja 
todo lo lejos que puede, rematando con un 
impulso en sus botas, mientras el segundo 
hombre, con la cara casi bajo el agua, lo 
alcanza, agarra sus manos separadas y tira 
de él rápidamente. No hay tiempo para 
esperar a recuperarse. Todos en marcha 
de nuevo. 

Colina arriba, otra vez, hasta que llegáis 


Abajo: El recorrido de resistencia es un 
temido examen de tu forma física y 
moral. Corres 


siguiente obstáculo, después de una ca- 
rrera colina abajo entre barrancos y gru- 
pos de pinos, es una piscina Педа de fango 
con el agua por las rodillas y cuyo fondo se 
adhiere a vuestras botas como en una pe- 
sadilla. Sigue una larga carrera, con nu- 
merosas colinas pequeñas y perversas, 
hasta que legáis por fin al obstáculo que 
todos temen: el Túnel Sabelotodo. 


Húmedo y estrecho 

El Túnel Sabelotodo mide unos 20 me- 
tros de largo, es recto y tiene una estrecha 
ánima que araña tus pertrechos a 
centímetro del camino. Te arrastras dolo- 





ál totalmente sumergido y lleno de agua. 











aun sendero que os lleva junto al valle. El 


rosamente apoyándor 
E — 


5 


an los codos. En el 
JE 




















Preparación para el combate 


fondo del pasadizo hay agua, que va 
parara tu rostro debido a los esfuerzos del 
hombre que va delante tuyo. Después te- 
néis que pasar directamente а un segundo 
túnel, esta vez de mayor diámetro pera 
con curvas que matan toda la luz exterior 
y ип suelo que aparece repleto de enor- 
mes guijarros. 

Queda otro más, Una carrera colina arri- 
Ђа os lleva ä un largo túnel zigzagueante 
que termina de pronto en ángulo recto. 
Cuando sales, parpadeando ante la luz 
igual que un búho, el sargento de la ses- 
ción está allí para pasar revista a lu arma. 
Una rápida inspección y el aviso de que, 
cuando vuelvas al campamento, sólo se te 
permitirá una rápida limpieza del fusil 
antes de tener que dispararlo. Algunos ya 
están alascados por el barro y la arena, y 
todos están mojados. 

Desde este momento corróis contrarre- 
10). Pasas porel punto de salida, recoges tu 
bufanda del árbol e inicias la ya familiar 
carrera de seis kilómetros de vuelta al 
campamento, 


Pruebas de tiro 

Algunos sindicatos han conseguido aho- 
тгаг un poco de tiempo; otros han perdido 
cualquier posible ganancia. De vuelta en 
Lympstone, mientras cada sindicato llega 
al campo de tiro, tenéis que recitar vues- 
tros nombres y números y pedir permiso 
formalmente para entrar al mismo. Esta 
parte de la prueba sirve para comprobar 
que conservas la coherencia y que contro- 
las todas tus facultades después de esta 
agotadora prueba. Presentas el arma para 
una nueva inspección y después desmon- 
tas velozmente el fusil y leaplicas un poco 
de aceite. En grupos de tres, los miembros 
del equipo de instructores os colocan en 
dos о tres posiciones de tiro distintas. Os 
observan para probar vuestra coordina- 
ción, seguridad y eficacia. Os permiten 10 
disparos y seis deben dar en el blanco: 
cinco fallos suponen el suspenso de la 
prueba, por muy rápido que hayas гесоггі- 
do la pista de aplicación. 

“Un cero grande y redondo, Roberts. 
Tanto esfuerzo para пайа" 

Debes limpiar y secar todo tu equipo 
durante la noche. Has conseguido seis 
blancos, pero te pasaste medio minuto por 
encima de los 71 minutos permitidos. 

Los ejercicios con helicópteros consti- 
tuyen el momento culminante de la Se- 
mana 25, un regalo para los que nunca han 
montado en este tipo de aparatos, o, lo que 
es lo mismo, para casi toda la sección. 
Empieza el día con una teórica sobre ope- 
raciones heliportadasa cargo del jefe de la 
sección, en la que os explica los pros y los 
contras de las mismas. En tu carrera como 
RM conocerás una gran variedad de heli- 
cópteros —Lynx, Sea King Wessex, Scout, 
Gazelle— utilizados por la Royal Navy y la 
Royal Air Force. 
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Normas de seguridad 

Las zonas de peligro se iluminan en la 
pantalla del aula. Tienes que alejarte de 
los rotores principal y de cola, los motores 
y los escapes, de los sacos de flotación y de 
lä antena de radio HF, que puede dar una 
potente descarga. En terreno inclinado tie- 
nes que tener especial cuidado al embar- 
car y desembarcar para evitar al rotor prin- 
cipal. Te acercas y sales del aparato por las 
2en punto y no puedes hacer nada a menos 
que te lo indique la tripulación. 

Nose puede fumar; hay que utilizar los 
cinturones de seguridad, y las armas no 
pueden llevar las bayonetas caladas y sí 
con el seguro echado y las partes móviles 
еп su posición adelantada. Un último aviso: 
nunca lleves prendas sueltas cuando subas 
а bordo, pues pueden ser succionadas рог 
la toma de aire del motor. También se 
efectúan ejercicios de atrincheramiento. 

En Woodbury Соттоп se pasa la mitad 
del día practicando ataques a nivel de 
pelotón y de sección. A la mitad del ataque 
de la sección llega el helicóptero, inmenso 
yoscuro, llenando el aire de vibraciones, y 
aterriza en el punto de encuentro (PE), 
situado a medio kilómetro, donde ов espe- 
ra. Es un Ses King. Después del ataque a 
nivel de sección os quitáis el camuflaje y 
farmáis en tres pelotones. El Sea King vuel- 
ve а la vida, efectúa un rápido circuito y 
después vuelve a tierra. El tripulante de la 
compuerta hace una señal con el pulgar y 
tu pelotón corre agachado bajo el zumbi- 
do delos rotores. De uno en uno, en rápida 
sucesión, subis a bordo. Os abracháis los 
cinturones y dais la seña), y el Sea King se 
inclína y remonta el vuelo para efectuar 
un rápido circuito sobre el coto. 


Quedan tres más - 

De vuelta otra vez al punto de encuen- 
tro. Éste es el primero de cuatro viajes; en 
el segundo se sigue la misma rutina, sólo 





excepto cuando un 
ке йн los procecimientos 
de je de emergencia. 








El Sea King se mantiene en estacionario a 
unos diez o doce metros sobre el suelo 


que esta vez el Sea King permanece esta- 
cionario sobre el suelo y tenéis que saltar. 
En el tercer y cuarto viajes debéis bajar 
рот una soga desde una altura de unos 12 
metros. 

De nuevo os apercibis de lo interesante 
que ha sido aplicarse a los ejercicios de 
cuerda en el gimnasio, Ahora, en efecto, 
resulta mucho más fácil descender por la 
soga desde el helicóptero, cargados Gon el 
fusil de asalto, el casco de acero y todo el 
equipo de combate. Fue un esfuerzo con- 
siderable pero que ahora arroja sus 
dividendos. 

El último viaje es desde Woodbury hasta 
el campo superior de Lympstone. Es un 
largo vuelo; os sentis eufóricos mientras 
observáis cómo los campos. se deslizan 
bajo vuestros pies, Entonces, de repente, el 
Sea King empieza a descender con una 
velocidad que encoge vuestros estómagos 
y empieza a sonar la sirena Todos se colo- 
can en la posición para un aterrizaje de 
emergencia, con las armas bajo los pies, el 
cuerpo inclinado hacia delante, la cabeza 
agachada, sujetándose al asiento con una 
mano y al cinturón con la otra. 

Entonces el aparato se remonta nueva- 
mente, Emergencia terminada: sólo era un 
simulacro. 

El alivio os invade. Bajáis luego por la 
soga hasta el campo de juego, La próxima 
vez que os montéis en un helicóptero será 
en el ejercicio final. Quien más quien 
menos, todo el mundo espera ansiosamen- 
te que llegue ese momento. 




























D INTERNA N.° 4 











Cuando la situación de No hace falta mucho explosivo para 


эү کہ‎ matar a alguien. Imagina lo fácil 


Armadas para que que es esconder una caja de cerillas 
ayuden al poder civil. La en un vehículo y tendrás una idea de 
actual polícia en Irlanda lo dificil que puede resultar un re- 


parda rascar gistro minucioso: es como buscar 


de alto riesgo. En la una aguja en un pajar. Se 
fotografía, un oficial del entrenamiento altamente 
RUG armado con un para registrar bien un cocho; y un lugar 


восе зин donde es probable que tengas que hacerlo 
control en el centro de es en áreas conni 5, tras detener un 
rrelera. E 














la ciudad de Belfast. vehículo en un control dı 
tos son los puntos y principios gene- 
rales del registro de coches; necesitarás 
cla antes de 
pode, т considerarte apto, no sólo para saber 
qué buscas, sino también cómo y dónde 
buscarlo. 

Hay tres tipos de registros de vehículos: 




















1 Rápido, 
2 Minucioso. 
3 De taller 















de las dos primeras clases. Las de taller 
implican desmontar completamente un 
vehículo, lo cual es un trabajo especiali 
do que requiere equipo también espec 
lizado. 

Como siempre, lo que hagas depend 
de las circunstancias. Un registro rápido 
bien puede convertirse en uno minucioso 
a discreción del oficial en jefe, ya sea de- 
bido a la información recibida o bien a la 
intuición de los registradores de qı lego 





























Nunca dejes que el conductor te apre- 
mie еп tu examen. invariablemente, la 











1 VW "Escarabajo" 
El salpicadero e эзе desde el 
La amenaza: un coche -delantero onsiiluye un buen 


bomba explosiona junto a un 2 Renault 4 
Juzgado. Fue colocado alli я Los arcos de les г 


para asesinar a Jane Watt, el interior de la carroceria, lo que puedo Sern 


para ocultar armas 
me abogada hija de un = бих осы йты 


Grandes coches bomba 
tienen capacidad para 
destruir bloques de pisos 
enteros, y una de las 
funciones de los PRV es que 
а los terroristas les resulte 
más arriesgado colocarlos. 











1 De retardo 


nilio mecanismo de 
orador: ве puede 
y la guartora. 
ión por presión 
а чп апаасіо explosivo cuando se loca, 
тр, cuando se pisa el pedal del 
acolatador 
3 Detonación por tirón 
Tra де ип alambre cuando se abre una puerta 
о за levanta un asiento, y se puede hacar con 
ralés cortlentes 
4 Detonación por inclinación 
dispara par un movimiento de Inclinación, 
lo qué es adecuado para instalarlo en el 
а puede detonar al elevar el coche para 
debajo. 
5 Detonación térmica 
Se puede situar en el compartimento del motor 
0 el lubo de escape, donde el artefacio 
y cierta lemperallra. 




























6 Control remoto 







ofisticaldo; al control. por 
permite 81 operador detonar la сатпа 

Lina distancia segura efi al momenl 
causará más (año, 








gente tendrá prisa para “reunirse con un 
pariente” o “recoger a los niños del cole- 
gio", Elinconveniente de un registro en un 
control puede enojar incluso al conductor 
más pacífico. Actúa con calma y formali- 
dad; nunca te coloques en posición de 
tener que contestar. 


El efecto de disuasión 

Los registros se realizan por dos razo- 
nes; la primera es la disuasión. El objetivo 
aquí es impedir que el terrorista lleve a 
cabo sus actividades clandestinas. $1, por 
ejemplo, registras todos los coches que 
habitualmente salen y entran de una base 
militar, es poco probable que los terroris- 
tas intenten ocultar armas en un vehículo, 
pues se arriesgan a que los capturen. 

Incluso los registros al azar de vehícu- 
los en controles de carreteras ayudan a 
impedir el contrabando regular de armas 
o droga, siempre que los inspectores sean 
eficaces en su trabajo. 











El registro especifico 

El segundo tipo de registro es más di- 
recto: es aquel en el que los informes su- 
gleren que un coche en concreto puede 
contener artículos de interés para los Ser- 
vicios de Seguridad. La ventaja aquí es 
que el grupo de inspección sabe qué bus- 
car y por ello puede estar especialmente 
vigilante, 


Izquierda: El comandante de una unidad 
comunica por radio el número de matricula 
de un vehículo sospechoso al “Vengeful”, 
el sistema de ordenador de Irlanda del 
Norte que proporciona información al día 
no sólo sobre coches robados sino 
también sobre el conductor. 
















1 Busca rastros de Aclividad reciente 
2 Pregúntate dónde esconderlas Ш algo. 
3 Mira arriba, аба y а |а айша de los 
4 Piensa todo el петро dónde hay huecos y 
cómo ве accede a ellos 

5 Ten prendas de recambio а mano; puede que 
la ensucios 

BLos olores fuertes de pertume o polvo de talco 
pueden ocultar el luarta olor de explosivos 

7 Haz que el conductor abra ө! capó y el 
maletero; no lo hagas lu mismo. 

8 Miré detenidamente al conductor, ¿está #10 elli 
nervioso? 


los 











Planear un registro 

Un inspector experto se hará seis pre- 
guntas para asegurarse de que lo ha pre- 
parado con minuciosidad. 





1 ¿A quién se registra? 

¿Estará allí el propietario del vehículo? 
¿Le importará? Quizás puede que necesite 
que le calmen, sobre todo si la inspección 
no revela nada y habéis desmontado del 
todo su coche, Fíjate en su aspecto y acti- 
tud, ¿Son sospechosos? 

2 ¿Por qué tiene lugar el registro? 

¿Se ha identificado deliberadamente a un 
coche como sospechoso 0 sólo es un regis- 
tro disuasorio? 

3 ¿Qué estoy buscando? 

¿Intentas descubrir explosivos, cartas in- 
criminatorias, armas, munición, mapas, di- 
nero, drogas, detonadores, equipo de radio? 
¿O buscas cualquier cosa de interés? Esto 
decidirá la minuciosidad con gue debes 
efectuar tu registro. 



















Izquierda: Una bomba 
instalada apresuradamente, 
pues su colocación en un 
coche dura escasos 
segundos. Contiene 
suficiente explosivo PE 4 
para matarte. La bomba 

se colocaría normalmente 
debajo del coche. 











п trozo de 
tubo de acero lleno de 
explosivo con un 
sencillo circuito y una 
bateria. El cable fijado 
a la rueda hará que el 
artefacto explosione 
cuando el automóvil 
emprende la marcha. 



























CONTROL DE VEHÍCULOS URBANO 
























4 ¿Dónde deberia hacerse el registro? 
¿Es necesario trasladar el vehículo a un 
garage para facilitar el registro, por ejem- 
plo, para mirar debajo o en el interior del 
motor? 

5 ¿Cuándo tiene lugar el registro? 

Un registro efectuado en la oscuridad po- 
dria terminar en tragedia si no consigues 
detectar un alambre detonador. En caso 
de duda, aplaza el registro hasta la maña- 
na siguiente. 

6 ¿Cómo se va a llevar a cabo el regis- 
tro? 

¿Cuál es tu plan de ión? Asegúrate de 
que lo haces siste: ca y metódicamen- 
te, y no descuides ninguna parte, El grado 
de minuciosidad dependerá de la sospe- 
cha que pese sobre el vehículo y el nivel 
de sofisticación y técnicas de camullaje 
del terrorista. 









Un puesto de registro de vehículos. Fijate 
en el lugar elegido para el PRV: justo 
después de un puente y oculto en un 
cambio de rasante en la carretera, con lo 
que un coche se encuentra con el PRV 
inesperadamente. 











Los registims de coches саз sempre los lleva a 
аро Une persona: en este Caso, alguien 
debera chogi el registro para que se lleve a 
саро metódica y sistemáticamente También 
Зеһега anotar lodos los articulos encontrados y 
dónde estaban situados y debera registrar cada 
гопа del vehiculo por partes 

El modo más sencillo de llevar a сабо un 
registro es dividiendo las áreas de examen an 
стсо fases 











4 Extenor de la carrocena 
2 Вас 
3 menor 
а Мак! 

5 Motor 




















1 La diiribución del personal un centinela delani 
uno detrás. un hombre en medio de la саега para 
detener el tralico y un cuarto cubréndola. 





= уда} дое procedas соп logica para que 
тутта parte де! vehiculo quedé explorada. 


2 Derén el vehiculo y comprueba su matricula еп 
la lista de coches buscados. Comprueba el сагпе! 
del conductor 




















4 Notas algo sospechoso en este caso lana el tapón 
de la gasolina Decidas electuar un registro 
(MUcIOSO 


3 Pregunta al conductor su numero de matricula y 
Jonde está |а rueda de repuesto: sl mwa antes de 
ar, puede que conduzca un coche robado 








5 Empiezas con al exterior del vehiculo y mantier 
ıl conductor cerca de Ii рага que Observe el registro. 























7 Tras explorár el extenor. registras debajo del Coche 
buscas pintura reciente, piezas sueltas y Cualquier 
cosa sospechosa 





6 Mientras un soldado registra yl coche а 
propietario, atro soidade le cubre 10de 





mpañia 
hempo 





8 Despues registras el maletero: haz que el 
Conductor abra el maletero y las maletas del interior 
Saca la altombnila y la rueda de repuesto 




















11 Registro del кармасы 
todos ins Мес 


10 Despues regstas ol motor, haciondo de mue asegúrate de que Megas 


jue el conductor abra sl Cape te сизо, l hito 

















12 Cuando has termine el condución Nene que 
Inmar un cemilicado en el que asegura que ме ha 
sultido danos о pordidas durante el registro 
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Qué buscar 
Hay una amplia gama de mecanismos 
terroristas especializados, pero tú buscas 
uno de estos tres elementos: 
1 La ausencia de lo normal/presencia de 
lo anormal 
Pregúntate: “¿Par correcto el coche? 
¿Encajan bien las allombras o han sido 
levantadas recientemente? ¿Por qué? 
2 La sofisticada trampa antipersonal 
Una conexión de disparo, por ejemplo, se 
podría haber colocado bajo el hueco del 
asiento delantero y se 
mento de levantar dicho а 











| Y BICICLETAS 


1 Falsa división de los depósitos de combustible. 


2 Armas ocullas еп el hueco de las 
empuñaduras de goma. 
el armazón 


3 lo 
ir 
4 El sillin y las bolsas de harrarmentas ocultan 
explosivos, 


5 Anefacios electricos conectados a taros, 
hmbres о claxones. 

6 Alambres pegados. al armazón, al guardabarros 
ой іа caja de herramientas 





9 Las granad 
hueco que hay 
suelo o los costados 





o pueden ocultar fácilmente en ® 
la allombrila del maletoro y el 





REGISTRO DE VEHÍCULOS 


3 La burda trampa antipersonal 

Un mecanismo activado por calor se puede 
amarrar lácilmente al tubo de escape y el 
efecto del calor del motor será fatal si по 
se detecta la bomba. Un mecanismo como 
éste se puede instalar en unos pocos mi- 
nutos. 


Si encuentras algo 

Si tu registro revela un mecanismo ех- 
plosivo o algo que se le parezca, despeja 
la zona inmediatamente. Después, deja la 
operación en manos de los artificieros mi- 
litares o civiles, gue intentarán desactivar 
el aparato. 





ÁREAS A REGISTRAR 


Está lustración muestra las principales Zonas а 
registrar en un turismo típico Registra cualquier 
gran sección hueca o zonas de dobie fondo a las 











que se accede mediante minimos cambios. Es 
e ser sistemático cuando 5 ao 
pasar algo por alto 









conductos de 
calefacción y sire 








detrás delo 
rejilla del radiador 


detrás de los faros 


dentro del parachoques 











los especialistas en 





Ivación de expl 














15 El sospeche 


Policia рага ha 


› es 16tendo hasta que llegue la 
o de el 
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TRABAJO: 


EL DESAFÍO DE LA 


Ésta es tu ocasión para conseguir la 
mejor forma fisica. El desafio de las 
10 semanas ha sido pensado para 
todos los niveles de preparación pre- 
via y no requiere gimnasio ni equipo 
especial. Todo lo que necesitas es fuerza 
de voluntad y la determinación de lle; 
hasta el final 

Ya has hecho los exámenes físicos y 
tienes una buena idea de tu nivel 115 n 
este momento. No olvides que puedes con- 
шг excelentes progresos en un corto 
periodo de tiempo. 















Para conseguir la Boina Verde tienes que 
estar muy en forma, pero siempre hay que 
empezar por algo y no hay razón por la 
que no puedas mejorar tu nivel físico. 


El desafío de las 10 semanas 


Ejercicios: 
Lunes, miércoles y viernes 






$ 10 SEMANAS 





Carreras: 
Martes 






























































































































Ejercicios 

Descansa entie cada serin, por 

ejemplo: 7 flexiones вп la Dará 

— descanso — 7 llexwnes 

— аезсапво — 7 Похопез Наг 

los вјегссю en ө) orden y 

siguiente y, st es posibi 

Gan uti compañero рага. 

тойуагов muluamente. 

Nivel 1 (bajo) 

Semana 1 15+15+15. 15+15+15 15+15+15 15+15+15 carrera/paseo 3,2 Кт 
Semana 2 4+4+4 15415415 + | 15+15+15 15+15+15 15+15+15 carrera 3.2 km 

Nivel 2 (medio) 

Semana 3 7+7 | 20+20 | 20+20 20+20 20+20 carrera/paseo 4,8 km 
Semana 4 7+7 20+20 20+20 204+20 20+20 carrera 4,8 km 
Semana 5 т+7+7 20+20+20 20+20+20 20+20+20 20+20+20 carrera/paseo 6,4 km 
Semana 6 7+7+7 20+20+20 20+20+20 20+20+20. 20+20+20 [carrera 6,4 кт 

Nivel 3 (alto) 

Semana 7 10+10 25+25 25+25 25+25 25+25 carrera/paseo 8 km 
Semana 8 10+10 25+25 | 25+25 | 25+25 25+25 [carrera 8 km 
Semana 9 10+10+10 25+25+25 25+25+25 25+25+25 25425425 | carrera/paseo 9,6 km 
Semana 10 | 10+10+10 25+25+25 | 25+25+25 25+25+25 25+25+25 [carrera 9,6 km 













La mejor combinación s para la mayoria 
de las personas consiste en el entrenamiento 
aeróbico combinado con entrenamiento isotónico 
y ejercicios de flexibilidad Lo ideal es que lu 
periodo de ajercicios se componga de: 

} Calentamiento (5-10 minutos) 

а (20 minutos) 

5-10 minutos). 

жп muscular (10-15 minutos) 

ta (5-10 minutos), 


1 Calentamiento 


Haz ejercicios lg 
aumentar el lluy 
trabajan, Incluye a 



















2 Fase aeróbica 


Durante esta taso 









oberás empezar muy 
ar periodos de actividad largos, 
yor que tensos. 
arrer, hacer bicicleta, remar o 

la gente le gusta correr 
porque es conveniente y Las distancias 
propuestas para correr se es la tabla, pero 
lu deberás decidir la ch Que tecorrerás una 
vez que hayas completado tu examen fisico 

El objeto es mantener lu corazon y pulmones 
trabajando а buen nimo. No le nindas sı no 
consigues los 20-30 minutos recomendados al 
Prmcipia, pero planifica tu programa en base 
cómo le sientas La fase aerobica es la parte mas 
importante del trabajo. 


3 Enfriamiento 


No ıe miles рага: despues de la lase aeróbica 
сога са до a In бе recırcular la sangr 
devolver al cuerpo а un estado narmal equilbrado, 
Algunos је ligeros con los brazos 

bombear la sangre acumulada en k 
















































Posición inicial de elevación dorsal: 
túmbate de modo relajado sobre tu 
estómago, con las manos sobre la espalda 
y los pies juntos. 


4 Tonificación 
muscular 







«аро lexcoplo una 
екі NAON en 

A de обоз 
hacer 





мапдо debes parar 


El estilo de vida moderno no estimula el 
desarrollo de la fuerza muscular necesaria 
para las cordadas, y puede que descubras 
que los ejercicios más duros son las 
subidas y las bajadas. Sé perseverante. 

El estuerzo merece la pena. 














Eleva simultáneamente los hombros y las _ 
piernas con un movimiento firme y después 
bájalos lentamente para luego repetir. No 
fuerces demasiado los hombros. 


5 Estiramiento 











Nivel 1 (bajo) 
Semana 1 

Semana 2 

| Nivel 2 (medio) 
Semana 3 оо 
Ѕетапа 4 OJO 
Semana 5 оо 
Ѕетапа 6 Зо 
Nivel 3 (alto) 
Semana? |O 








ojo 
оо 
оо 

















о 





























о ооо 




















Guía de armas y equipos N. е 


El TOW, cuyas siglas inglesas corres- 
ponden a “Lanzado desde Tubo, Se- 
guido Ópticamente y Filoguiado”, es 
probablemente el misil contracarro 
más eficaz y difundido del mundo 
occidental. Se han fabricado más de 
250 000 ejemplares y presta servicio en 25 
ejércitos. Más aún, el TOW es una de las 
rro que ha sido pro- 

bada en combate real, habiéndolo usado 
con gran éxito el Ejército norteamericano 
atnam. 

El TOW fue desarrollado por la Hughes 
Aircraft Corporation en respuesta a la 
tición del Ejército estadounidense de un 
arma más moderna para sustituiral cañón 
sin retroceso de 106 mm como principal 
defensa contracarro del US Army. Los tra- 
bajos empezaron en 1965 y se completó el 
desarrollo muy rápidamente, entrando en 
servicio el misil en 1970. 






























Éxito israeli 

Poco después se exportó a Israel y se 
empleó en la guerra del Yom Kippur en 
1973. Desde entonces se ha utilizado va- 

5 y el Ejército israeli ha demos- 
trado que puede perforar la coraza frontal 
del carro de combate soviético T-72, algo 
que nadie esperaba que pudiera hacer. 

Montado al principio en jeeps, el TOW 
ha sido instalado desde entonces en el 
TOA M113, en helicópteros y en una ver- 
sión especial del M113 conocida como 
“ТОА” (por “TOW Bajo Blindaje”) о “TTV” 
Vehiculo TOW Perfeccionado”), y forma 





















El TOW es realmente demasiado pesado 
para utilizarlo del mismo modo que el 
MILAN o que el modelo soviético "Spigot". 
Al montarlo en un vehiculo ligero se 
obtiene un sistema contracarro móvil pero 
desprotegido. 























parte del armamento del vehículo de com- 
bate de infantería M2 Bradley. Lo emplea 
el Ejército alemán federal en sus helicóp- 
leros BO-105 y el italiano en sus Agusta 
A109 Mangusta. 

El TOW es un misil contracarro de “se- 
gunda generación”, lo que significa que el 
tirador no tiene que guiarlo hasta el obje- 
tivo, sino simplemente mantener la cruz 
filar del visor centrada sobre el mismo 
para que el propio misil se guíe hasta hacer 
impacto contra él. La unidad lanzadora 
consiste en un trípode, un tubo de plástico 
reforzado con fibra de vidrio, un visor y un 
ordenador de guía. El misil se distribuye 
en un lanzador/contenedor sellado y se 
introduce'simplemente por la abertura su- 
perior de la parte trasera del lanzador, en 
donde éste efectúa automáticamente las 
conexiones necesarias. 





Dos escapes 

El tirador apunta por el visor y dispara. 
Un cohete acelerador de propergol sólido 
se enciende durante 5 centésimas de se- 
gundo y expulsa el misil fuera de su con- 
tenedor al tubo lanzador y luego al aire. 
Tras unos pocos metros de vuelo entra en 
acción el motor cohete de crucero, que 
acelera el misil a su máxima velocidad de 
360 metros por segundo. Este motor de 
crucero expulsa los gases por dos toberas 
situadas en el costado del cuerpo del misil, 
una instalación que impide que se pro- 
duzcan interferencias con la bengala de 
guía situada en la cola del misil. 

Esta bengala se ve fácilmente desde 
atrás y, mientras el tirador mantiene su 











El TOW es un misil muy versátil. Lanzado 
desde helicópteros, vehiculos o montado 
en un tripode, es el misil CC más potente y 
difundido. En la fotografía es disparado 
desde un Hughes 500 Defender. 


visor centrado en el blanco, el misil vuela 
dentro del campo de visión y la bengala es 
visible. Un sensor infrarrojo colocado den- 
tro del visor identifica la bengala y mide 
su posición en relación a la línea de mira. 


Corrección del vuelo 

Si hay alguna desviación —como siem- 
pre sucede en las fases iniciales del vuelo—, 
el ordenador de guía calcula las correc- 
ciones precisas para mantener el misil en 
la línea de mira y envia las instrucciones 
n rias en forma de impulsos elé 
cos por dos delgados 
rollando el misil mientras vuel 

La posición de la bengala se controla 
constantemente, se trans- 
miten las correcciones por el cable, de 
modo que, a los pocos segundos del vuelo, 
el misil está más ọ menos estabilizado 
sobre la línea de mira, por lo que impacta- 
rá contra el blanco exactamente donde el 
tirador ha centrado su visor. 

Se ha afirmado que, en varias decenas 
de miles de lanzamiento 
seguido un 93% de impactos 
que la mayoría de los fallos han sido debi- 
dos a errores del sirviente. 

La cabeza de guerra es de carga hueca 
y, aunque los fabricantes no han citado 
ninguna cifra, debe poder perforar unos 


















































Al instalar el TOW en el vehiculo de 
combate de infantería Bradley, el 


125 mm a cinco veces la 
9 де! sonido. 





El tripode del TOW es 
de un peso y tamaño 
prohibitivos, pues 
impiden que la 
infanteria lo use como 
arma móvil durante el 
ataque. Sin embargo, 
es una soberbia arma 
defensiva, con un 
alcance muy largo y 
una enorme potencia 
destructora. 






































El TOW 2 se dirige hacia el blanco: (1) el 
motor de lanzamiento se enciende; (2) las 
alas y la cola se colocan en posición y la 
sonda de la proa empieza a extenderse; 
(3) la sonda, las alas y la cola están 
totalmente desplegadas; (4) se enciende 
el motor de crucero. 


400 mm de blindaje. El alcance máximo 
del misil, determinado por la longitud del 
cable, es de 3 750 metros. 





Mejoras 

Conforme ha aumentado el blindaje de 
los objetivos potenciales, el Ejército nor- 
americano ha tenido que pedir mejoras 
ап el TOW a fin de ir por delante de cual- 
quier oposición posible. El primer paso fue 
una cabeza de combate de 127 mm, sólo 
un poco mayor que la original. Una carac- 
terística de esta cabeza de guerra era una 
sonda extensible con la espoleta en su 
























Sonda extensible 
Se despliega despues 


Cabeza de guerra 


Las dos p 






pero la del TOW 2 mide 
152 mm. Es capaz до 
cualquier carro 
бе combate en servo 


деиш 


















potente. 
el mayor 


nde despues de que 
il ha viajado 12 т. 
una distancia menor seña 
peligrosa para el rador. 








Siróscopo 

Aseguta el vuelo del mis 
өп un rumbo estable, 
enviando señales de 
corrección a las superficies 
бв control 


teneras versones 
an armadas 


Botella de gas 





Unidad de seguridad 
y armado 

El TOW se arma 
despues de volar 65 
metros, por lo que по se 
puedo emplear contra 
blanc 


interio аһа oculta dentro de la cabeza 
de combate hasta después del lanzamien- 
to, momento en que se extendía ha 


de- 
lante para detonar la carga explosiva a 
cierta distancia del blindaje, en la posi- 
ción óptima para la máxima penetración. 


Se le llamó ITOW (Improved TOW). 


El paso siguiente fue el TOW 2, con una 
cabeze es deci: Éste es el TOW en su montaje de infanteria, un equipo enorme que requiere cuatro hombres para su manejo, 
cabeza de guerra de 152 mm, es decir, que £f misi na demostrado ser muy valoso en acción, desde Vietnam a Libano, y su cabeza de guerra ha Sido 
ésta tenía ahora todo el diámetro del misil perfeccionada рага enfrentarse a los biindajes avanzados de los carros de combate más recientes, 
—las anteriores eran más pequeñas que el 


cuerpo—y, puesto que la potencia perfora- , 











Al igual que todos los misiles contracarro 
guiados, el TOW produce un gran rebufo 
posterior; no es tan grande como el de los 
cañones sin retroceso de gran calibre, pero 
aun asi es muy delator. 


dora de una carga hueca es más o menos 
proporcional a su diámetro, ello le propor- 
cionó mucho mayor efecto sobre el blan- 
co. El TOW 2 también lleva la espoleta en 
una sonda extensible, 


Nuevo propergol 

Además de esta cabeza de guerra, tam- 
bién se ha perfeccionado el sistema de 
guía, que emplea un nuevo microprocesa- 
dor digital de mayor precisión y, debido al 
aumento de peso de la cabeza de combate, 
el motor de crucero fue equipado con un 
nuevo tipo de combustible para tener 
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Bobinas de los cables 


Al volar, el misi doserolla 

dos cables de un par de 

carretes aseros. Éstos 

están conectados a 14 

unidad de control ques 

maneja el tirador, cuyas. 

señales de comecuón se 

iransmilen por los cables 

hasta el тв 
Fuente infrarroja 
Es controlada por un 
зоди Intrarroyo 
stado en ві visor del 
1ғааог y facilia ө! 
seguimiento del vuelo. 
del misi Es lo bastante, 
fuerte para ser deleciada 
incluso contra fuentes IR, 
lentes, coma el Sol 


de control 
So abam ил чег que al 
miaii sale del tubo. 






Las partes del tripode: el peso total del 
montaje del TOW 2 es de 93 kg, y cada 
misil pesa 28 kg. Se necesita un equipo de 
cuatro hombres para transportar y manejar 
el lanzador terrestre. 





Visor AN/TAS-4 
Sive para segun Dlancos 
де noche y se puede 

Emplear como sensor dè 
control de lro totalmente: 









Wu 
capacidad hente û 
blancos oscutecdos por 
el humo, las condiciones 
meteorológicas о la 
noche. Los es tipos de 
misil TOW se pueden 
disparar deede este 
lanzador 


que el sistema original y 
hace del TOW 2 un misil 
allamente preciso. 


TOW, la amenaza 





mayor empuje, El TOW 2 entró en servi- 
cio en el Ejército norteamericano а Co- 
mienzos de 1985 y los misiles entonces 
existentes han sido reformados al nivel 
del TOW 2, equipándolos con la nueva ca- 
beza de guerra y demás refinamientos. 
La firma Hughes trabaja actualmente 
en una versión radioguiada del TOW para 
poder prescindir del cable de cola. La ne- 
cesidad de ir soltando cable restringe la 
aceleración y velocidad del misil, y tam- 
bién limita el alcance máximo. Al librarse 
de él y sustituirlo por un enlace de radio 
con el mando de guía, la Hughes espera 
mejorar la velocidad de vuelo y aumentar 


Derecha: Las distintas versiones del TOW: 
de izquierda a derecha, el TOW, el 
Improved TOW y el TOW 2. La sonda de la 
proa es para que la cabeza explosione 

a le óptima distancia del blindaje. 











el alcance eficaz. Seis TOW 2 asi modifi- 
cados fueron evaluados a finales de 1987 
dentro de un programa de pruebas del 
Ejército norteamericano. 

El Ejército israelí lo ha hecho a şu ma- 
nera, convirtiendo algunos de sus misiles 
TOW en ingenios guiados por láser, De 
hecho, Israel ha ido más allá de la modifi 
cación y está fabricando sus propios mi 
les, pero el diseño muestra ciertament 
parentesco con el TOW en su forma bá: 
ca y en sus sistemas de propulsión y la 











Un M113A2 dispara un Improved TOW 
desde su doble lanzador. El visor de 
adquisición está montado en lo alto de los 
brazos elevadores. Con diez misiles 
almacenados en el casco, este M113A2 
es un eficaz medio cazacarros. 

















| aowa 
Peso del misil: 28 kg, 


Peso del lanzador: 92 kg 
Cabeza de guerra: carga 
hueca de 59 kg 

Alcance mínimo: 65 m 
Alcance máximo: 3 750 m 

















El Hughes TOW entró en servicio en 1970 y desde que se estrenó frente al Ejército 
nordvelnamila ha resultado ser una de las armas coniracarro modernas de mayor 

éxito, Ha sido muy usado en Oriente Medio, sobre lodo өп la guerra del Yom Kippur Valoración 
y en la invasión israelí de Líbano, y ahora equipa los ejércitos de 40 paises. El largo Fiabilidad 





Un soldado norteamericano conduce 














alcance y la pesada cabeza de guerra del TOW hacen de él una formidable апта Precisión 
en el campo de batalla, pero su tamaño y peso obligan a usarlo con equipos de Antigüedad un vehiculo ligero equipado con un 
cuatro sirvientes, Es más adecuado para vehiculos © helicópteros, Usuarios lanzador TOW en Corea del Sur. 
HOT Características 

Peso del misil: 23,5 kg 


Peso del lanzador: (sólo el 


tuborlanzador) 8.5 kg 
Cabeza de guerra: carga 
hueca de 6 kg 
Alcance mínimo: 75 m 


Alcance måximo: 4 000 m 











Capacidad de 
+ perforación: (НОТ 2) más 
de 1 300 mm 

El НОТ lene unas prestaciones similares а las del TOW y, de hecho, el nombre, dd 
significa lo mismo pero en francés. El Haut Subsonique Optiquement Téléguide 
es un misil de segunda generación, desarrollado conjuntamente por Francia y 
Alemania Federal en el consorcio Euromissile. Está en servicio en al menos 14 Valoración 
países, incluidos Siria, cuyo ejército utizó la versión lanzada desde helicópieros con Fiabilidad =i 
cierto éxlto frente a los israelies en el Libano, e Irak, cuyas luerzas han disparado Precisión s ЕНОТ es el equivalente franco-alemán 
misiles HOT desde vehículos y halicópleros contra los гапіеѕ en la larga guerra del Antigüedad 3 del TOW y tiene capacidades similares. 
Golfo. Otro país usuario es España. Usuarios e Ha sido usado en combate en Líbano. 





MILAN Características 


Peso del misil: 11.3 kg 
Peso del lanzador: (unidad 
de control y trípode) 165 kg 
Cabeza de guerra: carga 





hueca de 3 kg 

Alcance mínimo: 25 m 

Alcance máximo: 2 000 m 

Capacidad de 

perforación: 

más de 1 000 mm 
El MILAN lunciona de un modo parecido al TOW, aunque no es estrictamente 
comparable. És mucho más portátil que la pesada arma norteamericana, pero su 
menor tamaño hace que su máximo alcance sea menor. La nueva cabeza de Valoración ; 
combate introducida en 1984 hace que su perforación sea al menos lan buena Fiabilidad — 
como la del misil mayor. Se han fabricado más de 200 000 MILAN desde іаѕ Precisión w- El MILAN es muchísimo más portátil que 
primeras evaluaciones técnicas en 1971 y equipan а unos 35 ejércitos: Antigúedad — el TOW y es casi tan potente, pero tiene 
Es un arma muy precisa, Usuarios == un alcance mucho más corto. 
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cabeza de combate. El único cambio está 
en la guía, que se realiza proyectando un 
haz láser desde el lanzador hasta el blan- 
со. El misil tiene un sensor montado en su 
cola que puede detectar el haz, medir cual- 
quier desviación y gobernar el misil, ali- 
neándolo con el haz. Con este sistema no 
hay enlace entre el lanzador y el misil, y 
no hay modo alguno de que el enemigo 
pueda interferir la guía, que es un punto 
débil del propósito de la Hughes para el 
enlace por radio. 


El TOW es el mejor misil contracarro 
guiado. Los sucesivos de 
perfeccionamiento le permitido 
conservar su eficacia a pesar de los 
avances en el blindaje de los carros de 








combate y la electrónica táctica. 








del TOW con sus rivales 





AT-4 “Spigot” 


La capacidad contracarro soviética ha aumentado signiticativamente en los años 
ochenta con la introdución de numerosos ATGW nuevos. El misil portátil al que la 
ОТАМ ha asignado el nombre de "Spigot" también se ha visto montado en 
vehículos junto a un misil mayor, el AT-5 “Spandrel”. Estas armas tienen una 
marcada semejanza con el MILÁN y el HOT occidentales. El “Spigot” está en 
servicio соп el Ejército soviélico y se ha observado en unidades polacas, alemanas 
orientales y checoslovacas. 


Peso del misil: 10 а 12 kg 
Peso del lanzador: (misil 
incluido) unos 40 КО, 
Cabeza de guerra: HEAT 
algo más pesada que la 
del MILAN 


500 mm, posiblemente 





850 mm o más 

Valoración 

Fiabilidad ™ EIAT4 “Spigot” es uno de los diversos 
Precisión ~" misiles contracarro soviéticos inspirados 





Swingfire 


El Swangliro es el equivalente británico del TOW. Ойга un sistema de guia similar, 
conectado a una cabeza de combate aun mayor y capaz de perforar todos los lipos 
de blindaje actuales. Entró en servicio en 1969 y esta montado en los vehículos 











acorazados Ѕіпкег de los ajércitos británico y belga, Se está construyendo en Egipto Fiabilidad = 
una versión que se puede montar en cualquier vehículo tamaño Land Rover о Precisión mu El Swingfire es el equivalente británico 
mayor aún. Con la unidad de disparo remoto, el visor se puede conectar al lanzador cl = del TOW y lleva una cabeza de guerra 
mediante un cable de 100 m de longitud. ~ igualmente potente. 
Caracteristicas 
ADATS Peso dei miei 5110 
Peso del lanzador: 
desconocido 
Cabeza de guerra: 
bivalente de 12 kg 
Alcance mínimo: 200 m 





k! 


EJ Sistema Contracarro de Delensa Абгеа, о ADATS, es un desarrollo conjunto 

de la firma suiza Oerlikon y la estadounidense Marlin Marietta. Diseñado рага balir 
blancos aéreos veloces además de carros de combate, el ADATS es mucho más 
grande, muchísimo más rápido y tiene un alcance considerablemente mayor que 
los otros АТОМУ Capaz de h 3, está equipado con espoletas de impacto y de 
proximidad, y es guiado por láser. El sistema lanzador está equipado con radar de 
vigilancia, infrarrojo frontal, TV de baja luminosidad y un lelémetro láser, El ADATS 
ha sido adquirido por las Fuerzas Armadas Canadienses, aunque su айо coste hace 
que se emplee principalmente para la defensa aérea. 


Alcance máximo: (erra) 
6 000 m: (aire) 8 000 m 
Capacidad de 


perforación: 
más de 900 mm 


Valoración 

Fiabilidad — 
Precisión 
Antigúedad з 
Usuarios . 





El ADATS se puede emplear contra 
carros o aviones, pero es tan caro que 
sólo se usa como SAM. 
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DUpervivencia 


Al igual que cualquier uniforme, la 
protección personal se debe elegir 
de acuerdo con la naturaleza de la 
amenaza. Uno no llevaria un anorak 
en el desierto o unos pantalones cor- 
tos en el Ártico; del mismo modo, el 
“blindaje personal” debe ceñirse al 
clima de violencia en el que vas a 
operar. Elige la protección equivocada y 
no tendrás ni calor ni trío: estarás muerto. 






Órganos vitales 

En esencia, el blindaje es “blando” o 
“duro”, y hay diferentes tallas y tamaños. 
Una mezcla de blindaje duro y blando 
ofrece protección a órganos vitales como 
el corazón frente a proyectiles de alta ve- 
locidad, mientras que el blindaje blando 
protege contra la metralla y la munición 
de baja velocidad. 








Protección contra bombas 

El máximo exponente de la protección 
personal dura es el traje llamado Explosi- 
ve Ordnance Device (EOD), diseñado para 
los equipos de artificieros, Se compone de 
un casco y protección para el cuerpo, pier- 
nas y brazos en una mezcla de blindaje 
duro y blando. Hay una plancha pectoral 
de material cerámico duro con un diseño 
curvo para alejar el fogonazo de la cara 
del portador, Un sistema de refrigeración 
mantiene cómodo al portador e impide 
que se empañe el visor blindado. El prin- 
cipal problema con este tipo de blindaje 
personal es que el portador tiene las manos 
desprotegidas para poder manejar el ex- 
plosivo y desactivarlo, 


Accesorios a prueba de bala 

Una de las más ligeras y discretas for- 
mas de protección es una plancha, pareci- 
da a una bandeja a prueba de bala, capaz 
de detener impactos de proyectiles como 
los de las pistolas de 9 mm, 0,45 y 0,357 
Magnum, asi como las perdigonadas de 
escopeta. Uno de los problemas es que las 
manos del usuario quedan expuestas; si se 
instala un mango en el otro lado, entonces 
parece un escudo y pierde todo su valor 
de camuflaje, También existen portafolios 
y maletines a prueba de bala. 

Sin embargo, el blindaje personal medio 
es blando y está diseñado para cubrir al 
portador desde el cuello hasta la cadera, 
dejando sus brazos libres para manejar un 
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arma, y no pesa demasiado, de 3 a 5 kg 
como promedio, Puede tener bolsillos de- 
lanteros y traseros para llevar planchas de 
blindaje duro adicionales que aumenten 
el nivel de protección. 


Problemas con la cremallera 

Los chalecos que datan de la guerra del 
Vietnam y que ahora han aparecido en el 
mercado comercial, ofrecen protección 
contra munición de baja velocidad, pero 
no contra proyectiles de 5,56 mm. Tienen 
una cremallera y broches de presión; por 
poner un ejemplo, los soldados británicos 
que llevan chalecos similares en Irlanda 
del Norte tienen órdenes de usar sólo los 
broches, pues si la tela se incendia, el nilón 
del chaleco se funde y la cremallera que- 
da convertida en una pieza. 

El modelo de chaleco adoptado por los 
infantes de Marina estadounidenses en 
Vietnam tenía una banda de material en 
el fondo con ojales para colgar equipo. Los 





Protección personal М.° 1 





Protección de la cabeza 

Se estima que s los 

soldados де ЕЕ UL en 

Vietnam hubieran llevado sus 
7 cascos соп más regularidad, 
1 tas admisiones en los centros 
neyroquirirgicos se hubiesen 
reducido en una tercera 
parta. Moraleja; no te иез 









Las fuerzas estadounidenses han usado 
protecciones regulares de forma habitual 
desde la Segunda Guerra Mundial. En la 
fotografía, soldados de seguridad de la 
Fuerza Aérea norteamericana observan Оз. 
ataque aéreo sobre posiciones del Vietcong 

fuera del perímetro de Tan Son Nhut Llevan 
la vieja guerrera antibala, que ahora se 
puede comprar a buen precio en los 
comercios. 


Arriba, derecha: Marines norteamericanos 
en acción en Khe Sanh. Sus chalecos 
antibala tienen un forro para detener el 
deslizamiento de la culata del fusil en el 
pl or пе акна раге а салала 
en la parte inferior. Estos antiguos chalecos 

eran pesados y se cerraban por delante con 
una cremallera y unos broches. 


posición 
+ Se hanenconitrado 


él casco cada vez que cres 
que todo está гапоша. 






Regístro de una 
enemiga 





cadaveres Бајо los cuales 
había una granada sin el 
S0026 y con la palanca 
Sujeta рог sU propio peso. 
Unos soldados entran on la 
posicióf, dan la vuelta al 
cadáver y la granada 
explosiona, así que оја 
parche! 




































Trampa antipersonal 
Miembros de yna esquadra 
norieaméncana han 
capturado una posición 
enemiga sólo para suleir Un lanzacohetes de artillería BM21 del El resultado: soldados iranies prisioneros, 
bajas por una hampa Ejército iraquí descarga una tormenta de con múltiples heridas de metralla. El 
hecna con una granada, 51 explosivo y metralla sobre posiciones 

удин sr bat iranies. Estas armas están muy difundidas 


ч oyes una voz gritando 
"Granada, bania en el Pacto de Varsovia, lo que refuerza la 
cabo de meala. conveniencia de que los soldados de la 
OTAN empleen chalecos antibala. 
Blindaje personal de EE UU . 
Heridas de bala El actual chaleco Antbala | / 


$ El chaleco ofrece un айо 
gradio de prélecaðn conta 
las balis de pistola y sublusll, 
que viajan a una velocidad 
mucho menor que las de 
fusil, Sin embargo, aunque el 
chaleco no puede garantizar 
la dolterwción de una Баа. 

де all sl puede converlit 
па hella топа! өп uria 
menos grave. 


reglamentario en el US Army 
—on la Ilustración— es uña, 
pieza muy sólida, hecha dé 
lala balistica Kevlar. Forma 
fla. del PASGT (Sistema de 
lindeje Personal para 
Tropas Terrestres) junto соті 
los cascos de Kevlar 


























Casco PASGT | | 

Соп 18 capas de blindaje де ' Meet 

Kevlar, está diseñado рага ede consi la aferra 
estre la vida y la muertes 


An AA 
ајаѕ balas. Es bastante los fragmentos de proyeciies, 
тв tuerie que el viejo | Е balas de pistoia y suolus y. 

abia nt р en este caso, del (gora y 


fa mettala gauna ramos, 
explosiva 


Blindaje por capas 

y anios puedan 
perforar las capas teres 
de она balistica, perO. 
pierden luerza conta (йз 
capas multiples: Sólo un gran 
irozo dé metralla 9 una 


Granada de acción explosión myy cstcana 
lencia silicierto velocidad 






А, Inmediata 
91 по lenes ningun abrigo, para berita despúes de 
¡rate al suelo y rueda lejos perforar el bindae. 


де lg granada, Na intentes: 

Î ponarie a oublerto: sl 
хооп mienlras estás de 

j ple vernes mas. posibiidades 
до resultar herido. 











Supervivencia 


israelíes en la invasión de Líbano en 1982, 
llegaron aún más lejos, instalando cartu- 
eras y equipos directamente en sus cha- 
lecos antibala. Ello asegura que la muni- 
ción y el chaleco siempre vayan juntos, y 
reparte el peso entre los hombros y la 
espalda. 

Los chalecos modernos tienen un cierre 
de Velcro, normalmente bajo los brazos 
Esto facilita su uso por portadores de dis- 
tinta talla, no deja puntos débiles en la 
parte delantera del chaleco y permite qui- 
tarlo rápidamente si el usuario necesita 
tratamiento médico. 

La protección del cuello se ha converti- 
do en una prioridad en el diseño del blin- 
daje personal: los actuales chal 
teamericanos е israelíes se caracterizan 
por un cuello alto; cuando se usa junto 
con un casco antibala, aumenta la protec- 
ción de cabeza y cuello, que son muy vul- 
nerables. Un futuro desarrollo incluirá con 
toda seguridad protección para los ojos. 





























Protección discreta 

El blindaje personal no debe d 
evidente. Algunos modelos están di 
dos para llevarse bajo la gue 
tiene numerosas ventajas, ya que en una 
zona políticamente sensible los chalecos 
antibala llevados por la policía o los sol- 
dados tienden a elevar la temperatura 
emocional. Además, $e puede echar mano 
del equipo alojado en la gu: 1 in- 
conveniente de la prot а es 
que no cubre el cuello ni llega hasta los 

























riñones ni da protección al bajo vientre. 
Lo último en blindaje personal disc: 
son los chalecos diseñados para policías 
de paisano o para protección de persona- 
lidades. Se pueden llevar bajo la camisa y 
normalmente son blancos. Otros están cor- 
tados en forma de blusón y tienen colores 
neutros, por lo que se pueden llevar con 
ropas ligeras sin llamar la atención. 





Tallas estándar 

No todos los usuarios se ajustan a las 
tallas estándar. La ropa de protección mi- 
litar se puede ajustar usando cierres de 
Velcro y la hay en talla grande, media y 
pequeña, pero las prendas de policía o 
civiles necesitan tener la talla justa. Una 
compañía norteamericana tiene un cha- 
leco adecuado para albergar el busto de 
las muj policías y que se lleva bajo la 
blusa. Hay incluso una gran empresa del 
textil que fabrica una amplia gama de 
prendas antibala que incluye fundas de 
coches, chaquetas de pana e incluso un 
edredón. 











El choque de la bala 

Hay diversas opiniones sobre el trauma 
que sufre el cuerpo cuando recibe el cho- 
que de una bala que impacta contra el 
blindaje personal. Algunas personas man- 
tienen que la función del blindaje perso- 
nal es detener los impactos de armas por- 
tátiles, pero otros dicen que no es sufi- 
ciente y que el golpe y la contusión de los 
impactos pueden ocasionar daños in 


















































Un ingeniero de desactivación totalmente 
protegido, excepto la cabeza, contempla 
un explosivo terciario (fertilizante y 
gasóleo) que es extraído del capó de un 
coche bomba. El capó fue abierto con 

un tractor por control remoto, el Golíath. 
Hay dos tipos de blindaje personal en la 
fotografía: dos soldados llevan el moderno 
chaleco INIBA, que se lleva debajo de la 
guerrera. 


nos al portador. Piden un “forro antitrau- 
mático" —de hecho, un forro en el interior 
del blindaje— que disipe la fuerza del golpe. 
Un soldado que recibió el impacto de una 
bala de Armalite, sobrevivió gracias a que 
el proyectil hizo impacto contra la plan- 
cha cerámica de la espalda, pero la contu- 
sión fue considerable y no pudo dormir 
boca arriba durante varios días. Ў 





Blindaje рага los pies 

El blindaje se puede extender a los pies. 
Las botas de jungla norteamericanas en 
Vietnam tenían una plancha en la suela 
para proteger al portador de las estacas 
punji, unos bambúes afilados que po: 
atravesar el pie del soldado incauto. Hoy 
día se comercializa una bota hecha de 
Kevlar en ви parte superior, aunque está 
pensada como protección contra acciden- 
tes laborales, 








Izquierda y fotografía inserta: El antecesor 
del chaleco INIBA era un simple chaleco 
antibala pensado para proteger de la 
metralla, pero no de las balas de los 
francotiradores. En la fotografía inserta 
aparece su sucesor, con hombreras de 
goma para impedir el deslizamiento 

de la culata en el hombro. 


Casi cualquier artículo se puede forrar 
con material a prueba de bala. Estas 
tablas protectoras están en servicio 
en numerosas fuerzas policiales, pero 
по resguardan las manos. 


La fibra ignífuga Nomex no se conside- 
ra “blindaje”, pero es un valioso añadido 
en la protección de un soldado. La tela 
Nomex se emplea actualmente en monos 
de vuelo, uniformes de carristas e incluso 
en guantes. Los israelíes dispusieron de 
grandes cantidades en 1982 cuando inva- 
dieron Líbano. 

Es interesante saber que esta fibra es 
un tipo de protección que se puede com- 
prar de segunda mano en almacenes de 
excedentes o conseguir en firmas de venta 
por correo. 


Vuelo protegido 

Las chaquetas de vuelo de la USAF (pero 
no las que tienen forro naranja reversible) 
están hechas de Nomex y, junto con los 
guantes, ofrecen al portador protección 
frente a los fuegos provocados por com- 
bustibles como los de helicópteros o vehi- 
culos. Incluso los guantes de cuero pue- 
den salvar tus manos en un fuego y, siem- 
pre que no te impidan usar correctamente 
un arma, son una precaución sencilla pero 
válida. 


















La experiencia de combate a menudo 
conduce a los ejércitos a adoptar blindajes 
personales; éste es el sistema israeli de 
protección, con posibilidad de llevar 
equipos. Son уа muy numerosos los 
ejércitos que emplean este tipo de 
dispositivos tan útiles. 
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rTeparacion para el combate SEMANA 26 
Lo que cuesta superar las Pruebas de Comandos 


Han pasado unas cuantas semanas 
desde que estuviste por última vez 
en el poligono de tiro de Straight 
Point, cerca de Exmouth. Esta vez 
no vas a disparar, pues estás aqui 
para ver una demostración de la ca- 
pacidad de perforación de las balas 
de diversos tipos de armas, y tam- 
bién para aprender lo básico sobre 
el combate con bayoneta. En estos 
días de la guerra electrónica, es poco pro- 
bable que se deba utilizar la bayoneta, 
explica el cabo del equipo de instrucción, 
pero puede que se dé la ocasión. “Y cuan- 
Чо ө! enemigo te ve venir por la colina con 
la bayoneta calada, su moral se deshace 
como la tiza.” 

Calas la bayoneta tal y como (8 enseñó 
el ofictal Instructor, teniendo la cabeza 
alta y hacía atrás. La sección está lormada 
еп el campo inferior, donde se ha instala- 
do una linea de obstáculos de prácticas. 
Primero adoptas la posición de “preven- 
gan", con la mano izquierda debajo o enci- 
ma del guardamano. 


iMata, mata, mata! 


El cabo demuestra la forma de avanzar, 
andando hacia adelante y gritando “Mata, 
mata, mata!” mientras avanza. Parece muy 
gracioso, como salido de los relatos de tu 
abuelo, Entonces os llega el turno, empe- 
zando primero а ritmo de caminata. Os 
aproximáis al primer muñeco, un tosco 
saco sobre el suelo, Os detenéisu 2 m de él. 
Sj te acercas más, alancearás tus propios 
pies. Ruges agrestvamente mientras acu- 
chillas el muñeco y luego pones un pie 
contra él para ayudarte a extraer la bayo- 
neta y seguir tu camino. 

Te diriges al siguiente obstáculo, con el 
arma y la bayoneta aún en "prevengan", y 
avanzas sobre un muñeco de pie con un 
palo que hace de arma. Esta vez desvías el 
arma del muñeco, golpeándola hacia la 
derecha o la izquierda y después, embis- 
tléndola con tu propia bayoneta, retirån- 
dote y continuando tu avance. 

Durante la marcha, todo esto parece di- 
fícil e irreal. Tus gritos carecen de convic- 
ción. A decir verdad, te sientes un poci 
idiota. El sigulente muñeco cuelga libre 
mente de un armazón. Tienes que arre- 
meter cont on la culata de 
Tu fusil y después continu: 

En la siguiente ocasión lo haces corrien- 
do. Ya parece más real. Resulta más fácil 


¡Cárgate a ese muñeco! Gritando "¡Matar, 
matar, matar!”, te detienes a dos metros 
del maniquí y arremetes. Luego, pones 
la bota en el “pecho” del muñeco para 
ayudarte a extraer la bayoneta. 


reproducirla sensación de urgencia, gritar 
y atacar a los muñecos con agresividad. 
También es más fácil equivocarse. 

El hombre más alto de la tropa decide ir 
a por todas. Arremete contra el muñeco 
colgado, rugiendo como un toro herido, y 
le embiste con tal violencia que cae al 
suelo, con el armazón y todo. Todos em- 
piezan a reírse, pero una orden del cabo 
congela todas las carcajadas. Os recuerda 
convincentemente que esto es más serio 
de lo que parece. Ahora lo repetís todos de 
dos en dos. Ya os habéis calentado y los 
movimientos son más fluidos. 


Demostración 

La demostración de perforación de las 
balas es también una introducción a una 
gran variedad de armas, muchas de las 
cuales podrían estar en manos del enemi- 
go al que te enfrentas, sobre todo merce- 
narios y terroristas. La demostración la 
lleva a cabo un suboficial en el campo de 
experiencias PW1. 

Delante de un talud de tierra en uno de 
los poligonos de tiro se ha colocado cuida- 
dosamente una fila de blancos para de- 
mostrar la potencia pertoradora de diver- 
sas armas y enseñar a los “espectadores” 
algo sobre el valor de los distintos tipos de 
abrigos. Las armas empleadas son el SA80, 
la LSW, el SLR, la GPMG, el fusil de preci- 
sión 142, el AR-15 y una escopeta. 

Los primeros blancos son cajas que con- 
tienen diversos rellenos y con paneles co- 











| Semana 26.*: Horario rredizos de madera para indicar los nive- 
20 Р = э les de penetración. Os sentáls en varias 
е filas mientras un instructor explica por un 
1 [7 90:10:36) Poligono L Ain mias, TZ DROO ORA вы Lipas y daoo 54 ирде microlono la que sucede. El primer blan- 
A-B 110.65 12.30) Аню Las 304500280 Аа Tein Б Esma ү кают, со, una caja llena de arena hasta arriba, 
BA 1389-1030. Ut Шеш»: 5ш 1228 mt а el fuego del SA80, яав ЫЕ 
F8 (155-1830 Duros, oh El SA80 atraviesa cuatro niveles que 
Үз r0a сет peno вест Заанен ч el Armalite, El SLR también profundiza 
ша ш са = ШЕТ тазы ы: de rebotar. EA ТЕ 
0 5 1058-1236) Ru 
eS ا‎ pas, arma А Moon dos Кесу, ARAN, у al 
эи SM Cas de л 

15A80 y al Armalite, con un solo nivel Sobre 

MIÉRCOLES. SABADO. 
1100/0088) Вые Пор» ш mam 14 10000:1140) Save una саја de piedras, sólo el SLR consigue 


Тали м оа а 
ш рдн пот к 5 111501235 пшн perforaciones de importancia. 


1 
4 
E 
T 


pu cs 
Niit Lem cun vorum ТЕЙ. Мал ûe Creación un Cra Î Arboles 


mejor que tapias 

Sobre una simple tapla de ladrillos de 
115 mm de espesor, tipica de la mayoria 
de los jardines, el SA80 no perfora del 
todo, el Armalite hace saltar lascas en el 
otro lado de la pared y el SLR abre un 
agujero y entra en el blanco que hay de- 
trás. Al ver esto, empezáls a sentir simpa- 
tía por al SLR que os ha acompañado todo 
el tiempo durante el entrenamiento. Nin- 
guna de las tres armas consigue perforar 
troncos de árboles de 250 mm de espesor. 
Tomáis nota mentalmente para optar por 
los árboles en lugar de las tapias cuando 
os pongáis a cubierto. El SA80 actúa bien 
contra una lata de agua, simulando el efec- 
to de un proyectil sobre un cuerpo, con un 
pequeño agujero de entrada y uno más 
grande de salida. 


Cuando la LSW y la GPMG empiezan a 
| tirar contra una pared de madera, dispa- 
rando en ráfagas, os dais cuenta de que 
para que tales defensas sean efectivas tie- 
| пеп que ser de troncos gruesos, preferi- 
En la eee de райга observas cdo La cocos disparan una | | blemente de madera nueva. Una ráfaga de 
gran variedad de armas coni rentes tipos 0 se suponia, diez proyectiles las atraviesa con rapidez. 
el SLR triunfa sobre el Алтай y el SA80. Cuando las mismas armas hacen fuego 
pu - — - contra defensas de sacos de arena pronto 
Antes de la зета de las Malvinas se resulta evidente que éste es el único mé- 
obsoleta, todo de construcción digno de emplear. 
Las balas no pueden perforar defensas he- 
chas de filas dobles de sacos terreros, pera 
5110 hacen si la Ша de sacos es sencilla. 

Contra muros hechos de ladrillo, el efec- 
to es aún más espectacular. La GPMG en 
concreto destruye por completo una tapia 
de dos ladrillos de espesor. Los ladrillos 
constituyen una pobre defensa, como de- 
muestra el Garand соп sólo cinco proyec- 
tiles, abriendo un agujero y perforando el 
blanco que hay detrás. А 50 metros, la 
escopeta abre un enorme agujero a través k 
de la puerta de un coche con un sólido |f 
disparo. El efecto disperso de una carga de 
perdigones se comprueba sobre una pan- 
talla instalada detrás de un blanco, 

La demostración constituye un indicio 
del terrible poder de las armas de fuego. 
Lo más importante es que ofrece serias 
lecciones sobre una cobertura adecuada. 

Ala mitad de la Semana 26 vais a pasar: ъ- 
el día al Foggin Tor (Pico Nublado), una 
cantera desierta situada en Dartmoor en 
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Preparación para el combate 





Bayonetas 
y complementos 


El fusil de asalto Enfield L1A1 (llamado en inglés 
SLR por "lusii de carga automática”, puede 
equiparse con un cuchillo bayoneta de lipo 
clásico, que se fija en la bocacha apagallamas 
del cañón 

El sustituto de esta arma, el Enfield SABO (o IW 
por "arma individual"), tene también su propia 
bayoneta, que se presenta Junto a otros 
accesorios, como la eslinga portalusil (que es 
adaptable a las necesidades personales del 
portador y muy versáti), la fjación para la 
bocacha que permite el liro соп munición de 
fogueo para Instrucción, el equipo de limpieza y 








enta mullifunción, una de cuyas 





Та que las rocas labradas ofrecen toda una 
| вата de acantilados verticales рага la 


T| práctica del alpinismo. No habéis hecho 


prácticas de alpinismo desde hace dos 
meses y medio, en Penhale, así que se 
aprovecha la mañana para volver a acos- 
tumbrarse al ritmo de las cosas. 

Primero compruebas los tres principa- 
les elementos del aparejo: el atalaje, el 


48% mosquetón negro y el descendedor enas- 


tado en forma de 8. El atalaje tiene dos 
lazos para las piernas y un lazo más gran- 
de para el pecho, Lo aprietas contra tu 
horcajadura y pones tu mano izquierda en 
el lazo de pecho para que pase por encima 
de tu hombro derecho, La punta que queda 
colgando, de la cual suspendes tu mochila 
en campaña, se dobla y se esconde. 

El sargento jefe de montaña comprueba 


que todos los aparejos están correctamen- | 


te montados. El mosquetón y el descende- 
dor en forma de 8 se revisan por si no 
están en perfecto estado. Se comprueba el 
muelle de cierre del mosquetón y después 
se engancha en la anilla en forma de D de 
la parte delantera del atalaje. El descendi 
dor va en un bolsillo superior de tu gue- 
rrera, listo para pasarlo por la cuerda cuan- 
do vayas a bajar. 


‚| Jefes de montaña 

primer lugar, en un modesto acanti- 
lad de unos 12 metros, los JM demues- 
tran cómo se sube por la soga de manila y 
se desciende por la soga negra a rayas 
Marlow. Entonces es vuestro turno. Re- 
cuerdas las instrucciones de Penhale y te 
concentras en mantener un buen ritmo 
mientras asciendes. No eches el cuerpo 
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hacia atrás en la cuerda, pues ello pronto f 
te dejaría exhausto. ШШ ascenso porja cuer- fA 

















Izquierda: Penhale queda a dos meses y 
medio, y en la Semana 26 refrescas tus 
técnicas de escalada en Foggín Tor, una 
cantera abandonada en la zona de 
Dartmoor. 


da es un trabajo de piernas, Una vez arriba 
te quitas los atalajes y tiras dos veces de la 
cuerda para que el hombre que está abajo 
sepa que el camino está libre para subir, 
Vuelves a aprender el rappel. "Si inten- 
tas bajar en vertical, todo se irá al garete у. 
te golpearás por todas partes”, La mano 
derecha sostiene la cuerda cerca de tu 
espalda. Es el freno. La mano izquierda 
sostiene la cuerda por encima, sin apre- 
tarla. No debes cerrar el puño. Con las 
piernas dobladas, te impulsas hacia atrás 
por el acantilado, El brazo derecho se abre 
y desciendes, Después lo acercas a la es- 
palda, frenando tu descenso. 


Técnicas de rappel 

“No aprietes la cuerda al principio con 
la mano derecha. Podrias meter la тапо |. 
enel descendedor, perder el guante y que- 
daratascado. Yo tendría que cortar la cuer- 
da. y me quedaria con tus raciones.” 

Por la tarde atravesáis la cantera hasta = 
los acantilados mås altos. Descendéis 25 
metros desde arriba. Un cabo demuestra 
cómo se baja por la cuerda, con los brazos 
y piernas abiertos en un salto de estrella, 
alcanzando una velocidad sobrecogedora 
hasta que el sargento que está abajo lo 
frena a tiempo. 

Subís a lo alto del acantilado con esca- 
las de espeleologia —un trabajo muy duro— 
y también con tornos usados normalmen- 
te para subir grandes pesos. Todos reall- 
zan un número de descenso largo, prime- 
ro sin correaje ni fusil y después con ellos. В 
Finalmente, os invitan a intentar un salto Ше 
de estrella, confiando en el hombre que 
está abajo. Hay una enorme distancia a 
recorrer. Te impulsas con ambos pies y 
apenas consigues mantener las manos ale- 
jadas de la cuerda cuando el sargento te 
frena en lo que parece el último instante. 
Tienes el corazón en la boca. “Buen chico”, 
dicen los instructores. Esta noche habrá 
un descenso nocturno, una subida por el 
otro lado de la cantera y después una mar- 
















И cha nocturna por pelotones de 12 kilóme- 


tros y medio en unas cinco horas, Termi- 
naréis a las 04,00 de la mañana y después 
os llevarán a Lympstone para otro día de 
trabajo. Está claro que todos los placeres 
tienen una pega. 










